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DIGI-VIEW
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4096 Farben in

GOLD 4.0

Hochauflosung

Digi-View Gold, der Video-Digitizer flir den Amiga, ist noch
einmal verbessert worden. Mit der komplett neuen Digi-View 4.0
Software erreichen Sie nun das, was die meisten fir unméglich
hielten — die Digitalisierung und Darstellung in hdchster Auflo-
sung mit allen 4096 Farben gleichzeitig. Diesen neuen revolutio-
naren Grafik-Modus nennen wir Dynamic HiRes. Sie mUssen ihn
auf Inrem eigenen Bildschirm gesehen haben! Der Dynamic Hi-
Res ist nur eine der Eigenschaften, die Digi-View 4.0 den Durch-
bruch verschaffen werden. Merkmale wie Dynamic HAM (Interfe-
renzfreies HAM), Rauschreduzierung (flr die absolut schéarfsten
Bilder), ARexx-Unterstlitzung, Digitalisierung von Super-Bitmaps
(direkt nach Digi-Paint 3), 24 Bit Farbdarstellung, 68020-Kompa-
tibilitdt und zahlreiche andere Stérken machen Digi-View Gold
zum heiBesten Grafik-Produkt fir den Amiga.

Das neue Digi-View Gold ist so einfach wie vorher zu hand-
haben. Stellen Sie lhre Video-Kamera auf ein beliebiges Bild
oder Objekt ein. In Sekunden zaubert Digi-View Gold eine Ami-
ga-Grafik, die Gberwaltigend klar in kraftvollen Farben leuchtet.
Ganz egal, ob Sie Grafiken fir Desktop Publishing, Prasentatio-
nen, Video oder nur so zum SpaB bendtigen, Digi-View Gold gibt
Ihnen mit einer erstaunlichen Einfachheit brillante Bilder.

Digi-View Gold wurde speziell fir den Amiga 500, 2000 und
2500 entwickelt und 1&Bt sich Uber den Parallel-Port anschlieBen.
Mit der Software-Kontrolle Uber Farbsattigung, Helligkeit, Schar-

* Bei Betrieb an einem Amiga 1000 ist ein Adapterstecker (Gender Changer) notwendig.
Digi-View Gold, Digi-Paint 3 und Video Toaster sind Markenzeichen der NewTek, Inc.

fe, Farbton, Auflésung und Palette wird die fortgeschrittene Bild-

verarbeitung so einfach wie das Einstellen lhres Fernsehgerates.
Wenn Sie die ideale Amiga-Grafik haben méchten, bendtigen

Sie Digi-View Gold.

Nur Digi-View Gold:

* kann in allen Amiga-Auflésungen von 320 x 200 bis 768 x 480

(Overscan-Modus) digitalisieren und darstellen

kann mit 2 bis 4096 Farben arbeiten (inklusive Extra Halfbrite)

arbeitet im Dynamic Modus mit 4096 Farben in HiRes

ist 100 % IFF-Kompatibel und arbeitet mit jeder Grafik-Software

kann mit 21 Bit pro Pixel (2,1 Millionen Farben) fiir beste Bild-

qualitat digitalisieren

« verfligt Gber Routinen, die eine scheinbare Darstellung von

gleichzeitig 100 000 Farben am Bildschirm erlauben.

hat leistungsfahige Bildverarbeitungs-Routinen flr die

komplette Manipulation von IFF-Grafiken.

Upgrade fiir Digi-View- und Digi-View-Gold-Anwender:

Fur ein Upgrade auf das faszinierende Digi-View Gold 4.0 senden sie Ihren Namen,
Adresse und einen Scheck tber DM 59,- an NewTek, 115 West Crane Street,
Topeka, Kansas 66603, USA. Wenn Sie eine Visa- oder Mastercard-Karte besitzen,
teilen Sie uns bitte Ihre Karten-Nr. und das Verfalldatum mit.
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er Computerindustrie

wurden noch bis vor

kurzem glanzende
Steigerungsraten bis (iber das
Jahr 1993 hinaus vorausge-
sagt.

Die goldenen Prognosen
scheinen zumindest voriber-
gehend etwas von ihrem Glanz
verloren zu haben. Die Meldun-
gen Uber Verluste oder gewalti-
ge Gewinnriickgdnge jagen
sich gegenseitig. Einige Bei-
spiele belegen dies sehr deut-
lich.

IBM, die unumstrittene Num-
mer eins muBte sich im vierten
Quartal mit einem Reingewinn
von 591 Millionen Dollar zufrie-
dengeben. Im gleichen Zeit-
raum des Vorjahres waren es
noch 2,35 Milliarden Dollar. Der
Umsatz stieg hingegen von 20
auf 20,46 Milliarden Dollar. Ein-
sparungsmaBnahmen  sollen
10000 Arbeitsstellen zum Opfer
fallen.

Als eine Reaktion auf das
schlechte Quartalsergebnis fiel
der Kurs des zweitgroBten ame-
rikanischen Computerherstel-
lers Digital Equipment (DEC)
um mehr als 10 Prozent.

Apple sah sich gar veranlaBt,
vor dem wider Erwarten starken
Wachstumsriickgang des Com-
putermarktes in den USA zu
warnen, und wies auch auf
mdgliche Auswirkungen auf an-
dere Markte hin. Das Unterneh-
men teilte mit, daB es in seinem
kalifornischen Stammhaus Ar-
beitsplatze streichen werde.

Nixdorf, einst das Renom-
mierunternehmen  deutscher
Datenverarbeiter, wird 1989 ver-
mutlich mit 1 Milliarde Mark Mi-
nus abschlieBen. Trotz des Ret-
tungsankers Siemens muB das
Unternehmen in diesem Jahr
4880 Arbeitsplatze abbauen.
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Das Ende der
Goldgraberzeit

Die japanischen Halbleiter-

hersteller drosseln aufgrund
der geringen Nachfrage in den
USA die Produktion von 1-MBit-
Speicherbausteinen.

ie Vorzeichen stehen in

der gesamten Branche

— bis auf Ausnahmen
— derzeit auf Umdenken. Die
Zeiten, in denen sich die Com-
puter von selbst verkauften,
scheinen endgiiltig vorbei.
Auch hat sich die Erkenntnis
bei den Vertriebs- und Marke-
tingfachleuten  durchgesetzt,
daB Uber simple Preisreduzie-
rungen das PC-Geschéft auch
nicht mehr anzukurbeln ist.

Die Informatikindustrie hat
sich zu einer ganz normalen
Branche entwickelt, die sich
laut Diebold Deutschland in
den nachsten Jahren mit Stei-
gerungsraten von 5 bis 7 Pro-
zent zufriedengeben muB. Es
gilt Abschied zu nehmen von
den lange gewohnten 15 bis 20
Prozent. Der anhaltende Preis-
verfall, der sich in vielen Teil-
markten aus Uberkapazitéten
und fortschreitender Standardi-
sierung ergeben hat, fiihrt lang-
fristig zu Mengenwachstum
ohne Umsatzwachstum.

Die Software-Branche scheint
von dieser Entwicklung vorlau-
fig noch verschont zu bleiben.
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EDITORIAL

Wie sieht es bei Commodore
aus? Nach eigenen Angaben
verkaufte das Unternehmen im
letzten Halbjahr immer (ber
10000 Amiga pro Monat. Ein
stolzes Ergebnis. Aber auch im
Heim- und semiprofessionellen
Bereich kommt der Wind mitt-
lerweile von vorne. Fiir Riicken-
wind kann vielleicht die Off-
nung der Grenzen in Richtung
Osten sorgen. Dort hat Com-
modore einen hohen Bekannt-
heitsgrad, den es zu niitzen gilt.

Was macht das AMIGA-
Magazin? Wir steigern weiter-
hin den Umfang des Heftes.
Hatten wir in der Ausgabe 3/88
noch 152 Seiten Gesamtum-
fang, in der 3/89 bereits 168 Sei-
ten, so erhalten Sie mit dieser
Mérz-Ausgabe 200 Seiten ge-
ballter Information. Besonders
ans Herz legen mochte ich |h-
nen — falls Sie Assemblerpro-
grammierer sind, oder diese
Sprache erlernen wollen — die
»18 Schritte zur Spitze« auf Sei-
te 54. Dieser Beitrag von John
Toebes VIII, dem Programmie-
rer von Lattice-C, (ibersetzt von
Ralph Babel, einem der besten
deutschen Programmierer auf
dem Amiga, ist ein »MuB«. Wie
so oft sind die simpelsten Re-
geln die wirkungsvollsten.

; Herzlichst Inr &

/

/ M@/ ¢
Albert Absmeier
Chefredakteur
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AKTUELL
NEWS

TELEX

FERIEN MIT SPASS

Das neue CompuCamp-Programm 122

PUBLIC DOMAIN

B SCHLARAFFENLAND 10
FISHFILET
Die Fish-Disks 271 bis 294 20
B EFFIZIENT ARCHIVIEREN 28
WEISSWURST PD
Eine (fast) wahre Geschichte 30
B PD-DISKETTENMAGAZINE 118

»Desktop Video« ist das Thema im AMIGA-PROFESSIO-
NAL-Teil. Was brauchen Sie an Geraten fiir Einzelbildauf-
zeichnungen, wie setzen Profis den Amiga ein? Mehr

DATENFERNUBERTRAGUNG

davon ab Seite 93 AM|GA ONUNE
DFU fir Einsteiger 82
BTX WIE NIX 88
MODEMS IM VERGLEICH 90
SPIELE-TEIL
KOSMOS DER KURZWEIL
Alle Amiga-Spiele 176
SPIELE AKTUELL 184
X-OUT o TYPHOON THOMPSON test 185
PROGRAMMIERER BRAUCHEN EIN TEAM
Die Blue-Byte-Story 186
- IRON LORD test 188
Steigen Sie ein ins Public-Domain-Schlaraffenland. Wir SPACE ACE hd TIMES OF LOHE ?glge 190
zeigen lhnen, wo Sie PD-Programme bekommen und STARFUGHT ,*t\g'gﬂ 191
welche Art von Programmen Sie auf den Disketten der ver-
schiedenen Serien erwartet. Seite 10 LEISURE SUIT LARRY Il @ PICTIONARY test 194
EN PASSANT test 197
DER SONDERTEIL FUR EINSTEIGER 69 SOFTWARE-TEST
PROGRAMMIERSPRACHE SHELL 69 | DREIKLANG | st 110
i L A — T
TIPS & TRICKS FUR EINSTEIGER 78 B s i o
AMIGA ONLINE = ont
DFU fiir Einsteiger 82

=

Roter Balken: Diese Themen stehen auf der

Titelseite
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HALT 3

HARDWARE-TEST

OPTISCHE PLATTE test 168
AMIGA IST TRUMPF

Die Trump-Card fiir den Amiga 500 ig'g‘t\ 170
SPION AUS DER KALTE -

Ein Freezer hélt den Computer an test 172
STUCKWEISE AUFRUSTEN
Eine Speichererweiterung fir den Amiga 500 test 172
ZEICHNEN MIT KOMFORT e

Ein Grafiktablett fir den Amiga test 173

MODULA-2-KURS (TEIL 5) Schnell ist gut, schneller

Gute Aussichten ist besser. John Toebes, der

ASSEMBLER-KURS (TEIL 4) Programmierer von Lattice-C,

zieht seine besten Tricks aus der
Daten bewegen mit dem Blitter

Zauberkiste. Wie damit Ihre Assembler-
Programme schneller werden, steht
TIPS & TRICKS
18 SCHRITTE ZUR SPITZE

auf . Seite 54

Effektives Assemblerprogrammieren 54
TIPS & TRICKS FUR PROFIS 128
BERGE & BRUCKEN 132
TIPS & TRICKS ZU SUPERBASE 136

AUFRUFE UND WETTBEWERBE

PROGRAMM DES MONATS 52
AMIGA-PROFESSIONAL
B DESKTOP VIDEO 93
B WOLLEN MAL SEHEN 94
B SCHRITT FUR SCHRITT 95
NEUE DIMENSIONEN... :
Présentation mit Computeranimationen 100 Das Spiele-Angebot fur den Amiga ist groB. Sehr groB.
Damit Sie sich z htfinden, h n wir eine M -
ErErga-évl}eﬂtlzqueArk?rEEiIsi“st NETZ 106 Ut?gr‘;tict:f esrs(.)tellcti.o Eesgfgi;rr?a;? au?be Wrelge;itea:l;:i
DIE ETHERNET-KARTE
Netzwerk im praktischen Einsatz 108 LISTINGS ZUM ABTIPPEN
PROGRAMM DES MONATS:
RUBRIKEN LGEFAHR AUS DEM WELTRAUM« ® 34
BUCHER 117 COMPUTER-MARKT 160 Patiencen in Amiga-Basic B 48
LESERFORM 124 PROGRAMMSERVICE 195 ERORR? iy |
MPRESSUM 154 VORSCHAU 198 | —oooangen’ Bas Sl
WO BIN ICH?
k- Aktuelles Directory in Basic B 119

“ Dieses Symbol zeigt an, welche Programme auf der
Programmservice-Diskette erhéltlich sind. 5
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AKTUELL

Mehr Speicher
far den
Amiga 2000

Die Speichererweiterung
»MX 8000 Plus« ist eine interne
autokonfigurierende  Erweite-
rung flr den Amiga 2000, die
sich in Schritten von 2 MByte
aufriisten |aBt. AuBerdem befin-
det sich auf der Platine ein
AnschluB-Slot fiir einen ST506-
Festplatten-Controller. Die MX
8000 Plus soll ab Mitte Mérz
1990 lieferbar sein. Der Preis
betragt inklusive 2 MByte rund
900 Mark. sq

Intelligent Memory GmbH, Wéchtersbacher
Str. 89, 6000 Frankfurt 61, Tel. 0 69/41 00 71

Amiga 2000
im Vormarsch

Eine Grafik- und 68020-Karte
flir den Amiga 2000 bietet Joch-
heim Computer Tuning an. Die
Erweiterungen sollen folgende
Leistungsmerkmale aufweisen:

Grafikkarte:

— fiir alle Amiga-2000-Modelle

(nur B-Versionen);

— PAL-Auflésung (640 x 512

Punkte);

— Overscan-Modus (704 x 580

Punkte);

— keine Farbeinschrankung,
also 4096 Farben verfiigbar;

— Preis ca. 900 Mark

— lieferbar ab Ende Februar
68020-Turbokarte:

— flr alle Amiga-2000-Modelle

(nur B-Versionen);

— inkl. MC68020, MC68882

und MMU 68851;

— Karte lauft asynchron mit 16
oder 25 MHz;

— DMA-fahig;

— RAM-Erweiterung »on
board«, wahlweise von 1 bis

8 MByte in 1-MByte-Schrit-

ten (32-Bit-Zugriff);

— Unix-fahig;
— Preis stand bei Redaktions-
schluB noch nicht fest;
— lieferbar ab Ende Marz 1990.
sq
Ralf Jochheim Computer Tuning, Osna-
briicker Str. 96, 4802 Halle, Tel. 0 28 23/12 75

Neues von
Gold Disk

Gold Disk, der Hersteller von
Professional Page und Profes-
sional Draw, hat auf der Amiga
'89 in KdéIn die englische Ver-
sion der Textverarbeitung Tran-
script vorgestellt. Jetzt wird
die deutsche Version ausgelie-
fert. Das Update, der Austausch
der englischen Version gegen
die deutsche, kostet 30 Mark.

In den USA wird bereits das
integrierte Paket »The Advan-
tage« (Tabellenkalkulation, Da-

6

tenbank und Grafikreprésenta-
tion) ausgeliefert. Das Pro-
gramm soll auBergewdhnlich
schnell bei der Berechnung
sein, 80 statistische, trigonome-
trische und finanzmathemati-
sche Funktionen enthalten,
makrogesteuert ablaufen sowie
umfangreiche grafische Aus-
wertungen bieten (Grafikforma-
te: IFF-Bitmap, Aegis Draw
Plus, Professional Draw Clip).
»The Advantage« soll 248 Mark
kosten. )

Bereits in der Ubersetzung
befindet sich der Pagesetter II.
Seine herausragenden Merk-
male: automatische Silbentren-
nung, Compugraphic-Vektor-
fonts bis 127 Punkt, Text um-
flieBt Grafiken automatisch,
Grafikformate: |IFF (einschl.
HAM), Professional Draw Clip.
Pagesetter |l soll 248 Mark ko-
sten. pa

VS |

Genlock

Fir alle Amiga-Modelle stellt
Alcomp ein Genlock-Interface
vor, das folgende Leistungs-
merkmale aufweisen soll:

— vier Betriebsarten fiir den
Videoausgang;

— Titel- und Grafikeinblendun-
gen mit jedem Programm
mdoglich;

— Wipe-Effekt-Regler mit Zen-
triertaste;

— eingebautes Tonmischpult
flir Computerton, Videoton
und Mikrofon;

— Preis rund 800 Mark. sq

Alcomp Computerhardware, Glescher Weg
22, 5012 Bedburg, Tel. 0 22 72/20 93

Das Alcomp-Genlock

8 MByte fuir
Amiga 500

Eine interne 8-MByte-RAM-
Erweiterung fir den Amiga 500
bringt Progressive Peripherals
& Software auf den Markt.
Die autokonfigurierende EXP
8000+ besitzt einen Sockel fur
den mathematischen Copro-
zessor MC68881. Die Erweite-
rung ist wahlweise mit 2, 4 oder
8 MByte bestlickbar. Der Preis
betragt inklusive 2 MByte rund
1450 Mark, 8 MByte kosten ca.
2850 Mark (ohne Coprozessor).

sq
BSC-Biiroautomation GmbH, SchleiBheimer
Str. 205a, 8000 Miinchen 40, 0 89/3 08 41 52

Share -
ein Versuch

Die beiden Public-Domain-
Vertriebe »Herrmanns & Kom-
melter« und »APS electronice«
haben eine Shareware-Serie
ins Leben gerufen, die sich in
einem wichtigen Punkt von al-
len anderen Serien unterschei-
det: Der Preis pro Diskette be-
tragt 5 Mark. Davon gehen je-
weils 2 Mark in einen »Topf«, der
in regelméBigen Abstanden un-
ter den Programmierern aufge-
teilt wird. Dieses Vorgehen

'
e
{é

besticht durch gute Bildqualitat

Die 8-MByte-Karte wird intern in den Amiga 500 eingebaut

soll dem untragbaren Zustand
der ungerechten Gewinnvertei-
lung bei Public-Domain-Pro-
grammen ein Ende bereiten. Zu
RedaktionsschluB waren be-
reits drei Disketten der Share-
Reihe fertiggestellt. In einer der
nédchsten Ausgaben werden wir
uns diese Serie naher anse-
hen. ms

Herrmanns und Kemmelter, Vom-Bruck-Platz
45, 4150 Krefeld, Tel. 02 15 1/39 98 33

A.PS. electronic, Sonnenborstel 31, 3071
Steimbke, Tel. 05 02 6117 00

Wordperfect
Magazin

Die Wordperfect Software
GmbH liefert ab sofort ein Ma-
gazin aus, das regelmaéBig ber
Neuigkeiten aus dem Unter-
nehmen, iber die Produkte so-
wie Uber aktuelle Themen jen-
seits von Bit und Byte berichtet.
Fir  Geschéftsfihrer Uwe
Schmidt stellt das Wordperfect
Magazin ein Forum fiir den Dia-
log zwischen Softwarehaus
und Anwender dar. Uwe
Schmidt: »Die Kommunikation
mit unseren Anwendern liefert
uns immer wieder wichtige Er-
kenntnisse, die wir bei der Pro-
duktentwicklung beriicksichti-
gen. Somit ist dieser Gedan-
kenaustausch eine wesentliche
Grundlage fir den Erfolg unse-
res Hauses.« pa

Wordperfect Software GmbH, Frankfurter Str.
33-35, 6236 Eschborn, Tel. 0 61 96/9 04-0

Intern 2 MByte
Die neue Wiz-RAM-2.0-Er-

. weiterung von intelligent Me-
. mory erlaubt es dem Ami-
| ga-500-Anwender, seinen Com-

puter intern bis auf 2,5 MByte
aufzuristen. Die Speicherer-
weiterung ist in Schritten von
512 KByte aufristbar, so daB
der Anwender mehr Speicherin
sein System integrieren kann.
In Verbindung mit dem neuen
Fat-Agnus-Chip 8372A lassen
sich zusétzlich 512 KByte Chip-
RAM nutzen, auf das auch von

AMIGA-MAGAZIN 3/1990



den Coprozessoren zugegrif-
fen werden kann. Auf der Plati-
ne befindet sich eine akkuge-
pufferte Echtzeituhr. Der nicht
als Chip-RAM zur Verfiigung
stehende Speicher ist abschalt-
bar. Der Preis fiir die 2-MByte-
Version betragt rund 750 Mark.

sq

Digi-View 4.0

Digi-View 4.0 von Newtec
wird seit Ende Januar in der
deutschen PAL-Version flr
rund 290 Mark ausgeliefert.

Wahrend die Hardware im

Vergleich zur Version 30 und
Digi-View Gold gleichgeblie-
ben ist, hat sich an der Software
einiges verandert:
— Durch eine dynamische
Kontrolle der Farbpaletten mit
Hilfe der Coprozessoren des
Amiga (in diesem Fall Copper
und Blitter) kann der Amiga
4096 Farben in Hires mit Over-
scan darstellen.

Mit der Software erhélt man
zuséatzlich ein  Slideshow-

Programm (Dia-Schau). Es
zeigt IFF-Bilder und auch Bil-
der in den neuen »Dynamic-
Modes« an.

— Digi-View 4.0 besitzt ein
ARexx-Interface.

— Digitalisierte Bilder lassen
sich direkt mit Digi-Paint 3 dar-
stellen.

— Die Auflésungen kdnnen
aus dem laufenden Programm
geandert werden.

— Die Software unterstiitzt den
68020-Prozessor.

— Bilder lassen sich im 24-Bit-
Format laden, speichern und
z.B. an einen Frame-Buffer
Ubertragen.

— Die Requester zum Laden
und Speichern sind lberarbei-
tet worden und sollen um eini-

ges komfortabler geworden
sein.
Einen Test der neuen Software

finden Sie bereits in der folgen-
den Ausgabe Ihres AMIGA-
Magazins. ub
Hersteller: Newtec, Inc.,, 115 West Crane
Street, Topeka, Kansas 66603, Telefon (001)
913-354-1146

Anbieter: gut sortierter Fachhandel
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4096 Farben in Hires — Das neue Digi-View 4.0 schafft’s

Amiga-
Katalog 90

Der Technic Support Verlag
gibtim Auftrag von Commodore
den neuen Amiga-Katalog her-

aus. Das Nachschlagewerk
enthdlt eine Ubersicht der
Software- und  Hardware-

Produkte einschlieBlich Fachli-
teratur zum Amiga. Die Verdof-
fentlichung setzt zwei bereits
bei Technic Support erschiene-
ne Kataloge fort. Laut Aussage
von Verlagsleiter Jens Hertwig
werden  nur  hochwertige
Amiga-Produkte  aufgefiihrt.
Darum sind im redaktionellen
Teil auch Themen wie Desktop
Video, DTP, Grafik-Design, En-
gineering oder professionelle
Systemerweiterungen beson-
ders berlicksichtigt. Der Kata-
log umfaBt 320 Seiten mit mehr
als 150 lllustrationen, kostet 20
Mark und ist erhéltlich im Buch-
handel, im Computer-Fachhan-
del und in den Warenh&usern.

pa

Alladyne Video
Graphics System

PBC Computerdesign wen-
det sich mit seinem Video Gra-
phics System »Alladyne« so-
wohl an den Profi als auch an
den semiprofessionellen An-
wender. Alladyne ist ein Grafik-
und Effektsystem flir den Ami-
ga (Preis auf Anfrage), in Ver-
bindung mit einem VHS-Video-
recorder. Es enthélt ein Gen-
lock-Interface zur Synchronisa-
tion des Amiga mit dem Video-
recorder, wobei man zwischen
dem S-VHS- oder dem Stan-
dardformat (FBAS) wahlen
kann. Mit Alladyne kénnen u.a.
Schriftziige eingesetzt, Bilder
gemischt und mit »Digi-Views
bzw. »Deluxe-View« erstellte
Grafiken bearbeitet werden.
Die Profi-Version von Alladyne
verfligt zusatzlich noch Uber
verschiedene  Mdglichkeiten
der Nachbearbeitung wie z.B.
Farbverfédlschungen. In dieser
Ausfihrung istin Alladyne noch

ein Amiga- und Videosignalpro-
zessor integriert. Einen Test
des Systems finden Sie in einer
der néchsten Ausgaben.  sg

PBC Computerdesign, Georg-Fischer-Str. 5,
6415 Petersberg 2, Tel. 06 61/60 12 63

Deluxe
Video Il

Electronic Arts hat mit der
»Deluxe«-Reihe auf dem Amiga
Software-Geschichte geschrie-
ben. Das etwas betagte Pro-
gramm »Deluxe Video 1.2« wird
jetzt durch eine neue Version
30 ersetzt. Damit wird die Welt
der Préasentation innerhalb der
Deluxe-Produkte wieder voll zu-

y 4

AKTUELL

— V30-Prozessor (8 MHz) mit
Phoenix BIOS;

— eingebaute gepufferte Echt-
zeituhr;

— Hercules- und MDA-Video-
unterstiitzung (monochrome
& CGA);

— Unterstltzung aller Amiga-
Ports sowie der internen
und externer Laufwerke;

— MS-DOS 401, GW-Basic
und DOS-Shell im Lieferum-
fang;

— funktioniert alternativ als
Speichererweiterung fiir den
Amiga 500 auf 1 MByte. Die
restlichen 512 KByte lassen
sich als RAM-Disk nutzen;

— der Preis betragt rund 800
Mark. sq

SCS-Schomburg, Bahnhofstr. 38, 2800 Bre-
men 1, Tel. 04 21/1 38 07

Deluxe Video Il unterstiitzt HAM und Extra-Halfbright

génglich. Verbesserungen ge-
geniber dem Vorganger sind
vor allem die Unterstiitzung des
IFF-Standards »ANIM« und die
Zusammenarbeit mit dem Mal-
programm »Deluxe Paint lll«,
Die dort verwendeten Anim-
Brushes koénnen direkt Uber-
nommen werden. AuBerdem
arbeitet »Video lll« in allen
Amiga-Aufldsungen inklusive
HAM und Extra-Halfbright. An
einer Ubersetzung von Pro-
gramm und Handbuch wird mo-
mentan bei Markt & Technik ge-
arbeitet. Uber den Fachhandel
kann die englische Version
schon jetzt bezogen werden.

jk
Markt & Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar, Tel. 0 89/46 13-0

PC-Board im
Amiga 500

Der Amiga 500 soll MS-DOS-
kompatibel werden. Das »Ami-
ga 500 Power PC-Board« wird
in den Erweiterungsschacht
gesteckt. Die Karte soll folgen-
de Leistungsmerkmale aufwei-
sen:

— 1 MByte RAM, davon 768

KByte fir MS-DOS;

Amiga in Lack

Compedo bietet seit langem
spezielle Farbbander flir Drucker
an, mit denen man Bilder zum
Aufbiigeln erstellen kann (siehe
AMIGA 11/89, Seite 33). Als
neuen Service offeriert Compe-
do nun flr rund 18 Mark einen
Speziallack, mit dem es mog-
lich sein soll, Computeraus-
drucke auch auf Keramik, Por-
zellan, Glas und Metall zu Uber-
tragen. ub

Compedo, Postfach 1352, 5860 Iserlohn, Tel.
02371/297 85

Einzelbild

Die Aufzeichnung von Ani-
mationen in Einzelbildern erfor-
dert einen hohen technischen
Aufwand. Der Musik- und Gra-
fiksoftware Shop bietet deshalb
den Service an, Animationen
von Diskette auf Videoband zu
Uberspielen. Der Preis pro Ani-
mation soll bei rund 1 Mark pro
Bild liegen. ub

Musik- und Grafiksoftware Shop, Wasserbur-
ger Landstr. 244, 8000 Minchen 82, Tel.
0 89/4 30 62 07
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4-MBit-RAM-
Karte

Die erste RAM-Karte in
4-MBit-Technologie fiir den
Amiga 500 stellt 3-State vor. Die
A502/4 bietet eine Speicherka-
pazitdt von zusétzlich 1,8 MByte
bzw. 2,0 MByte (mit neuem Fat
Agnus 8372A) intern, und das
bei einer scheckkartengroBen
Platine. Die Erweiterung ist mit
einer akkugepufferten Echtzeit-
uhr versehen und ist abschalt-
bar. Die A502/4 soll ab Sommer
1990 lieferbar sein. Der Preis
stand bei RedaktionsschiuB
noch nicht fest. sq

3-State Computertechnik, Schaumburgstr. 17,
4350 Recklinghausen, Tel. 0 23 61/49 29 28

AMIGA-
Sonderheft 10

Amiga Basic ist eine lei-
stungsfahige Programmier-
sprache, wenn man sie zu nut-
zen weiB. Wir bieten lhnen ei-
nen leichten Einstieg in die Welt
des Programmierens und zei-
gen, wie Profis in Basic das letz-
te Byte aus dem Amiga hervor-
zaubern.

Im Sonderheft 10 »Basic« er-
fahren Sie alles (iber das Ein-
binden und Ansprechen von
Systemroutinen und Devices.
So finden Sie neben den grund-
legenden Kursen auch ausfiihr-
liche Artikel zu Sprites, Bobs,
Superbitmaps, Copper und vie-
les mehr.

Geben Sie lhren Program-
men eine professionelle Note
mit einem File-Requester, der
auch héchsten Anspriichen ge-
nigt. Sie finden ihn und andere
hilfreiche Sub-Programme zum
einfachen und problemlosen
Einbinden in lhre Projekte in
dieser Ausgabe.

Wollen Sie Ihren Basic-
Programmen auf die Spriinge
helfen? Wir stellen die drei ver-
breitetsten = Compiler bzw.
Basic-Dialekte — Hisoft Basic,
AC Basic und GFA Basic — vor

8

und zeigen, wo ihre Stérken
und Schwéchen liegen.

Das zehnte AMIGA-Sonder-
heft wartet ab 28.2. an lhrem
Kiosk auf Sie. sq

Einkommen-
steuer 1989

Mit dem Programm »Einkom-
mensteuer 1989« lassen sich
Vorausberechnungen zu Lohn-
steuerjahresausgleichen und
Einkommensteuerveranlagun-
gen erstellen. Alle Arten von
Freigrenzen, Freibetragen,
Hoéchst- und Mindestbetrdgen
werden automatisch beriick-
sichtigt. Je nach Programm-
Version kénnen bis zu 500 ver-
schiedene Félle gespeichert
werden, die dann zu Anderun-
gen oder fir die Folgejahre zur
Verfligung stehen. Fiir die Op-
tion »Ausdruck in die Steuerer-
klarung«ist eine Speicherkapa-
zitdt von mindestens 1 MByte
erforderlich. Der Preis betragt
rund 80 Mark. sq

Uwe Olufs, Diplom-Finanzwirt, Bachstr. 70,
5216 Niederkassel 2, Tel. 0 22 08/48 15

COMPUTER LIVE

In der Ausgabe 3/90 testet
COMPUTER LIVE die besten
Animations-Programme fiir alle
Computer. Mit dabei: Das
brandneue »Deluxe Video lll«
fir den Amiga.

COMPUTER LIVE sucht
Deutschlands besten Compu-
terkenner. Wer kann die 100
kniffligen Fragen richtig beant-
worten? Es winken Preise im
Gesamtwert von 100000 Mark.

In jeder Ausgabe fiihlt COM-
PUTER LIVE Deutschlands
Computer-Handlern auf den
Zahn. Diesmal: Was erwartet
Computer-Kéufer in Berlin? Wo
ist der Kunde noch Kénig?

Computer berechnen die Au-
tos der Zukunft. COMPUTER
LIVE zeigt, wie die neuesten
Flitzer im Computer entstehen.

\ O EREIR \ WA/ \ eI \ W/l \ D CRETR ) )

(A) Comal fiir den Amiga

Die Programmiersprache Comal, die von vielen Schulen fiir
den Informatikunterricht verwendet wird, gibt es jetzt
auch fir den Amiga. Der Interpreter kostet ca. 200 Mark,
den Compiler erh#lt man £ir rund 100 Mark. Die Ubersetzung
der englischen Anleitung ins Deutsche ist noch ungewif.
(B) Lernprogramm Chemie

Lernprogramme stellen keine besonderen Anspriiche an die
Grafikprogrammierung? Markus Bader zeigt mit seinem »Che-
mie auf dem Amiga«, daPb es auch anders geht. Die Themen
»Aufbau des Atoms«, »Periodensystem« und »Chemische Bin-
dungen« werden nach dem Schema Frage/Antwort erarbeitet.
Beratung und Unterstiitzung erhielt der Programmierer von
Padagogen aus dem Fachbereich Chemie. Soundeffekte und die
gute optische Aufmachung tragen dazu bei, dah man dieses
Programm gern bedient.

(C) Pagestream

Fir das DTP-Programm Pagestream von Softlogic bietet Gold
Vision einen ASCII-Text-Import-Treiber an. Damit lassen
sich auch Umlaute fiir den Textsatz importieren. Der Preis
betréagt rund 20 Mark. Mittlerweile gibt es 13 Schriftdis-
ketten (90 Mark) flir Pagestream. Ein Verzeichnis mit
Schriftmuster ist bei Gold Vision erhdltlich.

(D) Sport & Computer

»Computerferien im Schwarzwald« bietet die Computer-World
EDV-Ausbildung und Computerferien GmbH. Das Kursangebot
der drei Camps in Freiburg, Feldberg und Utzenfeld bietet
Basic (Amige, GFA), MS-DOS, PC-Anwendungen, Desktop-
Video, Maschinensprache, C und Turbo-Pascal. Bei indivi-
dueller Anreise kostet eine Woche Computercamp 670 Mark
plus 90 Mark flr das Freizeitpaket.

(E) Bits & Fun

Auch in Osterreich gewinnt das Konzept Sport & Computer im-
mer mehr Freunde. Die Computerschule Donauzentrum bietet
an: Basic 1und 2, Amiga 1 und 2 und PC-Anwendungen. Unter-
richtet wird im Seehotel Rust, im Sporthotel Langbathsee,
im Schlof Zeillern sowie in der Computerschule Donauzen-
trum in Wien. Die wochenlangen Kurse kosten einschlieflich
(lbernachtung mit Vollpension 4500 bis 5800 Schilling
(Wien, Kurs ohne Unterbringung 900 Schilling) - das ent-
spricht etwa 600 bis 800 Mark (bzw. 120 Mark).

(F) Nicht Public Domain

In der Ausgabe 1/90 des Disketten-Magazins »Amiga Faszi-
nation« befinden sich versehentlich drei Programme, die
nicht Public Domain sind. Es handelt sich hierbei um die
Spiele »Splash«, »Jumping Jim« und »Backgammon«. Ur-
spriinglich befanden sich diese Spiele auf der Erstausgabe
der »AMIGA-Power-Disk« von Markt & Technik. Nach Bekannt-
werden des Fehlers setzte Michael Sauer — Herausgeber der
»Amiga Faszination« - alle K&ufer der Ausgabe 1/90
sehriftlich davon in Kenntnis, dab es sich bel diesen Pro-
grammen nicht um Publie-Domain-Spiele handelt. Zwischen-
zeitlich wurden die betreffenden Programme von der »Amiga
Faszination« heruntergenommen.

(G) Berichtigung

ImSystems-Bericht auf Seite 10 der Ausgabe 12/89 stellten
wir das Programm CIP der GSD GmbH vor. Wie uns Dr. Wilfried
Hake von der GSD mitteilte, ist dieses Programm entgegen
unseren Angaben nicht nur flir Verlage geeignet, sondern
auch fiir die industrielle Produktion verschiedener ande-
rer Branchen einsetzbar. CIP sel auBerdem nicht in einem
Verlagshaus entwickelt worden, sondern in einer Grof-
druckerei.

(H) Manx Aztec-C-Compiler Version 5.0

Seit Mitte Januar liefert Manx die Version 5.0 ihres Aztec-
C-Compilers aus. Der Compiler soll den ANSI-Standard be-
herrschen und mit einer kompletten Entwicklungsumgebung
ausgestattet sein. Einen ausfilhrlichen Test finden Sie in
einer der néchsten Ausgaben.

(A) Comal Vertrieb, Derek Belz, B. Trentaft 8, 270 Utersum/Fohr, Tel. 0 46 83/50 0

(B) Stefan Ossowski, Entwicklung & Vertrieb von Software & Public Domain,
VeronikastraBe 33, 4300 Essen 1, Tel. 02 01/78 87 78

(C) Gold Vision, Kurflirstendamm 64-65, 1000 Berlin 15, Tel. 0 30/88 33 50 5

(D) Computer-Werld, EDV-Ausbildung & Computerferien GmbH, Hurstweg 62 B,
7800 Freiburg, Tel. 07 61/44 77 5

(E) Computerschule Donauzentrum, Ernst Haberhauer, SiebeckstraBe 7/3, A-1220 Wien,
Tel. 00 43/22 2/23 04 81

AMIGA-MAGAZIN 3/1990
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DER SENSATIONELLE DURCHBRUCH...

NUR

ZUZUEGLICH
 VERSANDKOSTEN

.MEHR POWER UND
UTILITYS ALS
JE ZUVOR DAS AMIGA

A ACTION REPLAY IST DA!
DIES EINE AUSWAHL DER UNGLAUBLICHEN MoéGLchKElfék'unp FUNKTIONEN: .

B AMIGA ACTION REPLAY EINFACH IN DEN ERWEITERUNGSSTECKPLATZ IHRES AMIGA 500
STECKEN UND SCHON KOENNEN SIE FAST JEDES PROGRAMM FREEZEN.

B ABSPEICHERUNG DES COMPUTERSPEICHERS AUF B SPEICHERT BILD_ER UND MUSIK AUF DIE DISKETTE
DISKETTE : . ] : : Bilder und Musik werden auf Diskette abgespeichert. Die im IFF
Durch ein spezielles Pack - Verfahren ist es moeglich bis zu drei - Format abgespeicherten Bilder und Musikstuecke koennen mit

Programme auf eine Diskette abzuspreichern. Das spezielle den mclsten Musik - und Grafikprogrammen verarbeitet werden,
FDOS - Format macht es moeglich die abgespeicherten

Programme vierfach schneller wieder einzuladen. (Voellig . 'l ZEITLUPE

unabhaengig von der Cartridge!) Jetzt koennen Sie lhre Programme langsamer laufen lassen. Dif‘

B EINZIGARTIGER TRAINERMAKER FUER UNENDLICHE Geschwindigkeit ist einfach emmstel]en Ideal als Hilfe bei
LEBEN . : - schwierigen Programmteilen. G

Der Trainermaker ist ein Hilfsmittel. mit dem Sie in Ihren Spielen : A

unendlich viele Leben erstellen koennen. Dies war bisher ein . B NEUSTARTEN VON PROGRAMMEN

sehr schwieriges Unterfangen. Sehr einfach im Gebrauch! Einfach eine Taste druecken und schon laeuft das Programm

B SPRITEEDITOR Vs ¢ ; weiter, wo Sie aufgehoert haben.

Ein vollstaendiger Spriteeditor macht es moeglich, komplette

COMPUT:
Sprites anzusehen und zu editieren. = T DI OANETOE

: : Nach Druecken einer Taste erhalten Sie einen Ueberbhck ueber
B VIRUS DETECTOR : den momentanen Zustand Thres Computers (Fast RAM, Chip RAM,
Umfassende Vimserkennung Er erkennt alle bekannte Viren. RAM-Disk, Floppy Status, uisw.).

PLUS DEM UNWAHBSCHEINLICH STARKEN MASCHINENSPRACHE-FREEZEH/ MONITOR
MEHR MOEGLICHKEITEN
Kompletter M68000 Assembler/Dis sembler Voller Bildschirmeditor Laden/Speichern von Bloecken
Schreibe String in den Speicher Springe zu einer bestimmten Adresse Zeige RAM als Text
Zeige eingefrorenes Bild Spieleiresidentes Sample Zeige und Editiere CPU Register und Flags
Rechner Hilfe Kommando ' Volle Suchmoeglichkeiten Der einzigarteige Custom Chip Editor erlaubt es
Ihnen alle Chipegister anzusehen und zu modifizieren, sogar "Write Only" Register Anmerkungen
Diskettenbehandlung - Zeige aktuellen Track, Disketten - Syncronisation usw Dynamische Breakpomt Behandlung ~
Zeige Speicher als HEX, ASCII, Assembler, Dezimal Copper Assembler/Disassembler
DER STATUS DES EINGEFRORENEN PROGRAMMES INKLUSIVE ALLER REGISTER STEHT UNVERAENDERT IM
SPEICHER IHRES COMPUTERS - WICHTIG FUER DEN DEBUGGER

WIE BESTELLEN SIE IHR ACTION REPLAY...

1[I 02822 45589 u. 45923

ALLE BESTELLUNG NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR Distributor fuer Oesiereich:

COMPUTING ZECHBAUER, Schuigasse 63, 1180 Wein, Tel; (0222)-485256

fuer die Schweiz:
Swiss Solt AG, Obergasse 23, CH-2502 Beil, Tel; 0
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._i von Michael Schmittner

g# uch fiir Amiga-Freun-
- de gibt es ein solches
ﬁ Land. Nur heiBt es auf

unsere Verhéltnisse Ubertra-
. gen »Public-Domainia«. Die
* gebratenen Hiihner sind Dis-
ketten, voll mit guter Software.

Doch ein Unterschied zum

- Schlaraffenland macht allen
~ zu schaffen: Es gibt gute und
. weniger gute Public-Domain-
. Disketten. Alle kann ein Ami-
| ga-Besitzer sich nicht besor-
. gen — es sind mehr als 2500.

Aber dafiir gibt es ja das
AMIGA-Magazin — die Guten
ins Topfchen, die Schlechten
ins Kropfchen.

o

AMlGA-MAGAZiN'%gwl

Eme Gegend heift
Schlaraffenland, den faulen
Leuten wohlbekannt.

Auch fliegen um (moget lhr
glauben) gebrat’ne

Huhner, Gans’ und Tauben.

(Hans Sachs)

PUBLIC DOM

enlar
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Fiir lhre wichtigsten Daten
haben wir das sicherste System erfunden.

Wer wiiBte besser iiber ein System Bescheid als der Erfinder
selbst: Sony's 3,5"-Format ist zum Standard geworden. Dieses System
steht fiir hohe Speicherkapazitdt und optimale Datensicherheit. Bei
Original Sony 3,5"-Disketten ist hochstmogliche Genauigkeit, Zuver-
lassigkeit und Langlebigkeit selbstverstandlich. Das beweisen zahllose
Tests. Deshalb Sony 3,5"-Disketten: mit Sicherheit sicher.

Das Original vom Erfinder.
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PUBLIC DOMAIN

Public-Domain-Software. Ein
Begriff, der gerade in letzter
Zeit in aller Munde ist. Was be-
deutet Public Domain? Woher
kommen PD-Programme? MuB
man gewisse Regeln im Um-
gang mit dieser Software be-
achten?

Der Begriff »Public Domain«
bedeutet frei Ubersetzt »zur
offentlichen Verfiigung«. Bei
Public-Domain-Software han-
delt es sich also um frei kopier-
bare Programme — das bedeu-
tet aber nicht, daB die
Programm-Autoren auf ihre
Rechte verzichtet hatten, auch
wenn das manche Leute gerne
sehen wirden. In der Regel
werden bei PD-Programmen
Text-Dateien mitgeliefert, in de-
nen die Autoren erkldren, ob
das jeweilige Programm »Free-
ware«, »Public Domain« oder
»Shareware« ist:

Freeware = Der Autor hat auf
alle Rechte verzichtet. Der An-
wender kann das Programm
sowohl im privaten als auch im
kommerziellen Bereich einset-
zen, es verdandern oder umbe-
nennen.

Public Domain = Die Rechte
liegen nach wie vor beim Autor.
Das Programm darf zwar frei
kopiert, aber nicht zu kommer-
ziellen Zwecken verwendet
werden.

Shareware = Dieser Begriff
umschreibt die Art von Pro-
grammen, fiir die man — bei re-
gelméBiger oder kommerzieller
Benutzung — einen Obulus an
den Programmierer Uberwei-

Mach 1l

Stellen Sie sich folgende Situa-
tion vor: Auf der Workbench sind
mehrere Fenster gedffnet, und Sie
k&mpfen sich gerade durch die-
sen Dschungel — unnétig zu sa-
gen, daB das gesuchte Window
zuletzt gefunden wird (Murphys
Law). Ein typischer Fall fiir Mach
ll«. Dieses Public-Domain-Pro-
gramm vereinigt mehrere Pro-
gramme in einem:

— Screenblanker: Mach Il schal-
tet nach einer bestimmten Zeit
den Bildschirm dunkel und schont
damit den Monitor.

— Maus-Beschleuniger: Der
Mauszeiger bewegt sich wesent-
lich schneller.

— Speicheranzeige: In der Menli-
leiste wird der freie Speicher
(Fast- und Chip-Memory) ange-
zeigt.

— Uhr und Telefonkosten-Zahler.
— »PopCli«: Durch die Tasten-
kombination <Alt> <Esc> off-
net sich ein neues CLI-Fenster.

Dieses multifunktionale Hilfs-
programm — es hat noch viel
mehr Optionen — belegt nur 30
KByte Speicher, und ist auf Fish-
Disk 163 und RPD 173 zu finden.
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sen muB. Uberweist man den
Shareware-Betrag nicht, ver-
stéBt man gegen das Urheber-
recht.

In der Praxis wurde — der
Einfachheit halber — dazu
ibergegangen, diese drei Gat-
tungen unter dem Oberbegriff
»Public-Domain-Software« zu-
sammenzufassen. Dies entbin-
det den Anwender aber nicht
von seiner Sorgfaltspflicht: Der
Benutzer muB sich vor Ge-
brauch eines Programms (iber
seine Rechte und Pflichten in-
formieren.

Wie kommt nun der Anwen-
der an Public-Domain-Soft-
ware? Ganz einfach: Entweder
wird mit anderen Amiga-
Benutzern getauscht, oder man
wendet sich an einen Public-

Horkbench Screen

Die Vorteile liegen auf der
Hand: |
— Die Ubertragung einzelner
Programme dauert nur wenige
Minuten.

Catch and copy

— Es wird nur das gewiinschte
Programm und nicht der Inhalt
einer ganzen Diskette Ubertra-
gen.

— Die anfallenden Kosten sind
gering.

Apropos Kosten: Wenn Sie
eine PD-Bibliothek anlegen
wollen, dann soliten Sie 5%-
Zoll- Dtsketten verwenden. Sie
miissen zwar zuerst ein geeig-
netes Laufwerk kaufen (ca. 200
Mark), aber diese Investition
hat sich in Kiirze amortisiert, da

forscht werden (sollten Sie
noch Uberhaupt keine Erfah-
rung mit dem CLI haben, schia-
gen Sie bitte in lhrem Amiga-
Benutzerhandbuch nach).

In der Datei »contents« wer-
den alle Programme dieser Dis-
kette vorgestellt. »Generalinfo«
enthalt grundlegende Informa-
tionen Uber die Disketten der
Fish-Serie. Diese zwei Text-
Files sind fester Bestandteil ei-
ner jeden Fish-Disk. Sie dienen
nur zur Information des Anwen-
ders. In den verschiedenen Ver-
zeichnissen finden Sie die ei-
gentlichen Programme. Wech-
seln Sie also von Verzeichnis zu
Verzeichnis, und lesen Sie die
dort enthaltenen »Readme«-
Dateien. Diese enthalten Infor-
mationen dariiber, wie die ein-

=]|Key Map Editor wil 82

EEDMDW@:JEE@UECBE@ CE107] |
01 (sl [l (el 1 (Ea (21 (w (1] (o] (R ] (]

[:»DT_[—“VD@ EED]I.EI

Ctl‘l Hod [Dead

Ctr1Shi t[Mod [Dead|
Ctrl+Alt] Hod [Dead
Vanillal Hod [Dead

llse

Mit dem Hilfsprogramm KeyMaEd kénnen Sie sowohl
Zeichensitze verdndern, als auch die F-Tasten belegen

Domain-Vertrieb. Die erste
Méglichkeit ist zwar die billige-
re, aber — gerade flr Anfanger
— oft schwerer zu realisieren,
da man noch keinen Kontakt zu
anderen Anwendern hat. Die
zweite Alternative verlangt zwar
einen hoheren finanziellen Auf-
wand, bietet aber meist eine
groBere Auswahl. Manche Ver-
triebe sind so glnstig, daB im
Einzelhandel gekaufte Leerdis-
ketten teurer kommen.

Falls Sie ein Modem oder ei-
nen Akustikkoppler besitzen,
konnen Sie sich PD-Program-
me auch aus Mailboxen holen
(siehe Seite 82). Diese Bezugs-
art ist bei uns noch nicht so ver-
breitet wie in den USA, gewinnt
aber in Deutschland immer
mehr an Bedeutung.

3%-Zoll-Disketten noch wesent-
lich mehr kosten als 5Y-Zoll-
Disketten. Auf 5Y%-Zoll-Disket-
ten passen ebensoviele Daten
wie auf die Original-Amiga-
Disketten.

Schon mancher Anwender
hat ein ziemlich enttduschtes
Gesicht gemacht, als er nach
Einlegen einer PD-Diskette
feststellen muBte, daB die Dis-
kette weder bootet noch mit
Icons (Piktogramme) ausge-
stattet ist. Der Fillbalken zeigt
zwar, daB die Diskette voll ist,
aber mit der Workbench kommt
man hier nicht weiter. Aus Platz-
und Lizenz-Griinden (selbst-
bootende Disketten durfen
nicht ohne weiteres vertrieben
werden) kénnen einige Serien
(z.B. Fish) nur Uber das CLI er-

zelnen Programme zu starten
sind. Einige bendtigen z.B. ein
logisches Directory, um ein-
wandfrei zu funktionieren. Da-
teien mit der Endung ».doce«
sind Dokumentations-Dateien
— die Gebrauchsanweisun-
gen. Lesen Sie diese immer
vor dem Aufrufen eines Pro-
gramms durch. Noch ein Tip
aus der Praxis: Beenden Sie al-
le anderen Programme, und
speichern Sie geanderte Datei-
en ab, ehe Sie Public-Domain-
Software testen. Manche Pro-
gramme sind nur Demonstra-
tions- oder Vorab-Versionen
und fiihren unter Umsténden zu
einem Systemabsturz.

Auf den folgenden Seiten be-
kommen Sie einen Uberblick
Uber die géngigsten Serien,
und was diese jeweils bieten.

Kurz nach der Markteinflih-
rung des Amiga in den Verei-
nigten Staaten — im Juli 1985
— gab es auch schon die ersten
»Fish-Disks«. Initiator dieser
Reihe ist ein Mann namens
Fred Fish. Fred wird von den
Public-Domain-Anwendern oft
auch nur »Mr. Public Domaine
genannt; ein Titel, der ihm zu
Recht zusteht. Zu Redaktions-
schluB gab es bereits Gber 290
Disketten seiner »Freely distri-
butable AMIGA software libra-
ry« — also mehr als 250 MByte

AMIGA-MAGAZIN 3/1990



EPSON. Der Unterschied.

Mit diesen beiden Nadel-Druckern sorgen wir dattir,
da mehr und mehr Computer in den Genuf$ der
EPSON Druckqualitit kommen konnen.

Die PCs stehen oft im Vordergrund des sehr gut, wo kleinere Daten- und Textmen-
Interesses — ein biBchen zu Unrecht, wie wir gen schnell bewaltigt werden miissen - und
meinen. Besonders bei preisglinstigen wo ,Near Letter-Quality* (NLQ) vollkommen
Nadel-Druckern gibt es eine Vielzahl von ausreicht. Der 24-Nadel-Drucker LQ-550 ist
diesen oder jenen Anbietern. Hier geht mit seinen zwei Standard-Schonschriften
EPSON eigene Wege. Wir stellen Ihnen zwei und zahlreichen Optionen, Schriftvarianten
Nadel-Drucker vor, die wir so konzipierten, und -formen bis hin zu seiner hervorragen-

daB Sie ein Maximum an
echter EPSON Qualitat zu
einem erstaunlich gin-
stigen Preis erwerben
kdnnen. Der 9-Nadel-
Drucker LX-850 eignet
sich mit seinen zwei Stan- "%
dard-Schriften tiberall dort

den,Letter-Quality” (LQ)
der ideale Drucker fur viele
Arbeitsplatze. Wegen all
dieser kleinen Unter-
schiede kann nun auch Ihr
Computerin derTat in den
GenuB der EPSON Druck-
qualitat kommen.

Vorbildliches Papier-Handling.

EPSON

Technologie, die Zeichen setzt.

EPSON Deutschland GmbH - Ziilpicher StraBe 6 - 4000 Diisseldorf 11 - Direkt-Beratung: [tPRk VT ki [o]

M.L. &S,
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PuBLIC DOMAIN

Public-Domain-Software. Diese
Reihe ist weltweit am bekannte-
sten. Keine andere Serie kann
momentan mit den Fish-Disks
konkurrieren, da viele Reihen
zu einem GroBteil nur aus »neu
gemischten« Fish-Disks beste-
hen. Wie oben schon kurz er-
wahnt, haben alle Fish-Disks
denselben Aufbau: Eine Datei
mit den Namen »Contents« ent-
hélt eine Ubersicht Uber die je-
weilige Diskette, das File »Ge-
neralinfo«  Bezugsmoglichkei-
ten und Grundsatzliches zu Pu-
blic Domain. Im Durchschnitt
sind die Disketten zu 85 bis 95
Prozent voll.

DiskSalv

Sicher haben Sie schon einmal
aus Versehen Dateien geléscht.
Das Amiga-Benutzerhandbuch
empfiehlt in solchen Fillen das
Programm »DISKDOCTOR«. Eine
wesentlich bessere Alternative
stelt das Public-Domain-Pro-
gramm »DiskSalv« dar, das in kei-
ner Utility-Sammiung fehlen soll-
te. Dieses Hilfsprogramm besitzt
iber 20 Funktionen, die — Uber
das CLI aufgerufen — das Re-
staurieren von Daten wesentlich
erleichtern: Art des verwendeten
File-Systems, Start- und End-
Track des beschéadigten Datentra-
gers (wichtig bei Festplatten), Set-
zen der verschiedenen Datei-
Flags etc. DiskSalv finden Sie auf

Fish-Disk 251 und RPD 166.

Fish-Disketten sind beson-
ders fUr Programmierer von In-
teresse, da bei ca. 90 Prozent
aller Programme der Quellcode
beigefligt ist. Das hat zwei Vor-
teile: Zum einen kann man aus
dem Sourcecode lernen, zum
anderen kann man bereits ge-
schriebene Routinen  (File-
Requester, Algorithmen etc.) in
eigene Programme implemen-
tieren. Das ist absolut legitim —
wozu sich mehr Arbeit ma-
chen?

Zu den »lLieferanten« der
Fish-Disks gehdren u. a. so er-
fahrene Programmierer wie
Matt Dilion (DME), Steve Tibbet
(VirusX) oder John Thoebes
(Lattice). Die Programme auf
den Fish-Disks lassen sich
nicht in eine bestimmte Katego-
rie (Grafik, Anwenderprogram-
me etc.) einteilen. Sie sind ein
Sammelsurium aus den ver-
schiedensten Bereichen. Fred
macht sich nicht die Mihe, sei-
ne Disketten nach Themen zu-
sammenzustellen. Er nimmt
was gerade kommt. Hat man
selbst ein Programm geschrie-
ben und mochte es auf einer
Fish-Disk veroffentlichen, dann
kann man sein Werk entweder
per Brief-Post an Fred schicken
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[1], oder es via UUCP an den
»Fish-Pond« (Fishteich) sen-
den. Dafiir, daB man »Mr. Public
Domain« ein Programm zur
Verfugung stellt, schickt Fred
Fish einem die Diskette, auf der
es erscheint, kostenlos zu. Das
einzige Problem, das der An-
wender bei den Fish-Disketten
zuweilen hat, ist die Fiille der
verfigbaren Programme. Die-
sen Notstand haben auch eini-
ge Verlage erkannt und bringen
seitdem die verschiedensten
Public-Domain-Blicher auf den
Markt. Der Sinn dieser Blicher
ist aber oft schon bei Erschei-
nen in Frage gestellt, da in der
Zwischenzeit schon wieder
mehrere Disketten neu erschie-
nen sind, und das Buch somit
»veraltet« ist. Eine gute Losung
stellen hier die »Ringblcher«
dar, die man ohne Schwierig-
keiten immer auf den neuesten
Stand bringen kann. Die ame-

erhII 2.4¢c

ein Update zu »Cat Fish«. Die
auf einem Laserdrucker erstell-
ten Seiten werden einfach da-
zugeheftet; veraltete Teile des
Katalogs entfernt man. Das
Grundwerk schlagt mit 20 Dol-
lar (ca. 36 Mark) zu Buche. Das
Update kommt mit einem Preis
von 10 Cent pro Seite ( ca. 0,18
Mark) auf etwa 14 Mark.

Wenn es eine Serie gibt, die
als ernsthafte »Konkurrenz« zu
den Fish-Disks angesehen wer-
den kann, dann sind es die Dis-
ketten der RPD-Reihe. RPD
steht flr »Ruhrsoft Public Do-
main« und ist ein Direktimport
der kanadischen Serie »CAM«
(Canadian Amigauser Montre-
al). Vor tiber drei Jahren rief der
Kanadier »Jean Pepin« diese
Reiheins Leben, die bei Redak-
tionsschluB knapp 220 Ausga-
ben umfaBte. Da eine »Num-
mer« oft zwei Disketten umfaBt
(z.B.21a + 21b), gibt es in Wirk-

ARP 1.3 — Mehr
Power im CLI

ARP
(Amiga-DOS Resource Project)
stellt einen kompletten Ersatz flir
die Amiga-DOS-Befehle dar. Die
ARP-Befehle sind kiirzer, belegen
im Speicher weniger Platz und
bieten oft mehr Funktionen (um-
fangreiche Verwendung von Jo-
kern in Befehlen etc.) als die nor-
malen DOS-Befehle. Im Lieferum-
fang ist noch ein komfortables
Installations-Programm  vorhan-
den. Per Mausklick bestimmt
man, welche Befehle kopiert wer-
den sollen und welche nicht. Die
beigefligte »ARP.Library« wird zu-
dem von vielen anderen Public-
Domain-Programmen (u.a. Ana-
Iyticale, DME) benétigt,
ARP 1.3

finden Sie auf folgenden PD-
Serien: Taifun 117, Kickstart 200.
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Alles im Griff mit Mach IlI: Speicher-, Zeit-, Datumsanzeige und viele andere Funktionen

rikanische Benutzergruppe
»AMIGA Science and Technolo-
gy User’s Groupe«, kurz »Asci-
tec«, hat in Zusammenarbeit
mit Fred den Katalog »Cat Fish«
[2] erstellt. Dieses knapp 200
Seiten umfassende Nachschla-
gewerk enthalt u. a.:
— ein komplettes Verzeichnis al-
ler erschienenen Programme,
— inklusive Kurzbeschreibung,
— nach Disketten-Nummern
sortiert,
— eine alphabetische Liste der
Programme,
— eine Zusammenstellung
nach Uber 100 verschiedenen
Kategorien,
— eine Einflihrung in das CLI.
Alle zehn Disketten erscheint

KeyMapEd

Die Funktionstasten verkim-
mern beim Amiga in der Regel zu
reinen Zierobjekten. Nur sehr we-
nige Programme niitzen die Mog-
lichkeit der F-Tastenbelegung
aus. Abhilfe schafft hier das Pro-
gramm »KeyMapEd«. Die Bedie-
nung ist sehr einfach. Aus dem
Verzeichnis »devs:keymaps« wird
eine Tastaturbelegung geladen.
KeyMapEd erméglicht es, alle Ta-
sten — mit Alt- und Ctrl-Kombi-
nationen — neu zu definieren.
Nachdem die verdnderte Tastatur-
belegung abgespeichert wurde,
kann sie mit »SETMAP Datei-
name«benutzt werden. Das Utility
finden Sie auf Fish-Disk 193.

lichkeit ca. 260 Disketten dieser
Reihe. Gerade flir Anfanger
sind die RPD-Disketten interes-
sant, da alle Verzeichnisse und
Programme mit Piktogrammen
(Icons) versehen sind und somit
bequem von der Workbench
aus erreicht werden kdnnen.
Bei den Disketten 1 bis 17 kén-
nen allerdings Probleme auftre-
ten: Manche Programme lau-
fen nur mit Kickstart 1.1
(z.B. RPD 17) und sind somit fiir
Besitzer eines Amiga 500 oder
Amiga 2000 wertlos. Beson-
ders lustig sind die Disketten-
Icons: Bilder, die oft so groB
sind wie eine Zigaretten-
schachtel und verschiedenste
Motive darstellen.

AMIGA-MAGAZIN 3/1990



Die Qualitat einer Serie laBt
sich unserer Meinung nach
daran erkennen, ob sie ihre
Programme von anderen Pu-
blic-Domain-Serien »bezieht«
oder auf einen eigenen Stamm
an Programmierern zuriickgrei-
fen kann. Fir den Anwender ist
es relativ witzlos, wenn er auf ei-
ner Diskette Programme findet,
die er schon xmal besitzt. Nach
diesem Kriterium bewertet,
sind die Programme auf den
RPD-Disks sehr zu empfehlen.
Oft kommt es vor, daB sich ein
Utility zuerst auf RPD befindet
und dann erst seine Reise
im Public-Domain-Bereich be-
ginnt. Ein Grund daflir, daB die
RPD-Disks immer mit einiger
Verspatung auf dem deutschen
Markt erscheinen, ist die fran-
zOsische Sprache: Da man in
Kanada bekanntlich sowohl
Englisch als auch Franzdsisch
spricht, ist ein GroBteil der Soft-
ware mit franzdsischen Anlei-
tungen versehen. Diese Anlei-
tungen werden vor Erscheinen
noch ins Englische (bersetzt.
Die RPD-Reihe kommt zwar
in puncto Umfang und Haufigkeit
der Neuerscheinungen nicht
ganz an die Fish-Serie heran,
stellt aber eine gute Alternative
dar.

Die Klassiker

Eine  Public-Domain-Serie
mit derzeit (iber 220 Disketten
wird von Maxon-Computer
(Kickstart Computer Magazin)
angeboten. Zu Anfang bestand
diese Serie hauptséchlich aus
Programmen, die von Fish-
Disketten heruntergenommen
und nach Themen neu zusam-

mengestellt wurden. Das war
besonders fiir Anwender inter-
essant, die sich keine komplette
Public-Domain-Sammlung zu-
legen wollten, sondern z.B. nur
an Grafik-Demos Interesse hat-
ten. Seit einiger Zeit hat sich
das aber geéndert. Immer
mehr  Programmierer  aus
Deutschland, Osterreich und
der Schweiz stellen lhre Pro-
gramme dem Anwender als Pu-
blic Domain zur Verfligung.
Auch Kickstart-PD profitierte
von dieser Entwicklung, und
die Reihe entwickelte sich zu ei-
ner eigensténdigen Serie, die

Inhalt

ACS
Antares

_Demos, Intros, Sound

komfortables Menii
Cactus gemischt (deutsch)
Fish
Franz
Faug
Kickstart
Taifun
RPD

UGA

gemischt (deutsch)
gemischt (englisch)
gemischt (deutsch)

Grafik, Sound

hauptséchlich deutsch,

Utilities, Demos, (englisch)

Grafik, Tools, Demos, (deutsch)
Import der CAM-Serie (deutsch)

PUBL

gens: Einige Mitglieder des
AMOK sind auch Uber eine
Mailbox [4] erreichbar. In die-
sem System warten mehrere
MBytes Modula-2-Software auf
den Anrufer. Programmierern
wie Nikolas Benetzan, Michael
Friess oder Fridtjof Siebert
kann man dort elektronische
Post zukommen lassen (siehe
Seite 82).

Eine Reihe, die groBen Wert
auf ihr Erscheinungsbild legt,
ist die Taifun-Serie. Ein Grafik-
und Sound-Bootblock verkiirzt
dem Anwender die Wartezeit
beim Booten. Die Workbench

tber 200 Disketten

(ber 40 Disketten
Uber 50 Disketten
Uber 270 Disketten
Gber 50 Disketten
tiber 85 Disketten
Uber 220 Disketten
tber 120 Disketten
Uber 220 Disketten
(ber 40 Disketten

Eine Zusammenstellung von PD-Serien, die alle ihre

Besonderheiten haben.

es nicht mehr nétig hatte, nur
Fremd-Serien in verdnderter
Form zu prasentieren. Ab der
Kick 81 beteiligt sich die
Stuttgarter ~ Benutzergruppe
»AMOK« (Amiga Modula Klub)
aktiv an der Gestaltung dieser
Public-Domain-Reihe. Ihre Dis-
ketten beinhalten sowohl die
ausfiihrbaren Programme als
auch den Quellcode in Modu-
la-2, und sind daher besonders
far Modula-Programmierer von
besonderem Interesse. Ubri-

ist oft durch kleine Witzpro-
gramme verschoénert, die in der
Startup-Sequence aufgerufen
wurden. Taifun-Disketten gibt
es seit etwas mehr als zwei Jah-
ren. Momentan sind etwa 130
Ausgaben  dieser  Public-
Domain-Serie erhéltlich. Auch
hier fallt auf, daB immer mehr
deutsche Autoren ihre Pro-
gramme zu Public-Domain-
Software  erkldren. Dieser
»slrend« setzte etwa bei
Taifun-111 ein, und noch ist kein

V4

IC DOMAIN

Ende abzusehen. Die Program-
me sind nicht nach Themen ge-
ordnet — der Anwender erhalt
auch hier eine bunte Mischung
aus Nitzlichem und Unterhalt-
samen. Vergleicht man aber die
Taifun- mit den Fish-Disketten,
so stellt man fest, daB viele Pro-
gramme aus der amerikani-
schen »Mutter-Serie« stam-
men. Da bei Taifun aber oft zu-
sétzlich deutsche Anleitungen
mitgeliefert werden, kann das
durchaus ein Vorteil sein.

Gerade flir Anfanger ist es oft
ein Problem, an Hand eines Ka-
taloges zu erkennen, welches
Public-Domain-Programm gut
ist und welches weniger. Wir
haben eine kleine Liste der Pro-
gramme  zusammengestellt,
die unserer Meinung nach den
Amiga-Alitag erleichtern; sei
das nun ein Kopier- oder ein
Terminalprogramm. Es ist klar,
daB so eine Liste nie vollstandig
sein kann — Tag fir Tag er-
scheinen neue Public-Domain-
Programme — und zum Teil
auch von subjektiven Vorlieben
geprégt ist.

Das war nur eine kleine Aus-
wahl an Public-Domain-Pro-
grammen. Natrlich gibt es auf
diesem Sektor viel mehr Se-
rien, als wir hier auf einmal vor-
stellen kénnen. Verfolgen Sie
das AMIGA-Magazin aber wei-
ter, sind Sie immer auf dem lau-
fenden, was diesen interessan-
ten Bereich betrifft. ms

[1] Fred Fish, Amiga Library Disk, 1835 East
Belmond Drive, Tempe Arizona 85284, USA.
[2] ASCITEC, CAT FISH Listing, P. O. Box 201,
Los Altos CA 94023, USA.

[3] The Starlight BBS, Tel: 07 11/28 43 51,
1200/2400 Bit/s. Leser des Amiga-Magazins
konnen sich als »Amiga Magazin« mit dem
PaBwort »User« in das System einloggen.
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Fordern Sie unseren
kostenlosen
Software -Katalog an!

® iiber 100 Seiten stark
@ randvoll mit Programmen
und Computerbiichern

Heute noch nebenstehenden
Gutschein ausfillen
und einsenden

..INS
SoftwarefParadies!
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Riesenauswahl!

Wahlen Sie aus
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iiber 2000 Computerbiichern
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c SOFTSHOP ,

Ihr Computer trdumt von uns!

4100 Duisburg 1, Sonnenwall 83
Tel.0203/224 09, Fax:0203/29756

StrafBle

PLZ+Ort == T

Teleton

Computer

NEUE TOP-ANGEBOTE

[]Stunt Car Racer dt. 49,-
[IStar Flight dt. 68,-
[JRock'n Roll dt. 61,-

Datum Unterschrift

Fir Bestellungen einfach ankreuzen'
Versand erfolgt per Nachnahme
zuzuglich 6,-DM Versandkosten
Ausland 12,-DM Versandkosten

{ Katalog allene versandkostenire:! )

SOFTSHOP, Sonnenwall 83, 4100 Duisburg 1

AMIGA-MAGAZIN 3/1990

17



IERON Kurvendlskussio
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Kennen Sie ein Programm, das nicht
nur Nullstellen, Extrema und Wende-
punkte berechnet, sondern dariiberhin-
aus Definitionsliicken, Periodizitdt und
nichtiriviale Symmetrien erkennt?

Das die Gleichungen von Tangenten,
Normalen, schiefen Asymptoten angibt2

Beste Erfolge in
Mathematik, Englisch,
Franzésisch
garantieren die
Qualitéitsprogramme
von
HEUREKA®-TEACHWARE

Realsehule

s J?"_

@ THasii
o

Hauptschule

[ )
]
;;h-z...:—:n:nsrzu
2 I XX A ¥
T201,455-0.34)
-2
-4
71-1.89;-4.52)
Jee 3 3

H
Hies icht eluiindlg wiedergegeben i sve Protoboll

Das drei Funktionen — selbst stiickweise
gegebene sowie ganze Kurvenscharen -
im Rechner halt und diskutiert? Das impli-
zite Funktionen oder Lissajous-Figuren
zeichnet? Das symbolische Ableitungen
bildet und diese weitgehend vereinfacht,
wichtige Funkfionen dariiberhinaus sym-
bolisch integriert und auch Grenzwerte
bestimmt? - ZENON!

Grafik auf Achsenbasis 1 oder =, auch
halblogarithmische Darstellung mogllchl
Druckertreiber fir 8/9/24-Nadeldrucker.
Hochster Programm-Komfort!  Steverung
durch Pull-down-Mends.

"Beim ersten Ausprobieren von ZE-
NON féllt auf, daBB die Werbung be-
scheiden formuliert ist. ZENON bietet
weit mehr als die bloBe Unterstiitzung
des Mathematikunterrichts ...

Fazit: ZENON ist das derzeit beste
Programm fiir die Kurvendiskussion auf
dem Amiga. Der Preis steht in angemes-
senem Verhdltnis zur Leistungsféhigkeit
und zum Nuizen des Programms. Die
gute Dokumentation und klare Menii-
struktur erleichtern das Arbeiten."

(Amiga-Magazin 6/89)

Das rfolgsgeheimnis von
HEUREK A beschaftigt inzwischen
auch Experten

Junge, Junge!

»Felix sagt, er glaubt an ein Leben
nach der Schule. Woher nimmt er

plétzlich diese Noten2«

»lst doch klar, die sind gekauft.«

»Was, Lehrer bestochen2«

»Nein, Disketten von HEUREKA.
Passen genau zum Buch! Brauch ich
auch.«

»Sind die nicht zu tever«

»Felix sagt, es kénnfe am Ende viel
teurer sein, wenn man keine Diskette
von HEUREKA hat.«

»Aber Du hast doch schon einen
Vokabeltrainer.«

»Ja sicher. Einen, bei dem man die
Vokabeln selber eingeben muf3.«

»lch denk, da sind Vokabeln drin2«

»Ja, aber die passen iberhaupt
nicht zum Buch.«

»Also selber eingeben?«

»Mensch, in 3 Wochen ist Englisch!
Was ich brauche, ist ein fertiges Lern-
programm. 1. Von HEUREKA! 2. So-
fort!«

& = oA D

»Felix sagt, er steht auf HEUREKA. «
»Sag ich auch - soll doch sitzen-
bleiben wer willl«




Wenn es in der Schule um die Noten
geht, ist das beste gerade gut genug! -
Unsere verschiedenen Programmreihen
»LEARNING ENGLISH« fiir Gymnasium,
Realschule, Hauptschule (s. Kasten) sind
maf3geschneidert zu den gleichnamigen
Unterrichtswerken von KLETT. Sie beriick-
sichtigen die speziellen Anforderungen
der einzelnen Schultypen exakt.

Jede Diskette enthdlt das komplette
Vocabulary eines Bandes mit allen Units,

Topic Boxes, Irregular Verbs -  plus
Ubungssétze! Dazu Lexikon und alle Ab-
fragevarianten, die zum gezielten Lernen
unentbehrlich sind.

Einzigartig! Fehler werden prézise an-
gezeigt und lassen sich sofort korrigieren:
Endlich das Vokabelprogramm, bei dem
man aus Fefdlern lernen kann!

"Im heiB umkémpften Markt der Vo-
kabelprogramme hat die Reihe »LEAR-
NING ENGLISH« gezeigt, wie die Zu-
kunft dieser Software aussehen wird."
(64°er 2/88)

"Lernen ohne Firlefanz: HEUREKA!"
(Amiga Special 3/89)

"Selbst die rechnerspezifischen Pro-
grammeigenschaften iiberragen die der
Konkurrenten bei weitem."

(»Sehr gut« im 64 er-Test 9/89)

| Grammar in Situations |

Ausgewdihlte Schwerpunkte der engli-
schen Grammatik fir 2. bis 5. Lernjahr.

sten) basieren auf den gleichnamigen
Brandneu! Unterrichtswerken von KLETT, sind aber

Heute gekauft, morgen gekonnt! Fiir auch unabhéngig vom Schulbuch sofort

Englisch (E) und Franzésisch (F) sind einsatzbereit.

folgende Lernprogramme ab sofort lie-

8 Etudes Francaises
ferbar: i

Gymnasium: »Green Line 1-5« (E),
»Modern Course Gym 1-6« (E),
»Echanges - Edition longue 1-4« (F),
»Cours de base 1-3« (F).

Realschule: »Red Line 1-5« (E),
»Modern Course RS 3-4« (E),
»Echanges - Edition courte 1-4« (F). e wid dl b o
] , . ler wird alles geboten, was erfolg-
i i i reich macht: Von der |eistungsf6higegn
Fellll eranzeige iber Lexikonfunkfion und
Hilfetaste bis zur Lernstatistik!
Das komplette Vocabulaire umfaf3t
ETUDES FRANCAISES mehr als fausencl Vokabeln auf jeder Dis-
I Coxlalt Loren I kette - plus Definitionen und Ubungstexte!
: o~ "Wichtig ist der Lernerfolg. Der kann
Mit vielen Abfragevarianten fir Lernen  nicht gréBer sein als mit der HEUREKA-
und Wiederholen bringt »ETUDES FRAN-  Software. Hier wird knallhart auf die
CAISES« SpaB und Erfolg von Anfang  Klett-Biicher eingegangen, und damit
an! Die verschiedenen Programmreihen  auf den parallel laufenden Schulunter-
fir Gymnasium und Realschule (s. Ka-  richt.” - (Amiga Power 6/89)

Orientierungsstufe: »Orange Line« (E)

TEL: 089 - 8201200 -+ HEUREKA -TEACHWARE -+ FAX: 089-8201101

Ostermann Verlag * Paul-Hésch-Str. 4 « D-8000 Miinchen 60

Bitte senden Sie mir postwendend und versandkostenfrei fiir den Amiga 500/1000/2000
O per Nachnahme O gegen Scheck O per Rechnung nur an Schulen

Abs:

Fir Gymnasium:  (bite 0 und Nr. #0)  Fiir Realschule: ( bite @ und Nr. 1)

O Modern Course GYM - (Engl.) ........... a 79,-DM O Modern Course RS - (Engl.) ............... a 79,-DM
N 123456 Nr 3 4

O GREEN Line - (Engl) .....cccoooovvvnrn a79-DM O REDLine - (Engl) ..ooooeriimmioriinn a 79, DM

. Nr: 12345 Nr: 12345

J  Grammar in Situations - (Engl) ......... 79,-DM 0 Echanges - Edition COURTE - (Franz.) ..a 79,- DM
Diskette mit Anleitung : : N 1234

e i e Hauptschule:  (bite O und Nr. &)

O COURS DEBASE - (Franz.) ... 479.DM 0O ORANGE Line - (Engl) .......................& 79,-DM
Nr 123 N 12

1 ZENON - Kurvendiskussion - (Math.) .. 99-DM 0 LET'SGO - (Engl) oo a 79,-DM
Diskette mit Handbuch, 80 S. N 12345

Bei Riicksendung innerhalb 14 Tagen wird der Kaufpreis bis auf eine Schutzgebithr von 20,- DM/Artikel erstattet

Verkauf: Planeggerstr. 1, 8000 Minchen 60 * Produktion: Hauptstr. 140, 5591 Bruttig-Fankel



PUBLIC DOMAIN

ie Programme auf den
neuen Fish-Disks sind
diesmal besonders in-
Neben

teressant.

Mit Riesenschritten nahert sich Fred Fish der dreihundertsten
»Amiga Library Disk«. Der Vater der
Amiga-Public-Domain-Szene baut damit seine »Fiihrungsrolle« aus.

gramm selbst zu schreiben.

von Ralf Merkens

Der bekannte Shareware-Editor
»Uedit« liegt auf Fish-Disk 286

einigen

in einer neuen \ersion vor

Grafik-Demos — alles Einsen-
dungen zum Badge-Killer-
Demo-Wettbewerb 1989 — fin-
det der Anwender viele neue
Versionen bereits bekannter
Programme wie z.B. DME,
AShell oder Xoper. Auch die
Freunde von Public-Domain-
Spielen kommen nicht zu kurz:
Battleforce (Fish-Disk 237) oder
Marbelslide (Fish-Disk 282) ver-

sprechen stundenlange Unter-
haltung.

Fur  Basic-Programmierer
stellt das Programm »Bref«
(Fish-Disk 283) einen besonde-
ren Leckerbissen dar: Bref er-
zeugt sowohl ein numeriertes
Basic-Listing als auch eine Ta-
belle aller in einem Programm
verwendeten Labels. Dieses
Hilfsprogramm macht SchluB

mit unleserlichen Listings. Icon-
Tools (Fish-Disk 284) ist eine
Sammlung niitzlicher Program-
me, die besonders bei Work-
bench-Freunden auf groBen
Anklang stoBen werden. Mit
diesen Programmen lassen
sich fiir Icons nicht nur andere
Farben als die der Workbench
benutzen, es ist auch mdglich,
den Dateinamen in das Pikto-

(V. 25d). Dieser in Assembler
geschriebene Editor zeichnet
sich vor allem durch seine Ge-
schwindigkeit und seinen um-
fangreichen Befehlssatz aus.
Allen virengeplagten Anwen-
dern steht mit der Version 4.0
des Programms »VirusX« (Fish-
Disk 287) ein méchtiges Werk-
zeug zur »Schéadlingsbekamp-
fung« zur Verfligung. ms

Programm Beschreibung

CPUStandoff Diese Animation »Computer Wars« ist Bob Janou-

LaserBoing

AmigaPunt

Ballon

Spigot

BattleForce

PennyWise

HP11

20

seks Beitrag zum Badge-Killer-Demo-Wettbewerb
'89. Autor: Bob Janousek.

Diese Ray-Tracing-Animation mit Sound ist Mike van
der Sommens Beitrag zum Badge-Killer-Demo-
Wettbewerb 1989. Autor: Mike van der Sommen.

Ein Programm, um die Tagesform von Pferden in ei-
nem Rennen vorherzusagen. Das Programm basiert
darauf, daB man Faktoren, die die Form eines Pferdes
bestimmen und somit die Plazierung beeinflussen,
bestimmte Werte zuordnet. Autor: Pierre A. du Parte.

Diese Animation mit Soundeffekten ist Dave Schrei-
bers Beitrag zum Badge-Killer-Wettbewerb 1989. Au-
tor: Dave Schreiber.

Diese Ray-Tracing-Animation, die den Overscan-
HAM-Modus sowie Soundeffekte benutzt, ist Eric J.
Fleischers Beitrag zum Badge-Killer-Wettbewerb
1989. Autor: Eric J. Fleischer (Dr. Gandalf).

Ein Shareware-Spiel, das ein Gefecht zwischen zwei
oder mehr Robotern simuliert. Version 3.61, Update
zur Version von Fish-Disk 205. Autor: Ralph Reed.

Ein leicht zu bedienendes Kontenverwaltungs-
Programm mit einer mausunterstiitzten Bedienungs-
oberflache. Es dient dazu, Transaktionen auf Privat-
oder Geschéftskonten zu kontrollieren. Autor: Pierre
A. du Parte.

Dieses Programm emuliert einen »HP11C«-Taschen-
rechner mit Programmier-Modus. Das Programm be-
sitzt einen »An/Aus«-Schalter, mit dessen Hilfe man
den Taschenrechner in ein Icon verwandeln kann,
das dann an einem beliebigen Platz des Bildschirms
darauf wartet, wieder aufgerufen zu werden. Dieses
ist Version 1.1, ein Update zur Version von Fish-Disk
153. Autor: David Gay.

Dieses Scherzprogramm |4Bt einen glauben, man
hatte den Amiga gegen eine Schreibmaschine einge-
tauscht. Etwas flir nostalgische Menschen. Inklusive

Ein »Find the File«-Programm, das dazu benutzt wer-
den kann, Dateien auf Festplatten oder Disketten zu
finden (lookFor # ?2.info in dh0:). Inklusive Quellcode.

»Slideshow«-Programm, das jedes beliebige IFF-Bild
anzeigt. Grafikmodi: HAM, Hires, Interlace und
Overscan. Das Programm benutzt verschiedene
Techniken, das letzte Bild zu léschen sowie das
nachstfolgende aufzubauen. Es besitzt eine ARexx-
Schnittstelle und ist somit sehr flexibel. Autor: Aric

Ein Hilfsprogramm, um Texte oder Grafiken auszu-
schneiden und Uber das Clipboard anderen Pro-
grammen zur Verfigung zu stellen. Snap findet
Buchstaben-Koordinaten selbstandig heraus, kann
mehrere Zeichensétze und verschiedene Keymaps
handhaben. Version 1.3., inklusive Quellcode. Autor:

Programm Beschreibung
KeyBiz

Quellcode. Autor: Mark Schretlen.
LookFor

Autor: Mark Schretlen.
SlideMaster

Caley.
Snap

Mikael Karlsson.
Xoper

Umfangreiches Programm zum Uberwachen und
Kontrollieren der Systemaktivitdten. Es Uberwacht
CPU, Speicher, Schnittstellen, Interrupts und Devi-
ces. Es ermdglicht Fenster und Bildschirme zu schlie-
Ben, zeigt geladene Fonts oder den letzten Guru-
Code an. Zusaétzlich l6scht es den Speicher, unbe-
nutzte Bibliotheken, Devices oder Zeichensétze etc.
Version 2.0, Update zur Version 1.3 auf Fish-Disk 228.
Autor: Werner Gunther.

VT100

Version 2.9 des »Original-VT100-Emulator« mit Kermit
und XModem-File-Transfer. Diese Version beinhaltet
eine ARexx-Schnittstelle, neue Script- und ARexx-
Kommandos, die Fahigkeit verschiedene externe
Protokoll-Module (nicht XPR) zu benutzen sowie
ZModem-Ubertragungen. Update zur Version 2.8 von
Fish-Disk 138. Inklusive Quellcode. Autoren: Dave
Wecker, Tony Sumrall, Frank Anthes und Chuck Fors-
berg.
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Blit

ClickDOS

Date
Requester

ARTM

Icon

LabelPrint

LPE

WBAssign

WBRes

Amigalrek

ASpice

Frag

29

Diese Animation ist Richard Addisons Beitrag zum
Badge-Killer-Demo-Wettbewerb 1989. Interessant
ist, daB sie den Copper dazu benutzt, die untere rech-
te Ecke in Hires anzuzeigen, wéhrend der Rest des
Bildschirms in Lores bleibt. Autor: Richard Addison.

Ein Datei-Hilfsprogramm, dhnlich wie »CLI-Mate«. Es
benutzt ein einziges Fenster auf der Workbench-
Oberflache (dieses kann auch in ein lcon umgewan-
delt werden). ClickDos benétigt flir die meisten Funk-
tionen keine anderen Programme (Darstellen von
Grafiken etc.) und ist sehr speichereffizient. Autor:
Gary Scott Yates.

Ein Hilfsprogramm, das eine Datumseingabe vom
Benutzer verlangt. Es unterstiitzt sowohl die Eingabe
iber Maus als auch {iber Tastatur. Zusétzlich liegt
noch eine Version vor, die von ARexx-Makro-Files
aufgerufen werden kann. inklusive Quelicode. Autor:
Mark Rinfret.

ARTM (Amiga-Real-Time-Monitor) zeigt und steuert
System-Aktivitdten wie Tasks, Fenster, Bibliotheken,
Devices, Resources, Ports, Interrupts und Vektoren.
Autor: Dietmar Jansen und F. J. Mertens.

Eine High-Level-Programmiersprache mit vielfalti-
gen Merkmalen zur Listen-Erstellung und Zeichen-
ketten-Behandlung. Icon hat verschiedene unge-
wdhnliche Merkmale: Icon besitzt z.B. Befehle, um ei-
ne Reihe von unterschiedlichen Ergebnissen zu er-
zielen, zielgerechte Auswertungen und eine automa-
tische Suche eines Ergebnisses zu erzeugen,
Zeichenketten-Suchfunktionen, die es erlauben,
Operationen auf einer hohen konzeptionellen Ebene
zu formulieren. In der Behandlung einer High-Level-
Zeichenkette und der Design-Philosophie, die es er-
laubt, kurze Programme zu verbinden, gleicht Icon
der Sprache »SNOBOL4«, Version 7.5 der Public-
Domain-Umsetzung von Icon der Universitét von Ari-
zona. Update zur Version 6.0 auf Fish-Disk 81. Auto-
ren: Ralph Griswold, Clinton Jeffery u.a.

Dieses Programm druckt Disketten-Etiketten. Ver-
sion 3.0. Update zur Version von Fish-Disk 238. Quell-
code vom Autor erhéltlich. Autor: Andreas Krebs.

LaleX Picture Editor ist ein Grafikeditor, um Bilder fiir
das L&leX-System zu erzeugen. Das Programm be-
sitzt mehrere Funktionen zur Erstellung und Bearbei-
tung von Bildern. Version 1.1. Update zur Version auf
Fish-Disk 243. Autor: Joerg Geissler.

Ein Hilfsprogramm, das die Amiga-DOS Assign-
Statements durchfiihrt, ohne ein CLI-Fenster zu &ff-
nen. Die Assign-Statements koénnen als CLI-
Unterstiitzung (mit kompletten Pfaden) oder als Pfad
relativ zum momentanen Directory durchgefiihrt wer-
den. Zusétzlich kann WBAssign Aufgaben ausfiih-
ren, die im Icon-File oder in anderen Dateien spezifi-
ziert werden. Autor: John Gerlach Jr.

WBRes ermoglicht es dem Workbench-Anwender,
residente Programme wie in der ARP- oder der
WB1.3-Shell zu verwenden. Autor: John Bickers. -

Drei Amiga-Parodien auf die »Star Trek«-Serie. Autor:
Mike Smithwick.

Version 2G.6 des Spice-Analyse-Programms, das flr
den Amiga angepaBt wurde. Spice wurde so umge-
schrieben, daB es nur ein Viertel des Speichers der
Dec-VAX-Version beansprucht. Das Programm bend-
tigt mindestens 1 MByte Speicher, unterstiitzt aber
weder 68020- noch den 68881-Coprozessor. Version
5.1. Update zur Version 2.3 auf Fish-Disk 177. Auto-
ren: verschiedene, siehe Dokumentation.

Zwei CLI-Hilfsprogramme, die die Fragmentierung
von Dateien und Disketten auf Amiga-DOS-
Disketten-Laufwerken anzeigen. Autor: David Gay.

Ash

MouseClock

MRBackUp

MRPrint

Eine »ksh«-ghnliche Shell. Einige Leistungsmerkma-
le: Shell-Funktionen mit Parametern, Alias-Erset-
zungen, lokale Variablen und Funktionen, Emacs-
ahnlicher Zeilen-Editor und History-Funktion, Umlei-
ten von Ein- und Ausgaben, Weiterleiten der Ausgabe
an ein anderes Programm, vielfdltige eingebaute
Funktionen, Unix-&hnliche Wildcards. Ash ist sehr
gut dokumentiert. Autor: Steve Koren.

Ihr Mauszeiger wird zur Uhr und zum Speicher-
Platzanzeiger. Das Programm benutzt zwei Hard-
ware-Sprites als Anzeigefeld. Inklusive Quelicode.
Autor: Olaf Barthel.

Ein Festplatten-Backup-Programm, das File fur File
auf normale Amiga-DOS-Disketten kopiert. Das Pro-
gramm besitzt eine Intuition-Oberflache und spei-
chert die Dateien in komprimierter Form. Version
3.3e. Update zur Version 3.3d auf Fish-Disk 270. Au-
tor: Mark Rinfret.

Ein Druckprogramm, das Textfiles entweder zum
»printerdevice« oder zur Standardausgabe sendet.
Neben Tabulatoren druckt es auch Kopfzeilen, Zei-
lennumerierung oder Seitenbegrenzungen. Version
34. Inklusive Quellcode. Autor: Mark Rinfret.

Berserker

CM

Graph

Ein Viren-Schutzprogramm, das eine Vielzahl der
verschiedenen Bootblock- und Link-Viren erkennen
kann. Anstatt nach einem bestimmten Virus zu su-
chen, priift es Bedingungen, die eine mogliche Viren-
verseuchung erkennen lassen. Version 3.0. Inklusive
Assembler-Quellicode. Autor: Ralf Thanner.

Ein Himmelskorper-Simulator mit grafischer Benut-
zeroberfliche. Man erstellt ein Layout von Himmels-
kérpern und gibt verschiedene Parameter fir die Kor-
per und fiir die Simulation vor. CM simuliert dann die
Umlaufbahnen der Kérper nach den Gesetzen der
Schwerkraft. Version 1.0. Inklusive Quellcode. Autor:
W. John Guineau.

Ein Programm, das mathematische Funktionen
zeichnet. Text und Achsen kénnen hinzugefiigt wer-
den. Eine ideale Hilfe fur Kurvendiskussionen. Ver-
sion 1.0. Inklusive Quellcode. Autor: David Gay.

Diff

DiffDir

FarPrint

Loadimage

MRARPFile

MRMan

»GNU diff«- und »diff3«-Hilfsprogramm, Version 1.10.
Diese Version unterstiitzt alle Fahigkeiten von BSDs
diff sowie Optionen, um Nicht-ASCIl-Dateien zu un-
terscheiden und Unterschiede wie eingefligte oder
geléschte Leerzeilen zu ignorieren. Diese Version ist
Bestandteil des RCS-Pakets, das auf Fish-Disk 282
zu finden ist. Inklusive Quellcode. Autoren: Mike
Haertel, David Hayes, Richard Stallman & Len Tower.
Amiga-Konvertierung: Raymond Brand und Rick
Schaeffer.

DiffDir vergleicht die Inhalte zweier Verzeichnisse
(Datum, Flags, GréBe, Kommentare, Unterverzeich-
nisse). Version 1.1. Inklusive Quelicode. Update zur
Version auf Fish-Disk 188. Autor: Mark Rinfret.

Debugging-Funktionen fir C-Programme, die keine
externen Programme zugelinkt bekommen. Version
1.3. Inklusive Quellcode. Autor; Olaf Barthel.

Ein IFF-ILBM-Leseprogramm, das Bilder im
Overscan-Format akzeptiert. Das Programm arbeitet
sowohl im PAL- als auch im NTSC-Modus. Version
1.9, Inklusive Quellcode. Autor: Olaf Barthel.

Erweitertes ARP-Paket, das einfache Eingabe- und
Ausgabe-Aktivitaten bei Benutzung der ARP-Library
unterstiitzt. Inklusive Quellcode. Autor: Mark Rinfret.
Eine Textlese-Routine, die dem Unix-Befehl »man«
&hnelt. Es ermdoglicht eine hohe Flexibilitét in der Be-
nennung und Speicherung von Dokumenten. Ver-
sion 1.0. Inklusive Quellcode. Autor: Mark Rinfret.
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PrintHandler

RCS

Bref

CWDemo

FullReset

MarbleSlide

SensoPro

WatchMan

ARPTools

Back

Dme

FileTest

IconTools

24

Beschreibung

Ein »PRT:«-Treiber, der sowohl Einzelblatteinzug so-
wie einen begrenzten Druckerpuffer unterstitzt. Ver-
sion 1.1. Inklusive Quellcode. Autor: Olaf Barthel.

Das Revision Control System (RCS) erleichtert das
Uberarbeiten von Textdateien. RCS automatisiert das
Speichern, Wiederherstellen, Protokollieren, Identifi-
zieren und Mischen von Uberarbeitungen. RCS ist
sinnvoll fir Texte, die haufig gedndert werden, z.B.
Programme, Dokumente, Grafiken, Formschreiben
usw. Version 1.2. Inklusive Quellcode (die Quellcodes
der GNU-diff-Programme kénnen auf Fish-Disk 281
gefunden werden). Autoren: Walter Tichy. Amiga-
Portierung Raymond Brand und Rick Schaeffer.

Ein Programm, das eine Cross-Reference-Liste fiir
Amiga-Basic-Programme erstellt. Das Programm er-
zeugt eine numerierte Liste des Basic-Programms
sowie eine Tabelle aller im Programm verwendeten
Variablen und Labels. Bref basiert auf dem Pro-
gramm »CREF« von Fish-Disk 166, das von Mike Ed-
monds und Joel Swank geschrieben wurde. Version
1.01. Inklusive Quellcode. Autor: Dick Taylor.
Demo-Version eines Pop-Up-Utilities, um die Farb-
register-Zuweisungen von Intuition-Screens zu kon-
trollieren. Version 3.2. Update zur Version 3.1 auf
Fish-Disk 238. Autor: Kimbersoft.

Ein Programm, das alle Viren oder resetfeste Pro-
gramme durch einen speziellen Reset entfernt. Au-
tor: Jiirgen Klein.

Das Ziel dieses Spiels ist es, einer kleinen Kugel ei-
nen Weg zum Ziel zu bauen. Das Spielfeld besteht
aus einem 10 mal 11 Stlicke umfassenden Spielbrett
(kann mittels eines Editors veréndert werden) mit be-
weglichen Teilen. Autor: Peter Handel.

Der Spieler muB versuchen, eine Klang- und Farbfol-
ge zu behalten. Umsetzung des bekannten Senso-
Spiels. Autor: Peter Handel.

Ein Bildschirm-Scherzprogramm, das auf dem Pro-
gramm »EyeCon« basiert. Mehr wird nicht verraten.
Inklusive Quelicode. Autor: Jonas Petersson.

Eine Sammlung kleiner Dienstprogramme fir das
ARP-System. Sie wurden geschrieben, um einige
Méngel von ARP zu beheben (Pipes bei der ARP-
Shell). Version 1.0. Inklusive Quellcode. Autor: Fabio
Rossetti.

Zwei Programme, um den Benutzern von Matt Dillons
Backup-Programm dabei zu helfen, ein garantiert
fehlerfreies Backup zu erstellen. Inklusive Quelicode.
Autor: Stephen Vermeulen.

Version 1.38 von Matts Text-Editor. Dme ist ein einfa-
cher Editor, speziell flir Programmierer entwickelt. Es
ist kein WYSIWYG-(What You See Is What You Get-)
Programm im traditionellen Sinn. Einige Merkmale
sind das schnelle Bildschirmscrolling sowie die Be-
nutzung mehrerer Fenster. Update zur Version auf
Fish-Disk 169. Inklusive Quellcode. Autor: Matt Dil-
lon.

FileTest dient dazu, das Amiga-File-System von ei-
nem bestimmten Verzeichnis abwérts zu kontrollie-
ren. Es liest alle Programme ab dem spezifizierten
Verzeichnis, kopiert sie in den Speicher und iber-
prift dann das File-System. Inklusive Quellcode. Au-
tor: Stephen Vermeulen.

Eine Sammlung von Hilfsprogrammen, um lcons zu
verschénern. Anmerkung: Diese Programme sind
sehr geschickt, da sie unbenutzte Teile der ».info«-
Dateien nutzen. Es ist méglich Piktogramme in ande-
ren Farben erscheinen zu lassen als die Standard-
Workbench-Farben und die Position des Icon-
Namens in das Icon selbst zu verlegen. Die Program-
me wurden in der Hoffnung geschrieben, daB in der

Programm

Beschreibung

RecurDir

WB-Version 1.4 die Workbench anpassungsfahiger
wird. Inklusive Quellcode. Autor: Stephen Vermeu-
len.

Ein niitzliches Programm, um Dateien mit dem ZOO-
Utility zu packen. Insbesonders bei verschachtelten
Verzeichnissen ist es mit RecurDir einfacher, den
vollstdndigen Inhalt einer Diskette zu »ZOOenx.
Quellcode liegt vor. Autor: Stephen Vermeulen.

AvailMem

DynaShow

Liner

MSizer

Plasma

Rubik

Ein kleines Programm, das den freien Arbeitsspei-
cher anzeigt — in Chip- und FastMem unterteilt. Ver-
sion 1.03. Inklusive Quellcode. Autor: Dave Schreiber.
Ein Programm als Beispiel, wie mittels dynamischer
Programmiertechnik 4096 Farben (Highres-Format)
im Overscan benutzt werden. Dynamic Hires benutzt
jeweils eine andere 16-Farben-Palette in einer Zeile.
Autor: NewTek.

Liner ist ein Public-Domain-Programm, um Texte zu
editieren. Man kann damit Texte von beliebiger Lange
in verschiedenen Formaten erstellen. Version 1.32.
Inklusive Quelicode. Autor: Dave Schreiber.

Utility, um ein Fenster zu verkleinern bzw. zu vergré-
Bern. Die GroBe des Fensters dndert sich, wenn man
die CTRL-Taste und die linke Maustaste driickt. Au-
tor: Khaled Mardam-Bey.

Ein Programm, das eine »Plasma-Wolke« in »Extra
Halfbright«-Modus generiert. Plasma-Wolken sind ei-
ne spezielle Form fraktaler Grafiken, die sehr feine
Farbabstufungen besitzen. Version 1.f. Inklusive
Quellcode. Autor: Roger Uzun.

C-Ubersetzung des »Zauberwiirfel«Lésungspro-
gramms. Es liegen Versionen vor, die auf einem 2D-
sowie auf einem 3D-Brett die Lésung ermitteln. Autor:
Roger Uzun.

CCutils

EW

FastDisk

$220zu8SVX

TXT2EXE

Uedit

Acht kleine CLI-Utilities, die die »cclib.Library« ver-
wenden: freier Platz auf Disketten, Entfernung nicht
benutzter Libraries etc. Autor: Robert Albrecht.

Patch fiir OpenWindow() und CloseWindow(). Nach
dem Patch werden Fenster im Mac-Stil erzeugt. Sehr
kurzes Programm mit Assembler-Source. Autor: Oli-
ver Wagner.

Ein Disketten-Optimierer, der zwei Arten der Optimie-
rung unterstitzt. Version Il, mit grafischer Benutzer-
oberflache, ARP-unterstiitzt (Lattice-C-kompatibel).
Inklusive Quellcode. Autoren: Thorsten Stolpmann
und Oliver Wagner.

Konvertiert Sounds von Rolands-220/s-10/MKS-100
in 8SVX-IFF-8-Bit. Autor: Dieter Bruns.

TXT2EXE versieht eine Textdatei mit einer Leserouti-
ne, so daB man auf Programme wie »More« oder
»Less« verzichten kann. Autor: Oliver Wagner.

Version 2.5d dieses guten Shareware-Text-Editors.
Mit Lernmodus, einer Kommandosprache, Meni-
Unterstiitzung und andere vom Benutzer festzule-
gende Charakteristika. Ein Shareware-Programm in
Maschinensprache. Update zur Version auf Fish-Disk
254, Autor: Rich Stiles.

DAsm

FullView

Ein multifunktionaler Makroassembler fiir verschie-
dene Prozessor-Typen, einschlieBlich 6502, 68705,
6803 und 6811. Der Assembler besitzt eine Vielzahl
von Funktionen. Version 2.12 Inklusive Quelicode.
Autor: Matt Dillon.

Ein Text-Anzeiger, der Gadgets am unteren Ende des
Bildschirms benutzt. Es wird der komplette Work-
bench-Screen unterstiitzt. FullView besitzt eine
schnelle Scroll-Funktion und kann komprimierte Da-
teien lesen. Der Quellcode ist vom Autor erhéltlich.
Version 1.1. Update zur Version auf Fish-Disk 242.
Autor: Jonathan Potter.
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X-clusive Angebote und X-orbitanté
X-clusiv bei den X-Perten.
X-istentielle Amiga Hard- und Softwt

im X-Pert-Shop in Idstein.

Ein X-tensiver Katalog mit X-zellenten
zum X-ternen Gebrauch. Jetzt ein X-e

AMIGA Netzwerk

ETHERNET und CHEAPER-
NET fir den AMIGA.

Bis zu 10 Mboud/sec.
Vernetzung von Uber
1000 Stationen. Ideal fiir
Schulen, Biros und Gra-
phic Studios. Maximale
Entfernung von Gber

500 m. DM 1248 -

16 000000 Farben

Mehr als 16 000000 Far-
ben gleichzeitig dar-
stellbar mit dem FRAME-
BUFFER Uber den AMIGA.
DM 2998 -

128 KB Karte

PC Hauptspeichererweite-
rung um 128 KB auf 640
KB. Autokonfigurierend
und lediglich die halbe
Lange einer Steckkarte.
Karte incl. RAM's:

DM 198,-

X-Pert Computer Services -

1024 x 1024
Punkte

Darstellbar aufieinem
VICING-Monitor.

Vier Graustufen. Fast alle
auf Workbengh lauffahige

Programme ynterstiitzend.
60 Hz und 20 Zoll.

DM 4990,-

Optical Disk mit
1.2 GB

Weltpremiere! Die erste

wiederbeschreibbare opti-

sche Platte mit tiber 1 GB.

Jederzeit wie eine Diskette

wechselbar,
Mittlere Zugriffszeit von
nur 35 ms!

Incl. speziellem SCSI-Con-
trolér und Software.
Lieferbar sowohl intern,
als’ auch als externes Sub-
system im eigenen
Gehduse.

Turbo AT

12 Mhz. 16 Bit. 1.2 MB
Lavfwerk. Akku-Echtzeit-
uhr. DM 2498,
Umridstung Ihrer AT-Karte
zur X-Pert Karte: DM 498,-

Turbo Coprozes-
sor

Brandneu! IIT 2C 87.
Gleiche Taktfrequenz wie
der original 80287, aber

doppelte Rechenleistung.
DM 698 -

Turbo PC

Voll kompatibel!
Automatik-Taktumschaltung
Siehe auch Testbericht
Amiga 10/89.

Umristung lhrer PC-Karte
zur X-Pert Karte: DM 298 -
X-Pert Turbo PC-Karte incl.
Commodore Lieferumfang

DM 1098,-

PER

Weiherwiese 27 - 6270 Idstein/Ts. Tel, 06126/3056 (8809) - Fax 06126/54922

Multi 10

128 KB Erweiterung, Uhr,
Gameport, Seriel Port plus
Parallel Port auf einer

Karte. DM 298 -

Coprozessor
Der 8087. Letzter Schliff in

Sachen Performance.

DM 298 -

40 MHz 68030

Der Durchbruch in der
Prozessorleistung. Nibble
Mode RAM. Integrierter
AT-Controler mit bis zu
4 MB/s Ubertragungsrate
UNIX-kompatibel.
GVP 68030 25 MHz

DM 2498,—
X-Pert 68030 32 MHz

DM 2998,—
X-Pert 68030 36 MHz

DM 3498 —
X-Pert 68030 40 MHz

DM 3998 —
Hierzu passende 32 Bit
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4MB 32 Bit
8MB 32 Bit

DM 3998, —
DM 5998 —
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JPDirUtil Ein Directory-Hilfsprogramm wie »CLIMate« mit vie- menzuarbeiten. Inklusive Quellcode. Autoren: Pete
len Funktionen. Autor: Jonathan Potter. Goodeve und Peter da Silva.

MouseCoords Ein Assemblerprogramm, das einem die Koordinaten KillReq Ein Utility, das das Erscheinen von Requestern ver-
des Mauszeigers zeigt. Inklusive Quellcode in As- hindert. Dies ist sehr sinnvoll, wenn man den Amiga
sembler. Autor: Jonathan Potter. von angeschlossenen Terminals steuert und somit

0SK Ein Software-Tastatur, die es erlaubt, alle Tastaturein- die Maus nicht zur Verfligung hat. Version 1.0. Inklusi-
gaben durch die Maus durchzufiihren und dann an ve Quellcode. Autor: Eddy Carroll.
ein beliebiges Fenster zu schicken. Quellcode liegt Xicon Mit Xicon kann man lcons dazu benutzen, Script-
vor. Autor: Jonathan Potter. Files aufzurufen und diese auszufiihren. Das Pro-

PopDir Utility zum Ansehen beliebiger Verzeichnisse. Ver- gramm besitzt einige neue Funktionen, z.B. kdnnen
sion 1.6. Inklusive Quelicode. Update zur Version auf jetzt die Amiga-DOS-Befehle IF, ELSE usw. benutzt
Fish-Disk 204. Autor: Jonathan Potter. werden. Version 2.5. Update zur Version 2.01 auf Fish-

Unshar Dieses Programm extrahiert Dateien von Unix- Diskc1a7. Hutar: Fels Gapdeve.

»share-Archiven. Version 1.1. Inklusive Quellcode. —
Autor: Eddy Carroll.

VirusX 4.0 Neueste Version des beliebten Virusschutz- GMC Ein Tastatur-Handler mit Funktionstastenunterstit-
Programms. Update zur Version auf Fish-Disk 216. Vi- zung. GMC unterstiitzt erweiterte Befehlszeilen,
rusX erkennt nun auch den neuen Xeno-Virus. Auto- Funktionstastenbelegung, eine Hilfsfunktion und vie-
ren: Steve Tibbett, Dan James, Jim Meyer. les mehr. Autor: Gdtz Mller.

ZeroVirus Ein Viren-Killer, der zusétzlich Bootblocks speichern Keyboard Funktionen, um Intuitionsmeldungen mit nichtdar-
und zurlickladen kann. Das Programm erkennt so- stellbaren Zeichqn n benulzbarBZelf:hen zu Uberset-
wohl Bootblock- als auch Link-Viren. Es benutzt eine zen. Quelicode liegt vor. Autor: Fabien Dufoe.
kleine »Datenbanke«, um Viren zu erkennen. Version Sim Ein Simulator fir Register-Transfer-Nets, die benutzt
2.01. Update zur Version auf Fish-Disk 242, Autor: Jo- werden, um Hardware-Systeme zu beschreiben. Die-
nathan Potter. se Version unterstiitzt auch einen Compiler, um neue

Devices zu definieren. Version 4.2. Update zur Ver-
T TR R e S sion au Fish-Disk 229, Autor: Gotz Maller

DiskSpeed  Ein Programm, um die Geschwindigkeit und den SKsh Eine »ksh«-ghnliche Shell fiir den Amiga. Einige der
Durchsatz einer Diskette oder Festplatte zu ermitteln. Féhigkeiten: Shell-Funktionen mit Parametern, Alias-
Version 2.0. Inklusive Quellcode, Update zur Version Ersetzungen, lokale Variablen und Funktionen,
auf Fish-Disk 251. Autor: Michael Sinz. Emacs-ghnlicher Zeilen-Editor und History-Funktio-

8 ) ; ; R el nen, Umleiten von Ein- und Ausgaben, Weiterleiten

PlotData2D EIotDatg.?D zglchnetGraflken auf einem fzel definier- der Ausgabe an ein anderes Programm, vielfaltige

aren Bildschirm. Das Programm unterstiitzt mehre- eingebaute Funktionen, Unix-dhnliche Wildcards

re Ausgabeformate. Version 1.0. Inklusive Quellcode Dls SKahistsehr gut doi( S S, Varsion .21 .

in Fortran. Autor: Robert C. Singleterry Jr. iy R H i

B ’ 3 . date zur Version 1.0 auf Fish-Disk 279, wo sie noch
Scripit Eine Script-Sprache, die es dem Anwender erlaubt, »ASH« hieB. Autor: Steve Koren.

AmiGo

Atree

LHArc

Orbit

TreeWalk

DPlot

IPC
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Maus- oder Tastatureingaben zu automatisieren. Mit
ARexx-Schnittstelle. Autor: Khalid Aldoseri.

Ein »Go«-Programm, mit dessen Hilfe man gegen
den Computer oder gegen einen menschlichen Geg-
ner spielen kann (Computer gegen Computer ist
ebenfalls mdglich). Version 1.0. Inklusive Quellcode.
Autoren: Todd Johnson, Stoney Ballard.

Ein Disketten-Dienstprogramm, das &hnlich funktio-
niert wie die IBM-Hilfsprogramme (PC-Tools, XTree,
QuickDOS usw.). Ziel des Programms ist es, (iber ei-
ne grafische Oberfldche die Struktur der Diskette an-
zuzeigen, und Directories zu wechseln, um Program-
me auszufthren. Autor: Schmidt.

Ein Programm wie Arc oder Zoo mit einem stark kom-
primierenden Algorithmus. Version 1.0, kompatibel
zur MS-DOS-Version 1.13. Autor: Paolo Zibetti.

Zeichnet die Umlaufbahn von Satelliten auf einer
Weltkarte. Das Programm nutzt die Informationen ei-
ner Datei, die von Compuserve alle zwei Wochen ver-
offentlicht wird. (Zur Zeit sind 130 Satelliten aufge-
nommen.) Autor: Timothy Middendorf.

Ein Befehl, um alle Dateien eines Verzeichnisses in-
klusive aller Unterverzeichnisse nach einem vorge-
gebenen Muster durchsuchen zu lassen. Autor: Mike
Meyer.

Ein einfaches Programm, um Daten von Versuchsrei-
hen grafisch anzuzeigen. DPlot ist in der Lage, in der
skalierten Grafik zu bléttern. Version 2.0. Inklusive
Quellcode. Update zur Version auf Fish-Disk 237. Au-
tor: a. a. Walma.

Eine IPC-Sammlung (Inter-Process Communication
= Interne ProzeB-Kommunikation), mit dem Ziel, ei-
nen Standard fiir den Amiga zu schaffen, der flexibel
genug ist, um mit den meisten Programmen zusam-

Devstat

FileRequest

MultiPlot

ClockDJ

CrclLists

Assembler-Beispiel, wie man Informationen liber alle
gemounteten Devices erhdlt. Inklusive Quellcode.
Autor: Fabrice Lienhardt.

Assembler-Beispiel eines Datei-Requesters. Version
2.0. Update zur Version 1.0 auf Fish-Disk 173, wo es
noch »Fileselect« hieB. Inklusive Quellcode. Autor:
Fabrice Lienhardt.

Eine Sammlung von 2D-Zeichenprogrammen. Ver-
sion XLN. Update zur Version auf Fish-Disk 231, wo
es noch »PLOT« hieB. Autoren: Alan Baxter, Tim Moo-
ney, Rich Campeaux, Jim Miller.

Hilfsprogramm, das eine Uhr, einen Mausbeschleu-
niger, einen Bildschirm-Blanker, Funktionstasten und
Makros in einem einzigen Programm verbindet. Das
Programm besitzt eine ARexx-Schnittstelle und wur-
de in Assembler geschrieben. Autor: David Jenkins.
Vollstandige CRC-Check-Files der Disketten 001 bis
292 fiir das Programm »BRIK«, das auch auf dieser
Diskette ist. Die CRC-Files wurden von Freds Master-
Disketten erstellt. Autor: Fred Fish.

DNet

FmsDisk

Ein Link-Protokoll, das Verbindungen zwischen zwei
Rechnern unterstiitzt, wobei jedes Ende des Links
sowohl der Amiga als auch ein Unix-BSD4.3-Rechner
sein kann. Das Programm arbeitet mit jedem Gerat,
das wie das serial.device funktioniert. Version
2.10.13. Update zur Version 2.00 auf Fish-Disk 220. In-
klusive Quelicode. Autor: Matt Dillon.

Ein softwaregestiitztes Track-Display, das besonders
hilfreich ist, wenn man auf einer Festplatte eine dis-
kettendhnliche Partition erstellen will. Inklusive
Quellcode. Autor: Matt Dillon.
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Pinwriter P6 plus.
Der Nachfolger einer Legende.

Bitte besuchen Sie uns in
Halle 6/Stand G32/H45

HANNOVER MESSE

CeBIT'90

Welt-Centrum Biiro - Information - Telekommunikation

21. -28. MARZ 1990

Mit weniger sollten Sie sich als Profi nicht zufriedengeben.

Kennen Sie die Situation: Thr Drucker soll  fiir 24-Nadeldrucker setzte. Ubrigens: Als NEC Pinwriter P7 plus kann er
ein lingeres Dokument ausgeben und blok- Der Pinwriter PO plus tibertrifft seinen auch DIN A 3 verarbeiten.
kiert [hren PC, weil sein Pufferspeicher nicht  beriihmten Vorginger noch einmal. Er druckt  1hr NEC Fachhindler erwartet Sie.
ausreicht und er nicht schnell genug druckt. schnell (bis zu 265 Zeichen pro Sekunde), h ie bi T — -
Oder diese: Sie haben eine tolle Geschifts-  gestochen scharf (bis zu einer Auflésung von Beacl WEn ?":1 itte: Nt'." er.Plhnwnter P6/
grafik entworfen und finden auf dem Papier 360 x 360 dpi) und ist groRziigig mit Spei- lj?hp u;mlabmﬁ“g a[l'(grelcﬁf‘fl deut-
nicht das Ergebnis, das Sie erwartet hatten. cher ausgestattet (80 KByte Pufferspeicher, ;L el[; Ma“ U, DAL sol D-arekli(nd
Wenn Sie eine dieser Fragen mit Ja beant-  bis zu 50 Seiten). ; erda: Oopgtf':}gra[gée ([I)“C i dﬂl’f)
worten, dann haben Sie nicht den richtigen Weitere Pluspunkte: 'GSt hl; riginal der NEC Deutschian
Drucker. Mit dem NEC Pinwriter P6 plus kann - Farboption nachriistbar e
Ihnen so etwas nicht passieren. - Papierparkfunktion

[ ]
Er ist der Nachfolger des legendiren Pin- - Carbonband Sa a Zu NE
writer P6, mit dem NEC einen neuen Standard - Schriftartenkarten ®

Weitere Informationen erhalten Sie von:
NEC Deutschland GmbH - Klausenburger Strage 4 - 8000 Miinchen 80 - Telefon: 089/9 30063 45
Fax: 089/937776/8 - Telex: 5 218 073 und 5 218 074 necm d



A N

PUBLICDOMAIN

Effizient archivieren

Sowohl auf Fest-
platten als auch auf
Disketten ist nicht
unbegrenzt Platz.
Abhilfe  schaffen
hier die speziellen
Komprimierungs-
programme...

von Dirk Schepanek

omprimierungsrouti-
nen sind kleine Hilfs-
programme, deren ein-

ziger Zweck es ist, Dateien »zu-
sammenzupressen«, um Platz
zu sparen. Es ist, selbstver-
stdndlich, daB dabei keinerlei
Informationen verlorengehen
durfen. Neben einigen kom-
merziellen  Archivierungspro-
grammen sind die gebrauch-
lichsten auf dem Public-
Domain-Sektor zu finden. Die
géngigsten heiBen »Arce, »Z00«
und »Lharc«. Diese haben wir
einem Test unterzogen, denn
es gibt auch hier kleine aber fei-
ne Unterschiede.

Was passiert mit Dateien
oder Programmen, wenn man
sie w»cruncht«, »arct« oder
»packt«, wie es im Fachjargon
heiBt? Im Prinzip wird immer
das gleiche System ange-
wandt: Die Bytes oder Bitmu-
ster, aus denen die Datei be-
steht, werden verglichen und,
falls mehrere gleichartige Byte-
folgen vorkommen, zusam-
mengefaBt. Ein sehr einfacher
Vergleich ware anstatt
3+3+3+3+3 kirzer 5x3 zu
schreiben. Allerdings ist eine
Textdatei danach nicht mehr zu
lesen, da sie nur noch Steuer-
zeichen auf dem Bildschirm
druckt, und ein ablauffahiges
Programm kann nach dem
Packen nicht mehr gestartet
werden, da es ja keine »ver-
ninftigen«  Prozessorbefehle
mehr enthalt. Will man die Datei
wieder benutzen, so muB man
sie vorher wieder entpacken.
Warum also erst crunchen?
Diese Frage ist relativ einfach
zu beantworten: Wer z.B. ein-
mal in die Welt der Datenfern-
Ubertragung (DFU) geschnup-
pert hat, der wird gestaunt ha-
ben, wieviele Programme man
sich aus den Mailboxen und
Computer-Netzwerken  durch
die Telefonleitung in seinen
Computer Ubertragen kann.
Und da die Zeit, die man telefo-
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niert, bares Geld ist (besonders
bei Ferntarif 3), macht es sich
bezahlt, ob man 300 KByte,
oder aber gecruncht, 100 KByte
durch die Telefonleitung flieBen
14Bt. Wenn man DFU als Hobby
hat, kann man auf die Dauer ein
kleines Vermdgen sparen.

M Natirlich sind diese Hilfs-
programme auch flr den priva-
ten Hausgebrauch sehr niitz-
lich. Wir kennen ja alle das Pro-
blem, daB Festplatten.oder Dis-
ketten aus allen Néhten plat-
zen, weil man viele kleine Datei-
en einfach nicht ldschen will,
obwohl man sie Uber einen l&n-
geren Zeitraum eigentlich nicht
bendtigt. Die Losung flr derarti-
ge Probleme sind Arc, Zoo oder
Lharc. Man faBt einfach ein gan-
zes Unterverzeichnis zu einer
einzigen Archivdatei zusam-

Hintergriinde

men und das noch in platzspa-
render gecrunchter Form. An
den Namen des Archivs hangt
dann das Archivprogramm
noch eine Erweiterung an, da-
mit der Anwender weiB, mit wel-
chem Cruncher die Datei er-
stellt wurde, denn sie sind un-
tereinander nicht kompatibel.
Arc hangt sinnigerweise die En-
dung ».arc«, Zoo ».zoo« und
Lharc ».1zh« an.

Wir wechseln in ein eigenes
Unterverzeichnis, in dem unse-
re Testdatei steht, und geben
»arc -a Archiv test« ein. Hierbei
ist arc der Name des Crunch-
programms, -a der Parameter,
der es veranlaBt zusammenzu-
fassen (add to archive), Archiv
der Name fiir unser Archiv und
»test« der Name der Datei, die
archiviert werden soll. Erzeugt
wird dann das Archiv »AR-
CHIV.ARC«. Die Optionen sind
Ubrigens bei allen drei Pro-
grammen sehr &hnlich. Eine
Hilfsoption gibt es ebenfalls, die
man mit »arc 7« oder »arc h«
aufrufen kann.

Man kann schon an der Zeit,
die der jeweilige Cruncher be-
nétigt, erkennen, in welche
Richtung die Unterschiede zie-
len. Lharc ist also mit Abstand
der langsamste. Die Prozent-
zahl wird jeweils vom Pro-
gramm angegeben, um dem
Anwender zu sagen, um wieviel
kiirzer die Datei geworden ist.
Unterschiede gibt es auch in
der GroBe des fertigen Archivs.,
Hier erreicht Arc zunéchst die
einsame Spitze und ist mit
seinen 98 Byte ungeschlagen.
Die Zeile »Kopf« sei hier nur der
Vollstandigkeit halber angege-
ben. Dazu muB man wissen,
daB der zusammengecrunch-
ten Datei noch ein Kopf ange-

Programm Arc Zoo Lharc
Zeit (min:s) 0:08 0:04 4:25
Prozent 100 98 98
GroBe (Byte) 98 557 699
Kopf 31 169 26
Entcrunch-Zeit 0:08 0:03 0:07
Programm Arc Zoo Lharc
Zeit (min:s) 04:33 01:26 10:21
Prozent 43 43 54
GroBe (Byte) 152064 152547 122777
Kopf (Byte) 1191 3095 1182
Entcrunch-Zeit 02:21 00:45 02:57

B Es werden einige Optionen
angeboten, die den Umgang
mit diesen Archivdateien we-
sentlich erleichtern, so daB man
problemlos Dateien einsehen,
hinzufiigen oder ausdrucken
kann, ohne gleich das ganze
Archiv entcrunchen zu mis-
sen. Aber nun zum eigentlichen
Test. Wer schafft was in welcher
Zeit? Zunachst komprimieren
wir eine sehr simple Datei.
»lest« ist eine einfache Textda-
tei, die 30000mal aus dem
Buchstaben »a« besteht, also
genau 30000 Byte groB ist.

fugt wird, in dem Informationen
zu den enthaltenen Dateien ge-
speichert sind. Dies sind im all-
gemeinen Dateiname, GroBe
vorher und nachher, Speicher-
datum usw. Dadurch werden
die Archive mit dem list-Befehl
um einige wenige Bytes gréBer
als vielleicht vom Programm
angegeben wird. Arc bendtigt
also fur diesen Kopf 31 Byte,
Zoo 169 und Lharc 26 Byte. Nun
ist dieser Test natirlich etwas
unrealistisch, da eine Datei, in
der lauter gleiche Zeichen ste-
hen, selten vorkommt. Auch will

man den Vorteil nutzen, daB
mehrere Dateien verschiede-
ner Art unter einem einzigen
Namen zusammengefaBt wer-
den. Der néchste Test soll also
realistischer werden. Wir be-
nutzen ein Programmpaket aus
dem Public-Domain-Bereich.
Hierin sind insgesamt 41 Datei-
en enthalten, die zusammen
ca. 260 KByte groB sind. Diese
Dateien, Grafiken, Textdateien
und ablauffahige Programme
kopieren wir in ein eigenes Un-
terverzeichnis. Wir geben den
Befehl ein, daB alle Dateien ar-
chiviert werden sollen: »arc -a
Archiv # ?«. Unsere Archivdatei
heiBt wieder »Archiv«, und als
Dateinamen (ibergeben wir den
Joker » # 7«, der flr alle Dateien
steht. Erzeugt wird also die Da-
tei »ARCHIV.ARC«.

Hier wird schon deutlich, was
sich dann nach langerer Benut-
zung bestatigt: Lharc ist zwar
das langsamste Programm,
gleichzeitig aber das effektiv-
ste. Ganz gleich welche Art von
Datei damit archiviert werden
soll, Lharc erzielt die besten Er-
gebnisse. Der Preis daflr ist
aber die bendtigte Zeit. Wer es
eilig hat, sollte sich auf Zoo ver-
lassen. Auch die GroBe des fer-
tigen Archivs ist bezeichnend.
Das mit Lharc gecrunchte Ar-
chiv ist um 30 000 Byte kleiner
als das der anderen Program-
me. Das sollte vor allem flr
DFU-Fans ein klarer Vorteil
sein. Das gute alte Arc dagegen
wird heute seltener benutzt. Es
erhebt lediglich den Anspruch,
das erste seiner Art gewesen zu
sein, und das will schon einiges
heiBen. Die rasante Entwick-
lung nach dem Schneller-Bes-
ser-Weiter-Prinzip hat dann
Zoo und Lharc auf den Markt
gebracht. Einige Cruncher er-
moglichen es mittlerweile so-
gar, daB ausfihrbare Program-
me, wie z.B. CLI-Befehle, sich
nach dem Crunchen noch auf-
rufen lassen und fehlerfrei ab-
laufen. Bei diesem System wird
dann das gecrunchte Pro-
gramm in den Speicher gela-
den, dort entcruncht und gleich
aufgerufen. Vielleicht gibt es ja
irgendwann einen Cruncher,
der so gut ist wie Lharc und so
schnell wie Zoo. Die Entwick-
lung in dieser Richtung wird
nicht aufhéren. Man darf ge-
spannt sein. ms
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Die nachste Prufung ist
gerettet: Die neuen Lernpro-
gramme »Spielend lernen« fur
Ihren Amiga ersetzen stupide
Paukerei durch Abenteuer,
Spaf und Quiz. Trockenes
Schulwissen wird spannend
aufbereitet und einpradgsam
vermittelt. Jedes Programm
hat einen Lernteil und ein Quiz
oder Spiel zur Uberprifung
des neu erworbenen Wissens.

Jedes Programm nur

DM 49,-*

(sFr 45,—*/6S 490,-)
“Unverbindliche Preisempfehlung
Markt&Technik-Blcher und
-Software erhalten Sie bei lhrem
Buchhandler, in Computer-
Fachgeschéften und in den

Fachabteilungen der Warenhauser.

Erdkunde |
Bundesrepubiik und DDR
Bestell-Nr. 38774

Erdkunde Il - Vereinigte
Staaten von Amerika
Bestell-Nr. 38776

[ INFO-COUPON

Bitte senden Sie mir lhr Gesamtverzeichnis
mit Gber 500 aktuellen Computerbiichern und Software.
[J Ich bin Fachhandler

Name

StraRe

PLZ/Ort

Bitte ausschneiden und schicken an: Markt&Technik Verlag AG, Buch- und
Software-Verlag, Hans-Pinsel-Strae 2, 8013 Haar bei Minchen Ami 3

AT e s

Mathematik | - Geometrie
Bestell-Nr. 38777
Mathematik Il - Algebra
Bestell-Nr. 38778

Physik | - Mechanik, Warme-
lehre, Optik

Bestell-Nr. 38779

Englisch |

Bestell-Nr. 38775

In Vorbereitung sind
Deutsch | (Grammatik)
und Mathematik Il (Bruch-
rechnen)

Markt&Technik

Zeitschriften - Bucher
Software - Schulung




A

PUBLIC DOMAIN

von Gunther Eysenbach

eulich programmierte
ich in einem Anfall von
Kreativitdt ein tolles

Ding. Den AnstoB dazu lieferte
mir ein Mensabesuch — ge-
woéhnlich beschert dieser zwar
nur AufstoBe oder Durchmér-
sche, doch damals gab es et-
was ganz Besonderes: WeiB-
wiirste.

Die zwei fetten, farblosen Ap-
parillos schwammen vor mir in
der glasigen Brithe auf dem
FCKW-geschaumten Tablett,
und meine Schneidezéhne
kdmpften sich gerade durch
das bittere Plastik des kleinen
grinen Senftlitchens, da tauch-
te jenes Problem auf, welches
zu lésen geradezu ideal fir ei-
nen Computer war. Ich hatte 15
ml stiBen Senf zur Verfigung,
und muBte diesen nun gleich-
maBig auf der gesamten WeiB-
wurst verteilen — dazu mubBte
ich die Wurstoberflache durch
senkrechte oder schrége Schnit-
te im Wurstzentrum oder auch
in _ Wurstzipfelndhe entspre-
chend der verfligbaren Senf-
menge zu vergréBern; die Er-
mittlung dieser Schnitte sollte
nun Sache meines Programms
PICASSO (Precision Infinite
Computer Aided Sausage Sec-
tion Optimizer = Unbegrenzter
Computer-gestitzter Prézisi-
ons-WeiBwurstschnitt-Optimie-
rer) werden, welches ich nach
jenem SchlUsselerlebnis sofort
zu entwickeln begann.

Nach tage- und néchtelanger
Arbeit (meine Wohnung sah in-
zwischen aus wie eine Wurstfa-
brik nach einer Gasexplosion)
Ubertraf das Ergebnis kiihnste
Erwartungen: PICASSO war
universell einsetzbar — 39 Pa-
rameter sorgten flr die indivi-
duelle Anpassung an jedes
spezielle WeiBwurstproblem.
Neben einigen grundlegenden
Angaben wie Senfmenge, ge-
winschte  Senfschichtdicke,
WeiBwurstanzahl, WeiBwurst-

PICASSO:
Ein kulinarischer
Programmgenuf3

groBe und -gestalt, kann der Be-
nutzer — alles (wie es sich flr
ein kulinarisches Programm
gehort) voll mentgesteuert —
noch viele weitere Parameter
angeben, wie z.B. die Senfdich-
te oder die Senfviskositat, kann
zwischen Horizontal-, Vertikal-
und Sagittalschnitten wéahlen
— kurz, alles, was das Herz des
WeiBwurstfreundes  begehrt,
wurde berlcksichtigt. Auf einen
reprasentativen Output verwen-
dete ich nicht weniger Mihe als
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auf den Input: Im hochauflo-
senden Grafikmodus wird jede
WeiBwurst in 3D-Darsteliung
— wahlweise als Drahtgittermo-
dell oder als Ray-Tracing-
Animation mit maximal 255 Far-
ben — vor den Augen des
Users elektronisch zersehnitten
und — als zusatzlicher Gag —

effektvoll mit Senf tibergossen.

Die Schnittmuster == mit Anga-
be von Messeransatzkoordina-
ten, Schnittwinkeln und weite-

ren fundamentalen“Daten —

kénnen selbstverstandlich aus-
gedruckt und auf Diskette ge-
speichert werden. SchlieBtman
einen Plotter an, erhalt mandas
fertige Wurstdesign multiper=
spektivisch in 3D-Gitterdarstel:
lung. Kurz gesagt — es war ein
professionelles Programm.
Nun tiberlegte ich mir, daB es
eigentlich eine Schande wére,
ein Programm dieser Qualitét
einem breiten Publikum vorzu-
enthalten. Zundchst dachte ich
(angesichts der kostspieligen
Instandsetzungsarbeiten  an
meiner Wohnung) natlrlich an
eine kommerzielle Vermark-
tung, muBte aber nach einigen
ebenso erfolglosen wie auch
ruindsen Kleinanzeigen in di-
versen Computermagazinen
(auf die nur finf Rechtsanwélte
mit einer mysteridsen Abmah-
nung reagierten — ich sollte
doch das Raubkopieren sein
lassen und nebst Unterlas-
sungserklarung 463,— Mark
plus Mehrwertsteuer zurlick-
senden) einsehen, daB die
Nachfrage nach einem solch
speziellen Programm wohl zu
gering sein wirde und in kei-
nem Verhéltnis zum finanziel-
len Aufwand stand. Nach eini-
gem Uberlegen stellte ich PI-
CASSO als Public Domain (PD)
zur Verfligung, denn unter die-
ser »alternativen Vertriebsforme
tummelt sich ohnehin schon al-
lerlei Skurriles wie auch Genia-
les, und auch seltenste Anwen-
dungen finden auf diesem Weg
zu ihren Anwendern. Ich ent-
fernte also den Copyright-
Vermerk aus dem Titelbild,
schrieb statt dessen »PD-
Software: Kopieren erlaubti—
gewerbliche Nutzung verbo-
ten« oder so etwas Ahnliches

hinein, und gab die Diskette ei-

nem Bekannten. St

Recht bald danach — ich hat-
te die Sache fast vergessen —
fielen mir beim Blattern im An-
zeigenfriedhof giner Computer-
zeitschrift fast die Augen aus

dem Kopf: Uberall Bildschirm-

fotos und Beschreibungen mei-
nes PICASSO-Programms, fast
jeder Inserent beanspruchte fr
sich diese »Revolution auf dem
CAsD-Sektor (Computer-Aided-
Sausage-Design)«, in jeder An-

WEISSWURST
DESIGN

~D)

EINE FAST) WAHRE
GESCHICHTE

CAD ist out. Picasso (Precision Infinite
Computer Aided Sausage Design Optimi-
zer) heiBt das Programm der Zukunft. Was
dieses Kunstwort bedeutet, erfahren Sie in
unserer — fast wahren — Geschichte.
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zeige hatte mein Programm ei-
nen anderen Namen — und ei-
nen anderen Preis. »WEISS-
WURST-EDDI, ein Wursteditor
der neuesten Generation, bei
uns als Public-Domain-Disk nur
19 Mark...«, hieB es da, oder
auch »FISH 900-999 — unsere
kulinarischen  PD-Spezialita-
ten, u.a. mit Programmen wie
GET-A-SPAGHETTI, WEISS-
WURST-Shaper uv.m., je Disk
nur 9,99 Marke.,

Wutentbrannt rief ich bei ei-
nem der PD-Anbieter an und
emporte mich lautstark, wie er
denn dazu kdme, mein Pro-
gramm zum Verkauf anzubie-
ten.

»Sie haben doch auf jegliche
Copyright-Rechte verzichtetl«,
tonte es mir in einer Mischung
aus Erstaunen und Mitleid tiber
so viel Naivitat entgegen.

»Ja, schon, aber nicht, damit
jemand sich daran eine golde-
ne Nase verdient, sondern da-
mit in Zukunft jedermann eine
Hilfe zur komplexen Berech-
nung der WeiBwurstschnitt...«

»Moment, Moment!«, unter-
brach mich eine unwirsche
Stimme, »von goldener Nase
verdienen kann ja gar keine Re-
de seinl«

Schiichtern fragte ich, wohin
denn dann die 19 Mark wander-
ten, wenn nicht in seine Tasche.

»Ja, also was glauben Sie
denn, was ich flir Unkosten ha-
bel«, emporte sich der Mann
am anderen Ende des Drahtes,
»allein die Schaltung der Anzei-
genserie in allen flhrenden
Computerzeitschriften, Druck-
kosten flr vierfarbige Hoch-
glanzprospekte,  Direct-Mail-
Werbesendungen, ganz .zu
schweigen von der Miete flir die
Geschéftsraume, Unterhalt fiir
die Geschaftswagen, Gehalts-
kosten flr meine 20 Mitarbeiter,
Rechtsanwaltskosten, Steuer-
berater, Chauffeur;, Raumpfle-
gerin, die miissen doch alle von
etwas leben, oder?«

lch war erstaunt dartiber, wie
viele Leute von meinem Pro-
gramm leben konnen, und
schwieg verdattert einige Se-
kunden lang. Als ich mich wie-
der gefangen hatte, wagte ich
einen ernguten Einwand, denn
eines war mir immer noch nicht
ganz klar:

»Wenn fir Sie nichts dabei
abfallt, warum ziehen Sie dann
so einen Riesen-Laden auf,
- machen sich die Arbeit mit dem
Kopieren, der Werbung und der
Auftragsabwicklung — aus rei-
ner Néchstenliebe oder um die
PD zu verbreiten, oder wie?«,
fragte ich etwas einféltig.

Die unwirsche Tonlage ver-
wandelte sich in die eines g(iti-
gen Samariters:
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»Genau — jetzt kommen Sie
der Sache schon naher! Sie
miissen doch auch sehen, daB
ich etwas fiir die Allgemeinheit

tue. Letztendlich nitzt es ja al-

len, wenn die PD moglichst weit
verbreitet wird. Ich stecke da ja
auch viel Zeit rein, und das muB
ja auch irgendwie entschadigt
werdens, klang es aus dem Ho-
rer, und rch begann schon, mit
den Trdnen des Mitleids Zu
kampfen, »meinen alten Job
kann ich ja nun auch nicht mehr
ausiiben, und von irgendwas
muB ich ja noch leben...«

Also noch einer, der von mei-
nen WeiBwiirsten lebt!, schoB
es mir durch den Kopf. :

»Demnach verdienen Sie al-
so doch an meinem WeiBwurst-

Design-Programm, welches ich
ausdriicklich fur nichtgewerb-
lichen Gebrauch zur Verfiigung
gestellt habe...« »Verdienen?
Wenn Sie meine Ausgaben mit-
einbeziehen und den Arbeits-
aufwand und...«

Irgendwie verlief unser Ge-
sprach im Kreise — wiitend
knallte ich den Horer so fest auf
die Gabel, daB mein Modem
verangstigt piepste.

Gesprache mit anderen PD-
Anbietern verliefen &hnlich,
und ich muBte feststellen, daB
so ziemlich die ganze Branche
an dem Ding verdiente — alle,
bis auf einen: mich.

Ich beschloB, die Sache auf
sichberuhen zu lassen und das
Ganze  moglichst schnell zu
vergessen. Ich vernichtete
samtliche Unterlagen, Berech-
nungen und Aufzeichnungen
tber das Programm, beseitigte
alle Senfreste aus meiner Klei-
dung und strich WeiBwirste
von meinem Speiseplan. Dann
hoffte ich, mich wieder anderen
Dingen zuwenden zu kénnen.
Doch eines hatte ich nicht be-
dacht: Da ich im Programm
meine Adresse verewigt hatte,
bekomme ich nun auch des 6f-
teren Post in Sachen WeiB-
wurst-Design. So z. B. von dem
Schweizer, der die WeiBwiirste
lieber mit Lochern iBt und eine
entsprechende Option vermiB-
te. Von dem Osterreicher, der
mich wiist beschimpfte, weil er
fur das Programm ein Heiden-
geld gezahlt hatte und dann
feststellen muBte, daB er es
mangels dsterrelchnschen Wei-
wirsten gar nicht verwenden
konnte. Von dem Miinchner, der
meinte, fiir das Geld kdnne man
ja wohl auch die Implementie-
rung einer WeiBbier-Routing

verlangen. Oder von dem Ham-

burger, der mir sein Herz tiber

die Kompatibilitédtsprobleme mit
‘Fischbrotchen  aus-

seinen
schiittete. Die Beantwortung

vieler Fragen macht ungeheure'-‘
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“Ambeit und kostet Zeit, Porto
‘und Nerven. Ein Scheck ist fast

nie dabei — die Leute haben
die Dtnger jaschon bei den PD-
Vertriebs-Menschen bezahlt.

‘Diese Herren und Damen wie-

‘;.derums nd offensichtlich so mit

~der abwicklung und

~dem Geldzéhlen beschéftigt,

daB fiir Service oder Kundenbe-

treuung beim (nicht vorhande-

nen) besten Willen keine Zeit
bleibt. Und selbst, wenn sie
‘wollten, kénnten sie nicht hel-
fen, wissen die doch oftmals
gar nicht, was sie da Uberhaupt
anbieten, geschweige denn,
Wie die Sache zu bedienen ist.

- Skandalos:

Software-
Zuhalterei

Unter hygienischen Aspek-
ten ist die Zuhélterei mit unge-
schiitzter Software sowieso ein
Skandal, wissen wir doch alle
spatestens seit der StiBmuth-
Kampagne, wohin hemmungs-
lose  Programm-Promiskuitét
mit unzureichendem Verhii-
tungsschutz in der heutigen
Zeit fuhren kann. Wer sich in
das Abenteuer der PD-Ver-
sandfreudenhéauser begibt, in
denen es an wirksamer Infek-
tionsprophylaxe oft mangelt,
braucht sich spéter liber einge-
fangene Viren nicht mehr zu
wundern. Wer kann schon sa-
gen, was in den Vertriebshau-
sern so alles aus- und eingeht,
wer es mit wem vertreibt und
wer was fir Geld macht, mit
welchen Vorkehrungen oder
ganzlich ungeschitzt, wer re-
gelmaBig einen Virus-Test ma-
chen |48t oder wer einfach
drauflos vertreibt — alles in al-
lem eine geféhrliche Riesen-
sauerei. Die Folgen der todlich
verlaufenden Betriebssystem-
krankheit sind uns schlieBlich
allen wohlbekannt: Verbot jegli-
chen Kontakts und Verkehrs mit
anderen Rechnern, soziale Iso-
lation, unaufhaltsamer Absturz,

- unheilbares Erléschen der Pro-

grammausfiihrung. Die Risiken
sollten jedem PD-Freier bewuBt

‘sein!

Zurfick zu meinem WeiB-
wurstprogramm Auch die Lor-
beeren flr meine Arbeit ernte-

; _ten andere \or einiger Zeit ging

|
‘ct] mein PICAS-
i‘ﬁg}) besprochen

s'ietern unter dem Be-

Spétestens jetzt begann mir
zu schwanen, daB das mit der
»Public Domain«eine schlechte
Idee von mir war, und ich fing
an, Uber die Bedeutung des Be-
griffes nachzusinnen. »Public«
war ja klar (schlieBlich war fast
jeder schon mal in einer briti-
schen »public conveniencex, in
einer offentlichen Bediirfnisan-
stalt), aber was der Engléander
mit dem Begriff domain assozi-
iert, fand ich erst neulich her-
aus, als ich zuféllig im Englisch-
Worterbuch blétterte. Schlagar-
tig ging mir auf, was da (ber-
haupt geschehen war: Eminent
domain bedeutet sowas wie
Enteignung, und genau das
war es — obwohl irgendwie
selbst dieser Begriff noch ein
euphemistischer Ausdruck fir
die Dinge war, die um mich her-
um geschahen, denn ich war
zwar meiner Rechte enteignet
worden, aber die Pflichten hatte
man wohl bei mir vergessen.
Genau genommen hatte ich mir
letztere erst ab dem Zeitpunkt
der »Enteignung« eingehan-
delt, entstanden doch meine
»Flrsorgepflichten« erst mit
Veréffentlichung des  Pro-
gramms — wabhrlich ein lausi-
ges Tauschgeschéft!

Wahrend sich nun andere an
den Rosinen des Geschéfts
gatlich tun, muBte ich eine
Kréte nach der anderen
schlucken, und auch dem »ge-
meinen Volk«, das der eigentli-
che NutznieBer hétte sein sol-
len, dlrfte angesichts dieser
Vertriebsform die WeiBwurst im
Halse steckenbleiben. Aber ich
hétte es wissen missen —
schlieBlich hat das mit dem
»\Volkseigen« bei den Deut-
schen noch nie so recht ge-
klappt, warum sollte das bei mir
besser funktionieren als beim
Erich?

Bis heute plage ich mich mit
dem »Computer aided«-WeiB-
wurstdesign. Angesichts der
Tatsache, daB mir regelmaBig
schon beim bloBen Anblick von
WeiBwiirsten (bel wird — und
das nicht nur (wie friiher) in der
Mensa —, spiele ich schon mit
dem Gedanken, auszuwandern,
irgendwohin, bloB jenseits des
WeiBwurstaquators.

Gestern saB ich wieder beim
Essen — diesmal an einem
Stiick Schnitzel. Es stellte sich
ein neues Problem: Wie lege ich
die Schnitte am glinstigsten,
um mit méglichst wenig Schnit-
ten das vorliegende Viech in
mundgerechte Stlcke zu divi-
dieren? Eine ideale Aufgaben-
stellung fiir den Computer —
aber... gerade noch rechtzeitig
vertrieb ich diesen Gedanken
aus meinem Hirn und aB das
Schnitzel aus der Hand. ms
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PROGRAMMIER-
SPRACHEN UND
UTILITIES
64 EMULATOR 2/ A1000 112,00
64 EMULATOR 2, THE 139.00
ATALKPLUS .139.00
AC BASIC .. 319.00
AC FORTRAN 512.00
AMI ALIGNMENT SYSTEM ... 79.00
AMIGAC 129.00
AMIGA DOS TOOLBOX 109.00
AMIGALISP 149.00
ANTLVIRUS ...69.00
AREXX 7600
ASSEMPRO 178.00
ATALK Il 179.00

ATREDES (BBS)
AZTEC 68/AM DEVELOPER
AZTEC G PROFESSIONAL

®B MIZER
BALID BANDIT
BBSPC
BENCHMARK C LIBRARY
BENCHMARK IFF LIBRARY
BENCHMARK MODULA-2
BENCHMARK SIMPLE LIBR
BOARD MASTER
CAPE 68K ASSEM 20
CB TREE PLUS ...
DEVPAC AMIGA ASSEMELFI
DISKTO DISK
DISKMASTER

@ DISKMASTER 8400
DOSTODOS 79.00
EXPRESS COPY 7900
FACCHI

5 SIC PAO
LATTICE *C* 5.0 SYSTM
LATTICE C++

LINT

LOGIC WORKS N_WANDCED

IMC 2008
MAGELLAN

MARAUDER I ...
METACOMCO ASSEMBLER
METACOMCO SHELL ..
METACOMCO TOOLKIT
METASCOPE DEBUGGER
MULTLFORTH ..
MULTLPREFS

ONLINE PLATINUM
POWER WINDOWS 25
PRO BOARD

PRONET

PROJECTD
QUARTERBACK

QUICK MERGE

RAW COPY 1.3

SHERLOCK VIRUS
SOURCE LEVEL DEBUGGER

421.00
.. 839.00
179,00
483.00

209.00
289.00
79.00
189.00
129.00
89.00
169.00
179.00
43.00
179.00
g3.00
769.00
769.00
63.00
101.00
103.00
99.00
39.00
125.00

® SUPEI
® SUPE
TSHELL 89.00
TELETUTOR 59.00
TOOL CADDY 89.00
TRUE BASIC DEV.TOOLS 89.00
ULTRACARD 84.00
VIPVIRUS = 8900
VIRUS PROTECT TOOLBOX 99.00
VTX ON-LINE 130.00
W SHELL .. 89.00
WBEXTRAS 53.00
WINDOW PRINT Il 59.00
® X.COPY (S
ZING KEYS 89.00
BUSINESS,
DATEI UND
KALKULATIONS-
SOFTWARE
ANALYZE 20 158.00
CITY DESK ..... 243.00
CYGNUS ED PROF 168.00
DESKTOP BUDGET ... 59.00
® DOCUMENTUM AMIGA 138,00
EXCELLENCE 549.00
FEOW i . 179.00
GOLD SPELL Il - 2. 79.00
HALICALC SPREAD SHEET 72.00
IMPACT 45.00
INVESTOR'S ADVANTAGE .......

MAXIPLAN 500
® MAXIPLAN 500
MAXIPLAN PLUS

® MAXIPL S
@ MICROFICHE FIL
MICROFICHE FILER PLUS ....

. 179.00

Creative Co

Hauptsitz - Creativ Computeres Inc., Lawndale, USA

mputers cmvn

Bestellen Sie zum Ortstarif
Bestellannahme ohne Beratung

01 30/45 80

LUTTEROTHSTRASSE 58 ¢ D-2000 HAMBURG 20 ¢ Telefon 040/40 73 32 « Fax 491 92 37

Bestellservice: Montags - Freitags von 10°° - 19°° Uhr
NAG PLUS 30 139.00 DRUM STUDIO e 8900 BOBO ... DOMINOES 50 e NOID
NIMBUS VER 1.3 DYNAMIC DRUMS ...... 13800 BOMB BUSTER 20 GLOBAL COMMANDER 5900
NORGEN GENEALOGICAL DYNAMIC STUDIO 368.00 IZAL L] 80 GOLD OF THE REALY .. 5400
ORGANIZE . FRACTAL MUSIC .- 3500 BOZUMA DR. DOOM'S REVEhGE 69.00 GOLD RUSH 5300
® PAGESETTER 9 HIT DISK VOL 1 89.00 BREACH DOOMS REVENGE ®2 GOLL 6
PAGESETTER HELP . 55.00 HOT & COOL JAZZ 58,00 BREACH SCENARIO DISK ® DRAGON NINJA
PAGESETTER LASERSCRIP 85,00 INSTANT MUSIC 1.2 ..B3.00 BRIDGE 5.0 DREAM ZONE
PAGESTREAM 38000 ITS ONLY ROCK & ROLL 58,00 BUBBLE BOBBLE ..... ® DRILLER 0.0 9
PENPAL .29.00 LIFE CYCLES AMIGA 5000 BUBBLE GHOST DUNGEON MASTER .59.00 GRAND PRIX CIRCUIT 69.00
PHASAR ... 150.00 M INTELLIGENT MUSIC ..... 325,00 BUFFALO BILL'S RODED ... 3 g GRAND SLAM TENNIS 7200
PRINTMASTER 89.00 MASTER TRACKS PRO 8800 @ SLIGA MAMAGER DUNGEON MSTR HINTDISK 300 @ GAEATCOU
PROF. PAGE TEMPLATES .......... MUSIC MOUSE 13500 BUREAUCRACY DUNGEON QUEST 7900 GRID START 4400
PROFESSIONAL PAGE MUSIC X 528.00 EARL WEAVER BASEBALL 72.00 GRIDIRON WTEAM DISK 4400
B SIONAL PAGH PRO MIDI STUDIO 35500 EARL WEAVER COMM DISK 3500 ¥ 0
Pnochr MASTER 349.00 ® PROSOUND DI 1 N EARL WEAVER STATS 3500
PROSCRIPT 83.00 ® PROS S CAl AND EBONSTAR 78,00
PROWRITE 2.0 PROSOUND DESIGN BMIDI 265.00 CASINO FEVER al a0
[ ] (QUASARSOUND SOFTWARE 68.00 -iAFIDBALL 59.00
™ SAMPLEWARE - DIGITAL 45.00 HARRIER COMBAT SIMUL 700
L] SAMPLEWARE - GRAB BAG 4500 L1 HARRIER MISSION 4400
. SAMPLEWARE - ORCHESTR . 4500 sta t de r Lowe n HAWKEVE 800
S\JPERPLMN SAMPLEWARE - ROCK 4500 HEAD COACH 79.00
TRANSCRIPT SONIX 68.00 HEROS OF THE LANCE 58.00
TXED PLUS ............ SOUNDLAB 5 550.00 HEROS OF THE LANCE BX 3400
WHO WHAT WHERE WHEN 179.00 SOUNDQST DXT-2 MASTER 263.00 HEX 3900
® WORD PERFECT 489.00 SOUNDOST GENERIC MSTR 258.00 HIGH STEEL . 5000
WORD PERFECT LIBRARY 22900 SOUNDQST MT-32 MASTER 248.00 HOLE IN ONE 5200
WORKS PALTINUM 489,00 SOUNDQST TX802 MASTER ... 248.00 HOLE INONE COURSE #3 .. 3400
ZING! SPELL 139.00 SOUNDQST TX81Z MASTER 248.00 900
SOUNDQUEST CZ MASTER 248.00 = = HOLLYWOOD HUINK 89.00
SOUNDQUEST D10 MASTER 248.00 DlE STADT DER HOLLYWOOD POKER 59.00
ZUBEHOR SOUNDQUEST D110 MASTR 248,00 OLLYV E 55.00
SOUNDQUEST D50 MASTER 2800 HOSTAGE
SOUNDOUEST DX? MASTER 288.00
BOSS JOYSTICK 39.00 SOUNDQUEST ESQ/ESQ-80 248.00 G |
DIGHDROID ... 179.00 SOUNDQUEST K-1 MASTER ... 24800 HUNT FOR RED OCTOBER
EPYX 200X JOYSTICK 2000 SOUNDQUEST M-1 MASTER 318.00 ODER THE FINAL SINGAPCRE 5 @ HYBRIS
EPYX 500XJ JOYSTICK 3500 SOUNDQUEST TEXTURE 248.00 HYPERDOME
EAGO STICK 4800 SOUNDQUEST TEXTURE I 41800 .l ous
FLICKER MASTER 3400 SOUNDSCAPE UTIL.| 3800 IMPOSSIBLE MISSION I
FLOPPY WALLET ... 18.00 SOUNDSCAPE UTIL. Il 118.00 INDIANA & TEMPLE DOOM
FOUR PLAYER ADAPTER 2900 SOUNDSCP PATTERNSPLT ... . 9600 INDIANA JONES ADVENT.
GRAVIS ADVANCED STICK .89.00 SOUNDTRAX VOL 1 2800 INDIANA JONES-ACTION
MICHTRON DISK FOLDER ..... 271.00 SOUNDTRAX VOL 2 - 2800 INDOOR SPORTS
TRACKBALL MOUSE STYLE 103.00 STUDIO MAGIC ..o 143.00 ®
WICO 3WAY JOYSTICK . 6300 SYNTHIA ....... 158.00 .
WINNER JOYSTICK ... 35.00 SYNTHIA PROFESSIONAL 465.00 .
ZOOMER JOYSTICK 129.00 ULTIMATE SOUNDTRACKER .. 69.00 .
ZOUND SOUNDS VOL 1 55,00 L]
MUSIK *
SPIELE o
ADRUM 136.00
AUDIO WORKX ... 45,00 4INONE JINKS .
AUDIOMASTER Il 7700 4TH B INCHES CONSTRUC JINXTER
C-ZAR 4TH AND INCHES
DELUXE MUSIC 2.0 ® ARARGH JOKER POKER 70
DA. TS 4-0F EDLB ACTION FIGHTER JOURNEY 7900
DR TS/ BJ\CH SONGBOOK ACTION SERVICE Jug 55.00
® AFTERD KAMPFGRUPPE 109.00
™ KARATEKID 1| 62.00
ALIEN LEGION ... D M 9 5 - KARATE KING 3900
ALIEN SYNDROME 7 KENNEDY APPROACH 7400
® ALTEAN EALITY ® KICK OFF 4500
AMIGA KARATE . KIKUGI
ANDROMEDA MISSION CENTERFOLD SQUARES 4900 ELIMINATOR . ® K 0
Dn TSKAWAIK-1 ANNALS OF ROME CHAMONIX CHALLENGE 4900 KING OF CHICAGO 4500
® DR TS KAWAI K-t ARAZOK'S TOMB CHAMP, THE 5900 KING'S QUEST | 7800
DR.TSKCSLVLII AFlc.mE ACTION PACK ® Ck E 4 KING'S QUEST It 79.00
. L] EMMANLELLE .. 6100 KINGDOMS OF ENGLAND 57.00
e EMPIRE 79.00 KINGS QUEST Il 7900
EMPIRE STRIKES BACK . 7900 KNIGHT oac 700
A . ENIGMA DEVICE 9
ART OF CHESS, THE LN @ ESPIONAGE
ARTHUR . EVIL GARDEN
® AUNT ARTIC LR ® EVILGARDEN
AUTODUEL N @ EXTENSOR
o o0 o o b Sculpt
OﬂLﬂSSUSCHEﬁS X -JMEt T PLOT 89.00 .
: eSS x 0 Animate 4D
BAD DUDES 6800 COMBAT COURSE FnuPuHsuW i 69.00
BALANCE OF POWER ‘30 69.00 COMPUTER HITSVOL. 2 FACE OFF ICE HOCKEY 49.00 SCULPT-ANIMATE
BALLISTYX 5900 @0 ON FAERYTALE ADVENTURE 75.00 e @ s s
® BALLISTYX 88,00 COSMC BOUNCER FAERYTALE GUIDEBOOK . 18.00
BALLRAIDER 6500 @ COSMIC PIRATE L] . 9,00
CAAPS ACADEMY FALC{W WISSION DISK 33,00
BARBARIAN || 68.00 CRASH GARRET @ FALCON MISSION DISK 59,00
® BARD'S 69,00 @ CRAZY CARS FANTASTIC FOUR 33.00
BARD'S TALE HINT DISK ® CRAZ FAST BREAK §3.00
® BARDSTALE Il cuasmsm
BATMAN @ CUSTODIAN 68.00
® DR TSKESL 695,00 ® BATMAN @ CYBERNOID s
DA TSKCSV1E 375.00 ® BATMAN - THE MOVIE .
® DRTSKCSVIE BATTLE SQUADRON 5300 @
DR TSKORG M-1R 235.00 BATTLETECH ........ 6600
2 o DM 748.-
L4900 DARK CASTLE .
DR TS MIDH FIECSTD . 95.00 ® DARK Fi N
® DR TSMIDIREC STO 138.00 DARK SIDE
® DR, TS MODEL-A MIDI 168.00 ® BETTER DEAN TIALEN 5500 DATASTORM .. FOOTMAN LANCELOT 55,00
DR, T'S OBERHEIM MTR - 215 0 BEYOND DARK CASTLE 66.00 DEATH BRINGER LARRY AND THE ARDIES 45.00
HEIM MTR 00 BEYOND ZORK 8500 DEATH SWORD LASTINCA .. 59.00
LAND D-10 BIO CHALLENGE ... 85.00 DEEP SPACE @ LEADER 0
DR.T'S ROLAND D-110 BLACK CAULDRON 7500 THE LEADERBOARD BOLF GAME 50.00
® DR TSROL BLACK JACK ACADEMY DEFCONS LEADERBOARD TORN. DSK 34.00
@ DR TS ROLAND D-20 BLACK MAGIC DEFENOER OF THE CROWN
DR. T'S ROLAND D-50 BLACK SHADOW F 0
@ DR TS AOLAN ® BLASTABALL DEJAVU GALDREGONS DOMAN .__. 1
® DR TSH BLITZKRIEG (1 MEG VR ... DEJAVUII- LOST VEG GmESthTER EDITION : 0.0
DR. T'S ROLAND Mr:? BLOCKBUSTER DEMON'S WINTER ... S, WINTER EDIT LEISURE SUTT HINTD\SK 3400
R TS ROLAND MT-32 BLOCKOUT . DENARIS GANYMED LEISURE SUIT LARRY 5500
A TS SAMPLEMAKER BLOOD MONEY ® DENARIS ® GARRISON LEONARDO 59.00
® BLOOD MONEY DISTANT ARMIES GAUNTLET I LIBYANS IN SPACE 4300
AM. OX HEA BLOGWWCH DNA WARRIOR (GEE BEE AIR RALLY LIGHT FORCE .58.00
DR, TS YAMAHA 4 P NATOR GETTYSBURG TURN POINT ... ® LOMBARD RAC RALLY 59.00




L

L]

LR

LORDS OF RISING SUN
LURKING HORROR
LUXOR

MAJCR MOTION ...

MAN HUNTER - NEW YORK

MANIAX ... -
MARE! MlDNESS
MASTER NINJA

MAYDAY SQUAD

MEAN 18 COURSE DISK 2
MEAN 18 GOLF

MEGA PACK COMPIL
MERCENARY COMPENDIUM
MICKEY MOUSE

MIGHTY NERD

MILLENIUM 22

MIND ROLL

MIND WALKER ...ccc.
MINIGOLF

£5.00
7900
5000
0
7900
00
63,00
59,00

. 72.00

7800
43.00

.. 94.00

55,00

@ RUNNING MAN
RVF HONDA ...
SANTA PARAVIA & FILBM
SAVAGE .
SCARY MI.II'ANT ALENS
SCENERY DISK #9 ....
SCENERY DISK #11
SCENERY DISK #7
SCENERY DISK. EUROPE .........
SCENERY DISK. JAPAN
SCORPION .....

SCRABBLE T ]

SDI - CINIMAWARE GMIE 83.00

SECRETS DUNGEON MASTR 2,00
@ SENTINEL 5500

SEX VIXENS FROM SPACE .63.00

SHADOW GATE -

SHADOW OF THE BEAST ..

SHANGHAI

Space Ac

Space Ace 99.-

MIMIGOLF PLUS
MISSION CON-BAT ..........
MISSION ELEVATOR ...
MOEBIUS

MOTOR MASSACRE

[ 10 T2 S —

NETHERWORLD

NEW ZEALAND STORY
NIGHT DAWN
(OBLITERATOR ...
OFFSHORE WARRIOR

OMNI Pu\f B»\SRETB&LL e

ONEONONE ..o
0O0ZE
OPERATION NEPTUNE

OTHELLO
OUTRUN
PACLAND

PARANOIA KOMPLEX
PHANTASIE .
PHANTASIES .....
PHANTASM

PHOBIA .........
PIONEER PLAGUE

PLANET OF LUSY et

PLUTOS —
POKER SOLITAIRE
POLICE QUEST ..
POPULOUS

POPULOUS .
POPULOUS DATA DISK #1
PORTS OF CALL
POWERDROME
POWERPACK

POWERPLAY i oiisiocmiiamississsctinii

PRECIOUS METAL
PREMIER COLLECTION
PRESIDENT IS MISSING .
PRISON .............
PRO SOCCER
PROSPECTOR
CGBALL

(o] S0
QUADRALIEN ...
QUESTRON Il
CQUINTETTES .
ATYPE

RAIDER
RAMPAGE ...
RASTERBIKE
REAL GHOSTBUSTERS
REALM OF THE TROLLS ...
REALM OF THE WARLOCK .

REBEL CHARGE AT CHK. ...

RED LIGHTNING

REEL FISHIN i

RETURN TO ATLANTIS
RETURN TO GENESIS
REVENGE OF DEFENDER
RICK DANGEROUS
RINGSIDE BOXING
RINGS OF MEDUSA

ROAD RAIDERS ... o v

ROADBLASTERS
ROADWAR 2000 ....
ROADWAR EUROPA
ROBBEARY

ROCKET RANGER
ROCKFORD

ROCK N ROLL ..........
ROLLOUT

ROLLING THUNDER
ROMANTIC ENCOUNTER .
RUN THE GUANTLET

SHERLOCK
SHOGUN . . -
SHOOT-EM- L‘P CDNSTR
SHUFFLEPUCK CAFE ...
SIDESHOW

SILKWORM ...

SKY CHASE
SLAYGON
SLEEPING GODS LIE
SUIP STREAM
SNAKEPIT ....
SOLITAIRE ROYAL ..
SOMMER OLYMPIADE 88
SORCERER LORD
SPACE ACE
SPACE CUTTER
SPACE QUEST ........
SPACE QUEST Il
SPACE QUESTII ......
SPACE RACER
SPACE SCHOOL SIM.
@ SPACE STATION
SPACESTATION OBLIVION ...
@ SPEEDBALL
SPELLBREAKER
SPHERICAL
STADT DER LOEWN
STAR WARS TRILOGY
STARBALL
STARFLEETI ...
STARGLIDER ...
STARGUIDER Il
STARGLIDER I
STARGOOSE ...
STELLAR CONFUCI'
STELLARX. . i
STEVE DAVIS SNOOKER
STOCK MARKET-THE GAME .............
STORY S0 FARVOL. 1
STREET FIGHTER
STREETSPORTS BASKETBL
STRIKE FORCE HARRIER
STRIP POKER DATA#4 ..
STRIP POKER DATA#S .
SUB BATTLE
SUPERG ...
SUPER HANG-ON
'SUPERIOR GOLF KIT
SUPERMAN
SUPERSTAR ICEHOCKEY

esse e

TEENAGE QUEEN
TELEGAMES ........
TELEWARS Il
TERRAMEX
TERRORPODS
TEST DRIVE
TESTORIVE 2
TESTDRIVE 2
TESTORIVE 2 CALF. SCN
TESTORIVE 2 SUPERCARS
TETRA QUEST
TETRIS ...
THEXDER
THREE STOOGES
THUNDERBIRDS ...........
THUNDERBIRDS
THUNDERBOY
TIGER ROAD
TIGER ROAD
TIME & MAGIC ....... ST
TIME BANDITS e et
TIME SCANNER
TIMES OF LORE
TITAN ..
® TITAN

@ TOM& JERRY 79.00 AMAS MIDI SAMPLER ..
TORCH 2081 ... 5300 AMERISTAR ETHERNET
TOTAL ECLIPSE ........ .69.00 AMIX10 ..
@ TRACERS 65.00 AM!X‘IDW’HRWSW?Q
@ TRACKSUIT MANAGER 55.00 ANI-X10 WHROWR A1000 ...
TRANSPUTOA .......... AMIG-A-TOSH ......
TRIAD VOLUME 2 ... AMIGA MUSIC PACK
TRIANGO . : AMPLIFIED SPEAKERS ....
LT APRODRAW 12X12 ......
TRIPLEX63.00 APRODRAW 12X12 WICUR. ..
TRUMP CASTLE 6800 BOING OPTICAL MOUSE
TURBO CMIMIDI 1 (EXT] .
® TURBO CUP 53.00 CS12200 ......
TV SPORTS FOOTBALL ..o 66,00 (CS13100 SILENT DRIVE ...
® TV SPORTS FOOTBALL 7300 CS13200 SILENT DRIVE ......
TWILIGHT ZONE ® DIGI SPLIT JUNIOR
TWILIGHTS RANSOM DUAL SERIAL BOARD ..
ULTIA N ......... EASYL 1000 TABLET
ULTIMA IV - EASYL 2000 TABLET
UMS CIVIL WARDATADSK 3400 EASYL 500 TABLET ..
UMS VIETNAM DATADSK L3400 ECE MIDI 1000 .....
UNINVITED 78.00 ECE MIDI 5002000
@ UNIVERSAL MILT. SIM 79,00 FLICKER FIXER ..
UNIVERSE 3 .. 79.00 FLICKER FIXER - PAL
@ VERMEER 73.00 FUTURE SOUND 500
GVP 030-25, 40MB, OK
VIDEQ VEGAS GVP 030-25, BOMB, 0K
® VIGILANTE GVP 68030 16 MHZ ...
@ VINDEX GVP 68030 25 MHZ ...
VINDICATORS . GVP 68030 W/4OMB QUAN .
@ VIRUS (GAME GVP 68030 W/BOMB QUAN . B649.00
VORTEX e e GVP 6B030/832-16 4MB .
@ VOYAGER GVP 6803088225 4MB ...
» VYPER GVP ASD0 HD/20 440 ...
® WALL ST WIZARD WED GVP A500 HD/BOQ +410 ....
® WALL STREET WIZARD GVP AUTOBOOT EPROM ... 5
WANDERER GVP IMPACT 0/2MB SCSI ... - 593.00
® WARINM EARTH GVP IMPACT 2/2MB SCSI ... .. 1695.00
® WARZ GVP IMPACT HCO .. 555.00
GREAT VALLEY PRODUCTS
68030 25MHz /882 /4MB 5999.--
68030 25 MHz + 40MB Quantum 7685.--
68030 25MHz + 80MB Quantum 8649.--
AMIGA 2000
IMPACT HC/0 555.--
IMPACT HC/20-20MB 28ms 1265.-
IMPACT HC/30-30MB 28ms 1388.--
IMPACT HC/40Q-42MB  11ms 1745~
IMPACT HC/45 48MB 28ms 1585.--
AMIGA 500
IMPACT HD/20 +4/0 1545.--
IMPACT HD/40Q +4/0 11ms 2045,
IMPACT HD/80Q +4/0 11ms 2895.--
WATERLOO . ... 4 GVP IMPACT HC/100
WAYNE GRETZKY HOCKEV GVP IMPACT HC/20
@ WAYNE GRETZKY HOCKEY GVP IMPACT HC/30 .. e
@ WEC LE MANS GVP IMPACT HC/400 ...
WESTERN GAMES GVP IMPACTHCM5 ...
@ WHERE TIMES STOOD S GVP IMPACT HC/80D ...
WHO FRAMED ROGER RABS . GVP IMPACT HD/0 AS00 2 1
® WICKED GVP SYQUEST 42MB HDD 2385.00
® WiLLow GVP SYQUEST CARTRIDGE 275.00
WINTER GAME IMG SCAN 500/2000 269.00
WIZZBALL .. i MAC EPROMS 128K ...
WORLD GLASSGOLF MICROB 8UP MBRD SIMM . .
WORLD GAMES ........... - MICROB HARDFRAME SCSI . . 635.00
WORLD SNOOKER & OTHER . MICROB. 8UP DIPP WIOK ...........
WORLD TOUR GOLF MIDI GOLD 500 .....
LT cE 2 ————— MIDi GOLD INSIDER .......

.

YUPPIES REVENGE
ZAK MCKRACKEN

Z0RK THILOEV
Z0RK ZERO 8300
YNAPS 54.00
LERNSOFTWARE
AMIGA EX. ENGLISH 1 4500
AMIGA EX. ERDKUNDE 1 45.00
AMIGA EX. ERDKLINDE 2 4500
AMIGA EX. MATH ALG 45,00
AMIGA EX. MATH GEO 45.00
AMIGA EX. PHYSIK 1 45.00
ETUDE FRANCAISES 14 78.00
GRAMMAR IN SITUATION 79.00
LEARNING ENGLISH 1-6 78.00
MATH-AMATION 138.00
WY PAINT e .69.00
Y PAINT 700
MY PAINT DATA DISK #1 43.00
PHOTOSYSNTHESIS .
TYPER MASCHINENSCHR %00
WHERE IN THE WORLD
WORLD ATLAS
ZENON-KURVENDISK
HARDWARE
A-MAX EMULATOR ..

A-MAX PACKAGE ..... -
AMAS MIDI SAMP/A100D ...

MINIMEGS A1000 1MB
MINIMEGS A1000 2MB
MINIMEGS A1000 512K
MINIMEGS AS00 TM8 ........
MINIMEGS AS00 2M8 .
MINIMEGS AS00 512K ..
OKIMATE 20 WIPLUGFRT
OKIMATE PLUG N PRINT ..
PECPLE METER .. .
PERFECT SOUND 500200
PERFECT SOUND A1000 ...
PRO RAM A2000 0/8MB .
QUANTUM 40-AT .
0U0\NTUM-|UMEH!FUJBRV
QUANTUM B0-AT .............
(QUANTUM BOMB HARD DRV .
RAM 1MB X 1 -80 DIPP

RAM 256K X 4 -80 DIPP .

STAR NX 1000 PRINTER 448,00
STARNX 2400 ......... 775.00
STAR NX1000 RAINBOW 615.00

SUPRA A500 20MB WiauB
SUPRA DRIVE 20MB A500
SUPRA DRIVE 30MB AS00
SUPRA DRIVE 45MB AS00
SUPRA WORD SYNC SCSI
SUPRADRIVE 40MB A2000

SUPRADRIVE B0MB A2000 195.00
SUPRARAM 2000 . 899,00
SUPRARAM 2000 W/ - 1289.00
TCOLBOX A1000 ECE2120

TOOLBOX A500 ECE 2520

TRUMP CARD SCS1 A2000 ...... - 398.00
TWIN DRIVES ....... 470.00

VIDTECH SCANLOCK
VIDTECH SCANLOCK
RBPELS 30 o csreenmisiareosipre

(AR R R R RN R R NN S0 0sOOSROORRROOROROROORRRRRORRROOIRNOORORRBORRS

LN g

BUCHER

AMAZING COMPUTING ... 1200
AMIGA WORLD 120
AMIGOTIMES ... 19.00
AS BECKERTEXT PRAXIS 200
D8 ASDD F/REINST. 900
DB AMIGA BASIC 59.00
0B AMIGA DOS 50.00
D8 AMIGA INTERN 69.00
08 AMIGA INTERN 2 69.00
DB AMIGA TOOLBOX 69.00
08 DPAINT BUCH 39.00
DB DAS GR A2000 BUCH 58.00
D8 DAS GR ASD0 BUCH 4900
DB DATAMAT 30.00
DB GFA BASIC BUCH 39.00
DB SUPERBASE 39.00
DB TEXTOMAT BECKERTX 800
DE VIREN SCHUTZPAK 60.00
GFA BASIC F/R EINST 2000
GFABASIC FRFORTG 59.00
MeT AMIGABASIC BUCH 52.00
MT ASSEMBLER BUCH 59.00
W.T BASIC F/R PROFIS .00
M+T COMPUTER & VIDEO 5800
MaT DOS 1.3 HANDBUCH 69.00
M<T MODULA 2 BUCH 69.00
T PD DOKUMENT 5900
W.T PR GFA BASIC 5600

M.T PR HANDBUCH 2 64.00

MT PR IN MACHINEN 63,00
MaT PR MIT MODULA 2 £9.00
MJT SCHNEL A-BASIC 39,00
M4T SCHNEL A-DOS 39,00
M:T SCHNEL GFA BASIC 39.00
M+T SOUND BUCH 6200
M-T SUPERBASE PRAXIS 50.00
M+T SYSTEM HANDBUCH 7900
REFLECTIONS MIT DISK 99.00
TS AMIGA DOS 400
TS AMIGA SPIELE BUCH 40,00
TSDPAINT283 62,00
T5 DAS GOLDENE PD 69.00
TS DIGITALISIEREN £60.00
TS DTP PAGESTREAM 63.00
TS PUBLIC DOMAIN 1 4900
TS PUBLIC DOMAIN 2 4800
TS PUBLIC DOMAIN 3 4800
VLERFOLGA. M. COMP 69.00
VL IM BRENNP. DIREC 2080
VL MALSCHULE FANTASY 59.00
VL MALSCHULE LANDS 59.00
VL MALSCHULE TRICKF 5200
VL PROF. D'OPAINT 6000

VL W5 SCULPT 340
VL WS TURBO SILVER
VL WS VIDEOSCAFE 30

GRAFIK SOFT-
UND HARDWARE

3 DEMON .............

ACAD TRANSLATOR

AEGIS DRAW 2000

ALOHA FONTS 123 JE .o 35.00
ANALYTIC ART A A 99.00
ANIM. LIB. CHRISTMAS ........ 4800
ANIM. LIE. DRAGONS v 4B.00

ANIMAGIC .....
ANIMAGIC
ANIMATE 30 .. i
ANIMATION RD!OSCOPE "
ANIMATOR'S APPRENTICE
ANIMATORS EDITOR
ANIMATIONS EFFECTS ..
ANIMATORS MULTIPLANE
ANIMATORS STAND
ANIMOTION .. oo
ART COMPANION ...
ART GALLERY 152
ART GALLERY FANTASY
BROADCAST TITLEA ......
BROADCAST TITLER PAL
BRUSH WORKS
BUTCHER 20
CLIGHT .

CAD PARTS 4 INTROGAD .
CALIGARI ...
CALIGARI DONSUMEH
CALLIGRAPHER
CHROMA PAINT
CLIP ART #1-8, Ji
COMIC SETTER
COMICSETTER FUNNYDATA .
COMICSETTER HERO DATA .
COMICSETTER SF DATA ...
DELUXE ART PARTS #1/#2 JE ..o
DELUXE MAPS -
DELUXE PAINT ART'UTN. =
DELUXE PAINT Il

DELUXE PAINT Il

DELUXE PAINT It

DELUXE PHOTO LAB
DELUXE PRINT ART #1

DELUXE PRODUCTIONS 325.00
@ DELUXE VIDEO - PAL 218.00
DES DISK, ARCHTEC SCPTSUVSP;‘ 5500
DES DISK, FUTURE SCP/TSL/VSP jo 5500
DES DISK, HUMAN SCP/TSLVSPe ....... 5500
DES DISK, INTER. SCPTSLVEP je ......... 55.00

@ INTROCAD

L]

GIGA TRON

MiniMax 500 - die variable Karte
inkl. RAM-Test Disk und Uhr!

MiniMax 500/ 512 intern 398.-
MiniMax 500/ 1MB intern 578.-
MiniMax 500/ 1,5M8 int. 758
MiniMax 500/ 1,8 MBiint. 938--

DES DISK, MICROB SCPTSLVSP jo
DESIGN 30 .........
DESKTOP ARTIST ..
DIGI VIEW GOLD PAL
DIGHPAINT 3 PAL

DIGIWORKS 30 ..o
DIRECTOR, THE 800
DIRECTORS TOOLKIT .......
DOUG'S MATH AQUARIUM
EXPRESS PAINT 3.0
FANCY 3D FONTS
FANCY 30 FONTS SILVER
FANTAVISION

FORMS INFLIGHT Il ........
FOUNDATIONFRAME LIB. ...
GALLERY 3D .. .
GOLD DISK FONTSETM
GRABBIT "
GRAPHICS STARTER KIT
HOME BUILDERS CAD ..o
HOMETOWN USA
ICON MAGKC ........
ICON PAINT .
INTERCHANGE
INTERGHANGE 0BJ #1
INTERCHANGE TSLV MOOL
INTERFONTS

55.00

KARA FONTS HEADLINES ..............
KARA FONTS HEADLINES2
KARA FONTS SUBHEADS ...
LIGHT BOX
LIGHTS CAMERA. &C'HDN
LION'S CALLIGRA FONTS ...
MASTERFONTS 3DVOL 1
MODELER 3D -
MOVIE CLIPS GOLD DISK
MOVIE SETTER
PAGE FLIPPER « FIX.
PAGE RENDER 30 ..
PAGESETTER FONTSET #1
PAGESTHEAM FONTS 1-13 ..
PAGESTREAM FONTSAC .....
PERFORMER (ELAN] .
PHOTON CELL ANIMATOR
Pk T20 ...
PHOTON PAINT EXP. DSK ...
PIXMATE
PRO VIDEO GOLD
PRO VIDED PLUS
PROFESSIONAL DRAW
PROFFESIONAL DRAW
SCULPT 30XL ..
SCULPT ANIMATE 4-D
SCULPT ANIMATE 4D JR
SCULPT DIG. + GEN

LIP ART
TURBO SILVER 30 .....
TURBO SILVER MODULES ..
TV SHOW ..
VIDEQ EFFECTS 30
VIDEQ PAGE
VIDEQSCAPE 30
VIDEQTITLER
XCAD ...
XCAD DESIGNER ... e
XCAD PROFESSIONAL ...
ZOETROPE
ZUMA FONTS VOL 14 ..

275,00
175.00

- ZSBUO
858.00
189.00

JES5.00

@ ALLE ROT GEKENNZEICHNE-

TEN ARTIKEL SIND IN
DEUTSCH ERHALTLICH

Alle Preise sind in DM ausgezeichnet und gelten als
unverbindliche Preisempfehlungen, incl. 14% Mwst..
Preisanderungen und Irrtiimer vorbehalten. Es gelten
grundsatzlich unsere allgemeinen Geschéftsbedingungen.
Mindestbestellwert 50,- DM

Versand nur per UPS-Nachnahme oder Vorkasse.
Schulen und &ffentliche Einrichtungen per Rechnung.
Lieferung ins Ausland abziglich 14% Mwst,

zzg. 10,- DM Porto.

Pakete ins Ausland nur per Vorkasse.

Versandkosten im Inland 5,- DM per Sendung

+ jeweils 4,- DM Nachnahmegebiihr

Bestellungen im Inland ab 300,- DM Versandkostenfrei.

Preisliste 3/90
Versandhandel —

Bestellannahme ohne Beratung
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PROGRAMM DES MONATS

-

Spielen ist die schonste
Nebensache der Welt. Das Programm
DFS ist trotz seiner Kiirze ein
rasantes Actionspiel mit toller Grafik und Sound.
Lassen Sie sich diesen SpaB nicht entgehen.

von Peter Eberlein

Sie, warum dieses Spiel zum Programm des Monats gekdrt

wurde. Die vierstimmige Titelmusik nutzt die zwei Kanéle fur
tolle Effekte, wahrend sich der Sternenhintergrund vorbeibewegt.
Bei dieser Bewegung fliegen Sterne in verschiedenen GréBen und
Farben in vier Geschwindigkeiten tber den Bildschirm.

Doch bevor Sie spielen kdnnen, miissen Sie das Programm
besitzen. Um das Programm zu generieren, gehen Sie folgender-
maBen vor:

Nach dem Abtippen des Programmgenerators DFS__Gen (sie-
he Listing), laden Sie ihn in Amiga-Basic. Im linken Fenster geben
Sie jetzt folgenden Befehl ein: »"CLEAR,40000«. Starten Sie das
Programm mit RUN. Nach einer Wartezeit von ungefahr zweiein-
halb Minuten befindet sich das lauffihige Programm unter dem
Namen DFS im aktuellen Verzeichnis. Verlassen Sie nun Amiga-

s chon kurz nach dem Start des Programms sehen und héren

Basic und rufen Sie das Spiel in einem CLI-Fenster mit »DFS« auf.  Die gegnerischen Formationen schieBen schnell

PETER EBERLEIN

...beschaftigte sich am Anfang mit
Basic auf dem C 64. Spater erfolgte der
Umestieg auf den Amiga. Dort program-
mierte er zundchst in Amiga-Basic,
dann in C und Assembler. Seit zwei Jah-
ren arbeitet er nur noch in Assembler.
Seine feste Berufsabsicht ist Program-
mierer. Den Gewinn von 2000 Mark ver-
wendet er flir eine 2-MByte-Speicher-
erweiterung. AuBerdem flllt er seine
durch eine 40-MByte-Hard-Disk schwer
geschéadigte Kasse wieder auf.

34 AMIGA-MAGAZIN 3/1990
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Bitte sagen Sie uns hier, ob und welchen Computer Sie ha-
ben, fur welchen Sie sich interessieren, was lhnenan»Amiga-
Magazin« gefalit oder welche Themen Sie sich winschen.

In dieser Ausgabe war besonders gut:

Fur die nachsten Hefte winsche ich mir folgendes Thema:

Ich besitze einen Computer: 0 Ja

Wenn ja: Welchen Computer:

[J Nein

Wenn nein: FUr welchen interessieren Sie sich, bzw. welchen

wollen Sie kaufen?

Absender

Name/Vorname

StraBe

PLZ/Ort

Telefon

ich will mehr wis
Sprach- und Spo
r

und unverbindlich zu [bitte ankre

O Den groBien Hauptkatalog '90

fiir Schiiler und Jugendliche

O Das Computer-Urlaubsprogramm

fiir Erwachsene

PLZ/Ont
Tel
besitze Computer-Typ

besonders inferessiert an

e e e e ke e e e e e

INEU: Jetzt auch ein Camp

mooe: in England
“&*4#*?%*” -= =Q n: L

)
*ﬂh?.‘ °° ‘°" -.— hhkhkkxkkhkhhkhdkokhd b adt

Amiga 3/90

U R §

Bitte
frei-
machen

_uoﬂxm:m.

Antwort -

AmrcA

Computer-Markt

Markt &Technik

Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

60 Pf.
Ohne die
lauft

gar nichts!

Antwortkarte

An
CompuCamp

Gesellschaft fiir Computerferien
und EDV-Ausbildung mbH

Wedeler Landstralle 93
2000 Hamburg 56

Wir moéchten Sie naher kennenlernen.

Bitte beantworten Sie uns noch einige Fragen. lhre Angaben (die

selbstverstandlich vertraulich behandelt und nicht an Dritte weiter-
gegeben werden) helfen uns, den Inhalt von »Amiga-Magazin« auf
das Interesse unserer Leser abzustimmen.

Alter

Ausbildung

[J Volks-/Haupt-/Real-
schule, Mittl. Reife

1 Lehre

[ Abitur

[J Fach-/Techn. abschl

] Ing. oder

FachhochschulabschluB

Uni. abschl. und mehr

Schaler

Student/Fachrichtung

Lhuy

berufstatig

Tatigkeitsbereich
[} kaufmannisch
[J technisch

'] gestalterisch

Absender
Name/Vorname

Ich besitze einen Computer
0 Ja, und zwar
(Typ)

[ Nein

[ Ich besitze selbst keinen
Computer, benutze aber
[ privat
1 beruflich
einen (Typ):

[J Mich interessieren
folgende
Programmiersprachen

StraBe

PLZ/Ort

Telefon
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Computer-, Sprach- und Sport-

fer

Bitte
frei-
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Postkarte
Antwort

Amica

Redaktion

Markt &Technik

Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

040/811081

Noch schneller geht’s
per CompuCamp-Hotline:

Gratiskatalog

sofort mi
dieser Karte

anfordern!

Kénner von 10-18 Jahren.
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PROGRAMM DES MONATS

Doch nun zum Spiel selbst. DFS ist ein typischer Vertreter der
»Ballerspiele«. Das Ziel ist es, moglichst viele Gegner abzuschieBen.
bevor das eigene Raumschiff vernichtet wird. Der Erfolg ist im un-
teren Bildschirmteil in Form einer Score-Anzeige zu sehen. Dort
finden Sie auch die Angabe Uber die Zahl der verbleibenden
Raumschiffe (Ships).

Die Steuerung erfolgt Giber einen Joystick, der in Port 2 einge-
steckt wird. Mit der Leertaste aktiviert und deaktiviert man die Pau-
sefunktion des Spiels. AuBerdem gibt es einen Trainingsmodus, bei
dem zwar das Raumschiff explodiert, jedoch kein Schiff abgezo-
gen wird. Wie man diesen Modus einschaltet, missen Sie aller-
dings selbst herausfinden.

Nach dem Start erscheint von unten der Titel. Bleibt dieser ste-
hen, kdnnen Sie das Spiel durch Driicken des Feuerknopfes star-
ten. Vor Beginn eines jeden Versuchs steht auf dem Bildschirm fir
drei Sekunden die Meldung »Get Ready!«. Nutzen Sie die Zeit zur
Konzentration, denn danach geht es gleich in die Vollen. Es taucht
die erste gegnerische Formation auf. Dabei sind die Explosions-
und SchuBgerdusche der Gegner auf dem einen und die des eige-
nen Raumschiffs auf dem anderen Kanal zu héren. Wenn die For-
mation komplett abgeschossen wurde oder den Bildschirm verlas-
sen hat, kommt die néchste an die Reihe.

Es existieren 20 unterschiedliche Formationen, die sich in der
Reihenfolge abwechseln. Abgesehen vom steigenden Schwierig-
keitsgrad im Formationsflug erhoht sich nach allen vier Formatio-
nen die SchuBfrequenz der Gegner. Dadurch ist langanhaltender
SpielspaB sowohl flir Anfanger und Spieleprofis gewahrleistet.

Wird das Raumschiff von einem SchuB getroffen oder kollidiert
es mit einem Gegner, explodiert es. Man féhrt mit der Formation
fort, an der man gescheitert ist. Bereits getroffene Gegner erschei-
nen nicht mehr.

Hat man alle Raumschiffe verloren, beginnt das Spiel wieder mit
der Anzeige der Titelgrafik. Wenn Sie alle Formationen vernichten,
erhalten Sie ein Bonusleben und 1000 Punkte extra (auBer im Trai-
ningsmodus). Es folgt wieder die erste Formation, wobei die SchuB-
frequenz jedoch erhdht ist.

Lassen Sie sich nicht erschieBen

Die gegnerischen Schiisse sind im Vergleich zu anderen Spie-
len schnell. Da sie jedoch mit den eigenen Schilssen neutralisiert
werden kénnen, gibt es aus jeder Lage einen Ausweg. Zumindest
aus fast jeder.

Damit die Lénge des Listings nicht zu sehr ausufert, haben wir
einen Data-Lader in Basic verwendet, nachdem das fertige Pro-
gramm gepackt wurde. Den Assembler-Quellcode des Programms
finden Sie auf der Programmservice-Diskette zu dieser Ausgabe.
Fur die interessierten Assembler-Programmierer zeigen wir die
zwei interessantesten Routinen des Programms. Es geht um die
Bewegung der Sterne und die Kollisionsprifung.

Es gibt grundsatzlich zwei Methoden, um Sterne auf den Bild-
schirm zu zaubern: Entweder sie werden in Form von Bits direkt in
die Bitplane geschrieben oder man verwendet V-Sprites (virtuelle
Sprites). Die eine Mdglichkeit braucht viel Zeit und wird normaler-
weise nur bei perspektivischen Sternen genutzt. Die andere eignet
sich nur flir horizontale Bewegungen. Doch da bei einem Spiel der
Zeitfaktor entscheidend ist und Sterne von verschiedener GréBe
nur mit Sprites machbar sind, wurde ein Trick angewandt, um die
vertikale Bewegung zu erreichen. Es werden ndmlich vier Sprites
verwendet — eines flr jede Geschwindigkeit. In der SprtPos-
Struktur sind x- und y-Positionen byteweise abgelegt, wobei erst
die schnelleren und dann die langsameren Sterne kommen. Es
wird nun eine Position nach der anderen ausgelesen und die y-
Koordinate um die spezifische Geschwindigkeit erhdht. Falls der
untere Rand erreicht ist, wird der Stern wieder nach ganz oben ge-
setzt. Der Abstand zu den anderen Sternen bleibt konstant. Das ist
wichtig, da ein Sprite nicht innerhalb einer Zeile mehrmals darge-
stellt werden kann. AuBerdem mussen untereinanderliegende
Sterne auch nacheinander in der Sprite-Datenliste stehen, wes-
halb die Sterne entsprechend ihrer Position in die Liste eingetragen
werden. SchlieBlich muB auch die Endposition neu berechnet und
eingetragen werden. Hier der entsprechende Teil des Quellcodes:

lea sprites, a0
lea SprtPos,al
moveq #4,d0 13

moveq #12,d43 2%
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moveq #0,d1
move.b  1(al),dl
add.w d0,d1

cmp.w #$£0,d1
bes 33

and.b # $0f,d1
er.b #$20,d1 3%
move.b  d1,1(al)
move.b  di,d2

and.w # $00£0,d2
sub.w #$0020,d2
move.b  dl1,(a0,d2.w)
move.b  (al),1(a0,d2.w)
addq.b #3,d1
move.b  d1,2(a0,d2.w)
addg.1l #2,al

dbra d3,2%

lea 212(a0),a0
subq.w #1,d0

bne 13

rts

Auch die Kollisionsabfrage ist bemerkenswert. Anders als bei
fast allen anderen Amiga-Spielen wird nicht nur ein Positions-
Vergleich mit angenéherten Rechtecken durchgefiihrt, sondern
mit dem Blitter pixelweise verglichen, wodurch Ungenauigkeiten
bei der Kollisionstberpriifung ausgeschlossen sind. Die Routine
ibernimmt gleich den Test einer Reihe von Schiissen, die aus ei-
ner Struktur ausgelesen werden. Zuerst werden die zwei Objekte,
die getestet werden sollen, nach ihren y-Koordinaten sortiert. Nun
wird anhand der Differenz dieser und der Hohe des oberen Objekts
iberpriift, ob eine Kollision tiberhaupt maglich ist. Falls diese Be-
dingung erflllt ist, wird die Anzahl der Zeilen, die sich (iberlappen
kénnen, berechnet und damit die Hohe flir den Blittertest festge-
legt. Ahnlich wird mit den x-Koordinaten verfahren, wobei hier auch
noch die Shift-Werte erstellt werden. Da alle verwendeten Objekte
héchstens 32 Pixel breit sind, kann auf eine Angabe der Breite ver-

_ zichtet werden und es wird immer dieser Maximalwert angenom-

men. Dann erst wird der Blitter angeworfen, der als Quellen die
Outlinemasks der Objekte hat und das Ergebnis der UND-
Verkniipfung nur intern verwaltet, d.h. nicht in den Speicher
schreibt. Nachdem er seine Arbeit getan hat, wird mit dem
BLTZERO-Bit festgestellt, ob eine Kollision stattgefunden hat. Das
Ergebnis dieses Tests bewirkt entweder ein Fortfahren des Tests
mit dem nachsten SchuB oder das Ausléschen des verglichenen
Schusses und den Start der Explosionssequenz fiir das feindliche
Raumschiff. In Assembler sieht das dann folgendermaBen aus:

;d0.w = Object x-pos
;dl.w = Object y-pos
;d2.w = Object height
;d3.w = Shot height
;d6.w = nChecks
;a0.1 = gxShotStruct
;al.1 = xShotMask
;a2.1 = xObjectMask
; .
btst # 14, _DMACONR
bne CheckColl
move.w #2,_BLTBMOD
nove.w #2,_BLTCMOD
move.w # $0688,_BLTCONO ; D=BC 0%
movem.l al-a2,-(a7)
movem.w d0-d3,-(a7)
move.w  (a0)+,d4 ;shot x
move.w  (a0)+,d5 ;shot y
ble 10$ ;jno shot
sub.w di,d5 3y diff->d5
bpl 1% ;branch if obj over shot
neg.w as ;else exchange obj and shot
exg do,d4
exg dz2,d3
exg al,a2 1%
cmp.w d2,d5 ;jfarer away than height
bee 10$ ;no coll
sub.w d5,d2
cmp.w d3,de ;check on bottom edge
bes 23 ;bra if small value
move.w d3,d2 ;max value: height of shot 23

1sl.w #3,d5 seale from y-diff to memadder
(8 bytes per line)

lea (a2,d5.w),a2
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1sl.w #6,d2 ;d2 becomes BLTSIZE beq 11% 108
sub.w  d0,d4 ;x-diff movem.w (a7)+,d0-d3
bpl 4% ;bra if shot is right movem.l (a7)+,al-a2
neg.w d4 ;else exchange subq.w  #1,d6
exg al,a2 43 bne 0$
emp.w #32,d4 ;32 pixels or more away bra 128 11%
bee 10$ ;no coll tst.w dé
move.w  d4,d0 ;eale shifter bpl 14%
1sl.w #6,d0 move.b  #-1,3(a0) ;eigentl. 7(a0) -> expl.
1sl.w #6,d0 bra 158 14%
move.w  d0,_BLTCON1 clr.w -2(a0) 15%
1sr.w #3,d4 jcale worddiff movem.w (a7)+,d0-d3
and.w #$fffe,dd movem.l (a7)+,al-a2 123
adda.w  d4,a2 ;add it 6% rts
;gig:;’ :;igimpm e Auch wenn DFS Sie fesselt, sollten Sie sich einmal die Zeit neh-
move.l a2, BLTCPTH men und genau darauf achten, was das Programm leistet. Erwéhnt
move.w  d2, BLTSIZE seien hier nur die animierten Explosionen und die Vielzahl der
9% btst # 14, _DMACONR Gegner und Schiisse auf dem Bildschirm. Mit ca. 20 KByte (unge-
bne 9% packt) ist DFS kurz geblieben, obwohl es jede Menge SpielspaB
btst #13,_DMACONR  ;check BLTZERO bringt. rb
_Programmname: DFS__Gen 46 K8 DATA 00,02,67,66,4a,9b,7a,00,52 106 S6 DATA 26,b8,84,c0,6a,03,71,9%,4d
Computer: A500, A1000, A2000 47 do  DATA 86,be,86,6e,d6,22,5f,51,89 107 of DATA 33,7b,52,ce,87,40,4e,ed,58
mit Kickstart 1.2 & 1.3 48 od| DATA 20,11,4e,ae,ff,2e,41,fa,f 108 b3 DATA a2,60,10,08,d2,24,b1,80,00
8 L 49 g8 DATA 1c,4a,90,66,06,20,08,e4,88 109 7V DATA Ob,e7,e3,20,09,31,78,91,21
Sprache: Basic 1.2 j 50 gw DATA 28,80,4c,df,7f,1f,4e,19,61 110 OK DATA b4,8¢,12,29,11,00,£4,06,20
T . PR T 51 9p DATA 64,64,72,61,1a,48,9b,20,1b 111 s5 DATA 14,06,99,b0,0a,02,c8,22,d4
Bemerkung: Erzeugt fertiges Programm 52 5F DATA 67,ac,22,06,61,1a,53,80,22 112 oa DATA 2d,40,8b,1e,00,b7,62,49, 08
53 ds DATA db,51,c8,ff,fc,60,9,61,04 113 yG DATA 72,45,70,be,44,a0,7a,e1, fe
54 aD DATA 50,8b,60,98,4a,85,67,02,52 114 IJ DATA 74,90,c8,c0,02,01,93,28,8d
Erogrammauson: (Fefer Eberlein 55 26 DATA 86,7a,01,4e,75,22,55,4a,a1 115 w2 DATA 46,81,0¢c,01,35,a8,33,3f,2a
56 5b DATA 53,81,65,08,22,51,d3,¢9,d43 116 Wg DATA 16,67,18,04,08,23,06,00,b3
57 JT DATA ¢9,60,f4,48,99,4e,75,4a,9b 117 52 DATA 99,b3,8e,cc,24,f2,39,80,fc
1 Om0 REM Generiert laufféhiges Program 58 aQ DATA 22,06,61,e6,24,09,20,1b,67 118 hz DATA 1b,a9,8¢,44,e8,70,13,78,57
m 59 56 DATA 00,ff,ée,22,1b,61,da,53,80 119 P1 DATA 9e,b0,be,04,10,6¢,86,05,60
2.ag CLS 60 LQ DATA 20,49,24,42,22,1b,d5,c1,22 120 71 DATA 35,20,2¢,02,24,80,36,e2,b2
3 Mb OPEN “DFS” FOR OUTPUT AS 1 61 wO DATA 12,d1,cl,24,88,51,¢8,ff,£0 121 X3 DATA 40,9e,81,24,c4,ef,40,a1,88
4 BS READ anz 62 SY DATA 60,e0,00,00,25,c8,24,49,4b 122 wI DATA 18,0a,a2,f1,a7,6c,ca,83,c6
5 oa FOR i=1 TO anz 63 QS DATA fa,00,a4,2a,20,72,00,12,05 123 s5 DATA 9d,59,d2,70,15,18,92,88, ff
6 3nl READ h$ 64 TK DATA e0,8d,d3,c5,2a,20,e2,ad,le 124 ne DATA e7,32,¢0,5f,00,70,15,93,03
7 yB2  wertl=ASC(LEFT$(h$,1)) 65 £V DATA 3c,00,20,9e,01,61,70,4a,01 125 XM DATA fe,c2,50,04,03,68,65,83,5d
8 bP IF wertl>64 THEN wertl=werti-8 66 VZ DATA 66,20,74,00,70,02,61,68,d4 126 Ae DATA 13,58,58,e4,02,4a,18,10,03
7 ELSE werti=wertl-48 67 ob DATA 41,b2,7c,00,03,67,f4,30,3¢c 127 ge DATA 00,3f,a7,bl,1f,de,bl,8e,59
9 FI wertl=wertl*16 68 gf DATA 00,08,61,5a,13,01,51,ca,ff 128 Fw DATA d0,fe,14,0b,02,b7,80,10,40
10 7e wert2=ASC(RIGHT$(hS,1)) 69 rP DATA f6,b5,c9,65,02,4e,75,70,02 129 yd DATA 00,c0,e6,3c,18,05,42,20,f0
11 wp  IF wert2>64 THEN wert2=wert2-8 70 oe DATA 61,4a,70,00,10,35,10,00,28 130 Ky DATA c0,04,80,02,1c,03,90,13,8a
7 ELSE wert2=wert2-48 71 16 DATA 00,34,01,52,42,b4,7c,00,04 131 W6 DATA 10,94,81,1b,e0,48,91,50,04
12 Pi wert=wertl+wert2 72 1w DATA 66,1c,61,34,20,04,4a,01,66 132 R9 DATA 20,fd,10,81,de,01,88,01,1c
13 96 PRINT #1,CHR$(wert); 73 Ah DATA 02,70,07,61,2¢,36,01,70,03 133 xJ DATA 61,de,04,04,cc,a0,97,56,a0
14 JOO NEXT 74 o0 DATA 61,26,d4,41,b2,7c,00,07,67 134 UA DATA Oc,lc,la,78,01,44,cc,70,fa
15 3n CIOSE 1 75 TT DATA f4,60,04,61,1a,36,01,10,31 135 Ap DATA 40,98,00,d9,e7,48,17,8d,26
16 xa KILL “DFS.info” 76 Bn DATA 30,00,13,00,51,ca,ff,f8,33 136 bw DATA 9a,60,d0,36,a3,al,ec,e0,25
17 1w END 77 Ag DATA ¢9,00,df,f1,02,b5,¢9,65,90 137 XC DATA 80,a5,45,cc,00,¢6,87,48,0d
18 zd Werte: 78 AG DATA 4e,75,70,01,72,00,53,40,e2 138 ax DATA 9a,00,00,45,48,9¢,87,48,52
19 7S DATA 10244 . 79 pI DATA 8d,e3,91,53,07,66,06,1e,3c 139 hU DATA 85,c2,01,98,31,0d,43,75,30
20 w6 DATA 00,00,03,f3,00,00,00,00,00 80 ju DATA 00,20,2a,20,51,c8,ff,£0,4e 140 aR DATA 2f,d9,c9,83,90,12,8b,17,90
21 z9 DATA 00,00,02,00,00,00,00,00,00 81 6v DATA 75,00,00,09,0a,0c,0d,48,80 141 hm DATA 66,20,5d,84,c0,19,13,19,34
22 d8 DATA 00,01,00,00,00,83,00,00,0d 82 3E DATA 82,16,00,00,03,ea,00,00,09 142 BV DATA 00,60,78,5e,23,89,ff,97,al
23 GE DATA d0,00,00,03,e9,00,00,00,83 83 95 DATA 72,fc,16,78,5¢,1e,00,5¢,99 143 Vg DATA 4a,4e,90,17,a6,c8,37,a6,88
24 DR DATA 48,e7,ff,fe,41,fa,ff,f6,20 84 ZZ DATA e8,03,00,7c,07,00,08,2f,43 144 Vz DATA 23,98,b6,c0,80,04,88,52,d3
25 oC DATA 50,d1,c8,d1,c8,4a,98,22,48 85 66 DATA bl,18,e1,f9,21,24,1d,83,74 145 1Z DATA 32,5f,66,ae,2e,c0,0f,84,99
26 km DATA d3,fe,00,00,02,00,2¢,78,00 86 0t DATA 7d,00,77,8d,c2,34,01,c0,07 146 IX DATA 4a,ff,e0,7d,f3,04,5¢f,61,e0
27 95 DATA 04,48,e7,00,¢0,45,fa,01,36 87 2K DATA 28,e9,70,c3,e2,5¢,45,83,c1 147 1v DATA a9,c6,94,01,1c,c1,19,41,59
28 HO DATA 20,12,d1,c0,61,00,01,32,4c 88 5R DATA 8c,2f,0a,37,04,£3,50,85,8d 148 TS DATA Oe,e0,11,01,2a,63,89,66,26
29 up DATA df,03,00,2f,08,26,49,50,8b 89 BT DATA 26,40,77,03,0c,3f,dd,8e,62 149 fs DATA b8,b0,25,07,6e,83,06,d3,04
30 D4 DATA 20,1b,2e,00,50,8b,2¢,07,53 90 Yj DATA 04,0b,02,1d,44,02,c4,97,00 150 nj DATA Oe,ba,47,15,92,2f,30,37,ec
31 Ta DATA 86,93,c9,4e,ae,fe,da,20,40 91 be DATA 44,3d,50,8e,40,7f,86,82,39 151 TQ DATA 00,ed,84,cd,82,e5,07,d3,F9
32 Ks DATA 49,fa,ff,b2,20,28,00,ac,67 92 n5 DATA 1a,0f,3b,60,39,3a,bf,a3,41 152 Fd DATA f0,78,fa,c0,47,a8,28,5a,df
33 ca DATA Oa,e5,88,20,40,42,94,49,e8 93 xb DATA 2f,80,1a,42,3e,e6,00,2e,40 153 M3 DATA ef,e6,10,db,e8,86,22,91,9
34 kB DATA 00,3c,4b,fa,00,94,74,01,20 94 %3 DATA 4b,a0,70,7b,ce,80,71,e0,d4 154 qP DATA 46,61,fc,23,83,8f,84,50,05
35 xz  DATA 1b,54,80,22,3c,00,01,00,00 95 Jq DATA 26,a8,1e,be,f0,40,f4,fb,33 155 GM DATA df,b8,0d,70,8f,b0,ef,61,20
36 KO DATA 08,00,00,1e,67,04,08,¢1,00 96 fq DATA ff,31,33,90,4e,13,40,7e,7c 156 u6 DATA 1a,71,22,42,e0,03,f0,cc,83
37 50 DATA 01,e5,88,2f,00,4e,ae,ff,3a 97 3C DATA 84,33,1a,eb,61,f8,2f,70,e0 157 pi DATA £5,22,25,03,81,84,90,71,d4
38 XO DATA 4a,80,66,0a,1b,7¢,00,75,f 98 a4 DATA 13,d0,c0,25,31,80,1c,0f,de 158 wr DATA 8b,2b,01,00,1b,94,0f,88,1f
39 of DATA ff,4a,9f,60,48,20,40,20,df 99 eN DATA 97,7¢,07,d4d,64,30,01,e5,90 159 69 DATA d2,a2,1f,92,0b,41,34,c8,14
40 5D DATA 20,08,e4,88,28,80,28,48,4a 100 Pu DATA 28,42,24,70,07,80,2f,40,7b 160 5d DATA 00,93,c8,81,3a,24,9d,3c,00
41 VM DATA 02,67,06,74,00,4a,98,2a,88 101 2p DATA 03,820,a7,87,10,02,13,9¢,04 161 UVt DATA 46,e3,al,8d,c0,a0,99,17,86
42 OW DATA 51,ce,ff,be,7e,00,7a,00,0c 102 pP DATA 7f,e3,a0,26,00,22,1d,d0,04 162 1H DATA 20,15,e6,42,15,16,d8,07,a2
43 §H DATA 6b,03,e9,00,02,67,44,0c,6b 103 N3 DATA 80,90,¢8,77,2b,03,b1,9¢,f5 163 HP DATA db,10,26,10,34,3c,01,4d,02
44 6A DATA 03,ea,00,02,67,3¢c,0¢,6b,03 104 M6 DATA 05,c1,£3,07,07,02,2d,9¢,6f Listing. DFS ist ein Action-
45 Tp DATA eb,00,02,67,4a,0c,6b,03,ec 105 AT DATA Of,f8,71,d6,02,39,07,e0,02 spiel mit toller Grafik und Sound

Bitte mit dem Checksummer (Ausgabe 12/89, Seite 60) eingeben. Der Checksummer und dieses Listing befinden sich auf der Programmservice-Diskette dieser Ausgabe (siehe Seite 195).
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@fach Kickstart

Umschaltplatine fiir das vorhandene
ORIGINAL-ROM und Platz fiir zwei
zusitzliche Betriebssysteme mit Um-
schalter. Bestiickt mit einem Betriebs-
sytem Threr Wahl auf 4 Eproms.

(leichter Einbau) DM 149,00
Zusitzliches Betriebssystem auf 4

Eproms. (Programmierservice) DM 100,00

Amiga DOS 1.3

Erweiterungspaket mit Kickstart-,
Workbench- und Extras-Diskette
sowie Benutzerhandbuch. DM 79,00

Amiga-DOS 1.3 Kit mit Kickstart-
Umschaltplatine DM 220,00

Farbband-Kassetten
Commodore MPS-1200 schwarz DM 12,60
Commodore MPS-1200 farbig DM 16,95
Commodore MPS-1224 farbig DM 20,75
Commodore MPS-1500 schwarz DM 27,60
Commodore MPS-1500 Color DM 29,90
Commodore MPS-2000 schwarz DM 12,70
Commodore MPS-2000 Color DM 31,80

NEC P-2200 schwarz DM 14,10
NEC P-2200 farbig DM 16,50
NEC P6+ schwarz DM 14,90
NEC P6+ Color DM 36,80
Star LC-10 schwarz DM 10,80
Star LC-10 farbig DM 13,25
Star LC-10 Color DM 18,45
Star NL-10 schwarz DM 13,30
Star NL-10 farbig DM 18,40

Appel & Grywatz OHG
Werwolf 54

5650 Solingen 1

Telefon : 0212 / 13084

Telefax : 0212 / 10647
BTX :0212 /13083

COMPUTERTECHNIK

Kaufen Sie beim STAR-Fachhindler:

STAR LC 24-10
24-Nadel-Drucker, 142 Z/sec (Pica), Papierparkf. ........ 689,-
STAR XB 24-10
24-Nadel-Drucker, 240 Z/sec, Papierparki., Ad quer ... 1469,-

Laufwerke
3,5" Chinon, abschaltbar, dg. Bus .. cenees 209,-
5,25" Chinon, abschaltbar, dg. Bus, 40/80 Track 259,-
AMIGA

AMIGA 2000: SUPER-Preise!
XT-Karte/5,25"-Laufwerk inkl. dt. Handbuch
AT-Karte/5,25"Laufwerk inkl. dt. Handbuch ......

Autobootende SCSI-Festplatten
konzipiert fiir den AMIGA 2000 unter Kickstart 1.3;
auch ohne PC-Karte!

* SCSI-Controller: KRONOS * Installations-Software
* SCSI-Festplatte: Seagate * deutsches Handbuch

31 MB Festplatte 3,5°, 40 ms komplett .....
47 MB Festplatte 3,5°, 40 ms komplett .
81 MB Festplatte 3,5°, 28 ms komplett .....

| DISKETTEN !!! 100 % errorfree 1!
3,5" 20D NoName 100er Paket Bulk inkl. Aufkleber ...... 140,-
5,25"2 D NoName 100er Paket 10er inkl. Aufkleber ....... 53,-

ERWEITERUNGEN
512 K-RAM A500 mit Uhr, abschaltbar, Megachips ...... 189,
Spmchererwelterungen fiir A2000 2/8 MB;
mit 2 MB bestilckt .. R A e, B

Datenferniibertragung (DFU)
Modem Discovery 2400 C extern
Modem Supra 2400 intern fiir A2000 ..

IIACHTUNG: AnschluB an das deutsche Postnetz ist bei Strafe
verboten!!

Fordern Sie kostenlos unseren Gesamtkatalog an! AuBerdem auf
Lager: Jede Menge PUBLIC DOMAIN PROGRAMME fiir AMIGA
und IBM!! SUPERPREISE!!

DATARAM Computertechnik

Inh. Thomas Boullier, Kampstr. 122, 4370 Marl,
Telefon 02365/691431 - Fax: 63207
Geschdftszeiten: Mo.-Fr. 9-13 & 15-18 Uhr, Sa. 10-13 Uhr

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

DAs MEISTVERKAUFTE, SCHNELLSTE, BEWAHRTESTE
UND KOMFORTABELSTE MODULA-2 SYSTEM AUF DEM
AMIGA GIBT ES IN EINER NEUEN VERSION MIT VIELEN
PRAKTISCHEN ERWEITERUNGEN,

COMPILER Fr M
M2AnGAVERSION 3.3 270.00 342.00

DeMoDISKETTE (FisH-Disk 113) 10.00 10.00
UppaTe-PREIS 10.00 10.00
(Zum UpPDATE ORIGINALDISKETTE EINSENDEN)

Zu M2AMIGA IST EINE LANGE LISTE vVON WERKZEU-
GEN UND BIBLIOTHEKEN ERHALTLICH:

WERKZEUGE SFr. DM
SourCE-LEVEL-DEBUGGER 180.00 228.00
AUTOMATISCHES MAKE 80.00 108.30
M2APSE ENVIRONMENT 80.00 108.30
OBJEKTCONVERTER 80.00 108.30
Sourcecope + RTS 80.00 108.30
[FF-BIBLIOTHEK 80.00 108.30
Sreep-Eprror 80.00 108.30

TREASURES-BIBLIOTHEKEN SFr. . DM
AMIGATREASURES 158.00 201.78
FILETREASURES 158.00 201.78
MobpuLATREASURES 78.00 102.60
MATHTREASURES 78.00 102.60
TREASURES-DEMODISKETTE 10.00 10.00

REPORT-BIBLIOTHEKEN SFr. DM
INTUITIONREPORT 80.00 108.30
DevicEREPORT 80.00 108.30
REPORT-DEMODISKETTE 10.00 10.00

M2AMIGA VERDANKT EINEN GROSSEN TEIL SEINER
POPULARITAT DER RIESENAUSWAHL vON PD-
DISKETTEN:

SFr. DM
AMOK PD-Disk, JE 10.00  10.00
TREASURES-PD-DISKETTE, JE 10.00 10.00

DI GENANNTEN PREISE SIND UNVERBINDLICH
Die Mobura-2 LEUTE:

BUNDESREPUBLIK DEUTSCHLAND
H.J.MIELE-DATENTECHNIK GMBH

- SOS Sorrware SErvicE GMBH
SW-DatenTECHNIK GMBH

- WILKEN & SABELBERG
INTERPLAN-MUHLERT GMBH
ADVANCED AppLICATIONS GMBH
ScHwEIZ:

- FREI-ELEKTRONIK
OESTERREICH:

- ICA ELEkTRONISCHE GERATE GMBH

02983/8307
0821/571081
04106/3998
0531/42689
089/1234066
0721/700912

01/945 54 32

0222/4545010

BEzUG AUCH BEI IHREM NACHSTEN COMPUTER- ODER
BUCHHANDLER

GENERALVERTRIEB FUR EUROPA:
A+L AG
DApEriZ 61
CH-2540 GRENCHEN/SO
TeL. (0041/0)65/52 03 11

A.L.F.2

Amiga Loads Faster
Standard flir Speichermedien

Software

entspricht dem zukiinftigen Amiga Harddisk
Standard. Arbeitet problemios mit den neuen
Prozessorgenerationen (68010/20/30). Auto-
matische Erstellung einer bootfdhigen PC-
Partition von der Amigaseite. Password-Login
(booten von verschiedenen Partitionen mog-
lich - direkt unter FastFileSystem und Kick-
start 1.3). Virenschutz, Speedtest, Backup-
Programm, Checkdrive zur automatischen
Fehlererkennung von Harddiskerrors. Aus-
tihrliches BO-seitiges deutsches Handbuch !

Hardware

Kompl. Kontroller-/Adapter-Palette fir A-500,
A-1000 und A-2000 fir ST-412 (MFM/RLL)
und SCSI-AnschiuB. (von Diskboot- (ber
Reboot- bis Autoboot-Lésungen)

FileRunnere

Als einstecifertige File-Card bieten wir Ihnen
die FileRunner-Karte fir den A-2000 .
Von 30 bis 180 MB autoboot (MFM/RLL/SCSI)

Die FileRunner-Box fir A-500/1000 besteht
aus einem flachen Gehéuse, Festplatte, Kon-
troller und einem AnschluBadapter mit durch-
geschleiftem BussanschluB fir den Expan-
sionsport. Solide Metallgehéduse verhindern
Storstrahlungen. Verbunden mit einem 60 cm
steckbarem AnschiuBkabel. Erhéitlich von
30 bis 180 MB (MFM/RLL/SCSI-autoboot).

Alle FileRunner sind mit A.LF.2-Software fix
und fertig eingerichtet und 24 Std. getestet.

Wechselplatte

'Unbegrenzte' Speicherkapazitdt durch
schnellen Wechsel der 44 MB-Caririge. So
einfach wie eine Diskette - so sicher wie eine
Festplatte. Schneller als jeder Streamer !

Speicher-Erweiterungen

Autoconfigurierende Boards mit Testsoftware
und Handbuch.

A-2000 bis 8 MB (ginstige 1 MB-DRAM)
A-500 intern 1 MB (auch unbestiickt erhaitl.)
A-500 intern bis 8 MB (Sockel f. Co.Proz)

Fordern Sie Unterlagen an bei:

bsc biiroautomation gmbh

Entwicklung und Vertrieb von Software und Computem

SchleiBheimer Str.205 a - 8000 Miinchen 40
Tel.: 089 /308 4152 - Fax: 089/307 17 14

(Handleranfragen erwiinscht)




PROGRAMM DES MONATS

164 17
165 PI
166 gw
167 Wm
168 Hg
169 Pb
170 dL
171 bl
172 m3
173 £7
174 aC
175 F5
176 Tt
177 vH
178 J3
179 Bh
180 Uk
181 BO
182 02
183 pv
184 YN
185 1z
186 N8
187 BT
188 W5
189 Kg
190 76
191 Fp
192 sH
193 2F
194 Wv
19519
196 KM
197 do
198 vT
199 XJ
200 Br
201 zw
202 to
203 eD
204 th
205 Rq
206 nz
207 1T
208 Mh
209 97
210 QI
211 bg
212 5Q
213 78
214 Py
215 5Y
216 JX
217 Sm
218 16
219 HF
220 K6
221 rv

223 Dj
224 el
225 Q)
226 jg
227 11
228 61
229 Im
230 Nm
231 9M
232 2R
233 4§
234 A1
235 Le
236 52
237 0o
238 Ou
239 66
240 ns
241 bA
242 ¥n
243 qm
244 9n
245 Py
246 g1
247 qk

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

00,13,49,11,4a,c6,4b,0b,0f
¢9,71,7v,0f,e7,fe,8¢,97,68
3a,e0,92,f0,19,47,0e,5¢,d0
dd,e0,74,6f,78,7d,65,c8,47
a6,33,b5,5f,b0,08,18,54,98
b9,9¢,1¢,22,31,de,42,99,07
2d,17,80,30,54d,08,01,24d,24
Oc,a0,98,d1,4a,e0,96,98,e0
00,82,98,d1,40,ad,67,25,2b
02,54,04,09,4¢c,60,5a,7¢,00
26,8¢c,c0,f8,47,b3,92,8¢,61
10,a0,ec,bd,52,9b,58,ca,a?
ea,1f,a8,b2,88,e0,84,01,26
23,3e,21,5f,30,3e,c2,04,0a
10,68,0f,62,14,52,00,e6,24
b4,d2,d9,8e,03,14,9a,28,b1
92,f0,12,51,80,26,87,e1,07
0d,bd,92,05,bd,91,81,25,2f
al,28,b4,47,2f,12,0e,9f,35
3e,cl,3a,02,0f,06,70,d5,29
45,0e,74,20,08,21,d6,a4,01
31,0e¢,07,00,07,1¢,01,18,41
81,78,09,00,c0,01,8b,20,98
47,d0,66,34,42,35,6d,0c,0f
29,e3,88,83,84,be,c¢3,d8,10
00,80,3f,0f,3¢,03,62,80,48
8a,73,20,b4,d0,23,10,40,16
e0,0b,fd,d4,ca,03,f1,8a,87
4d,10,45,49,ff,86,el,4b,%
15,5b,48,9b,05,dc,1¢c,48,75
83,fb,a5,98,1e,d2,50,b0,85
84,49,81,c1,cc,98,84,02,b2
el1,10,11,b7,de,19,05,17,9b
87,38,92,e4,21,41,c8,46,89
9a,89,20,06,64,4a,22,1d,e2
d7,42,56,5d,0¢c,0c,cd,e?,99
60,22,b2,d4,00,48,04,11,60
00,04,42,e5,2a,33,43,27,12
4b,02,06,48,70,fc,87,25,18
80,be,1c,4¢c,40,4f,cf,a0,b4
17,45,17,04,9¢,21,01,57,03
2e,c0,36,20,3e,c0,62,60,8e
93,10,a8,1f,¢¢,56,21,15,0¢c
40,7b,e5,c1,ae,10,58,6a,ee
0Oc,58,4¢,58,e6,08,76,96,2a
8a,f2,60,59,03,¢9,07,c1,91
4a,7f,e2,76,15,98,9,d2,44
12,60,b6,b7,70,0f,00,29,3a
c0,ba,e4,44,0d,3¢,02,4a,bl
46,51,ac,08,c0,48,08,f1,c0
19,82,e0,41,03,73,5¢,4a,96
05,89,85,99,e0,22,50,02,80
34,£6,41,23,3b,02,44,c6,5a
68,52,61,04,44,b2,93,ef,b0
fe,10,32,50,62,b0,04,14,e2
45,40,4a,51,c7,ad,b9,80,68
17,00,32,2f,01,be,04,03,32
82,d9,18,31,6¢,88,20,04,d9
40,4c,c2,08,42,86,51,09,43
72,be,04,80,38,06,58,52,44
60,06,00,94,0a,5b,e9,48,80
2d,%59,14,18,82,32,0a,¢2,83
17,ce,cd,9e,86,43,70,0a,79
93,d8,e3,87,80,1¢,08,43,20
87,bd,84,b9,a2,8¢,ff,db,ca
ae,3b,3¢,40,33,0e,90,57,e3
ba,96,26,04,00,6b,24,51,5e
a4,25,81,09,a7,01,00,27,68
28,0d,a0,c0,8a,56,89,46,40
2b,8¢c,d4,0f,8¢,77,50,2b,71
d8,el,al1,78,01,06,3d,43,35
ae, f0,66,60,4a,30,e0,c7,d8
12,08,09,2¢,48,3f,14,92,c0
06,71,20,33,d7,70,0e,cc,4b
01,4b,5¢c,e8,b4,86,0c,2a,b6
7b,40,92,0¢,b0,0¢c,c2,83,26
02,84,1f,71,0f,80,1f,98,39
0d,e3,al,0a,02,a0,5f,ad, 34
00,f8,¢6,5b,be,43,00,3e,92
24,34,22,13,ef,05,3b,0e,a8
70,20,33,21,¢6,90,95,94,20
e1,57,40,2f,8f,a8,40,41,3f
00,20,8e,6b,86,ff,44,03,5e
cd,48,58,00,83,98,91,d41,84

248 20

249 ho
250 2D
251 kF
252 h0
253 en
254 k1
255 Dn
256 ks
257 8N
258 4p
259 9x
260 KY
261 co
262 Ob
263 Xd
264 zw

265 gH

a8,04,67,¢8,06,74,67,17,d48
31,9¢c,f9,a7,7e,67,1b,9f,51
77,fa,ba,2¢,08,62,0f,e8,bf
00,3c,8e,42,46,47,39,00,75
80,66,de,e7,56,10,20,95,05
ff,d9,f9,03,f0,6e,48,83,a3
19,£7,39,fe,00,a3,0a,9a,40
12,8d,94,80,46,59,b2,25,ce
00,0¢,25,ca,e0,28,38,30,b8
31,ec,6c,b3,05,7b,78,11,51
41,91,51,e1,3b,60,2e,a1,13
14,14,d1,16,e1,53,20,16,60
73,d9,5f,ea,40,14,01,6e,a4
32,04,ac,40,44,45,86,a4,3a
7f,be,48,99,f0,30,80,d0,02
de,5¢,00,31,a2,¢b,39,90,%
fe,ea,24,£0,20,06,a4,2¢c,49
3b,d4,04,65,88,a6,b1,59,d6
37,80,5e,3b,3f,a4,ac,07,b3
3e,e1,13,7¢,79,4¢,52,87,97
81,86,14,98,55,84,22,2f,7a
0d,a8,c0,06,20,42,16,b7,78
32,9,92,80,cb,ed,80,00,c2
¢6,1d,83,b2,71,d43,30,00,a1
c4,04,86,88,06,02,63,a5,06
40,4b,02,4d,59,05,4¢c,20,86
b0,07,82,0¢,ca,00,99,10,48
68,14,40,11,ac,00,1e,53,2¢
40,20,90,20,08,88,90,48,06
a8,08,88,10,44,0¢,29,73,fc
90,22,b4, ff,c4,cd,c0,c5,79
40,4c,cb,b6,ec,87,82,80,17
97, 09;41; 08,2b,31,82,d2,ae
00,0f,d0,78,0b,65,¢7,e8,09
f2,5f,e3,¢8,96,43,0f,00,2f
54,b8,05,90,02,78,af,d3, 74
7¢,19,c0,bd,e9,bc,88,00,59
50,48,0c,f4,63,28,26,00,01
e, ff,ff,%,a0,0c,cb,10,6f
6¢,c2,73,18,44,89,73,51,81
3a,41,07,c0,81,¢0,04,07,12
c0,3f,8e,41,0a,8e,fa,cd,02
02,e8,19,26,f3,¢9,80,1b,cé
a9,4b,0c,40,5e,04,27,00,80
19,e3,¢9,1¢,07,00,f2,4d,16
39,87,f2,82,69,d9,42,1e,e4
80,1a,85,3a,6a,b6,73,93,0e
f0,93,84,26,27,06,a0,0f,b2
4f,a2,6f,66,5a,7d,34,d40,56
66,42,51,c0,c2,0d,ca,21,80
1b,0%,c6,16,34,02,00,cc,81
2f,f1,60,43,e9,de,0b,40,1d
70,89,2¢,3f,11,70,2b,81,a7
60,5a,4e,d3,e2,0a,69,19,8a
e8,08,b3,a0,%,10,84,60,2a
03,3c,5f,b5,47,a0,0¢,10,7a
84,05,18,48,99,78,cc,c1,0d
a3,el,e?,fa,16,63,1b,a8,09
e7,33,84,70,10,28,9f,38,e8
05,0d,8b,80,12,90,ed,44,¢c3
50,02,9a,59,30,31,24d,0d,9¢
03,20,18,19,87,c4,0d, 5e,dd
da,a0,66,77,51,85,e0,08,39
81,e1,86,04,1f,71,e8,05,58
4c,6e,88,1f,¢2,40,08,02,b9
8d,04,04,48,49,68,49,40,47
be,88,dd,99,8¢c,40,¢3,43,1d
00,41,99,23,32,0d,d4,04,9b
98,86,a8,08,b7,33,0d,4b,31
48,d6,02,5¢,f2,9¢,59,0d,b8
50,2f,24,e7,74,0a,c1,98,c9
68,13,00,05,86,51,ba,01,83
31,e5,c1,bb,e9,30,0f,26,1d
20,12,45,86,0e,2¢,15,3f,06
80,65,11,00,b3,20,07,02,5a
3b,40,30,0e,c9,ba,2d,89,71
18,43,77,08,94,87,f1,50,7¢
34,6b,8b,50,d3,d0,7c¢,82,81
97,4f,f7,fd,ae,94,38,20,90
04,5¢,d0,4a,23,a2,01,28,a2
72,03,44,1¢,10,68,92,50,d1
21,c0,34,41,d2,86,89,39,01
a2,0e,9,2c,4a,73,2¢,50,17
12,b4,80,29,4b,89,99,c0,c1

332 5p DATA
333 tC DATA
334 tx DATA
335 Be DATA
336 Qb DATA

337 6e DATA

338 Gr DATA
339 1F DATA

1340 t7 DATA

341 p9 DATA
342 df DATA
343 NY DATA
344 R6 DATA
345 1y DATA
346 iw DATA
347 QW DATA

348 11 DATA
349 9F DATA

350 mA  DATA
351 LH | DATA
352 db DATA
353 Bx DATA
354 vd DATA
355 30 DATA
356 v¥ DATA
357 CW DATA
358 NU DATA
359 MH DATA
360 AD DATA
361 4T DATA
362 JK DATA
363 eG  DATA
364 ¢Q DATA
365 gl DATA
366 a8 DATA
367 CD  DATA
368 pd DATA
369 Dg DATA
370 L6 DATA
371 oy DATA
372 17 DATA
373 Me DATA
374 Tt DATA
375 JC DATA
376 qB DATA
377 X4 DATA
378 x¥ DATA
379 1Q DATA
380 JS DATA
381 ZZ DATA
382 HQ DATA
383 TI DATA
384 Ev DATA
385 X4 DATA

386 88 DATA

387 T2 DATA
388 1b DATA
389 ru DATA
390 64 DATA
. DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
XN DATA

| DATA
DATA
DATA
1 DATA
L DATA
[ DATA
DATA
DATA
. DATA
i DATA
. DATA

DATA

a8, f6,08,cd,0f,66,00,35,20
15,0d,c¢4,80,cd,a0,08,00,66
2c¢,bd, 88,99,10,cb,8a,4e,47
01,38,42,4d,c0,04,06,de,2e
50,0¢,04,12,81,0b,82,74,78
17,92,9f,e3,06,1b,04,80,7¢
1c,e5,f1,cc,60,39,99,6a,f0
33,84,26,06,ae,64,d6,45,19
84,7e,el,1e,02,98,68,33,09
06,1a,40,05,06,cc,al,c2,8f
89,12,40,93,45,40,0¢,66,50
42,34,81,15,0f,a0,14,0c,8e
a5,0v,28,75,54,60,04,60,e1
ac,a7?,¢7,14,9a,26,8d,48,c2
04,b0,4a,32,04,90,5a,50,b8
e0,dd,f0,5a,d0,9a,30,cf, fd
c4,c1,e9,53,00,55,20,4f,61
e0,01,54,9¢,68,3c,a6,18,2e
3a,2f,a9,90,5e,51,79,93,8¢
fd4,81,50,48,01,90,9d,15,82
do,06,65,¢0,77,00,22,86,2e
41,2f,8a,e2,6¢,03,87,1f,cc
40,51,e4,00,02,a3,27,f5,b3
e0,10,0c,ca,33,d1,c4,d2,31
83,f0,e6,07,85,d9,40,7e,12
49,05,0d,84,39,90,a7,25,66
0a,07,£3,36,26,39,20,7¢,07
e6,b8,92,e6,a1,21,02,0b,c2
52,1a,ec,ac,58,08,00,84,92
00,22,92,3d,b0,01,07,84,14
9b,9e,18, f0,09,c9,0a,70,04
af,07,70,0d,04,a1,50,00,27
d7,04,d4,95,c4,fa,6b,00,40
cc,ca,b0,87,a2,04,a6,05,c0
1e,79,87,5e,28,29,01,73,1b
62,14,00,¢0,85,80,50,03,40
bd,03,a0,2a,03,a0,24,39,98
13,9f,c4,14,7e,04,02,8f,be
02,40,10,81,00,43,99,00,b9
fe,31,00,93,e1,£6,40,0e,c0
82,16,1c,d4,8a,61,00,0¢,39
bd, 3f,40, fc,41,0f,b8,33,43
33,de,ba,85,ea,ac,01,d4,12
31,25,80,03,15,c3,c0,68,11
20,d0,04,32,00,5¢,48,11,4a
18,62,89,5¢c,fd,ad,3¢c,54,0e
19,2a,66,4c,1a,88,12,60,9a
65,86,40,b0,b8,c0,3a,11,d5
a0,¢6,0f,b5,4¢c,04,44,a8,12
06,1a,44,a0,31,68,bc,4d,0c
88,2a,c0,72,60,4b,06,d4,86
0Oa,06,10,cd,59,00,d2,c0,70
a3,¢6,00,09,2f,52,48,21,07
00,4a,91,82,81,83,f0,7f,f3
15,84,9a,e0,02,32,49,27,70
24,26,9e,e0,0s,43,52,28,64
49,1e,ce,0f,fc,40,61,70,58
01,8f,42,27,c2,9a,22,00,18
4d,49,4c,01,4a,74,02,30,40
98,a6,4b,80,03,00,44,80,a3
00,94,d2,3¢,a4,20,04,5¢c,38
60,6,25,71,3d,be,d8,fb,02
f0,71,25,69,82,a0,b7,88,d9
34,7e,7d,24,b2,41,67,4e,b0
2e,c0,6c,38,0¢,c0,ca,c2,87
12,6a,02,4¢,03,5e,c0,3f,fd
70,33,00,20,61,20,0e,05,31
cb,a3,2f,10,45,e8,16,7f,e2
ef',d8,03,88,07,93,a3,40,88
00,09,4¢,51,46,7f,e3,fc,5a
ef,92,84,57,9¢,8e,94,49,e0
e4,06,ac,26,31,aa,45,a2,56
70,01,d2,b0,98,3b,03,9b,04
80,30,00,27,50,30,e2,97,54
04,16,30,08,81,12,48,01,08
a5,3f,13,01,09,91,6e,46,11
5a,7f,e8,f0,c0,0b,ec,0f,bb
26,44,11,86,7¢,25,82,48,0c
72,44,40,0b,f1,09,10,15,18
30,86,27,41,4¢,0f,08,60,2a
ca,02,02,42,%,59,04,84,19

Listing. DFS, ein Actionspiel mit
Grafik und Sound (Fortsetzung)
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S s/ I f.. A £ DEO-GENLOCK -DIGITIZER - LITERATUR -SYNTHESIZE
MIDI - DEMONST ; : DF
pieie fur Amiga ncHzemscHRIFTEN, B&(C EDY-Systeme o)
Pl o asibi A. 1040W]EN : Favoﬁtenstr 74 2
SPEICHERERWEITERUNG AMIGAS00 |  KTUELLE SOFTWa | A-1040 WIEN, Favoritenstr. 74 |a;
auf 1 MB, inklusive Uhr und DUNGEON MASTER (engl.) E - VIEL ZUBEHOR - AN SMGUroerp ats W
' ' E - FESTPLATTEN - MONITORE - DISKETTEN - PUBLI
nur 279 00 DM OMAIN SOFTWARE - SPIELE - ANWENDERSOFTWARE
’ ABEL - KlCKSTARTADAPTEFl - BOXEN - SCANNER MULTI
Wir bekommen tdglich Neuheiten fiir den Amiga! NIN Fordern Sie die aktuelle Preisliste an: Dg
Fordern Sie doch einfach mal die neueste Preisliste an. lelggl; 0222/505 49 78 - oder besuchen Sie uns m
Sie werden iiberrascht sein! e
ERWEITERUNGEN - LERNSOFTWARE - SCHULUNGEN
TITEL PREIS  TITEL PREIS CHER - SCANNER - CD-PLAYER - BERATUNG - SERVIC
Axel's Magic Hammer 59,90 Great Courts (Tennis) 74,80
Battel Squadron 74,80 Fighter Bomber 89,90
Beverly Hills Cop 74,80 It came from the Desert 84,80 = = =
Chase HQ 7480  Kaiser 109,00 Amiga Public Domain
Clown-o-Mania 54,80 Little Computer People 34,80 Hard
Day of the Viper 74,80  Treasure Island Dizzy 19,80 aB'i'g ,:“9’353372 A Freakprels 169,
Dogs of War 59,90 Twinworld 74,80 A502-512 KB RAM-Card m. Uhr, abschaltbar Powerpreis 199,-
Drakkhen 82,00 Weird Dreams i S D i B Cocs paroama A,
X-Copy Il + Cyclone + Hardware nur 69,00 DM " eaen Atersnaciiwets. Kurz-nfo anfordem 1
Versandkosten: 1ion§|uci|; 3,5" 20D Qualitatsdisk i DM 18,-
5,00 DM bei Warenwert unter 100,00 DM a 10 Disk §§ ggg e s
Warenwert (iber 100,00 DM Versandkosten frei gg ?gonggk DM 300 100%Virus-u. Errorfree — Etikettiert
— ] 2 Katalogdisk DM 5,- (V-Scheck/Briefmarken). Fir Spiele und Hardware kostenlose
Kurzinfo anfordern, zzgl. 4,- bei Vorkasse, 6,- bei Nn. fir Porto u. Verpackung.
C D m p Bei Vorkasse ab 50 Disk Versandkosten frei.
Gneisenaustr. 29, 4330 Miilheim/Ruhr ALPHA-SOFT
Telefon 0208/497169 + 496178 E. Schlick * Postfach 105 * 6719 Carlsberg

a8
S k I I n e o die ideale Festplattenlosung
y Autoboot-Filecard A2000/20/30/40/60
Erfolgreich getestet in Amiga 1/89,

Amiga Special sowie in Kickstart 1/89.
Fir Amiga 500/1000/2000

Autoboot ab Kickstart 1.2 + 1.3
FastFileSystem u. Treiber im Rom
Modul A 500/1000

flir altere Skyline nur 149,-

20 MB Autoboot 948,-

groBere Platten 30/40/60 MB auch lieferbar.

— Zwei Harddisks werden
unterstitzt

— Schnellere Ladezeiten
(V2.1 390 kByte/s)(40 MB)

— Deutlich hdhere
Schreibgeschwindigkeit
bei gleichzeitig erhdhter

- Automatischer - Viele zusatzliche Ultility
Mountlisteditor Programme

SKYLINE-SOFT Michael Kuschel

Detargishaticit — Selbstandige Installation DieselstraBe 4, 8044 Lohhof

- Bl i Eoridien sudkc. Backup-Programm Telefon 089/31094 96,. Fax 089/3171999
i Trolber - B?;E‘;;Ongitrg:“m Generaldistributor Osterreich:

- Graphische - Kopierprogramm INTERCOMP, HeldendankstraBe 24
Benutzeroberflache — Hilfreiche Utilities u. v. a. A-6900 Bregenz, Telefon 05574/273 44




PROGRAMM DES MONATS

413 98
414 d4x
415 ag
416 58
417 Ox
418 sA
419 1v
420 94
421 sl
422 HI
423 CB
424 1G
425 H8
426 Cx
427 e8
428 al
429 5Y
430 72
431 Gx
432 38
433 20
434 T2
435 et
436 Li
437 v7
438 X4
439 mM
440 bw
441 27
442 Bz
443 91
444 3¢
445 Hh
446 hA
447 cR
448 Jt
449 Sw
450 8o
451 jd
452 1g
453 10
454 hD
455 0x
456 FN
457 gu
458 CR
459 Qq
460 ZT
461 si
462 1A
463 1w
464 Jo
465 EC
466 q0
467 66
468 Yq
469 K
470 yV
471 RN
472 gh
473 78
474 Nb
475 mf
476 LL
477 RF
478 im
479 qT
480 Py
481 12
482 N2
483 W
484 IR
485 6o
486 1p
487 IE
488 V4
489 mo
490 sv
491 gx
492 vm
493 tt
494 he
495 cq
496 bM

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

3b,b8,92,61,3b,23,01,03,99
32,£5,9¢,d9,0f,25,90,5¢,23
8¢,90,4¢,79,00,01,40,05,20
31,ce,5a,¢8,5¢,b3,3¢,31,3b
31,01,56,34d,85,d9,21,38,al
3f,f0,3b,4f,e9,91,01,e9,eb
80,06,42,5a,b6,9c,10,d6,9b
88,5e,d3,ef,17,2¢,64,03,30
a4,08,03,71,d2,7f,f1,74,98
84,e0,03,81,b4,09,01,99,be
08,5¢,00,e7,10,4d,4,81,09
62,4¢,20,c1,34,0a,b8,08,a8
4e,06,0c,19,30,43,40,24,5F
8f,41,2f,01,41,be,48,08,20
9d,54,84,32,fa,e0,8f,e8,a7
d7,¢1,02,a7,60,12,00,d6,1f
le,d0,10,f0,16,7b,22,09,aa
8a,49,40,88,a9,3f,13,7c,c7
44,cf,£0,0f,00,£7,97,2a,e3
c3,7e,5f,62,8d,64,93,a0,0¢
00,7¢,35,18,24, fc,6a,84,5b
7e,19,00,0b,16,7¢,{4,00,3f
aa,00,62,94,01,c4,c0,21,c1
80,5d,1a,80,1a,35,00,e5,30
08,a8,60,12,d0,15,07,fc,00
4c,30,0b,d4,51,34,8f,f9,ac
8b,70,07,8¢,a0,07,a1,40,0f
f2,80,19,85,00,20,1a,00,78
94,00,f2,24,01,da,48,03,e8
90,07,85,20,0d,b2,40,39,98
04,2a,30,00,8¢,48,03,b3,00
bf,94,80,b7,30,0b,5f,38,03
aa,58,03,38,50,08,66,01,19
8¢c,02,6b,10,37,3e,05,8b, f4
75,80,5¢,30,0b,d9,44,03,98
88,07,d9,10,0f,b2,20,1f,64
40,33,58,80,5a,60,17,38,88
04,dc,e0,0f,29,10,32,cc,02
75,18,05,f6,22,01,5d,44,02
06,88,06,45,50,0¢,e2,a0,18
98,05,b4,aa,01,59,38,00,28
60,17,£0,a8,06,f1,50,0¢,72
a0,19,e5,27,9¢,02,30,18,04
£0,30,03,03,74,¢0,20,21,80
5f,c2,e0,1f,8%,¢0,35,30,09
18,60,12,b0,c0,24,e1,80,43
«3,00,9f,86,01,04,8¢,02,6d
18,03,81,£6,60,12,e0,f5,2e
el,48,1a,cc,01,20,7f,30,0b0
1b,4a,0¢,53,00,bc,c4,80,3a
49,40,4b,ce,00,e6,12,80,cc
25,01,98,4a,03,30,94,10,e6
00,50,1d,45,a0,37,0b,40,48
96,80,89,24,01,72,38,01,70
60,15,¢e,70,00,90,c0,2¢, £8
e0,0c,d8,e0,0e,98,e0,0d,44
€0,0f,61,68,25,cc,02,66,18
02,c1,86,60,16,d4,70,06,08
9¢,0c,a6,01,1d,0c,02,c6,8e
00,2b,18,01,¢0,65,b7,83,44
¢0,27,61,80,44,a0,ed,95,45
5b,6b,0a,3a,f9,d3,¢1,87,61
88,41,7a,67,18,78,01,40,d0
08,93,00,b1,e3,80,19,06,01
0a,0c¢,02,54,18,04,68,30,09
d0,7e,10,60,e0,24,c1,c0,45
83,80,9b,07,01,64,87,80,2e
Qe,01,00,78,00,bd,c3,e0,90
eb,e9,28,e3,00,b8,a2,80,2¢c
e2,f1,45,00,2b,8¢,02,d2,c2
ee,38,08,01,0a,05,78,fe,db
07,00,71,34,4a,60,24,d2,0d4
4¢,00,01,¢0,02,90,00,b7,6d
0e,09,20,98,4f,90,42,01,fe
bf,87,87,84,fd,24,91,fa,51
a3,b8,77,47,b8,09,20,26,c3
d4,77,05,0b,59,de, 38, 34,67
70,f0,0¢,9d,¢3,¢0,26,77,0f
00,79,de,00,3f,a7,70,00, f5
80,45,36,81,12,8d,02,65,1a
02,01,56,58,88,03,59,22,20
1d,64,88,d7,1f,45,00,23,86
90,34,80,1a,94,8f,00,47,5¢
23,00,27,bv7,01,33,ae,17,80

497 TR
498 3x
499 06
500 bs
501 QX
502 tx
503 Xv
504 UG
505 H4
506 Ne
507 Bt
508 8C
509 kp
510 TS
511 GT
512 9E
513 sw
514 hv

515 3.

516 y4
517 TB
518 Ln
519 As
520 Am
521 Ke
522 yu
523 19
524 aV
525 BS
526 6U
527 gs
528 vz
529 NC
530 TE

531 Av

532 pX
533 Tw
534 43
535 zH
536 Be
537 m8
538 Sp
539 0t
540 YX
541 P9
542 Wo
543 SM
544 16
545 ps
546 i1
547 dg
548 xG
549 A8
550 VQ
551 Gp

552 DR

553 uB
554 tN
555 JO
556 gR
557 IH
558 8D
559 Uq
560 6N
561 JX
562 MP
563 Ds
564 E8

565 X
566 FQ

567 JF
568“6‘

569 1t

570 4a
L
572 7Y
573 y0
574 xD
575 xu
576 1v
577 ve

578 TX

579 91
580 rN

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

Obv,db,80,95,£7,09,00,04,01
36,51,df,70,aa,00,d5,52,d5
08,4¢,3d,a0,18,74,1e,a0,0c
54,2¢,a0,1c,64,0f,20,0f, fd
a4,35,20,12,78,16,20,0a,58
24,20,1a,68,04,20,06,48,38
20,16,70,18,20,0e,50,28,20
le,60,08,0d,e1,0f, ff, ff,6b
53,4c¢,08,02,be,0d,ba, 04,00
e3,1c,01,93,03,30,08,20,00
30,02,27,b8,a4,02,88,00,79
ad,91,30,b3,90,59,60,e6,f0
Ob,d0,09,10,bf,0e,d7,80,1c
80,b8,0¢,00,3a,00,0a,28,7b
b2,3a,00,83,cb,8,00,df,c0
cb, fe,10,4a,d0,¢9,50,23,10
249,10,61,50,ec,e0,1d4,10,99
d0,50,a0,df,a0,32,90,bc, 30
76,82,44,62,¢4,b2,21,52,88
32,6e,12,e7,52,12,62,96,42
5e,22,da,22,34,a2,be,52,7b
61,41,b1,cc,d1,2a,11,a8,21
6b,al,e5,al,18,a1,90,¢e1,56
91,d7,21,36,31,bd,51,70,53
42,23,¢f,d43,28,23,a8,63,69
33,e1,23,17,a3,99,a3,5f,d3
d1,a3,34,13,b2,a3,ff, £, ff
ff,ff,ff,ff,ff,c0,13,1c,a3
al,bl,41,48,7c,e0,3c,cl,b4
07,48,0e,e0,1c,c8,e3,c0,6e
00,40,76,02,00,bd,23,00,33
a3,00,37,22,40,40,10,80,fc
2¢c,e0,3c,c1,b4,07,48,0e,e0
1c,c8,eb,94,bb,e0,01,de,0c
00,40,10,05,a2,18,00,40,01
40,10,09,80,01,16,76,05,68
fe,51,e9,0f,2b,81,a0,18,6b
2a,f7,c2,5d,e9,17,19,5f,c0
08,19,7f,¢9,2¢,80,3¢,00,4c
06,24,f0,fa,00,f0,01,30,13
15,e0,25,¢0,03,40,02,81,b8
0a,60,02,20,00,a0,02,a0,f4
20,f5,00,04d,80,0e,80,0c,87
7a,0e,50,c5,56,7a,e0,f9,00
e3,16,3e,16,43,fb,88,00,c2
4¢,96,78,f0,¢8,07,81,08,05
90,2f,e0,32,08,40,7b,90,40
59, fe, ff,00,7f,b6,84,0f,56
87,0¢,7f,bf,be,db,73,d6,1e
3c,cl,ce,07,3¢,18,c4,11,53
da,1f,fa,03,02,06,03,01,0d
39,8¢c,ef,0d,08,7f,80,38,40
18,18,48,44,65,6d,71,f0,2f
88,22,91,83,01,4¢c,46,44,c6
37,80,ad,fb,02,71,98,30,38
B4,26,c8,43,7b,c0,17,e0,10
0f,¢9,93,86,04,f6,44,79,1b
ir,73,03,f0,05,08,78,02,1a
59,e0,14,86,27,80,0¢,03,c3
Qe,1a,2d,b5,11,e6,5a,08,e0
01,04,bf,78,02,b4,5¢,36,5b
7a,63,ce,be,01,80,7e,b0,1f
00,49,07,80,12,db,e3,£3,6d
b2,ef,27,7f,18,dc,0d,0c,66
e2,33,33,7d,0,0b,f0,£0,17
08,70,04,38,06,31,cc,e0,10
ed,7f,8f,c7,90,c4,c7,04,ca
a7,8e,5¢c,78,64,47,ae,0f,e0
6c,4c,5¢,a7,ec,8e,7e,bc,9f
f5,cf,f4,ff,80,fc,01,66,18
00,cc,78,02,68,10,00,d0,ca
05,d8,60,03,b1,3f,£0,d6,86
00,24,42,98,00,84,64,03,85
00,07, f0, ff,0f,80,09,20,c0
02,43,80,13,¢1,80,07,86,d40
fb,c3,e0,03,dc,1e,60,a3,9a
if,e0,0d,c0,1e,00,3e,40,63
30,46,14,¢4,27,f2,94,44,04
fd,0e,cc,66,ea,67,e3,f1,8f
00,e8,83,33,47,50,1e,£9,07
da,a2,2d,43,cb,d8,80,0d,00
af,ff,7d,00,ea,be,2e,bf,0f
of,a2,00,38,03,bf,fd,f8,f6
ff,c3,bf,cf,ea,fa,78,15,fc

581 XR DATA
582 Jo DATA
583 12 DATA
584 gv DATA
585 ¢8 DATA
586 oz DATA
587 VN DATA
588 Bl DATA
589 u2 DATA
590 j3 DATA
591 G9 DATA
592 29 DATA
593 T4 DATA
594 jh DATA
595 30 DATA
596 x8 DATA
597 kv DATA
598 3B DATA
599 Bf DATA
600 J9 DATA
601 Q9 DATA
602 Gd DATA
603 gr DATA
604 JE DATA
605 1le DATA
606 dF DATA
607 HE DATA
608 Xu DATA
609 3j DATA
610 f¢ DATA
611 mE DATA
612 WS DATA
613 RL DATA
614 g0 DATA
615 dR DATA
616 f1 DATA
617 19 DATA
618 cZ DATA
619 8D DATA
620 aw DATA
621 hd DATA
622 bl DATA
623 XE DATA
624 MD DATA
625 gR DATA
626 tQ DATA
627 mZ DATA
628 p4 DATA
629 KT DATA
630 9C DATA
631 50 DATA
632 LI DATA
633 b2 DATA
634 pr DATA
635 2T DATA
636 GI DATA
637 sB DATA
638 wg DATA
639 CW DATA
640 28 DATA
641 JY DATA
642 wP DATA

DATA
b DATA

' DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

7f,54,d3,08,7e,ee,cf,02,94
le,05,ee,3¢,03,d5,b1,3a, f0
19,23,c¢0,a2,04,f0,cc,8f,88
¢0,3f,70,57,¢f,0f,0f, fe,61
30,11,f4,26,ac,11,¢8,50,02
04,cb,82,31,cc,41,15,38,5¢
b0,e0,00,e4,1f,df,£3,3b,b7
46,20,74,3e,17,43,3,fe, ff
9e,03,e2,6a,6¢,00,47,f1,04
80,0e,81,bd,7d,8¢,36,%,1b
00,21, fe,21,0f,0f,e3,fe,63
ce,08,¢9,90,04,1f,e0,4c,ea
03,e7,80,e3,20,60,82,00,c0
74,38,08,70,63,77,8,da, b8
£9,¢1,fb,65,7e,0e,1c,a9,e0
5¢,de,ce,6f,33,a22,03,b7,81
81,16,03,07,80,3f,03,£0,07
9¢,03,18,07,62,04,e4,08,be
fe,87,f0,60,01,fd,c9,e9,07
48,be,01,c8,ad,ee,09,f0,d2
07,dd,9¢c,d6,63,62,43,29,84
9e,1¢,10,60,63,d7,fa,7a,1le
0Ob,7d,b3,98,d4,82,48,25,38
1f,be,40,3c,7c,f9,0f,15,47
b9,e4,4a,b8,44,0a,af,b7,87
34,3b,9e,48,8b,c4,40,82,70
fb,e8,07,63,cf,a0,e3,85,9d
le,42,4a,62,80,a4,30,7e,f0
01,82,8e,60,39,13,77,47,99
8¢,88,a0,26,1f,af,87,1e,27
f0,ff,bf,al,cf,c0,6d,e0,28
a3,e0,5e,c9,de,9f,9f,90,eb
e0,72,47,¢0,7f,1f ,ef,01,da
ir,01,f3,87,27,f0,ff,3¢c,70
07,¢0,80,88,08,2f,6a,83,da
86,a0,71,00,a5,40,41,01,52
07,72,80,2d,¢9,9¢,07,5a,01
de,02,e5,06,23,05,18,38,00
c0,e7,2f,f7,d0,1c,e8,0e,b8
09,14,f1,47,14,74,18,36,80
70,64,81,¢5,00,¢5,80,5a,87
7a,0f,80,01,c0,9¢,00,78, 0
3b,40,22,a0,10,80,55,50,2b
01,fd,e0,00,4e,27,80,0e,20
09,48,02,50,14,14,05,80,3f
7f,8d,18,1c,1c,%e,c0,30,60
Oe,40,4a,90,10,00,05,00,fd
d4,07,af,01,d6,c0,24,02,00
88,1a,47,71,cf,80,31,90,0a
00,40,42,1c,1e,00,ea,11,a9
0f,de,1c,00,94,1b, ff,cl,eh
23,13,33,14,83,ce,86,7f,d0
76,00,28, fa,3f,20,£0,01,7c
0d,c0,7e,62,62,00,71,82,0f
00,19,e1,¢€0,59,98,1a,01,e6
c6,1e,03,00,bb,cf,£3,97,51
32,38,50,2f,00,02,3c,01,df
03,¢3,26,38,60,56,28,f0,0a
7d4,ff,9d,28,0f,81,38,0f,02
£0,18,05,1e,07,86,7¢,00, f0
ad,9b,e0,60,14,38,1e,1b,e0
15,18,39,8¢,a7,80,7f,fe,e0
3f,9b,c4,9f,cf,dd, £0,33,0f
Qc,0f,82,0f,0f,e3,cf,9d,6f
ef,01,7f,07,fc,1f,9,18,8f
f8,03,de,0¢,18,2b,03,fa,f5
d0,b8,83,b0,3f,01,c0,25,83
af,5d,81,13,c¢7,30,62,d7,98
1d,28,70,47,60,7e,00,6b,ca
le,30,3c,a8,a7,c¢3,%e,19,d0
¢0,20,20,9,91,fb,5¢,01,ed
30,0b,9b, fe,be,cb,80,2f, 87
di,de,60,03,20,07,27,fb,3d
87,87,f9,c6,fc,b0,00,e3,90
06,67,fb,9b,a7,86,ee,3c,04
40,4c,c0,11,1f,e6,28,78,7f
0f,b3,¢6,0¢,00,cc,00,31,fe
72,a7,87,08,9¢,01,06,30,00
87,f8,c2,1e,1f,84,de, fe,86
10,53,00,18,7f,41,0c,8f, f0
la,e3,¢0,10,23,4c,00,40,fd

Listing. DFS, ein Actionspiel mit
Grafik und Sound (Fortsetzung)
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Funkbilder fiir IBM-kompatible PCs XT/AT, C64 und 128,
AMIGA und Atari ST
Fernschreiben, Morsen und
Radio-Kurzwellen-Nachrichten.

Haben Sie schon einmal das Piepsen von Ihrem Radio auf Ihren Bildschirm sichtbar ge-
macht? Hat es Sie schon immer interessiert wie man Wetterkarten, Meteosat-Bilder, Wet-
ter-Nachrichten, Presseagenturen, Botschaftsdienste usw. auf einem Computer sichtbar
macht? Ja? -, dann lassen Sie sich eine Einsteiger-Information schicken oder bestellen
Sie einfach gleich.

Steckfertige Karten mit eingebautem Filterkonverter. Alle gangigen Betriebsarten,
selbsterkennende Auswertung und Abstimmung. Stufenlose Shiften und Baudrate. Son-
dereinheit fiir verschlisselte Sendungen und Codeanalyse. Drucken, Speichern, auto-
matische Aufzeichnung. Senden und Empfangen von Funkfernschreiben, Morsezei-
chen und Faksimile-Bilder. Aufzeichnen, Uberarbeiten, Speichern und Drucken.

Unser Angebot - eine Komplett-Ausriistung mit Anleitung fiir den Einsteiger fiir Funk-
fernschreib-, Morse- und Bilder-Empfang. Modul einstecken, mit LautsprecheranschluB
verbinden, einschalten und los geht's.

Super-Sonder-Angebot
Bitte Info Nr. 12 anfordern bei
Bonito, Peter Walter
Gerichtsweg 3, 3102 Hermannsburg, Telefon 05052/6052

24-Stunden-V. [i]
Heltmann s frSelg:taf':’;tal‘:;sggfos:;:ﬁce

Btx/Vtx-Manager

Btx/Vitx: Nase vorn

in der Welt der Telekommunikation mit dem Bix/
Vix-Manager V2.2, der selbstverstandlich tber
eine FTZ-Zulassung verfiigt.

Sie wollen Ihr Konto verwalten, Bestellungen auf-
geben, eine Urlaubsreise buchen ...

Entdecken Sie jetzt die neuen elektronischen
Wege, die lhnen der Bix/Vix-Manager mit dem
Abruf aktuellster informationen und Daten rund
um die Uhr liefert.

Die intelligente Komplettlosung gewéhrleistet
Ihnen durch Telesoftware-Ladeautomatik wie inte-
griertem Makromanagermodul (MMM) effizientes
und komfortables Arbeiten.

BONITO-Supercom ab 248,00 DM

' Amiga PD-Studi

Ausfiihrliche

Eil P 10 i':an_l:l 4 aus 5 o
slien Byreichen: 3 Ketatond skothin " gerne auf Anfrage zu.
Alle PD-Software wie: Fish, Taifun, SPIELEPAKET 10 Disketten 40,-
KfcksJ:ﬂ Panorama und ... und ... und .. HILFSPROGRAMME o Disketten 2-':
Einzeldiskefte 4,—, ab 10 Stlck 3,80, ab ZD 10 40,-
Stiick 3, 50 ab 30 Stick 3,-. GRAFIKPAKET 10 Disketten 40,~
3K m. dt. Kurzbeschrei:
bung 10~ Incl. Vers. Briefm. Aboservice: im Abo kostet jede PD
nur 3,80.
FUNDGRUBE (DEUTSCH) Clubmitglieder: erhalten jeden Monat
o iy e N die Clubdisicite und zablen
x r e nur
.E Vokabatiiainer Engle Lat, Franz, 20 = Drews EDV+ Btx GmbH
H] :..ﬂ..i katie J0Ey per Nachnahme 7 BergheimerstraBe 134 b
o] B Morray 107 Versand per VOrKasse .........ommsssasssss 8= D-6900 Heidelberg
18] Vidas und Pratiandates 1 Telefon (062 21) 29900
12) Risiko = Sirategiospiel . ior A. HEITMANN Fax (06221) 163323
..l et =i S8 Wi AMIGA SOFT- UND HARDWARE Btx-Nummer 0622129900
15) Chess, gutes Schachprogramm 10,- 144+ 4400 Miinster » Tel, 0251/217240 Btx-Leitseite * 29900 #

| ALLESPEZIAL'S-PREISE EINSCHL.VERSAND

Zufahrt iiber Feldstiegenkamp

Informationen senden wir Ihnen

Amiga Btx/Vtx-Manager V2.2 mit FTZ »A509124X « fiir DM 129, -
(mit Interface fiir DBT03: DM 199,-) Unverbindliche Preisempfehlung.

T
L

Bildschirmtext

Droews

R-HA-S K R. Hobbold Gildestr. 10 4250 Bottrop Tel./BTX (02041) 6 31 36

Deutsche Anleitungen
Deluxe Paint i u. 111 10,-
PageSetter 15,-
PageStream 15,-
CLImate 5,-
Diskmaster 5,-

Workbench 1.3 15,-
U.a. wird hier genau beschrieben,
wie das Fast-File-System auch auf
Disketten installiert werden kann.

R-H-S die Public-Domain-Serie mit deutschen Anleitungen

5000 Public Domain Disketten haben wir nicht im Angebot, aber einige wenige ausgesuchte Spitzenprogramme
aus dem gesamten PD-Bereich. Die R-H-S Serie wurde unter dem Motto sKlasse statt Masse« zusammengestellt
und als Besonderheit erhalten Sie zu jeder Diskette eine ausfiihrliche (gedruckte) deutsche Anleitung. Nur die bes-
ten Programme werden aufgenommen. Leider kann hier nur ein kleiner Teil der R-H-S Serie vorgestellt werden.

Alle Disketten kosten je DM 8,50 inklusive gedruckter deutscher Anleitung.

Druckertreiber Beckertext/ Textomat: Mit diesem Druckertreiber kénnen Sie mit einen NEC P6 (P2200, P6 +
und allen kompatibelen) Text in doppelter Hohe, in 4 facher GréBe und in Schattenschrift ausdrucken. Mit
Farbdruckern (NEC CP6, Epson JX80, MPS 1500 etc.) kénnen Sie zusétzlich in 7 verschiedenen Farben drucken.

Druckertreiber NEC P6 (P2200, P6 + und alle kompatibelen): Volle 360x360 DPI, super Ausdruckqualitéit.

Kunert Skat

Erstklassiges Skatspiel mit Maus-
steuerung, spielt nach offiziellen
Regeln oder "Kneipen-Skat", ver-
schiedene  Spielstirken, Kon-
tra/Re, Pfennig-Skat, Palaufl. usw.

Money Player Deluxe
Funktioniert wie ein echter Geld-
spielautomat, Mit vielen Extras,
Start- und Risikoautomatik, Palauf-
losung, Guthabenspeicherung usw.

Speedrunner

Loadrunner-Variante mit {iber 200
Levels, 100% Spielspa@ mit lang-
anhaltender Spielmotivation, Level
Editor, 100 % Assembler, Palaufl.

Danger Castle
Ein unheimliches Erlebnis in einem
SchloB voller Gefahren. Ein phan-
tastisches Spiel mit super Grafik.
Stiickpreis je Spiel 39,-
Paketpreis alle 4 Spiele 139,-

Videodatei: Mit diesem deutschen Programm kénnen Sie lhre Videosammlung komfortabel verwalten.
Hyperadress: Komfortabele Verwaltung Lhrer Adressen, Telefonnummem, Geburtstage etc.
Haushaltsbuch: Mit diesem deutschen Programm kénnen Sie lhren gesamten Haushaltinklusive KFZ verwalten.

Label Paint: Drucken Sie {hre eigenen individuellen farbigen Diskettenaufkleber. Sie kénnen zu den migeliefer-
ten (oder selbst zu erstellenden Grafiken) einen beliebigen Text mit auf die Diskettenaufkleber drucken.

MyMenu/Qulckmenu' Erstellen Sie lhre eigenen Workbenchmenﬂs Start der Prg direkt aus dem WB—Mem‘j

Superprint: Mit Superprint konnen Sie Text in beliebiger GréBe, in Outline, in Schattenschrift und 3-Dimensionad
drucken. Einfache Bedienung und die deutsche Benutzerfithrung zeichnen dieses Programm aus

Mensch é@rgere dich nicht: Erstklassige Umsetzung des bekannten Brettspiels. Ein Spiel fiir die ganze Familie.
Viruskiller: Mit dieser Diskette haben Sie ein méchtiges Werkzeug gegen alle Arten von Viren (auch Linkviren).
Billard: Sie kénnen Dreiband, Carambolage und Pool spielen. Ein super Spiei mit schéner Grafik.
Plattenliste: Verwaltungspig. fiir LPs, MCs und CDs. Listenerstellung u. Ausdruck nach verschiedenen Kriterien.
Quizmaster: Ein schones Quizspiel fiir 1-4 Personen. Mit Highscore-Liste, Zeitlimit, Risiko und Frageneditor.
Text: Die einfache Bedienung und die deutsche Benutzerfiihrung zeichnen diese erstklassige Textverarbeitung aus.
Blizzard: Eines der besten Action-Games aus dem gesamten PD-Bereich mit schéner Grafik und irrem Sound.
D-Sort III: Hiermit kénnen Sie lhre Prg.-Sammlung komfortabel verwalten und archiviren.
Beatmaster: Einfach zu bedienende Schlagzeug-Computer-Emulation - super Sound.
Giroman: Verwalten Sie lhr Girokonto mit diesem deutschen Programm.

Spiele 1: u.a. ein nettes Breakspiel mit 100 Leveln, Invader und ein nettes Autorennen.
Spiele 2: u.a. Kniffel, Break, Mastermind, Weltraumaction sowie ein schénes Sammelspiel.

Versandkosten:
Bei Vorkasse (Scheck)
Bei Nachnahme

4,
7,

Spiele 3: u.a. Shanghai (Achtung dieses Spiel macht siichtig) und Steinschlag (&hnlich Tetris) "
Star Treck: Das Superspiel. Nach 2 Jahren Programmierarbeit endlich fertig. 2 Disk + deutsche Anleitung 17,-

Bitte fordern Sie unser kostenloses Infomaterial iiber weitere PD Programme an.

fine spezielle Rubrik der
R-H-& Serie wendel sich mit
leichensitzen und  Bildern
speziell an den  Grafk- und
DTP- orientierten Anwender.
Z. 7. sind iiber 250 verschie-
dene Fonts und mehr als
5000 ClipArt- bzw. Farbbil-
der in einer erstklassigen Qua-
litét (siche unten) vorhanden.

Zubehor

Kickstartumschaltplatine 48,-
" + Kickstart 1.2 oder 1.3 99,-
Kickstart 1.2 oder 1.3 je 59,-

Virus-Detektor

Erkennt ab sofort auch alle Ar-
ten von Linkviren.

Der Virus-Detektor wird an den
Driveport (LaufwerksanschluB) an-
gesteckt und iiberwacht alle Lauf-
werke auf Virenbefall,

Kein Virus bzw. Linkvirus kann sich
mehr unbemerkt auf Thre Disketten
kopieren.

Virus-Det. + Viruskiller 48,-




PROGRAMM DES MONATS

662 j0
663 0K
664 8d
665 HA
666 Gb
667 Zo
668 ST
669 Le
670 74
671 ml
672 s0
673 KE
674 45
675 Jf
676 sD
677 Di
678 zS
679 hs
680 Ys
681 mx
682 an
682 Rp
684 U4
685 gC
686 m1
687 71
688 38
689 wS
690 r1
691 xv
692 uz
693 ar
694 Df
695 Jm
696 yd
697 hL
698 J1
699 B
700 8d
701 UX
702 hr
703 mf
704 81
705 2T
706 2M
707 EQ
708 51
709 Zs
710 5u
711 AL
712 e}
713 Tr
714 YO
715 1z
716 NY
717 Jt
718 6R
719 yk
720 eT
721 mO
722 P7
723 fo
724 io
725 eD
726 kO
727 12
728 nT
729 2q
730 3Q
731 4%
732 06
733 VI
734 1C
735 kT
736 D9
737 nY
738 8V
739 Ve
740 WM
741 &B
742 By
743 PO
T4 T4
745 61

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
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DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
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DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

27,ce,3f,06,3c,fe,8¢c,08,93
00,30,3e,40,0a,0f,1e,1a,01
64,¢0,08,07,90,22,5¢,01,¢0
ef',98,04,50,30,06,01,c4,%
30,f1,el,r0,0a,00,62,4f,0e
00,07,88,¢0,e0,20,62,fe,87
£8,03,¢0,07,0c,2f,0f,b0, 3f
f1,9e,53,00,7b,03,fe,0b,c3
ec,0f,bd,5d, fb,03,0f,17,50
ec,04,70,f9,fa,18,1¢,70,c9
98,71,b7,87,c0,07,ef,c3,85
2e,94,ea,9f,80,e0,02,02,1c
ic,8a,21,82,8f,bl,e8,1c,6e
b3,c4,5¢,6f,b2,c4,6f,71,83
df,e7,7e,3f,93,c4,ef,01,73
fd, 3e,08,70,78,0¢,f8,b3,f1
fe,b8,22,1,3b,b7,ee,81,27
03,fd,e0,00,7f,86,d3,b0, f2
02,ef,19,92,fe,28,19,60, fc
¢7,bf,07,0f,80,0f,66,06,cf
Oc,66,fe,cc,be,be,3e,05,f8
6f,fe,0e,18,08,0e,0¢c,19,f8
08,0¢c,fe, f0,07,e0,9f,fd,60
00,48,70,33,8f,¢8,47,20,0e
09,70,09,39,c0,01,9¢,£0,b0
7e,73,41,e1,c0,07,cd,8e,09
33,9d,13,e4,55,97,¢0,19,f1
90153’22173)00,34;89;4Cp01
€0,03,37,ca,06,d4f,63,00,86

¢7,60,b5,e1,£9,0e,02,12,09

90,bd,9f,be,4f,00,1e,61,64
0Oc,c0,be,00,£0,01,04,04,93
e3,fe,0b,03,1c,08,d0,9f,b0
3f,80,39,1¢c,3e,c0,£8,04,56
£8,00,e2,£9,f9,03,ca,04,b0
20,02,7f,a0,3f,¢0,52,82,f0
ce,c2,f0,d1,86,al,bc,02,3f
0Ob,c3,e0,02,¢2,30,0b,f6,28
03,04,28,03,80,09,90,91,7c
£0,51,ef,00,47,8¢,0f,9b,8d
a7,13,el,bf,58,2d4,f3,00,60
a7,cf,%,30,03,d2,%,03,3a
60,0f, fc,78,08,00,fc,02,cf
f4,7f£,07,40,99,63,1b,40,80
61,18,88,79,9¢,07,bf,df,04
3e,bl1,33,1e,2¢,a0,e4,e8,21
18,f3,fc,1d,b8,ef,c2,48,9f
7f,36,48,80,21,3d,e0,1f,47
83,b2,0d,e0,4c,19,de,26,ec
18,06,26,10,07,f9,d7,eb,61
f£0,2e,00,2e,33,50,5e,b0,c2
b0, ff,7c,3e,df,44,7f,d8,e2
92,31,40,e2,80,30,bd,14,72
Oe,7f,bf,08,7d,29,1f,34,de
01,ff,00,fc,ee,00,f5,e3,c3
46,3e,¢7,3f,40,3e,40,3f,3F
80,bf,bf,0f,90,7e,00,e0,31
61,80,60,30,1e,00,9f,0f,3f
7£,03,c0,1e,2e,46,41,06,2¢
41,80,d9,c1,a7,ef,22,7f,3c
16,fe,75,1¢,10,1e,74,20,0f
bf,4f,0e,d0,96,81,d0,12,c4
91,d2,e2,59,c0,bl,e0,0b,e5
1b,9b,b3,e5,02,1b,b4,00, fd
80,4b, fb,c0,18,4b,0f,d3,38
43,08,e3,37,8¢,f7,34,e7,f7
£1,3f£,94,2¢, fd,e8,01,0c,84
48,7e,33,70,b7,9f,ef,a0,59
4f,be,de,00,47,86,1e,39,88
4f,c3,c3,7f,65,16,7b,38,b7
81,1e,73,70,f3,83,db,c0,17
dd,e9,60,00,45,86,0f,ff,ba
5d,e7,3e,00,9¢c,9f,ce,10,00
93,¢6,10,7f,6¢,39,d4f,be,01
3r,01,ff,4f,67,01,e7,4F,60
fe,18,b0,7f,11,ea,ff,8d,c7
47,99,84,46,47,80,70,b9,b8
78,7f,83,e5,c0,7e,18,d0,66
7e,10,bb,c0,b7,b7,¢f,10,7c
b8,0e,00,a0,cf,f8,3b,20,b5
c8,c4,df,3f,4b,5a,10,01,d7
3¢,00,71,¢5,b4,07,8e,3c,%
if,f9,bvf,02,d5,86,1¢,10,00
26,¢cb,9f,62,1f,18,03,c8,60

746 v8
747 8T
748 J1

49 £V

750 20
751 xm
752 13
753'Dt
754 Bn
755 Vi
756 3r
757 bl
758 b
759 IV
760 LG
761 ND
762 3
763 61

764 mr-

765 Bz
766 6V
767 5R
768 Ka
769 XU
770 UC
771 en
772 Za

773 WL

T4 gx
775 mX
776 1n
777 kX
778 sm
779 ym
780 1t
781 9G
782 Yq
783 GP
784 3L
785 HK
786 W2
787 3k
788 £G
789 9c
790 §1

792 89
793 ZL
794 Op
795 Lz
796 3§
797 tg
798 5V
799 nf
800 01

801 M1

802 X1
803 CJ
804 Kg
805 eC
806 if
807 f£C

808 G2

809 né
810 0p
811 kI

812 ml
813 J1

814 5w
815 On
816 Nk
817 zg
818 3y
819 12
820 ys
821 et
822 E3
823 kR
824 sX
825 07

826 Lw

827 ln
828 WV
829 08

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
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DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
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DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

of,df,08,06,00,03,e3,90, fd
0f,dad,e0,07,82,66,70,17,d46
19,f0,ad,de,00,7¢,05,06,18
70,£1,95,c1,e9,18,03,b4,68
17,08,d5,a1,e0,d3,5f,e5,f3
00,2d,0¢c,02,40,38,9¢,9d, 1e
a8,15,40,6¢,90,81,1b,c0,10
0d,48,72,3f,67,¢0,ba,03,7f
le,15,78,0d,e8,00,3f,98,75
f7,aa,0¢,e2,90,98,0¢,00,80
82,03,f3,70,7a,03,fd,e0,5¢
01,6¢,12,80,¢2,20,10,ef,21
5e,0f,3e,91,d0,7f,e5,08,40
7f,20,08,b0,80,dd,07,7f,7e
10,7d,c0,e1,18,64,00,e1,00
63,c4,06,fb,f8,d5,50,f9,09
80,50,10,06,01,cf,00,19,e7
87,17,90,29,f2,3f,90,21,b2
3f,78,fe,13,0f,e0,7f,20,b9
£8,71,¢0,80,38,72,00,7b,c0
Oe,fe,3e,32,43,89,e0,3a,e3
€0,07,be,24,f0,cc,ef 07,44
0Qc,81,07,78,23,7e,cf,d3,c3
9f,fb,1d,d0,1d,c8,14d,20,c2
37,02,bf,78,03,a0,8¢,64,38
20,0e,20,19,c0,c3,dc,26,fe
£0,06,81,74,4¢,78,d8,20,40
7a,cl,ec,de,03,f8,0¢,c6,e8
88,70,40,60,80,74,87,9f,78
Ob,fb,c0,1f,83,d9,80,02,0b
06,03,fc,34,£9,cf,05,d47,e6
74,3e,26,0d,84,26,26,00,78
59,9f,be,64,0e,7¢,07,00,43
8b,08,22,20,21,c0,f3,f0,6f
00,47, fc,19,d8,0d,be,11,c8
2f,78,0b,85,f0,ef,03,78,17
00,7¢,1b,e0,17,9¢,5b,c0,68
63,87,af,b2,18,0f,eb,f3,35
¢0,0f,c4,7b,54,8b,fb,fe,2d
ef,cl,80,5f,0f,23,00,00,90
ce,fa,87,80,59,a3,00,70,64
ce,02,9b,55,42,5d,6b,80,0f
80,a1,da,1¢,38,70,8e,00,30
8b,62,84,c6,db,89,38,05,80
38,0a,26,df,e9,19,e9,21,80
50,13,93,00,39,8e,f6,18,c3
34,c3,30,07,¢0,78,03,d8,c1
af,ee,31,ca,f3,00,43,a7,40
3f,85,e0,8f,82,6b,30,06,08
24,d9,07,df,70,7f,¢3,c0,71
05,af,00,c4,11,3¢c,04,ef,be
le,le,01,ec,c8,1c,01,e4,c0
1b,04,0b,34d, fb,c0,1e,88,81
fe,07,e0,80,ec,76,e0,01,13
93,c¢b,21,1f,9e,04,0e, 3c,00
cf,c4,9,19,%e, f4,d0,04,10
13,¢0,0d,bf,49,f1,9e,2f,4d
80,78,85,38,04,1d,ec,1e,lc
04,58,6a,f0,01,00,93,90,63
fd,cf,88,7e,01,4a,26,4f,04
b8,4f,0d,03,4e,60,0f,a4,88
07,60,ef,77,b1,e0,fc,16,01
8c,c0,1¢,38,18,05,¢c1,9f,eb
02,ef,02,03,18,03,18,14,81
60,18,13,02,9f,e4,0f,82,fd
e0,01,¢6,00,23,09,40,8¢,03
08,80,73,3e,07,31,79,90,78
¢0,15,81,30,03,e1,96,d0,1c
16,60,eb,ce,be,03,f3,b6,60
0d,c0,d8,47,de,43,10,7e,0f
02,f8,1e,98,03,e0,72,41,17
18,e8,1f,1f,el,e8,60,7¢c,05
£1,15,bb,25,c1,df,12,a1,a9
23,5¢,1e,00,54,2¢,e6,90, fc
00,7a,90,¢7,9b,8b,38,94,58
30,08,80,63,56,f0,3b,2f,el
a9,59,4a,13,c0,be,b5,76,31
2b,fec,68,16,35,dc,09,57,80
2f,c6,15,7¢,01,61,94,98,01
86,12,60,01,e7,b9,f8,0f,00
b3,82,27,66,0c,00,18,67,30
07,c¢4,76,07,00,80,07,67,28
¢0,22,08,45,23,e0,50,1d,b8
€b,30,20,e0,4e,01,7c,18,7b

830 4C
831 5B

832 h2

833 Fm
834 20Q
835 YK
836 F5
837 g4
838 81
839 71

840 2K

841 8e
842 hb
843 Vn
844 FW
845 eD
846 z0
847 DN

848 nw

849 bR
850 nk
851 sz
852 g2
853 fx
854 KI
855 Zy

856 J5

857 90
858 jr
859 Wb
860 X
861 1g
862 oB
863 hD
864 vq
865 v
866 40

'ESf.aé

868 gj
869 JQ

870 md

871 ch
872 oR
873 sH
874 Mv
875 Wp
876 Mz
877 sV
878 tU
879 yf

880 Mr

881 Nv
882 ce
883 ku

884 y3

885 8u
886 Ep
887 of

888 Ov

c89 pi

890 sq

891 jD
892 a4
893 11
894 £8B
895 y1
896 dw
897 ak
898 YI
899 CS
900 U
901 Y3
902 T4

903 P4

904 JZ
905 BQ
906 te
907 =20
908 Xv
909 3E
910 hO
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DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
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DATA
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DATA
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DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

e0,0f,ce,94,c0,05,38,53,80
éb,0f,0a,f8,03,ed,8b,30,00
80,d0,2e,f1,e0,3f,85,c0,14
a3,00,73,66,20,d8,1b,27,72
7e,6¢,61,29,98,21,a6,00,9f
79,%e,00,f4,05,83,18,0¢,05
80,1b,b8,02,7f,e4,1e,1f,01
d0,03,2a,13,00,4e,67,40,73
6f,cf,01,fe,3c,0b,f8,de,60
of,e0,70,24,8¢c,5e,81,fc,3c
Ob,b3,38,03,¢0,36,27,17,90
fa,af,f0,ac,38,00,e0,4b,ce
02,ef,16,07,b8,0a,54,ab,e0
£8,03,fe,e0,fa,03,00,b0,07
01,18,02,4d8,7a,95,70,43,17
£0,e4,0¢,67,99,74,89,e0,7b
17,c0,1c,81,¢2,59,07,92,7c
43,fc,0f,a2,7c,1e,04,e8,3d
08,20,2f,cc,31,9a,63,15,14
8b,07,a4,f0,c7,11,86,00,04
42,9f,84,7a,27,86,d8,3¢c,08
91,8a,60,0d,81,d9,3¢,3d,c1
80,58,0¢,73,00,1e,0e,f2,fc
02,90,51,30,02,01,04,c0,17
83,04,bf,06,81,32,2¢e,4¢,00
c8,1¢,1a,60,fe,60,0f,c1,e0
5f,09,33,80,90,47,81,5f,cb
e0,78,17,00,1¢c,06,78,89,a5
e8,92,80,38,00,f7,06,70,1f
36,¢7,e0,03,ac,9f,02,f6,ab
da,2¢,01,¢8,50,01,ba,98,02
e6,01,74,01,f8,17,00,84,d4
2e,11,70,0f,02,30,1e,00,8d
0e,00,40,0b,27,86,e0,3f,08
40,62,74,15,0f,a3,d3,e0,10
00,cc,c0,2d, fd,7e,01,e0,18
05,80,32,08,c0,30,4e,00,0f
13,03,f0,0b,c3,f0,1e,05,00
37,38,08,4¢,70,16,50,a0,01
60,a0,0e,00,3e,01,98,68,e3
80,10,20,79,¢6,42,c4,20,0¢c
c1,81,12,06,97,1c,a0,40,83
00,18,19,61,b2,fb,b1,00,83
44,1c,2d,63,18,97,00,7c,08
00,9, f4,5b,27,c3,87,0e,1lc
3c,7d,da,a8,c8,01,66,0e,00
<3,0e,c0,86,16,5b,d8,0¢,19
32,24,08,50,dd,52,8¢c,c6,48
07,b0,5¢,09,fc,76,03,£7,ff
e5,df,0f,9f,3¢,d3,07,f1,de
8d,27,58,d2,04,e9,ac,c9,13
e7,¢9,bf,4f,fb,b0,3e,cd, 1a
14,9b,b0,68,53,84,c9,9f,3e
b9,87,5e,e8,8¢,23,b0,19,8e
19,81,02,66,98,04,00,1c,eb
03,83,b0,1c,38,41,e9,02,07
09,90,69,d9, fe,c0,68,ca,13
21,bb,01,90,64,1e,52,20,43
9d,80,64,ca,be,cc,cc,5e,ce
f0,1e,cf,3e,c1,d0,a1,27,b0
01,42,04,5e,50,19,41,20,40
83,22,7e,¢1,cc,5¢,e4,5f,18
81,cc,58,74,80,1¢,59,03,06
69,ca,0f,40,7p,08,81,80,12
24,c8,41,81,02,30,01,0¢,09
ec,02,40,29,06,0e,c0,20,c6
7e,bb,01,9f,1f, £3,66,c0,87
74,5,54,01,fe,37,e2,e8,af
1e,39,d8,03,e1,27,d40,6,01
00, £6,01,22,00,03,0¢,20,5d
ds,06,18,02,30,4d,d8,02,01
01,97,00,18,63,1e,fc, 37,60
of,8f,0f,f3,37,60,83,0f,99
94,0e,07,67,e1,e7,c3,9f,00
0f,08,70,c0,04,02,26,4e,20
89,10,20,0e,21,34,7f,£9,10
07,10,4e,c0,7¢,05,f8,13,01
Oe,5d,82,73,06,64,09,80, fb
36,7c,eb,19,cf,60,23,e0,76
6e,7¢,12,f6,62,58,91,02,40
22,4e,ec,04,90,20,05,4e,cc

Listing. DFS, ein Actionspiel mit
Grafik und Sound (Fortsetzung)

del
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+++ VESALIA TOP ANGEBOTE +++

Winner-Ramkarte 512 KB* fiir A 500

Mit akkugepufferter Uhr (Keine Batterie erforderlich).
Die Karte ist abschaltbar. Mit 4 x 514256-80 nS (Siemens).
Nur noch ca. 20 % Stromverbrauch.

Rams und Uhr gesockelt.

512 KB-Karte* fiir A 500

mit akkugepufferter Uhr, fiir A 500
Komplett bestiickt mit 41256-120/150 nS.
Die Karte ist abschaltbar,

Uhrenbaustein und alle Rams gesockelt.

2 MB-Karte* fiir Amiga 500

Akkugepufferte Uhr, Karte ist abschaltbar. 1,8 MB zusétzlicher Speicher mit
Fat-Agnus und 2,3 MB mit Big-Fat-Agnus.

189,— DM

149,~ DM

Alle Rambausteine und Uhrenchip gesockelt. 648,—' DM

2 MB-Golem-Box fiir Amiga 500

Mit durchgefiihrtem Bus, autokonfigurierend

und abschaltbar. 698,— DM

2-MB-Profex-Box fiir A 500

bestiickt mit 512 KB 448,— DM

2 und 4 MB-Box fiir Amiga 1000

Allle Boxen autokonfigurierend und mit durchgefiihrtem Bus.

2 MB Golem Box 698,—~ DM

2 MB-Box 512 K8 bestiickt 498,—~ DM

2 MB-BoX 512 Ke / 2 MB schaltbar 748,~- DM
’

4 MB-Box 2 MB bestiickt 990,~ DM

4 MB-BoX 2 MB / 4 MB schaltbar 1398,— DM

8 MB-Karte fiir Amiga 2000

Die Karte ist autokonfigurierend und bendtigt zur Aufriistung keine zusétzlichen
Palbausteine.

8 MB-Karte 2 MB* vestiickt 848,~ DM
8 MB-Karte 4 MB* vestiickt 1298,—- DM

Bei einer nachtraglichen Aufriistung bleiben die bereits bestiickten
Ram-Bausteine erhalten.

8 MB-Karte* omplett 1998,—~ DM

3,5” Winner-Drive*

superleise nur 1 Zoll hoch. Mit durchgefiihrtem
Bus und abschaltbar. Top Verarbeitung, im
amigafarbenen Metallgeh&use.

5,25” Winner-Drive*

Mit durchgef. Bus 40/80 Track schaltbar und abschaltbar.
Topverarbeitung, im amigafarbenen Metallgehduse.
3,5” Amiga-Laufwerk (unser Renner)

Externes Laufwerk mit dem millionenfach bewéhrten FB 354.
Abschaltbar, mit durchgeflihrtem Bus, Metallgehduse
und Frontblende amigafarben.

235,~ DM

Test in Amiga Spezial: extrem leise. 195,— DM
3,5” Laufwerk A 2000* intern

Baugleich org. Commodore. Komplett mit Zubehér und

Einbauanleitung. Sehr leise, mit Staubschutzklappe. 155,—- DM

Pal-Genlock-Interface 1.3

Kontinuierliches Uberblenden von einer Bildquelle zur anderen
Integrierter PAL-RGB-Splitter. Videobandbreite 5 MH.
Ein Produkt von Electronic-Design.

Testsieger im Amiga-Magazin

Y-C Genlock-Interface

(Baugleich HAMA) Fast schon ein Videostudio.
RGB-Bandbreite 10 MHz, S-VHS-AnschluB, Wandler

von RGB nach Pal. Ein-/Ausblenden in beide Richtungen.
Ein Produkt von Electronic-Design.

Digi-Splitt Junior

Vollautomatischer RGB-Splitter flir z. B. DeLuxeView und
Digi-View Gold. Testsieger in Amiga 11/88

De Luxe View V 4.0

548,—~ DM

1120,- DM

428,— DM
378,— DM

Winner-Autoboot-Filecard (3,5” Harddisk)
Marken-Harddisk von NEC, Saegate, Miniscribe, Kyocera u.a.

20 MB Winner-Auto-Card 40 mS./410 KB/Sek. ST 124 798~ DM
20 MB Winner-Auto-Card 40 mS./410 KB/Sek. ST 125 autopark =~ 899,~ DM
31 MB Winner-Auto-Card 62 mS./454 KB/Sek. Kyocera 30B 928,- DM

31 MB Winner-Auto-Card 40 mS./470 KB/Sek. ST 138R autopark 1048,~ DM
47 MB Winner-Auto-Card 40 mS./470 KB/Sek. ST 157R autopark 1198,~ DM
63 MB Winner-Auto-Card 24 mS./490 KB/Sek. NEC 3142 autopark 1388,— DM
88/133 MB Winner-Auto-Card 15 mS. autopark Preis auf Anfrage
Alle Filecard mit Anleitung und Installationssoftware. Einfach einstecken, fertig.
Bereits formatiert, inklusive WB 1.3.

Winner-Autoboot-Modul fir Amiga 2000 125,—~ DM
(Harddisk-Bausiitze) z. B. Ct Bauanleitung, A.L.F,, Amigos, Golem, Promigos,
Vesalia usw. Mit Insallationssoftware und umfangreicher Anleitung.

Winner-Autoboot-Modul fiir Amiga 500/1000

Einbauversion f. Vesalia-, Amigos-, u. Promigos-Hostadapter 140,—- DM

Im Gehé&use fiir alle Fremdhersteller 145,— DM
Komplett mit Installationssoftware und umfangreicher Anleitung.

Winner-Autoboot-Set fiir Amiga 500/1000
Mit durchgefiihrt. Bus (Expansionsport) u. AnschluBkabel f.
228,— DM

Harddisk-Controller, inkl. Install.-Software u. Anleitung.
Winner-Autoboot-Harddisk fiir A 500/1000

Bereits formatiert und mit WB 1.3d. Gehause als Monitoruntersatz.

20 MB Winner-Harddisk 40 mS./410 KB/Sek. 948,~- DM
31 MB Winner-Harddisk 62 mS./454 KB/Sek. 1088,~ DM
47 MB Winner-Harddisk 40 mS./470 KB/Sek. 1348,~ DM
63 MB Winner-Harddisk 40 mS./470 KB/Sek. 1598,-~ DM
5520 MFM Controller 135,—- DM 5527 RLL Controller 159,— DM
5526 RLL Controller (neu, mit 8 KB SRam) 179,—~ DM

Festplattengehiuse* fiir Amiga 500/1000

Amigafarbenes Metallgehause 330 x 330 x 60 mm, Bohrungen fiir 2 x 3,5",
1 x 5,25" Harddisk, Lfter, Netzteil, Controller und LED.

Schaltnetzteil +12V, -12V,+5V 138,— DM
Filecard-Tragerblech*+.contr.u.357v0 19,—~ DM
Hardware-Adapter nach ct Bauanitg. 50,—- DM

No Name Disketten vom Markenhersteller
3,5” Disketten MF 2DD 10 Stiick 15,90 DM 10 x 10 Stiick a 15,00 DM
20 x 10 Stlick a 14,00 DM 50 x 10 Stiick a 13,20 DM

Winner-Midi* Amiga 500/2000 (i, Thu, 2 x Out)

Profiversion mit schnellem Optokoppler, amigafarbenes
Metallgehéuse. Auch im schwarzen Metallgehéuse lieferbar. ~ 93y— DIM
149,—~ DM

BIG FAT AGNUS 8372A

1 MB CHIP-RAM-MEM. Mit Einbauanleitung. Fir A 500/2000 mit Kick 1.3

Mausunterilage
Rutschfest, schnelleres und genaueres Arbeiten mit der Maus 9,50 DM

Sound-Digitizer fiir A 500/2000

Schalt- und regelbar, mit Software. 89,— DM
Boot-Strap* rur kickstartdisk im A 500/20008

Umschaltbar von orig. Kickstartrom auf Diskette.

Alles steckbar kein Léten erforderlich. Komplett bestlickt. 368,— DM

Elektronischer Bootselect. oro-ors+ 48,— DM
Nun kann von allen Laufwerken gebootet werden. Das interne Laufwerk ist
abschaltbar (sehr wichtig). Kein Léten erforderlich, nur einstecken.

ROM-ROM Umschaltplatine* 39,— DM
ROM-ROM mit Kickstartrom 1.2 oder 1.3* 99,—- DM
Kickstartumschaltplatine* 59,— DM

20 MB HD Saegate 498,~DM 30 MB Kyocera 538,~ DM

* Eigenproduktion von Vesalia Computer
Produktinformation und Preisliste vorhanden.

Vesalia Computer

Magdalenenweg 4, 4230 Wesel

Telefon Mo. — Fr. 9 — 13 und 15— 18 Uhr 0281/65466

24 Stunden Bestellannahme Tel. 0281/643 11, Fax 0281/64066
Nur Versand Kein Ladenverkauf
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04,09,8d,52,4f,60,21,a6,6c
e9,¢0,06,b0,4e,c2,1b,c6,1c
5d,82,df,38,82,68,21,06,c5
7b,01,09,32,20,48,80,09,31
e7,ca,02,4c,8¢,83,d8,48,83
b0,44,03,%,34,ec,06,40,3d
83,03,06,59,a7,61,19,e7,4e
¢2,30,1a,22,cd,0c,41,80,11
02,81,59,03,¢7,02,06,08,10
b0,2¢,¢0,00,a1,20,04,42,2¢
18,11,a0,04,0¢,10,2d,2d,39
40,¢7,9¢,99,f£3,63,cf,9,9%
86,1c,a0,e6,fd,32,8b,e0,cb6
7e,08,f3,ff,18,21,98,3¢c,15
83,c6,36,62,¢5,e3,06,3f,13
ff,51,0d,24,e2,19,0¢,00,88
67,c0,58,bc,60,0e,7c,84,40
bf,d9,02,0¢,40,47,0a,06,3c
40,3a,f0,69,10,8e,02,2f,08
e0,36,c4,20,18,fb,ff,e4,66
Ob,05,e4,70,62,67,8d,1f,3e
62,fc¢,78,44,00,b1,fe, 06,03
00,78,19,b0,46,0f,df ,b1,94
34,7f,64d,2f,85,80,01,20,40
86,aa,9f,1e,13,04,76,40,c9
94,f5,0f,ff,df ,9f,26,d6,1f
5e,8d,3a,54,81,e0,e1,d3,87
2e,77,e4,91,90,34,08,18,4d
0f,a4,3e,83,%9e,00,c6,80,19
14,61,00,68,15,0a,1f,8d,02
f1,01,81,5a,04,06,20,87,40
be,06,c8,e8,00,2¢,19,7a,3a
03,e4,6¢,82,20,44,82,bc,40
34,66,ca,f1,28,a0,62,42,9
23,38a,72,64,c4,1a,d4,90,04
8e,79,03,£0,10,26,3¢c,c1,fc
78,b1,4c,¢5,83,03,87,0e,02
38,40,d4f,bf,3e,06,78,ef, ff
14,88,99,07,40,8¢c,19,10,36
e0,3e,1d,40,3c,6e,08,61,a0
08,50,c0,1f,cd,a0,27,c6,e0
fa,0¢,99,26,7d,b7,b0,e8,09
90,30,06,43,68,15,16,66,86
08,3d,01,08,14,96,9f,41,30
03,3e,87,40,18,10,4d,c1,d0
11,e3,70,40,80,08,cc,1b,a0
3¢,7f,66,03,9a,08,4f,18,08
87,27,db,40,67,66,00,ad,al
»0,04,02,30,00,80,5a,05,d1
8c,c2,e0,aa,73,00,20,44,05
82,d5,03,10,20,07,c0,3¢,63
26,60,5e,00,03,90,91,1f,cf
54,fd,8d4,98,00,6d,5¢,8¢e,81
81,08,00,34,04,5a,90,60,78
36,c1,e0,03,f3,e1,80,01,e4
65,02,a0,01,99,99,91,d1,91
&f,ce,17,a8,00,30,f2,10,62
94,b0,94,¢0,33,43,f2,3a,52
51,09,e2,f4,c0,06,0e,06,70
6e,6e,88,90,84,84,68,08,0¢
90,bf,d9,04,d8,c4,c4,8a,00
10,¢8,06,38,14,08,81,f3,36
42,20,64,09,e0,66,06,9a,42
Oc,22,21,84,31,20,20,48,82
e4,03,07,89,0¢,37,45,¢8,29
20,82,00,00,19,08,61,c1,f1
20,0¢,90,7e,19,00,c2,62,72
72,42,02,42,72,£6,40,0c,19
05,80,0d,c1,7c,8e,00,30,05
d0,1a,01,79,10,81,80,11,10
11,00,03,04,00,58,19,99,95
35,50,01,9d,cec,00,80,1f,82
00,2¢,07,c7,¢9,00,61,04,00
70,3¢,be,92,00,3c,08,00,90
06,06,24,81,b0,3e,3e,2b,49
4e,07,cc,1e,a3,0b,e8,30,6a
b6,f3,31, fc,0f,ef,45,45,5¢
59,99,3e,10,ff,el,0b,de,05
12,38,0a,21,57,ea,67,e7,84
if,fb,d1,ab,ce,33,c7,c0,3f
ff,e2,d0,17,1¢,0f,e0,ff, fc
¢0,39,73,38,fc¢,07,ed,86,d4f
c2,28,16,85,a3,03,c¢3,30,81
e5,21,0c,09,81,28,2¢,79,3f

995 Qe
996 zm
997 Sc
998 c9
999 s0

1000 nX

1001 49

1002 Ya

1003 GD
1004 tY
1005 Ba

1006 AS

1007 hJ
1008 gv
1009 ed
1010 wF

1011 yv

1012 JL
1013 T
1014 kB
1015 2r
1016 27
1017 52
1018 u8
1019 78
1020 4K
1021 ok
1022 nE
1023 Iy
1024 bM
1025 8V
1026 Wq
1027 HC
1028 Lr
1029 ed
1030 UC
1031 Ze
1032 x¥
1033 6L
1034 tX
1035 bS
1036 ur
1037 Ja
1038 FT
1039 bj
1040 Rj
1041 Hx
1042 Vb
1043 ra
1044 uz
1045 x5
1046 Hh
1047 5n
1048 F3
1049 b7
1050 OA
1051 sb
1052 Mp
1053 2¥
1054 pf
1055 Ep
1056 12
1057 Dn
1058 Vs
1059 AW
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DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
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BR DATA

DATA
DATA

. DATA

i DATA
Q DATA
. DATA

81,db,03,82,d0,65,08,94,62
00,01,e8,00,a8,0b,54,c8,0¢c
b8,00,c0,01,8,03,70,00,78
03,34,01,¢0,07,41,0e,b0,32
80,18,40,25,80,29,40,1b,40
09,40,16,3f,d7,a4,c1,a8,52
b0,04,81,3¢,c0,0e,8f,d3,00
18,0e,¢2,8¢,0¢,41,83,c0,a9
60,0¢,c4,¢9,80,22,07,41,16
02,50,¢1,91,34d,03,03,63,32
¢0,05,03,88,a1,01,26,d0,ff
3e,98,03,11,62,60,08,01,80
54.55Jd3»00160;19355;01;53
e1,30,05,01,34,¢0,02,81,f3
20,70,11,00,04,19,65,84,04
02,02,06,06,01,01,05,05,0f
cb,81,81,a0,b5,60,0e,83,a9
80,44,83,00,0c,1a,80,30,4c
19,00,08,5¢e,18,1f,40,18,00
24,00,48,00,54,00,68,00,34
5f,b9,c¢0,04,45,01,41,b8,07
48,6e,00,02,8b,72,da,ac,e9
07,40,30,%9e,¢3,f2,3a,87,00
40,ea,9¢,01,02,6a,89,6e,c9
a5,58,eb,5¢,30,45,30,1e,17
80,39,c1,f5,c6,30,8a,06,bf
d0,3d,47,86,¢2,90,15,3b,4b
d0,50,03,¢0,b8,04,ff,01,30
04,34,78,03,ff,fa,82,f1,ae
10,40,ff,72,59,25,cc,21,21
fe,0¢,07,e4,c0,2f,01,80,20
30,02,80,04,3f,e0,f8,03,c0
3c,07,e8,40,1b,33,£0,33,fc
1f,02,42,6f,02,50,03,34,el
40,ab,9d,00,08,0¢c,41,40,44
33,05,02,08,0b,80,10,0e,90
50,08,07,1¢,48,¢3,f9,34,f5
e4,cl,32,b2,¢0,90,08,30,27
e9,47,68,3f,d4,b7,¢7,28,31
b2,0f,e9,12,18,53,c0,ba,05
7e,30,0b,ff,d2,79,17,0e,5f
e0,21,2¢,al,4d,05,a8,66,90
42,05,52,d0,06,23,b4,0a,d2
aa,1d,cb,45,58,56,3e,12,b9
23,%e,1d4,32,81,¢1,70,d48,01
00,62,74,07,£2,45,5¢,07,f1
87,60,07,f5,ca,ab, f4,0p,6d
13,60,00,3e,00,85,af, ff,1f
20,1e,80,3¢,02,£8,16,04,04
c0,1d,69,a0,34,0b,80,5f,f2
9f,f7,f0,13,1f,ef,ef,ef,86
28,39,64,02,03,e1,b2,2b,60
74,51,60,db,2a,41,f1,57,82
0d,0v,02,82,c2,61,8¢e,01,7e
Qe,02,f0,18,00,a0,10,08,ec
33,¢0,00,5¢,cc,b1,18,30,1e
93,0¢,a0,07,21,67,e8,fc,05
fe,34,04,00,d0,28,08,09,c0
50,1f,d3,00,56,44,00,7f,ab
48,01,91,68,97,0f,10,08,27
ff,f0,fe,05,7e,38,0b,80,3b
a3,02,e2,6e,8f,51,75,89,12
00,81,6b,0a,ff,c3,f0,14,c0
78,08,80,93,fec,7¢,c8,03,f0
3c,85,47,69,a0,50,80,55,fe
00,1c,ff,c0,bd,c0,47,f7,£3
00,1f,e0,4d,c2,00,3c,98,01
fe,e2,60,02,01,94,00,2f,e2
41,63,1a,4c,3d,03,80,01,06
f4,c0,12,99,45,19,98,98,08
02,83,00,1f,8f,80,7d,05,40
3¢,08a,80,70,11,04,44,c0,00
05,1f,£4,07,ec,0e,fd,9b,ea
1f,e7,fb,el,0e,c0,00,1c,9f
fb,eb,e4,68,00,60,00,e2,0f
Qa,cf,f5,f7,d9,05,f8,1e,01
e8,1d4,02,7f,1a,04,81,19,fe
40,61,¢1,54,80,80,a0,aa,80
fe,c9,54,00,40,c8, fe,e0,87
e3,20,1b,81,88,cc,c0,05,de
cl,d0,cb,ce,8c,de,ce,c5,d7
el,d6,0f,7f,fa,7e,0a,28,1b
43,0¢,5e,61,c6,06,54,08,04
13,a4,15,¢7,be,4a,31,6a,bb

1079 sg
1080 sZ
1081 Uz
1082 N6
1083 at
1084 MX
1085 x
1086 um
1087 9d
1088 Sy
1089 Kq
1090 wf
1091 37
1092 pK
1093 e8
1094 k6
1095 my
1096 1r
1097 M5
1098 S
1099 iv
1100 Oc
1101 m8
1102 QY
1103 Ko
1104 aw
1105 Up
1106 Rf
1107 bQ
1108 VI
1109 yy

1110 fe-

1111 ug
1112 48
1113 xK
1114 ES
1115 1g
1116 3Q
1117 62
1118 F4
1119 sf
1120 Tg
1121 06
1122 ng
1123 mq
1124 15
1125 ED
1126 wm
1127 xG
1128 F1
1129 1H
1130 Wi
1131 Kw
1132 7o
1133 X8
1134 q7
1135 W8
1136 1le
1137 J1

1138 Mg

1139 Co
1140 ML
1141 BF
1142 1¢
1145 B2

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

F DATA

DATA

B DATA

Al DATA

1158

N DATA
| DATA
3G DATA

(C) 1990 M&T

Listing. DFS ist ein Action-
spiel mit Grafik und Sound (Ende)

fa,b9,6a,30,03,cd,97,46,07
45,97,cc,01,40,a1,e0,51,31
70, £f,£d,68,05,30,00,£0,14
70,1a,b0,39,10,27,d0,3c,cf
£5,19,40,8b,d2,5¢,00, ff,e9
¢6,06,6a,24,07,00,16,0f,2a
0f,9a,04,fa,03,c4,bd,40,1f
£0,40,1¢,08,03,c2,al,e3,a3
a0,00,12,60,a2,¢0,06,c0,6a
48,0e,00,26,0f,3a,0f,9a,04
ea,03,3¢c,cf,94,00,70,b4,b6
36,73,a1,b4,b2,32,74,32,74
f1,fe,a0,2e,0d,70,a4,84,41
6,80, fe,dd,02,41,19, 54,00
b4,01,f4,01,4c,01,ac,01,1c
00,3c,01,fe,02,c2,02,e2,01
di,ff,f4,28,80,ca,80,16,80
be, 80,29,80,35,80,a3,80,07
80,3f,40,58,40,5¢,40,3a,40
01,40,65,40,00,40,5F,€0,01
e0,0f,10,16,10,17,90,0e,3f
£f,ff,f0,ff,fF,ef ,bf,8c,38
80,2¢,86,48,48,07,13,54,2¢
7f,cd,81,9,c3,a6,36,a6,da
8a,e2,be,cc,9%4,18,a8,bf,26
8a,6a,87,ae,0e,£4,28,00,e8
bf,df,bf,80,14,b4,00,3f,e9
90,00,46,84,90,fe,5d,5f,5¢
de,dd,ce,00,2f,ee,ef ,6e,6f
ae,af,28,d9,58,59,98,99,13
fe,00,50,32,31,33,30,b2,b1
a7,97,80,e5,01,80,c0,11,03
a4,78,0f,09,68,38,1f,c8,20
0d,e0,38,03,3c,3e,00,8f,0c
21,42,78,00,75,60,38,68,2f
01,e0,05,47,c0,44,0f,02,fe
8f,60,3f,00,7b,02,a1,42,72
06,81,c¢8,5d,1a,13,00,14,04
42,18,0f,53,d8,1a,85,e0,1c
01,40,08,58,e0,64,00,06,09
¢0,34,32,34,16,00,e0,00,c0
00,10,b6,3d,18,00,20,2e,02
20,4d0,58,4d0,80,50,98,50,80
00,90,bf,1e,1e,0f,5f,FF, {8
68,3e,78,79,51,fc,01,¢8,03
d0,1a,00,46,83,e6,68,3f,74
1f,a8,39,81,0f,45,10,£7,c0
3f,85,71,07,74,3¢,84d, fe, 30
51,7f,d8,3f,4f,7d,a1,19,60
£5,fd,3d,c0,31, fe, 3,00, d8
Oe,00,e4,0e,00,e4,0c,80,e0
04,20,09,25,80,44,43,00,98
86,00,00,e2,00,42,35,fc,e8
03,f8,33,d3,cf,8f,28,3a,22
87,9f,cf, 35,3f,c0,39,59,fc
01,¢3,4F,80,2¢c,04,61,76,81
£0,0f,40,¢8,03,¢0,07,2e,be
a0,3a,41,14,07,a0,0e,18,7c
41,f8,14,01,1f,e3,90,03,d0
0f,86,b0,25,46,e0,b3,02,40
38,¢0,dc,06,00,c0,2a,24, f0
00,11,94,1d,18,00,¢9,50,16
08,02,0¢,02,20,10,03,00,30
95,80,8a,8a,08,a8,49,09,2a
49,cb,8a,89,2b,28,11,89,2b
ca,c8,13,28,2a,0b,0a,88,02
e2,ff,ff,6a,0b,80,ea,0e,67
69,20,50,ce,d2,80,49,01,30
5e,9¢,40,3¢,02,9¢,9d,12, 34
44,06,¢3,10,3b,00,78,2a,81
6d,5d,9¢,96,00,26,37,b5,b0
77,06,75,31,30,22,34,12,e0
02,40,38,00,53,ff,be,05,32
74,b0,29,6¢,61,63,60,0c,81
e8,0e,2a,62,e0,44,aa,68,62
69,e8,47,ff,04,8F,00,de,4c
0e,02,02,60,0b,80,89,b4, 3e
00,¢0,d7,80,03,00,c0,4f,40
00,00, 00,00,35,40,1d,00,00
03,f2

Bitte mit dem Checksummer (Ausgabe 12/89, Seite 60) eingeben. Der Checksummer und dieses Listing befinden sich auf der Programmservice-Diskette dieser Ausgabe (siehe Seite 195).
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PARTY ALL NIGHT

Animation. Ab 18. Nur gegen Altersnachweis:
Fotokopie von Ausweis/Fiihrerschein

49.900omM
Do it again, Pam

Animation, Ab 18. Nur gegen Altersnachweis:
Kopie von Ausweis/Fiihrerschein.

Bestellnr.: D 5 49.00 om

LotTo MANAGER
Bestellnr.: D 21 49.90 om

Bestelinr.: D 02

SUPERGIRLS

3 DiaShows. Ab 18. Nur gegen Altersnachweis:

Fotokopie von Ausweis/Fiihrerschein.

Bestelinr.: D 11 9.90 om
tellnr.: D 12 19.90 om
linr.: D 13 19.90 om

Aufgrund einer Entscheidung des Verlages kén-
nen wir keine Kurzbeschreibungen der Erotic-
Games mehr veriffentlichen. Bitte fordern Sie
unsere Info-Broschiire gegen 3.- DM in Brief-
marken an, Wird bei Kauf verrechnet.

Discovery * S. Franke = Bahnhofstr. 23 = 3448 Eschwege = & B5651-78727 (17-18 uhr)

Ich bestelle:

Bitte Coupon in Blockschrift ausfiillen, ausschneiden und im frankierten Umschiag absenden an:

Gesamt:

. DM

Name: Strape:

PLZ /Wohnort: Unterschrift:

Ich bezahle i per Nachnahme zzgl. 6,-DM _ Scheck zzgl. 3,- DM (Scheck liegt bei)
Lieferung ins Ausland nur gegen Bargeld o. Euroscheck (Riickseite unterschreiben!) zzgl. 6,-DM

ss‘euemng: o
hé?:ﬂk und Multiple-Choi¢
Technik. .
Hardwamanlmu.

C%)mlpiMate H.Rodat J.Haas M.Kiel

Der Computerladen

Ihr AMIGA Spezialist in Ostwestfalen !

Flickerfixer fur A2000, kein Interlaceflimmern mehr
in Verbindung mit einem Multisyncmonitor

1198,--
HURRICANE Turboboard fiir A2000 bestlickt mit
68020/68881 16MHz nur 1798,--
Der neue TRUMPCARD SCSI-Contr. / Superschnell  498,--
GVP - SCSI Controller f. A2000 mit 2 MB RAM 1178,--
QUANTUM 40S, 11ms / 40 MB Festplatte 1148,--
Paket: Filecard mit Trumpcard u. Quantum 40S 1598,--
Int. Speichererw. f. A500 auf 1MB,Uhr / abschaltbar  239,--
AMIGA 2000 Basispaket, 1 MB CHIP-Ram Tagespreis
2. int. Laufwerk f. A2000 179,

Waeitere akiuelle Angebote finden Sie in unserer Preisliste, die wir Ihnen gerne zusenden.
CompiMate Computer, Sudbrackstr. 31, 4800 Bielefeld 1, Tel. 0521-133621 / FAX 124 333

i
rogramm’
ante Kopierp' n die
\le, auc!
| wie a Fur 1_‘3

DONAU-SOFT

24 h-Schnellversand
Ihr Amiga-PD-Partner

eah2,50DMe

Alle géngigen Serien sind

ausfiihrliche Katalogdisketten

lieferbar mit Kurzbeschreibung aller
Programme gegen 10,- DM
Einzeldisk 4,50 DM (V-Scheck/Briefmarken) anfordern!
i gratis zu unseren Katalogen:
;E ;g g:i ggg gm Viruskiller, CLJ-Wizard + Turbo Backup
ab 100 Disk 3,30 DM ina-PD-
=b 200 Disk 3,00 DM Das groBe Amiga-PD-Handbuch

Band I-IV + alle 42 Disks

+ 3 Katalogdisketten

(Einzelpreise erfragen) 325 5y i

Pakete fiir Einsteigerund Anwender
(jeweils 10 Disketten)

bei Serienabnahme: ab 2,50 DM

Preise inkl. 3,5" DD-Disks
- Mit Qualitatsgarantie -
Wir kopieren nur mit doppeltem Verify.

) - Einsteiger 1,2: Spiele 1,2, 3
ARG e , Sound, Grafik, Modula I
- 19& /‘ol Virus- und Error frei jedes Einzelpaket 35,- DM
— etikettiert. 3 Pakete nach Wahl nur 99.- DM
Leerdisketten 3,5" 2 DD Floppy 3,5" int. 175,- DM
von Sentinel ab 1,40 DM | Floppy 3,5 ext. y 2™ 929 . p
von Sony ab 1,85DM | Fioppy 5.25° exl‘} Btas  269,- DM

+ DM 5,- bei Vorkasse, + DM 8,- bei Nachnahme
Ausland: + DM 10,- (nur Vorkasse)

I n.
Herslallemeding!a Lieterzeite!

gei erhohter Nachfrage ist

‘hnahme
versand nur 9 NECEneck),

M/
pei
- DM

le: Inland 6
pauschal -Abzu
. MuSLAD Al

Bestellungen
30-752 91 50

MAIK HAUER

Postfach 1401, 8858 Neuburg

Fax: 08431/49800
Tel.: 08431/49798 (bis 22 Uhr)

BTX: *Donau-Soft#

W. Miiller & J. Kramke GbR
Schineberger Strafie 5
1000 Berlin 42 (Tempelhaf)
Tel. 030-752 91 50/60
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Mit Geduld

_und Spucke

Patiencen verlangen, wie der Name

schon sagt, viel Geduld. AuBerdem
kommt es bei »Schmetterling«
hauptséachlich auf die Taktik an.
Fiir Leute, die sich gerne den

Kopf zerbrechen, genau das Richtige.

von Jurgen Hoffmann\_/ Programmname: Schmetterling
: ; q M s Computer:  A500, A1000, A2000
espielt wird »Schmetterling« wie (blich mit einem Satz von Rt !
G 52 Karten. Sie werden beim Start des Programms vom mit Kickstart 1.2 & 1.3
Ml Amiga in Form eines Schmetterlings ausgelegt. Den Kér- Sprache: Amiga-Basic 1.2
per bilden dabei vier Karten desselben Werts. Das Ziel des Spiels Bemerkung: _ siehe Kasten

ist es, die Karten, die die Fligel bilden, der Reihe nach auf diese
vier Stapel abzulegen. Eine einmal gewéhlte Reihenfolge muB ein-
gehalten werden. Wenn Sie also z.B. als erstes auf eine Dame ei-
nen Buben legen, miissen Sie auf jedem Stapel diese Folge beach-
ten. Nach dem Ablegen der ersten Karte erscheint in dem Kastchen
am oberen Bildschirmrand ein »+« fr aufwérts oder ein »-« fir ab-
warts. Natlrlich konnen nur Karten der gleichen Farbe auf die Sta-
pel gelegt werden.

Wenn man eine Karte aufnehmen méchte, klickt man sie einfach
mit der Maus an, worauf sie vom Stapel entfernt wird. Beim Able-
gen gibt es vier Méglichkeiten:

— auf einen Stapel in der Mitte;

— an eine Karte, die am Rand eines Fliigels liegt. Die Farbe muB
dabei Ubereinstimmen, die Reihenfolge ist jedoch belanglos;

— in eine leere Reihe;

—inden leeren Platz unter dem Kérper. Dabei ist zu beachten, daB
hier nur eine Karte liegen kann.

Ist ein Stapel vollsténdig, verschwindet er. Haben Sie dieses Ziel
bei allen vier Stapeln erreicht, erhalten Sie ein »dickes Lob«.

Das Programm bietet noch ein paar Hilfen, die das Spielen kom-
fortabler machen:

— Wollen Sie eine Gruppe zusammengehdriger Karten an einen
anderen Platz legen, so miissen Sie diese Karten nicht einzeln be-
wegen. Klicken Sie die am weitesten innen liegende Karte an, wird
die ganze Folge aufgenommen. Beim Ablegen verdreht sich natir-
lich die Reihenfolge der Gruppe.

— Den letzten Zug kénnen Sie entweder mit dem Menipunkt
»Optionen/Karte« zurlick oder mit der Taste <Del> zuriickneh-
men.

— Das Programm fangt alle Fehler des Benutzers ab. In einem sol-
chen Fall blitzt der Bildschirm kurz auf, um das mitzuteilen.

— Fiir Anfénger ist der MenUlpunkt »Optionen/Neu austeilen« wich-
tig, wenn sie in eine ausweglose Situation geraten.

— Sie kénnen das Spiel durch Driicken von < Ctrlc> oder Anwah-
len des Menlipunkts »Optionen/Spiel« beenden abbrechen.

Noch ein Tip: Versuchen Sie, so schnell wie mdglich eine Reihe
freizubekommen, um eine Zwischenablage zu besitzen. Dadurch
kénnen Sie verkehrt herumliegende Karten umdrehen.

Am Anfang denkt man oft, es gébe keine Lésung, aber nach eini-
gen Spielen lauft es immer besser. Und dann macht Schmetterling
sicher lange SpaB. rb

Dieses Listing 14Bt sich mit dem AC-Basic-Compiler V1.3 (ibersetzen.
Die Schalter N und R miissen dabei eingeschaltet werden.

Programmautor: Jiirgen Hoffmann

1 Quo
2 ph
3 cW
4 Tx
5 'se
6 po
LB E
& yn
9 PQ
10 i4
11 Jh
12 Gm
13 P5
14 J4
15 et
16 hb
17 gé

18 83
19 Z0
20 Tp
21 Oo
22 TZ
23 Fp
24 v
25 sx
26 gl
27 BT1
28 Jx
29 3c2
30 Zel
31 af0
32 bn
33 AM
34 HG
35 3b
36 dw
37 su
38 Co
39 sn
40 B
41 Tel

Listing. »Schmetterling« ist eine Variante der beliebten
Patience-Spiele, die viel Denken verlangt.

REM %% ERERRRRRRERRRRKIRRRRERR
REM ¥  Schmetterling V1.0 #*
REM * written by J. Hoffmann *
REM #¥%REEHHRRERRRRARKERERHERER
DEFINT a-2
ON BREAK GOSUB Ende
BREAK ON
DEF FNxko(s,p)=((s=0)#%20+10)*p+s(s)
SCREEN 1,320,256,3,1
WINDOW 2,,,0,1
FOR 1=0 TO 7:PALETTE i,0,0,0:NEXT
POKEW PEEKL(PEEKL(WINDOW(7)+46)+40)+4,8
WINDOW CLOSE 2
WINDOW 3,” ‘Schmetterling'”,,0,1
POKEL WINDOW(8)+52,PEEKL(WINDOW(7)+128)
ak=PEEKL(WINDOW(7)+24)
MENU 1,0,1,” OptiOHEn”:MENU 2,0,1,”":MENU 3,0,1,"":MENU 4,0
1,
MENU 1,1,1,” Karte zurick *
MENU 1,2,1,” Neu austeilen”
MENU 1,3,1," Spiel beenden”
DIM SHARED grafik(18,5),2z$(12),v(4,14,1),m(3),s(1)
DIM stapel(51),merk(11),h(22)
8(0)=123:8(1)=167
FOR 1=0 TO 12:READ 2$(i):NEXT
FOR 1=0 TO 22:READ h(i) :NEXT
FOR i=0 TO 5
grafik(0,1)=8:grafik(1,1)=8:grafik(2,1)=2
FOR j=3 TO 18
READ a$:grafik(j,1i)=h(ASC(a$)-65)
NEXT
NEXT
POKE WINDOW(8)+27,3:POKEW PEEKL(WINDOW(7)+28)+4,5
DEL$=CHR$(127) :RANDOMIZE TIMER
POKEL WINDOW(7)+24,a& OR 65536&
Start:
feld=-1:a$="":1ri=0:fertig=0:anz=0:2h1=0
COLOR 1,0:CLS:LINE (145,2)=-(164,12),,b
PALETTE 2,1,0,0:PALETTE 3,1,0,1
FOR i=0 TO 51:stapel(i)=-1:NEXT
FOR i=0 T0 4
FOR j=0 TO 14
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INTERNATWONALI;r SOFTWARE

Inh. Elke Heidmiiller KOLN

AMIGA AMIGA AMIGA
Asterix Hinkelstein dt. 64,90  Kult dt. 54,90  North & South dt. 64,90
Battle Squadron 69,00 Kick aff di. 44,90  Ooze Il dt. 69,90
Bloodwych dt. 64,90 Minos dt. §4.90 0l Imperium di. 54,90
Batman the Movie 64,90 Hard Driving dt. 5490 Papoulus dt. 69,90
Cosmao Ranger $.0.L. 2000 AD 54,90 a new wavelorm Musicprogram Papoulus Zusatzdiskette 34,90
Chinese Karate di. 54,90 Paperboy dt. 54,90
Elite di. 69,90 SIDMON dt. Slr ;% Soccer Manager plus dt. 39,90
Fighter Bomber dt. a. A. ‘Shadow of the Beast dt. 89,90
F-16 Falcon Missionsdiskette 54,90 | * Versand per NN UPS o. Post DM 8,00 Sim City dt. auch 512 KB 79,90
F-16 Falcon dt. 79,00 | * Preisinderungen und Irrtimer Shinabi dt. 54,90
F-18 Combart Pilet dt. Bg‘gn * :ll:l’l::lna:‘:unlﬂl Preisliste g?al:[scArcé ﬂl .ad gu
Fugger dt. 53,00 ten S i unt Lar Racer dl. B4,
Great Courts Tennis di. 69,90 gml'l'::'kl': Eg;}:ﬂl;;;:mhﬂnl ﬁ?;‘;‘:”‘::“ o. ggg
Hillsfar d1. 69,90 Turbo Outrun dt. 54,90
Indiana Jones Adv. di. 69,90 o) s"f;,.ﬁ,'.f,ﬂﬁ!,'ﬁ'}ﬂahm Xenon 2 64,90
Knightforce 69,90 *Bei noch nicht lieferbar

Weitere Neuerscheinungen vorrétig! Bitte nachfragen!

COMPUTER SOFTWAREVERTRIEB

Postiach 830110, Heidenrichstr. 10, 5000 Kéln 80, Mo.-Fr. 10.00-19.00 Uhr
T 0221/604493 oder 604496, Fax 0221/609003

’ 1180 Wien, Schulgasse 63
S Tel.: 0222 / 48 52 56
: - 0

. omPUTING 1100 Wien, GudrunstraBe 158

Tel.: 602 26 18

" Mari, Amiga und PC-Profi  Postversand - Teilzahlung - Leasing

Amiga 500 Speichererweiterung 512 KB 6S 1790,- (DM 256,-)
Amiga 3,5 Zoll Laufwerk, Bus/Ein- u. Ausschalter &S 1990,- (DM 285,-)
Amiga 5,25 Zoll Laufwerk,

Bus/Ein- u. Ausschalter, 40/80 Tr. 6S 2690,- (DM 385,-)
Amiga 2000, 2 MB Memory 0S 6990,- (DM 999,-)
Amiga 500 Harddisk A 590 6S 9490,- (DM 1356,-)
Control-Center 500 (Top-Styling) 6S 1490,- (DM 213,-)
Handscanner GS 4500 6S 4890,- (DM 699,-)
Audiomaster Il 6S 990,- (DM 142,-)
Hires Workbench 6S 349,- (DM 50,-)
PageStream 1,8 0S 3490,- (DM 499,-)
Supro (Harddisk, Memary, Modems) lagernd
Eurosystems (Midi-Manager, Pro Sampler, Syncro Express-) lagernd
GVP (40 MB 28 ms, 40 MB 19 ms, 80 MB 19 ms, 68030 Karte-)  lagernd

Reichhaltige Auswahl an Zubehér und Biicher. Alle Preise inkl. 20 % MwSt.

Jetzt umsteigen...
[Palkeiprelse

oRd N
% o FESTPLATTE
Q&.\“ \Q‘LE'

¢ J’ 20MB 30 MB 40MB 60MB B80MB
AT286/12 NEAT 512K 12MHz 1798,- 1821,- 2069,- 2149,- 2698, -
AT286/16 NEAT
Tower 1iMB 16 MHz 2659,- 2689,- 2929,- 3019,- 3489,-
AT386/SX-16
Tower 1MB 16 MHz 2849,- 2879,- 3129,- 3199,- 3689,-
AT386/20
Tower 1MB 20MHz 3519.- 3549,- 3790,- 3866,- 4350,-
AT386/25
Tower 1MB 25MHz 4949,- 4979,- 5229,- 5339,- 5784, -
AT386/33
Tower 1MB 33MHz 5474,- 5507,- 5759,- 5839,- 6319,

Alle ATs mit NEAT-Board, zwei seriellen und einer parallelen
Schnittstelle sowie HDD/FDD-Kombicontroller, 1.2 MB-Laufwerk,
Schilsselschalter und monochromer Grafikkarte und DR-DOS.

MODEMS & BTX-Dekoder

PC/XT/AT
AMARIS BTX/2 (V.24) 198,-
AMARIS BTX/2 (DBT03)298,-
BTX/2 Kombi 422 -
ATARI ST/MEGA
BTX-Manager (DBT)  379,-

AnschluB unserer Modems am Telefonnetz der DBP ist unter Strafe gestellt!!

Standalone-Modems
Discovery 1200 C+ 269,-
Discovery 1200 A  298,-
Discovery 2400 C  349,-
Discovery 2400 A 439,-

Steckkarten (PC/XT/AT)
Discovery 1200 H  198,-
Discovery 2400H  298,-
Supra 2400zi
fiir Amiga 2000 369,

AMIGA
MultiTerm De Luxe
Modem o. AK.-Betr. 134,-
fur DBTO3 229,-

BTX-Manager
inkl. DBTO3 Adapt. 239,-

ELCOMP

Telekommunikation & Computer
1000 BERLIN 62, ALT-MOABIT 106

TELEFON:
(030)3925316

Amiga 2000C V.I.B; mit 1 MB Chip-Memory 1898,- DM
Amiga 2000C (V.1.3) + Mon 1084 + 2.tes internes 3,5 LW 2598,- DM
Monitor 1084 Color 598,- DM
XT-Karte/5,25 LW inkl. deutsche Handbiicher Version 2.0 (neu)  798,- DM
AT-Karte/5,25 LW inkl. deutsche Handbiicher 1998,- DM

SPEICHERERWEITERUNGEN

2 MB/8 MB-RAM-Karte 2 MB bestiickt aufriistb. in 2-MB-Schritten 898,- DM
2 MB-RAM-Box fiir A-500/1000 mit 2 MB bestiickt, durchg. Port  798,- DM
512 KB Speicherkarte fiir A-500 mit Abschalter, Uhr und Akku  189,- DM

LAUFWERKE fiir Amiga 500, 1000 und 2000

3,5" LW extern, slimline, durchgef. Port, abschaltbar 228,- DM
mit 3,5" NEC 1037A Laufwerk

5,25" LW extern, wie oben + 40/80 Track-Umschaltung 269,- DM
mit 5,25" Teac Laufwerk

3,5" LW intern, komplett mit Schrauben + Abstandsbolzen 169,- DM

mit 3,5" Chinon Laufwerk

LEERDISKETTEN 10-er Preis

3,5 No Name 2DD (SKC-Ware) ab 50 Stiick pro 10-er Pack 14,- DM
3,5 No Name 2DD (Sony-Ware)  ab 50 Stiick pro 10-er Pack 16,- DM
DRUCKER

NEU: Star XB-24-10, 240/80 Zeichen, 13 Fonts 1498,- DM
Color-Kit fiir Star XB-24-10 99,- DM
Star LC-10 439,- DM/Star LC-10 Col. 598,- DM/LC-24-10 698,- DM
DATENFERNUBERTRAGUNG (DFU)

Modem Discovery 1200C plus 279,- DM
Modem Discovery 24000 349,- DM
Modem Supra 2400z intern fir Amiga 2000 (neu) 389,- DM
BTX-Software MultiTerm Deluxe (V 2.0) 134,- DM

AnschluB des Modems an das deutsche Postnetz ist bei Strafe verboten.

Processor Board 68020 il:nmmndore 2620 Karte) m.2 MB RAM 2298,- DM

Processor Board 68030 (Commodore 2630 Karte) mit 2 MB Ram  a. Anfr.
Genlock Commodore 2300 448,- DM
Enhancer-Kit 1.3 mit 1.3 ROM, 1.3 Handbuch + WB-Extras 1.3  129,- DM

Enhancer-Kit wie oben, jedoch m. ROM auf ROM Umschaltplat. 149,- DM
Super-Big Agnus zum Aufriisten auf 1 MB Chip-Memory 148,- DM

Bitte erfragen Sie telefonisch auch unsere Komplett-Angebote Ihrer Wahl.

SCSI-Autoboot-Filecards fiir A-2000/2500

31 MB SCSI-Autoboot-Filecard 1398,- DM
mit Seagate 138-N 3.5'-Festplatte

48 MB SCSI-Autoboot-Filecard 1548,- DM
mit Seagate 157-N 3.5"-Festplatte

80 MB SCSI-Autoboot-Filecard 2598,- DM
mit Quantum 80S 3.5"-Festplatte

105 MB SCSI-Autohoot-Filecard 2798,- DM

mit RoDime 3.5™-Festplatte

BESONDERHEITEN: * Moderne zukunftsweisende SCSI-Technik * Autoboot * Autopark * Jede Menge
Utility-Programme (z.B. CLI-Mate) gehoren zum Lieferumfang * Spannungsversorgung erfolgt liber das
Amiganetzteil * Belegt nur einen Slot * Eigenes DMA Design mit paralleler 16 Bit Dateniibertragung *
Arbeitet ohne storende Interrupts der Amiga-Chips * Abschaltbares Autoboot * Kombatibel zu allen
weiteren Amiga-Erweiterungen * Unterstiitzt alle bekannten File-Systeme: FFS, MS-DOS, Unix.

Neu: SCSI-Wechselplatten-System
fir A-2000/2500

SCSI-Wechselplatten-System inkl. 1 x 44 MB Cartridge 3298,- DM
44 MB Festplatten-Cartridge jeweils 298,- DM

ALF 2 AUTOBOOT-FILECARDS (RLL-System)
far A-2000/2500

31 MB ALF Autoboot-Filecard 1148,- DM
47 MB ALF Autoboot-Filecard 1398,- DM
66 MB ALF Autoboot-Filecard 1648,- DM

BESONDERHEITEN: * Moderne RLL-Technik * Autoboot * Autopark * Jede Menge Utilitiy-Programme
(2.B. Festplatten-Backupprogramm) * Spannungsversorgung erfolgt iiber das Ami%anemeil * Belegt nur
einen Slot * Kompatibel zu allen Amiga-Erweiterungen * Unterstiitzt FFS, MS-DOS..

SCSI-Autoboot-Festplatte fiir Amiga 500

31 MB = 1498,- DM/47 MB = 1648,- DM/80 MB = 2748,- DM/105 MB = 2948,- DM

BESONDERHEITEN: * Siehe oben (SCSI-Filecards).
SONSTIGES: Netzteil intern eingebaut. Formschanes Gehause. Ansteckbar an den Expansionsport
Inres Amiga 500. Durchgefiihrter Port. Intern freie RAM-Steckpldtze bis 2 MB aufriistbar

2090A SCSI-Autoboot-Controller (Original Commodore)
Omti 5528 RLL-Controller einzeln (schnelle Version)

Computer Miithing

FliederstraBie 27, 4370 Marl, Telefon 02365/66076, Fax 67165
Ladenzeiten: Mo.-Fr. 10-13 und 14.30-18 Uhr; Sa. 10-13 Uhr

Es gelten unsere AGB. Handleranfragen erwiinscht. Preisdnderungen u.V.

498,- DM
198,- DM
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LISTINGS

42 jn2 v(i,J,0)=-1:v(i,],1)=-1

43 mrl NEXT

44 ns0 NEXT

45 £C FOR i=0 TO 3

46 421 FOR j=0 TO 12

47 XG2  a=INT(52¥RND)

48 IM  WHILE stapel(a)>>~1:a=INT(52%RND):WEND

49 al = stapel(a)=1¥%16+]

50 tyl NEXT

51 uzO NEXT

52 Gs FOR i=0 TO 15

53 Rel PALETTE 1,1/15,1/15,1/15:FOR j=0 TO 200:NEXT

54 %20 NEXT

55 6Q PALETTE 6,.3,.3,1:PALETIE 7,.7,.7,1

56 X2 m=stapel(0) AND 15:a=0:s=0:q=0:2=0

57 Ht FOR i=0 TO 51

58 eel IF (stapel(i) AND 15)=m THEN

59 302 CALL Karte(a,0,-1,stapel(i)):a=a+l

60 211 ELSE

61 sq2 IF g=5+(2=4) THEN s=1-s:q=0:2=2+1-8

62 FR CALL Karte(z,q,s,stapel(i)):q=q+1

63 xql END IF

64 700 NEXT
8 POKEL WINDOW(T7)+24,ak
166 Pn  loop:

67 KQ MFlg=0

68 4w WHILE MOUSE(0)=0 AND a$< >DEL$ AND MFlg=0:a$=INKEY$:MFlg=M

. ENU(O) :WEND

69 2Q IF MFlg THEN MF1lg=MENU(1)

70 m4 IF a$=DEL$ OR MFlg=1 THEN

71 sel FOR i=1 TO anz
| 72 mF2  CALL nehmen(a4,-1,s4,q):CALL Karte(a3,-1,s3,q)
73 (':Ll NEXT

74 DD anz=0:a$="":G0T0 loop

75 920 END IF

76 DY IF MFlg=2 GOTO aufgeben

77 L IF MFlg=3 GOTO Ende

78 8n WHILE MOUSE(0) < 0:WEND

79 eX x=MOUSE(3):y=MOUSE(4)-15:a=y\45:b=y MOD 45:8=-1
80 yD' IF a>4 OR b>29 OR y<0 THEN BEEP:GOTO loop

81 Br IF x<143 OR x>166 THEN

82 Dgl IF x<143 THEN s=0:x=142-x ELSE s=1:x=x-167

83 vB  ptr=x\10

84 Yi IF v(a,ptr,s)=-1 THEN

85 Hi2 ptr=ptr-1

86 GO IF ptr=-1 THEN BEEP:GOTO loop

87 W7 IF v(a,ptr,s)=-1 THEN BEEP:GOTO loop

88 MF1 END IF

89 4t b=ptr+l:k=v(a,ptr,s):c=k:er=0:d=v(a,b,s)-k

90 v9 IF v(a,b,s)>-1 THEN

91 Ja2 IF ABS(d)>1 AND ABS(d) <12 THEN BEEP:GOTO loop
92 cL IF v(a,b,s)\16< >k\16 THEN BEEP:GOTO loop

93 Hj  IF ABS(d)=12 THEN d=-SGN(d)

94 gF  WHILE v(a,b,s)>-1 AND er=0

95 Op3 IF v(a,b,s) < >c+d AND v(a,b,s) < >c-12%d THEN er=1
96 Fu IF v(a,b,s)\16< >k\16 THEN er=1
97 N2 e=v(a,b,s) :b=b+l

98 1p2  WEND

99 qv IF er THEN BEEP:GOTO loop
100 YR1 END IF

101 SN j=0

102 ma  FOR i=b-1 TO ptr STEP -1
103 zR2 CALL nehmen(a,i,s,merk(j)):j=Jj+1
104 1ql NEXT

105 EMO ELSEIF a<4 OR feld=-1 THEN
106 sli BEEP:GOTO loop

107 K30 ELSE

108 R61 CALL nehmen(4,0,-1,merk(0)):j=1
109 ha0 END IF

110 Hh a3=a:s3=s:anz=j

111 CW  loop2:

112 39 MFlg=0

: ENU(0) : WEND
114 19 IF MFlg THEN MFlg=MENU(1)
115 ¥n IF a$=DEL$ OR MFlg=1 THEN
116 WQ zuruecklegen:
1.17 JI1 FOR i=j-1 TO O STEP -1
118 4x2 CALL Karte(a,-1,s,merk(1i))
119 051 NEXT
120 xx  anz=0:a$="":GOTO loop
121 tmQ END IF
122 xI IF MFlg=2 GOTO aufgeben
123 L5 IF MFlg=3 GOTO Ende

126 ¥m a2=y\45:b2=y MOD 45:a4=a2:84=-1
1127 8J IF a2>4 OR b2>29 OR y<O THEN BEEP:GOTO loop2

'150 Qj ptr2=x\10

71%4 6z1 END IF

154 rm IF feld>-1 OR j>1 THEN BEEP:GOTO loop2

113 nf WHILE MOUSE(0)=0 AND a$< >DEL$ AND MFlg=0:a$=INKEY$:MFlg=M

‘204 UJ WHILE MOUSE(O) :WEND

WHILE MOUSE(0) < 0:WEND
x=MOUSE(3) :y=MOUSE(4)-15:82=-1

128 we | IF x<143 OR x>166 THEN
129 ful TIF x<143 THEN s2=0:x=142-x ELSE s2=1:x=x-167

IF v(a2,ptr2,s2)>-1 THEN
| ptr2=ptr2+1
133 dp IF v(a2,ptr2,s2)>-1 THEN BEEP:GOTO loop2

OQ ELSEIF a2<4 THEN
. IF merk(0)\16< >m(a2)\16 THEN BEEP:GOTO loop2 &
d=merk(0)-m(a2)

IF ABS(d)>1 AND ABS(d) <12 THEN BEEP:GOTO loop2

IF ABS(d)=12 THEN d=-SGN(d)

IF ri THEN

IF d<>ri THEN BEEP:GOTO loop2
ELSE
2 ri=d:COLOR 1,0:CALL CharPos(151,3):PRINT CHR$(44-ri);
. END IF

FOR i=0 TO j-1

CALL Karte(a2,0,-1,merk(i)):zhl=zhl+1
NEXT

IF (m{a2) AND 15)=m-ri OR (m(a2) AND 15)=m+12%ri THEN
L¢9 M32  LINE (145,15+45%a2)-(164,44+45%a2),0,bf anz=0
.1.50 j? fertig=fertig+1:IF fertig=4 GOTO gewonnen

155 6Z | CALL Karte(4,0,-1,merk(0)):GOTO loop

156 SLO END IF

157 xS IF a=a2 AND s=s2 GOTO zuruecklegen

158 XD IF v(a2,0,s2)=-1 THEN

159 Hvl ptr2=0

160 Bu0 ELSE

161 YK1 ptr2=15:WHILE v(a2,ptr2-1,s2)=-1:ptr2=ptr2-1:WEND
162 HI  IF merk(0)\16< >v(a2,ptr2-1,s2)\16 THEN BEEP:GOTO loop2
163 1P q=ABS(merk(0)-v(a2,ptr2-1,s2))

164 78 IF q>1 AND q<12 THEN BEEP:GOTO loop2

165 bUO END IF

166 2zU IF ptr2+j>13 THEN BEEP:GOTO loop2

167 JP FOR 1=0 TO j-1

168 CZ1 CALL Karte(a2,ptr2,s2,merk(i)):ptr2=ptr2+1
169 ot0 NEXT

170 5¢  s4=s2:GOTO loop

171 Ua aufgeben:

172 VU POKEL WINDOW(7)+24,a% OR 65536k

173 PL  COLOR 0,0:a=0:b=0:c=WINDOW(2)-1:d=WINDOW(3)-1
174 1Q WHILE b< >d

175 601 SCROLL (a,b)~((c-a)*RND+a,d),1,0:a=a+1

176 X2  SCROLL (a,b)-(e,(d-b)*RND+b),0,1:b=b+1

177 of = SCROLL ((c-a)*RND+a,b)-(e,d),-1,0:c=c-1

178 ev  SCROLL (a,(d-b)*RND+b)-(c,d),0,-1:d=d-1

179 K80 WEND

180 SY | CLS

181 iH FOR 1i=15 TO 0 STEP -1

182 Wj1 PALETTE 1,1/15,1/15,1/15:FOR j=0 TO 200:NEXT
183 270 NEXT

184 IP GOTO Start

185 B85 gewonnen:

186 Ji POKEL WINDOW(7)+24,a& OR 65536%&

187 Ff FOR i=2 TO 7:PALETTE 1,0,0,0:NEXT

188 p0 FOR i=15 TO O STEP -1

189 dgl PALETTE 1,i/15,i1/15,1/15:FOR j=0 TO 200:NEXT
190 9ED NEXT

491 ¢F COLOR 0,0:CLS:COLOR 3:PRINT "Primal ":y=97:a$=""
192 ?1 FOR 1=0 TO 6

193 9F1 y=y+6

194 WY FOR j=0 TO 47

195 YP2  IF POINT(J,1i) THEN LINE (6%J+12,y)-(6%J+17,¥+5),,bf
196 FK1 NEXT

197 GLO NEXT

198 YA LINE (0,0)-(47,7),0,bf

199 dF FOR 1=0 T0 15

200 yDI PALETIE 3,i/15,1/15,i/15:FOR j=0 TO 200:NEXT
201 KPO NEXT

202 SH WHILE MOUSE(0):WEND

203 68 WHILE a$="" AND MOUSE(0)=0:a$=INKEY$:WEND

205 6f FOR i=15 TO O STEP -1
Listing. »Schmetterling« ist eine Variante der beliebten
Patience-Spiele, die viel Denken verlangt. (Fortsetzung)
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2 MB nur 698,

DATA 2000 GmbH + Co. KG i.G. 5800 HAGEN 1
StresemannstraBe 11-16, Tel. 02331/23290 + 31272
Fax. 23231 Lieferung per Nachnahme oder Vorkasse
+10,- + 1,50 Versich.

0.-Fr. 10.00-18.30 Sa. bis 14/16.00

OATA 2000

Amiga DMA
Portexpander 98 '
= fiir Amiga 500/1000
« mit dieser Karte ist es moglich,
bis zu 5 weitere Karten parallel
zu betreiben
= jeder Port einzeln schaltbar
= angesprochene Karte wird
optisch tiber LED angezeigt
« 86-polige Messerleisten
(mannlich) werden mitgeliefert
« somit Einsatz von Stecker
u. Buchsen, incl. Stiitzfiisse

Amiga DMA- 29’_

Portadapter
* DMA-Port wird verlangert

Eprommer 149,'

« fiir alle Amiga

« liest, vergleicht, brennt
Eproms, Proms, CMOS-Typen
2716-27011

+ 8K in 14 Sekunden

+ Betrieb am Druckerport

« 3 Algorythmen wéhlbar,

mit Textoolsockel,

= incl. Stiitzfiife
siehe hierzu auch den
Test in Amiga 12/89

Amiga-STERED-
Sound-Sampler

149,-
sonst wie oben

jedoch fiir A 500/1000/2000

= fiir Amiga 500/1000

NEUHEIT

Amiga-Light-Mouse 98 g
Nachdem der Amiga-Lightpen schon
lange Zeit angekiindigt war, haben
wir jeglichen Kompromif verworfen.
Viele Losungen waren fiir uns nicht
professionell genug, z. B. wenn man
mit einer Hand den Lightpen und
mit der anderen die Mouse halten
mufB. Die Amiga-Light-Mouse hat
beide Mousetasten bereits einge-
baut. Spitzensoftware liegt auf Dis-

Amiga Epromkarte
2 MB

siehe hierzu auch den
Test in Amiga 12/89

Software on Disk

-

Amiga Harddisk

zum Amiga 500

— 20 MByte Speicherkapazitat

- mit Park-Paosition

~ inkl. Harddisk-Boot

wird behandelt wie ein 2. Laufwerk
Spitzengeschwindigkeit

im separaten Gehause 32x32x6 cm
fertig installiert, sofort einsatzbereit
fiir jeden Laien bedienbar

alle Kabel on Board

— einstecken und fertig

FREED

kette bei.
39,-

Amiga DMA-
« mit einer 90° Winkelabzwei-

?n"\lniga Epromkarte 1 29 -

« flir Amiga 500/1000
« Alternative zur Floppy, schnell
wie eine RAM-Floppy,
anzusprechen mit dir rom
» Steuersoftware auf Disk,
auch Nachladeprogramme
konnen geladen werden
= fiir Epromtypen 27512 und
27010
siehe hierzu auch den
Test in Amiga 12/89

9950 (' Amiga-Harddisk )
- .
Sonderpreis

998,-
Interne-RAM-Karte

+ diese Neuheit kommt piinktl.
zum Herbst auf den Markt

= mit Uhr + Akku

= palit ins Bodenfach

* abschaltbar

IRAM 1 fertige Karte

f. 41256 od. 51100. BitteTyp

angeben. Gepriift chneRAMs

mit Megabit
IRAM3 698 5

Winkeladapter
gung, also 2 Steckmdglichkeiten
Amiga Testhoard

23,-
« fiir alle Amiga

= AnschluB fir S-D-Stecker
= 86polig, 2 x 43
Amiga Bremse - 69 .
« f{ir Amiga 500/1000
» stufenloses Herunterregeln

von Spielen und Programmen
auf Null (durch Poti)

Amiga 3,5-Zoll-
Floppy extern

229,-
« fiir alle Amiga

e durchgefiihrter BUS,
abschaltbar
« 1-Zoll-Metallgehduse

» Herstellen von Bildschirmfotos
Amiga Speicher-
erweiterung 512K

198,
= f{ir Amiga 500

= Gesamtspeicher 1 MB
» fertig aufgebaute Platine
« kein Eingriff in den Rechner

Amiga Userport
und Testhoard . 79
« fiir Amiga 500/1000
* incl.2x6522, Userportam DMA
* Pio-Karte
« Testboard
* gepuffert

=
A

Interne-Kick-Um
« fiir A500/2000 “B”
s fiir 2 x ROM
* und 8 x Eprom
+ mit Schalter

Kick-Um1 79,-
ROM 1.2 49,-
ROM 1.3 59,-
dto. fiir A2000 “A”
Kick-Um2 79,-
Bootselektoren

A500/1000 B! 18,-
A2000 mit 2 LW 18,-

Amiga Relaiskarte 1 49 g

« fiir Amiga 500/1000

= § Kanal/16 Kanal

= mit Steuerelectronic, 8 separat
zu steuernde Relais

« je 1 x UM Kontakt, bis zu
220V/3A

» ginschl. List

« AnschluB am DMA-Port

« externe Anschliisse liber
Klemleisten

= Betrieb an 5 V vom Rechner

« bei voller Nutzung Anschlufl
fiir externes Netzteil vorhanden
(Steckernetzteil)

* Lochrasterkarte im Raster2.54
* doppelseitig
Amiga Midi-Interface 79 T
» fiir Amiga 500/2000
1 x Midi in, 2 x Midi out,
1 x Midi out thru
« schaltbar, incl. AnschluBkabel

« Pilot-level
= fir den Amiga 1000 empfeh

Shugate-Interface 29 -
« fiir alle Amiga
« zum Anschluf3 von passenden
3,5-Zoll-Laufwerken an
Amiga-Rechnern
 Kabelsatz im Lieferumfang

Amiga Sound-
Sampler
= fiir Amiga 500/2000
« Audio-Genie, Profi-
Perfect-Sound
= Digitalisierung rauscharm,
fiir Sprache und Musik,
AnschluB am Druckerport
» Steckanschliisse in Chinch
= eingebauter Vorverstarker
« Software auf Diskette

dito 89,'

= fiir Amiga 1000

len wir Wandler 9221
19,-

Externe-Kick-Um

« die erste unseres Wissens
zumAnschluf an DMA-Port

= fiir zwei Versionen

*2B. 1.2 +1.3 usw.

* auf 2 x 4 Eproms

« bei A1000 256 K mehr Spei-
cher durch WORM-Einbindung

» mit Software auf Disk mit
Kickstartmaster

= deutsche Beschreib.

e durchgefiihrter DMA Port
flir A500 98,-
fiir A1000 98,-

COMMODORE-SPEICHER-
ERWEITERUNGEN

301 Komplette Platine, reparatur-
bediirfti
C 64 49,95; C 128 29,95;
C 128D 79,-; 1541 49,95

302 Komplette Platine, jedoch funktions-
tiichtig; 1541 49,95

303 Kum_platte Platine, reparatur-
bediirftig
1541 11 49,95; SX 64 1/0 79,-;
SX 64 1/0 79,-; SX 64 CPU 79,-;
1571 49,95

304 Netzteile, reparaturbediirftig
C6410,-;C128 29,-; A 500 19,95;
1570 10,-

305 Netzteile, funktionstiichtig
C 64 69,-; C 128 79,-; A500 89,-;
A2000 98,-

306 Geos-Handbiicher

C 128 oder C 128D 5,-

Biichersortiment

Commodore 5 Stiick 15,-
307 Original Commodore-

Disketten 5,25

z.B. C 64 Demo, 1541, 128 etc.

Sortiment 10 Stiick 15,-

308 1571 Netzteile
2x12V, 2 x 5 Volt im Gehaduse
mit Netzbuchse und Entstarfilter
220 Volt; 2 Stiick im Set je 110 Volt,
Reihenschaltung 2,- auch fiir 1541,
C 64 usw. einsetzbar
309 Liifter fabrikneu
220 Volt 80 x 80 10,-
310 Datasette komplett ungepriift 15,-
311 ll\:ng:se, reparaturbediirftig

312 Mouse, funktionstiichtig,

neuwertig; C 64 29,50
313 Farbbdnder MPS 801 5,-
314 Speichererweiterungen

1700/1750/1764 je 49,-
315 Mouse, reparaturbediirftig 19,95
316 Mouse lunktmns!uchtlg

neuwertig 49,95
317 Harddisk-Controller A2000

Hier fehlen einige ICs 49,95
318 Harddisk-Controller komplett,

ungepriift; A2000 98,-
319 Harddisk-Controller, komplett,

gepriift und o.k.; A2000 298,-

320 Netzteile, reparalurbedurmg
A500 !

321 Netzleile, funktionstiichtig,
neuwertig; A500

322 Netzteile, funktionstiichtig,
fabrikneu; A2000 98,-

323 Igeybuards, ungepriift

29,95
324 Keyhnards funktionstiichtig und
neuwertig
A500 79,-; A2000 79,-

325 Keybuards, ohne Gehduse
A2000 b
326 Motherboards, reparalurhedurﬂlg.
aber komplett; A2000
327 Motherboards, nicht ganz
komplett; A500 49,95
328 Biicher und Disketten
AS500 Handbuch deutsch 10,-
A2000 Emulator-Disk 5,25" 5,-

329 Emulatorkarte komplett, ungepriift
A2000 98,-

330 Emulatorkarte, nicht immer

komplett; A2000 59,95
331 Emulatorkarte gepriift und

neuwertig; A2000 398,-
332 PC-Laufwerk ungepriift 19,95
333 PC-Laufwerk gepriift und

neuwertig 69,95

334 Sidecar
1060 Handbuch deutsch (Satz) 20,-;
1060 Handbuch englisch 10,-;
Interfaceplatine ungepriift 20,-;
Motherboard ungepriift 20,-;
Netzteil ungepriift 29,-;
Floppy ungepriift 10,95;
Mittelteil fiir NT und Disk 5,-;
MS-DO0S 3,21 10,-; MS-DOS 3,21;
Buch 10,-; GW-Basic 5,-;
komplettes Sidecar reparatur-

bediirftig 298,-
335 Floppy 3, 5' extem reparatur-

bedumlg 010 79,-
337 A2000 1 MB reparaturbediirftig,

nicht immer komplett 98,-
338 A2000 1 MB funktionstiichtig

und neuwertig 398,-
339 A2000 2 MB reparaturbediirftig,

nicht immer komplett 198,-

340 A2000 2 MB funktionstiichtig
und neuwertig 698, -




LISTINGS

206 4J1 PALETTE 3,1/15,1/15,1/15:FOR j=0 TO 200:NEXT 238 31" PUT (x+2,y+2),grafik(0,b),PSET
207 QVO NEXT 239 1B PUT (x+11,y+20),grafik(0,b),PSET
208 fP IF a$< >CHR$(27) GOTO Start 240 VB IF a=8 THEN
209 o€ Ende: 241 512 PUT (x+10,y+2),grafik(0,(b<2)+5),PSET
210 £M WINDOW CLOSE 3 242 20 PUT (x+2,y+20),grafik(0,(b<2)+5),PSET
211 BG SCREEN CLOSE 1 243 WF1 ELSE
212 wd BREAK OFF 24412 CALL CharPos(x+10,y+2) :PRINT z$(a);
213 18 ON BREAK GOSUB 0 245 uG CALL CharPos(x+2,y+20):PRINT z$(a);
214 C7 END 246 unl END IF
215 Qr DATA 2,3,4,5,6,7,8,9,,B,D,K,A 247 130 END SUB
216 bC DATA -256,-4352,-14592,-32000,256,0,4096,14336,31744,-512, - 248 HX SUB CharPos(x,y) STATIC

17664,4352 249 6NL PRINT PTAB(x)
217 nv DATA 17408,-4608,10496,-18176,13824,-18944,6400,17920,-1408 250 oV POKEW WINDOW(8)+38,y+7

0,18688,-6656 251 570 END SUB
218 pE DATA A,B,C,D,E,D,C,B,F,G,H,1,J,I,H,G,A,K,L,E,D,C,B,A,F,M,N, 252 D8 SUB nehmen(z,p,s,k) STATIC

J,I,H4,G,F,B,C,D 253 srl SHARED feld,zhl,ri:y=15+z%45
219 yw DATA E,E,D,B,C,F,F,F,F,F,F,F,F,B,(,B,0,E,8,B,C,F,F,F,F,F,F, 254 UJ  IF s=-1 THEN

F,F,A,P,Q,R,R,R 255 Xe2 IF z<4 THEN
220 4M DATA R,S,F,T,U,V,V,V,V,W,A,P,Q,R,R,R,R,S,F,F,F,F,F,F,F,F 256 3H3 k=m(z):m(z)=m(z)-ri:IF k\16< >m(2)\16 THEN m(z)=m(z)+13
221 0Q SUB Karte(z,p,s,Nummer) STATIC ¥ri
222 921 SHARED feld:y=45%z+15 257 NF CALL Karte(z,0,-1,m(z)):2zhl=zhl-1
223 zo IF s=-1 THEN 258 WB IF zhl=0 THEN
224 p42  x=145:IF z<4 THEN m(z)=Nummer ELSE feld=Nummer 259 804 ri=0:COLOR 0,0:CALL CharPos(151,3):PRINT ” ”
225 Ex1l ELSE 260 813 END IF
226 nZ2 IF p=-1 THEN 261 oX2 ELSE
227 a53 IF v(z,0,8)>-1 THEN p=15:WHILE v(z,p-1,8)==1:p=p-1:WEND 262 Lw3 k=feld:LINE (145,y)-(164,y+29),0,bf:feld=-1

ELSE p=0 263 B42 END IF
228 cV2 END IF 264 ral ELSE
229 el v(z,p,s)=Nummer:x=FNxko(s,p) 265 Gy2 IF p=-1 THEN p=14:WHILE v(z,p,s)=-1:p=p-1:WEND
230 eX1 END IF 266 8y x=FNxko(s,p):k=v(z,p,s):v(z,p,s)=-1
231 64 POKEW WINDOW(8)+32,PEEKW(WINDOW(8)+32) OR 8 267 1N LINE (x,¥)-(x+19,y+29),0,bf
232 ¢P AREA (x+2,y):AREA (x+17,y):AREA (x+19,y+2) 268 5E IF p THEN CALL Karte(z,p-1,s,v(z,p-1,8))
233 kZ  AREA (x+19,y+27) :AREA (x+17,y+29) :AREA (x+2,y+29) 269 HA1 END IF
234 jg  AREA (x,y+27):AREA (x,y+2):COLOR 1,1:AREAFILL 270 0QO END SUB
235 LV POKEW WINDOW(8)+32,PEEKW(WINDOW(8)+32) AND -9 (C) 1990 M&T
N : R
gg | P i Listing. »Schmetterling« ist eine Variante der beliebten
g IF b>1 THEN COLOR O ELSE COLOR 2 : . G0, o2
Patience-Spiele, die viel Denken verlangt. (SchiuB)

Bitte mit dem Checksummer (Ausgabe 12/89, Seite 60) eingeben. Der Checksummer und dieses Listing befinden sich auf der Programmservice-Diskette dieser Ausgabe (siehe Seite 195).

GEWINN
DM 2000,-

FUR DAS BESTE PROGRAMM DES MONATS

2000 Mark ist uns Ihr Programm wert, wenn es als Programm des Monats
im Amiga-Magazin veréffentlicht wird. — Haben Sie fiir lhren Amiga ein
Super-Programm geschrieben?

Dann gibt es nur eines: einschicken an die Redaktiori des Amiga-
Magazins. Wir wahlen aus den besten Listings, die wir veréffentlichen, ein
Programm des Monats aus, das mit 2000 Mark honoriert wird.

Fir Sie also eine Miihe, die sich lohnt. Ob Sie nun ein Action-Spiel oder
eine ernsthafte Anwendung auf Lager haben, gute Programme sind
immer willkommen.

Haben Sie sinnvolle und méachtige Betriebssystem-Erweiterungen
programmiert, die die Bedienung des Amiga vereinfachen, hier

haben Sie die Chance, anderen lhre Entwicklung zugute kommen

zu lassen und auch noch etwas dabei zu verdienen.
Schicken Sie lhr Programm an:

Markt & Technik Verlag AG

AMIGA-Redaktion: Programm des Monats
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen

Inf!@'mful’n!mﬂm!-'-'n!ml
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Festplatten

28 M, OMTI - Controller, komplett fiir AMIGA 500/1000,
AutoPark, durchgefiihrter Expansionsport, Boil! - Treiber, Ein-
baumdglichkeit einer 2. Platte, sehr schnell, 1 Jahr Garantie,
Gehiiuse als Monitoruntersatz verwendbar, ca 32x32x6 cm. Bei
Drucklegung standen die genauen technischen Daten noch nicht
fest. SCSI in Vorbereitung, Bitte fordern Sie unverbindlich und
kostenlos unsere aktuelle Produkt- und Preisiibersicht an.

BOIL!jetztnoch schneller
50 MB «'e1248.-
656MB 28ms,as0kB;s 1398.-

122 MB 28ms,500kB/s 2098.-
PreiserméBigung fiir AMIGA 2000 DM 150.-

Testauszug AMIGA (Ausgabe 9/89, Seite 151) :

“Als Treibersoftware kommt BOIL (Bootable Omti Interface Loader) zum
Einsatz. BOIL ist einer der schnellsten Festplattentreiber, die fir den
AMIGA verfiighar sind. Bei Verwendung einer Seagate ST 251 mit einem
OMTI 5520 erreichte die AMIGOS Festplatte eine Schreib/Lese Geschwindig-
keit von 380/220 KByte/s. BOIL arbeitet mit allen Festplatten zusammen, die
einen OMT! - Controller verwenden. Ab Kickstart 1.3 ist die Festplatte FastFi-
leSystem bootfihig. Auf der mitgelieferien Systemdiskette befinden sich Hilfs-
programme zum Formatieren, ein Festplattentest und ein Programm, daf das
Interface auf Funktionstiichtigkeit untersucht.”

Testauszug Kickstart (Ausgabe 10/89, Seite 19) :

"Die mit dem BOIL - Treiber installierten Platten sind rebootable unter Kickstart
1.3, d.h. daB nur einmal von Diskette gebootet werden muB. Nach einem Reset
wird dann automatisch von Festplatie gebootet, wobei auch die Bootpartition
unter FFS gewihlt werden kann. Die Arbeitsgeriiusche der Platten sind gering,
auch der leise Liifter triigt dazu bei. Insgesamt machen die Festplatten von
Frank StrauB Elektronik einen sehr guten Eindruck, was nicht nur an dem
hervorragenden BOIL Treiber liegt, sondern am ganzen Konzept;”

Pam from California

Diashow. Nur fiir Erwachsene! (Altersnachweis:
Kopie von Ausweis/Fiihrerschein) 39 g
Bestelinr.: B 14 (2 Disketten) DM J33.30

Lovin' Pam

Diashow. Nur fiir Erwachsene! (Altersnachweis:
Kopie von Ausweis/Fihrerschein)
Bestelinr.: 8 15 (2 Disketten) oM 39.99

Sexy Hexies

DiaShow. Ab 16 J. (Altersnachweis: Kopie von
Ausweis/Fiihrerschein)
DM 39.99

DT-64-Amiga

Aufsteiger vom C-64 zum Amiga? Wollen Sie
lhre alten Daten weiter nutzen? Dann senden
Sie sie doch (30 KBaud superschnelll zum
Amiga!

DT-64-Amiga ist |hr schneller Datentransfer
zwischen dem C-64 und Amiga in beide Rich-
tungen. 2 Disketten (C-64 5 1/4" Amiga
3 1/2" + Kabel)

Bestellnr.: B 21-1000 (Amiga 1000)

Bestelnr.: B 21-500 (Amiga 500/2000) 69,'

Lotto Amiga V2.0

Der Clou: Alle bisher gezogenen Gewinnzahlen
auf einer Diskette. Dazu Programme zur sta-
tistischen Zahlengenerierung und Analyse. Te-
stet, ob Ihre Reihen schon einmal gezogen wur-

Bestelinr.: B 03 (2 Disketten)
SummerNightGames
4096-Color-Animation. Nur fiir Erwachsene

(Altersnachweis: Ausweis/Filhrerschein)
Bestellnr.: B 16 DM 49.9”

den, berii g ps und vieles mehr!
Neu in der Version 2.0 ist Mittwochslotto A&B
(alle bisher gezogenen Zahlen); Zahlen spei-
chern und vergleichen; Ausgabe auf Bildschirm
oder Drucker; neue Algorithmen zur Tipzahlen-

g,sneri,r-fr:!sé DM 49.98

StripSlotter 2000

Spielautomat. Ab 16 Jahre (Altersnachweis: Kopie
von Ausweis/Fiihrerschein)
oM 49.98

Miss All Bare America

Bestellnr.: B 07 (2 Disketten)

Game. Ab 16 Jahre. {Altersnachweis: Kopie von

Ausweis/Filhrerschei
st b oM 39.98

Diskettenlaufwerke

Vollkompatibel, anschluBlfertig, abschaltbar, inkl. Kabel,
amigafarbenem Metallgehiuse, 2x80 Spuren, alle Laufwerke
mit beiger Frontblende. Wir verwenden nur Markenlaufwerke
von TEAC (FD 235 F oder FD 55 (G)FR) und NEC (1037a).
Alle 5.25” Stationen werden mit 40/80 Trackumschaltung,
durchgefithrtem Bus und original Commodore - Treiberpla-
tine geliefert. Auf alle TEAC Diskettenlaufwerke gewihren
wir 1 Jahr Garantie. Durchgefiihrter Bus (3.5"): DM +10.-

NEC TEAC

3.5": 229.- 5.25": 259.-

Frank StrauB Elektronik
Schmiedstrafle 11
6750 Kaiserslautern
Tel.: (0631) 67096 - 98

Fax: 60697
Lieferung erfolgt ab Lager mit
UPS oder Post per Nachnahme.

Donnerstags bis 20.30 h gedffnet.

Festplattentreiber

BOIL! - %okess

Bootable OMTI Interface Loader

DM 75.-

Jack the Nipper
Animation. Nur fiir Erwachsene (Altersangabe:
Kopie von Ausweis/Flihrerschein)

Bestelinr.: B 44 nur DM ‘-995

Dia-Shows
ia-Show 1: T V
Dia~Show | ojaless Topgrls Ham) oM 12.50

Bestellnr.: B

Dia-Show II: SugerCars. Vom Gemballa Por-
sche bis zum Koenig Specials Ferrari; die
schnellsten und schicksten Sportwagen der
Welt. HAM-Pictures mit InfoDaten.

oM 12.50

Bestellnr.: 8 32
om 12.50

Dia-Show_Iv: Rock&Pop. HAM-Biider von den
Top-50 Showstars. Jackson, Minogue, Aha,

Doro Pesch, usw.

Bestelinr.; B 34 oM 12.50

Dia-Show V: Big Boobs. HAM-Dia-Show.

Nttt DM 15.00
]

Dia-Show V1: Big Boobs 2. HAM-Dia-Show.

Neutt! DM 15.00

Dia-Show Ill: CoverGirls (HaM)
Bestellnr.: 8 33

Bestellnr.: B 35

Bestellnr.: B 36

Sport-Tabellen

Wie Bundesliga 2.1 - aber zur Verwendung von
eigenen Daten (2.Liga, A-Klasse, Schiilerturnie-
re, Handball, usw.). Alle Features von Bundes-
liga 2.1: Erfolgsprofile graphisch, Heim- Aus-
wirts- Ewige Tabellen, Meistertip !!! Ausgabe
auf Bildschirm oder Drucker.

4-24 Teams; Bewertungsschliissel (Tore, Punk-
te, Verhdltnis/Differenz, usw.) wihlbar! 49
Bestelinr.: B 24 DM %v,"

FuBball-Bundesliga v2.1

Das Superprogramm fiir die Fans des deut-
schen Nationalsports. Alle Spielergebnisse mit
Datum und Spieitag seit 1963 auf einer Disket-
te; alle Tabellen, Heim- Auswirts- Ewige
Tabellen (Punktgewinn und -Verhiltnis!); graphi-
sche Darstellungen von Tabellenplitzen, Saison-
profil aller Teams zum optischen Vergleichen!
uv.m.

Dazu der Kniiller:

Der Meistertip! Das Programm
stellt nach jedem Spieltag eine Prognose auf,
indem es alle noch verbleibenden Spiele tippt.
Dabei briicksichtigt es die in den Vorjahren er-
zielten Ergebnisse ebenso, wie die aktuelle
Situation!!! Tippte 1989 Bayern schon nach

5. Splaitag richigl!l oM 49.90

Bestellnr.: B8
Sexyy-Public-Domain

Es handelt sich im angemeinen um digitalisierte
Szenen. Nebst einigen Animationen.

Nur flir Erwachsene! (Altersnachweis! z.B.
Fotokopie vom ReisepaB / Personalausweis)

PD-Sexy 1 B 61 7 Disketten 49,- DM
PD-Sexy 2 B 61 7 Disketten 49 - DM
PD-Sexy 3 B 63 7 Disketten 49 .- DM
PD-Sexy 4 B 64 7 Disketten 49 - DM
PD-Sexy 5 B 65 7 Disketten 49 - DM
PD-Sexy 6 B 66 7 Disketten 49.- DM

RP-System Amiga 1.9

Da steht er nun, der Supercomputer Amiga; aber
trotz der SuperGraphicChips kann man nach dem
Auspacken gerade ein paar farbige Quadrate,
Kreise und Punkte programmieren; trotz des
SuperSoundChips ist man froh, wenn man mit
Miihe ein paar miide Sinusténe erzeugen kann.
Das Gerdt zu beherrschen dauert Jahre (falls
man tiglich 12-16 Std. Zeit hat); und bedeutet,
fur mindestens 2000,- DM Biicher und Software
zu besorgen, um am Ende ein phantastisches
Breakout-Spiel schreiben zu kinnen . . .

Eine Laufschrift in 2 cm groBen Buchstaben iiber
den Bildschirm scrollen zu lassen, heiBt entweder
einen Roman in C zu schreiben oder sich mit
Basic licherlich zu machen!

Kurz und gut: Sie benidtigen ein System, das
Ihnen Zeit und Geld spart, wenn Sie als Normal-
biirger in den GenuB kommen waollen, mal ein
richtiges selbstgeschriebenes Programm zu er-
leben, bevor der Amiga museumsreif ist!

Ein System, das lhnen das Programmieren von
maschinenspracheschnellen Programmen ermag-
licht, ohne 20000 Buchseiten zu studieren (das
haben wir fiir Sie getan!); ohne seitenl; Mo~

rende Raketen . . . sind in groBer Zahl vorhanden
und kinnen leicht an eigene Wiinsche angepaBt
und verandert werden.

Module fiir spezielle Anwendungen sind in Arbeit
und werden zum Teil mit dem System lieferbar
sein (z.B.: MIDI; Vernetzung; Calculation; Sta-
tistik . . . usw.)

Und der Knliller Uberhaupt: Das RP-System
Amiga ermaglicht lhnen das Programmieren in
einer Sprache, die Sie mit Sicherheit kénnen:
namlich BASIC!

Natiirlich ein an die Fahigkeiten des Amigas an-
?epassles BASIC - mit einem Compiler (im Lie-
erumfang enthalten!), der reinen Maschi d
erzeugt und der die Programme schneller als
C-Programme macht und das, bei Reduzierung
des Schreibaufwandes auf weniger als 1/10 eines
vergleichbaren C-Programms.

Ob Sie Laufschriften, mehrfarbige 3-D-Buchsta-
ben, scrollende Backgrounds, Disco- oder Heavy-
Metal

dule zu entwickeln (das haben wir auch fur Sie
erledigt) und ohne Grafik-, Musik- und fortge-
schrittene Programmierkurse zu belegen.

Kirzer und besser:

Sie brauchen das RP-System Amiga !

Interruptgesteuerte Musik mit 8-stimmigem
Stereosound programmieren Sie ohne Vorkennt-
nisse vom Blatt oder nach Gehdr. Zupf-, Blas-,
Tasten- und Schlaginstrumente sind in Massen
vorhanden; eigene Digitalsounds kénnen im
RP-System Amiga eingesetzt werden.

Graphic & Animationen zu programmieren, das
geht mit dem RP-System xm?na beinahe kin-
derleicht.

Denn Standardobjekte, wie galloppierende Pferde,
krabbelnde Tiere, schleichende Geister, explodie-

ds, starre Objekte, Zeichentrickfilme
oder Animationen, Kalkulationen oder Zeitmes-
sungen oder was auch immer in |hr Programm
einbauen wollen; jedesmal werden Sie feststellen,
daB lhnen das RP-System Amiga eine Menge
Programmierarbeit, Zeit und Miihen erspart und
weil es so vielseitig ist, ist es auch flir Profis
(Lehrer, Software-Entwickler, Labors . . .
usw.) interessant!

Das RP-System Amiga wird ab 15. Februar
1990 liefergar sein und dann 179, DM kosten.

Wer es sofort verbindlich bestellt, erhdlt es zum
Subskriptionspreis von nur 149, —DM
(Per Nachnahme; Einzelscheck! - wird von uns 1
Woche vor Lieferung eingelist, Bargeld - Ein-
gangsbestitigung an Sie innerhalb von 8 Tagen!)

oM149, -

Bestellnr.: B 100

Katalog-Disketten

Enthidlt unser aktuelles Gesamtangebot incl.
Grafiken aus versch. Programmen. Mit zwei

Spielen. Bestelinr.: 899 2 Disketten 9,90 DM

Im Amiga-Magazin kénnen wir keine Beschrei-
bungen der Erotikprogramme mehr abdrucken.
Bitte fordern Sie deshalb unsere Infos gegen 3,-
DM in Briefmarken an. Die 3,- DM werden beim
Kauf verrechnet.

Bitte Coupon in Blockschrift ausfiillen, aus

und im _frankierten Umschlag absenden an:

* High Speed Softioare » W) Blanke » 3362 Bad Guamd v B 05327-W417 (10-11 the)

Ich bestelle:

Gesamt: ., DM

Name:

Strafe:

PLZ/Wohnort:

Ich bezahle [ per Nachnahme 229, 6,-DM ] Scheck zzgl. 3,- DM (Scheck liegt bei)

__Unterschrift:

Lieferung ins Ausland nur gegen Bargeld o. Euroscheck (Riickseite unterschreiben!) zzgl. 6,-DM




PROGRAMMIEREN

Hier finden Sie
verbliiffende Tricks
flir Assembler-
Programmierer.
Lernen Sie von einem
Profi, wie Sie bessere
Programme schreiben
konnen, die durch Optimieren
schneller und kiirzer sind.

von John A. Toebes VIII.
M an hért oft, daB man auf Maschinensprache ausweichen

muB, wenn ein Programm wirklich schnell sein soll.

Wenngleich an dieser Aussage etwas Wahres dran ist, so
ist es doch wesentlich wichtiger, daB ein Programm sauber struktu-
riertist— ganz gleich in welcher Sprache. Besonders in Assembler
ist es moglich, schlechten und ineffizienten Code zu schreiben, oh-
ne sich dessen jemals bewuBt zu werden, da die schiere Geschwin-
digkeit so manches verdeckt. Nur unter der Voraussetzung, daB
man schlechte Praktiken auch als solche erkennt, wird man lernen,
besseren Code zu schreiben.

Binnen klrzester Zeit kann ein erfahrener Assembler-Program-
mierer ein Codesegment einordnen. Er bewertet es entweder als
— spitze,

— gut,
— irgendetwas anderes, das nicht wert ist, eingeordnet zu werden.

Es gibt keine festen Regeln, um Programme nach diesen Typen
zu kategorisieren, wohl aber einige allgemeine Richtlinien. Und ob-
wohl diese geringfligig von Person zu Person abweichen, besteht
meist Einvernehmen Uber die Einordnung guten oder sehr guten
Codes. Dieser Artikel hilft Ihnen, guten Code zu schreiben, der
auch als solcher anerkannt wird.

Spitzencode hebt sich wie von selbst aus der Masse heraus. Er
nutzt alle bekannten Tricks (und noch ein paar spezielle) und ist so
angeordnet, daB — wie bei einem Puzzle — einfach alles ineinan-
der paBt. Guter Code |48t sich meist leicht nachvollziehen und ent-
hélt weder auffallende Fehler oder verpaBte Optimierungen. Er [&B8t
aber oft aus organisatorischer Sicht zu wiinschen (brig. Schlech-
ter Code andererseits ist meist, nun... halt nicht so gut.

Die Strategie, optimalen Code zu schreiben, I&Bt sich in drei
grundlegende Gebiete aufteilen:

— Peephole- oder Instruktionsoptimierungen,
— lokale Optimierungen,
— globale Optimierungen.

Wenn diese Begriffe denen der Compilertechnik dhnlich schei-
nen, dann deshalb, weil sie es sind. Compiler machen auf dem We-
ge der Code-Erzeugung einen &hnlichen EntscheidungsprozeB
durch, wenngleich sie — im Vergleich zum Assembler-Program-
mierer — oft mit weniger Informationen auskommen missen.

Peephole-Optimierungen

Bei der Auswahl der eigentlichen Instruktion bietet die
MC88000-Familie durch ihre breite Palette an Adressierungsarten
und Anweisungen viele Mdglichkeiten flr alternative Instruktionen.
Wir beschranken uns hier allein auf den MC68000, da er der am
weitesten verbreitete Prozessor dieser Familie ist und die Optimie-
rungen auch auf spatere Mitglieder der Familie anwendbar sind.

54

18 Schrritte
4 zur Spitze

Der Begriff »Peephole« kommt Ubrigens daher, daB der Optimie-
rer — sei es nun ein Programmierer, Assembler oder Compiler —
immer nur einen sehr kleinen Ausschnitt des Codes wie durch ein
Schliisselloch betrachtet, ohne einen Gesamtlberblick Uber den
Code zu haben (oder haben zu miissen).

Einige Richtlinien, die man bei der Auswabhl fiir Instruktionen be-
folgen kann:

Man vermeide 32-Bit-Immediate-Werte.

Man vermeide 32-Bit-Operanden zusammen mit AdreBregi-
stern.

Man vermeide 32-Bit-Absolutadressen.

Man vermeide die MUL- und DIV-Instruktionen.

Man verwende die QUICK-Form einer Anweisung, wenn mdg-
lich.

A Man vergesse die Existenz der CLR-Anweisung (manchmal,
Anmerkung des Ubersetzers).
Hierzu einige Anwendungsbeispiele fir einfache Instruktionen:

L1: move.l #1,D0 6 Bytes 12 Zyklen
12: add.l #2,A0 6 Bytes 16 Zyklen
L3: move.l #3,Datavar 10 Bytes 28 Zyklen
L4: muls.w #10,D0 4 Bytes 70 Zyklen
LS: ielr.l DO 2 Bytes 6 Zyklen

Diese werden wie folgt wesentlich effizienter implementiert:

L1: moveq #1,D0 2 Bytes 4 Zyklen
L2: addq.w #2,A0 2 Bytes 8 Zyklen
L3a: moveq #3,D0 2 Bytes 4 Zyklen

move.l DO,Datavar 6 Bytes 20 Zyklen

L3b: moveq #3,D0 2 Bytes 4 Zyklen
move.l DO,Datavar(A4) 4 Bytes 16 Zyklen

L4: move.l DO,D1 2 Bytes 4 Zyklen
1sl.1 #2,D1 2 Bytes 12 Zyklen
add.1 D1i,DO 2 Bytes 8 Zyklen
add.1 DO,DO 2 Bytes 8 Zyklen

8 Bytes 32 Zyklen

L5: moveq #0,D0 2 Bytes 4 Zyklen

John A. Toebes VIil (26)

ist der Manager der Motorola-
Compiler-Abteilung am SAS In-
stitut. Der Lattice-C-Compiler
ist sozusagen sein »Kind«, Au-
Berdem programmiert er Teile
des Kickstart 1.4D. Diese Arbei-
ten erfordern u. a. das vollstén-
dige Beherrschen der Assem-
blerprogrammierung mit allen
Tricks und Kniffen. Die Ergeb-
nisse seiner langjéhrigen Er-
fahrung gibt er in diesem Arti-
kel an Sie weiter.
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DTB NEUHEITEN

5 % Skonto bei Bestellungen bis zum 15.03.1990

* GENLOCK *
Eingénge: Video (FBAS), S-VHS,
Ausgédnge: Video (FBAS, S-VHS/HI-8,

terbildesin das Videobild (Fading) * weiches Ein-
/Ausblenden des Videobildes in das Computer-

bild (Superimposing) * Invertierung der Uber-
blendfunktion (Schilissellocheffekt) * automati-
sches Umschalten in den Genlockmodus bei
Anliegen eines Video/S-VHS/Hi-8 Signal * Ein-
steliméglichkeit von Farbe, Helligkeit und Kon-
trast zur Optimierung des Videosignals * kom-
pletter PAL/RGB Farbsplitterzum Betreibeneines
Digitizers * S-VHS/Hi-8 Modulator nach PAL *
auch als Kopierschutzdecoder einsetzbar * inkl.
einer Programmdiskette (Fideo-Page) *

* CHROMA-CORECTOR VS8E * 2325,
Bildschirmteiler * Blacklevel, zum Korrigieren
des Schwarzlevels * Poster: mit diesem Regler
kénnen Posterfarbténe beliebig verfremdet

werden * R-Y, G-Y B-Y: zur Optimierung der Rot,
Griin und Blauanteile des Videobildes * Expand:
zur Reduzierung des Farbrauschens * Chroma:
zur Farbsattigung des Bildes * positiv/negativ
Umschaltung *

* UMSCHALTBOX UPS03s *

Eingénge: 2 mal Video und 1 mal RGB
(Computer)

* DIACONVERTER * AB 239,-
* REPROSTATIV * AB 266,-
Grundplatte 500 x 470 x 23 mm S#ule: 760 mm
hoch, fiir alle Camcorder

* TOP-LINE *

Hochwertige Verbindungskabel mit vergoldetem
Metallstecker Cinch-Cinch, Scart-Scarl (21polig
belegt) Chinch-BMC-Kupplung u.s.w.

* BILDERSERVICE *

Wir konvertieren Ihre Kleinbildnegative in Posi-
tivbilderz.Z. nuraufVideocassette moglich. VHS

oder Video 8, demnachst auch auf Diskette
méglich!
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MIERER I

Wir sind stidndig auf der Suche nach guter
AMIGA-Software aus allen Bereichen. Fiir
gute Anwendersoftware, Spiele oder
Utilities erhalten sie ein faires
Provisionsangebot.

Dabei ist es egal ob die Programme nun in
mbler, C oder Basic geschrieben sind. Melden

h einfach mal bei uns. Wir garantieren Ihnen
inen seriosen Vertrieb Ihres Programmes.

Dies erhalten Sie EXCLUSIV bei:

PLUCKER

2 MB RAM
fir Amiga 2000

VIDEO PRODUCTION

und

¥ Computertechnik

Deipe Stegge 187
Werbeagentur

COMPUTER VERSAND T;‘{Z(?Qggﬁ;esig 4

1.8 MB RAM m%f{;?oj 512KB RAM

- variabel mit 512KB- 1OMB-1 5MB-1 « | card fir Ami ga 500

- jederzeit bis 1.8MB nachristbar

aufoconfig, abschaltbar - abschaltbar, autokonfigurierend AS502 [eer——
aufristbar auf 4,6,8 MB mit - incl. Uhr, Akku & Gary-Adapter I e
1-M abitRAMSs . -Megoer’edmologne @ A
i Sl : - leichl einzustecken  SOT ZoEi®

null Waitstates S0 a % - mil IMB -aulokonfigurierend L {@RE"

4 MB- 1398,- : \ - - Uhr nachristbar

6 MB. 1898,- 89 T SI2KB Aﬁ" TEhD

8 MB. 2398,- [ \ mit Uhr & Akku

RAM-Erweiterung von 512k auf 1MByte fiir

iAmlga 1000 &SWTE COaby CaRaof S|

s

Schaumburgstr. 17
- sofi- & hadwaremaBig abschalibar gg?z%‘lfwm Cor;r:ﬁ:
- Buti mil alen Ewsieringen Tel:02361/492928 i | NEUI O2361/16207

UGS EIYITREINDAT

- inlern .

Stefien Cruiat

Versand per Nechnahme « DM .-

Die 3-State=Hotline!

Achtung! Hobby—Programm|eerer.
Wir suchen Programme in BASIC oder ASSEMBLER!

: i Das PD-Projekt: N |}
gl's § \deen gesucht m :

v PUBLIC-DOMAIN -

~ EROJEK ir noch Pro -

Programme aller Art, aus allen ‘ PROJlEKr su.c.hen o

' nur denkbaren Anwendungs - ety ROJEKT suc

bereichen! In BASIC oder MASCHINEN- =
SPRACHE! Senden auch Sie uns Ihr

- g
Programm zur Ansicht ein Wir garan - —_—— = h 9]

nutzlichers und hilfreiches zum Hei_mcom -
1
tieren ein faires Angebot!

tereinsatz! Unterstiitzen h s
B | crnprogramme

mprojekten,
Haben Sie |deen zu F.’rogram n <

aber Innen fehlen Zeit und \:’VISSSI’: du_ese_
zu realisieren? Schrei ns ALY
f de nax (

i5;15';jt:_(;.,rl'|;;.I:I:EL.Sﬂﬂi!ﬂ‘ﬂ-m'-Oder haben Sie Lust

q q jerauftrage

unserem Auftrag Programm. [

‘znu bernehmen? Schreiben Sie uns! Wir

Zu ubel e =

freuen uns Uber jeden Brief!

Spiele aller
Egal ob Arcade, Adventure, Strateqie

i ir sin:
Gltcks und Denkspiele. Wir sind :
i.nu ressiertl Einfach Programm mit
Beschreibung in
stabilem Umschlag
an uns einsenden.
Wir machen

lhnen umgehend

|dee: Preiswe ) L
lichen schriftlichen Erklarungen und Kurz: .

vorstellung des Autors! .

Jede Einsendung..

i ert! Zusatz:
serer PD-Aktlon wird honoiriert!
ﬁ‘éhugekommt Tader Teilnenmer ein Beleg -

i itbroschiire
axemplar und wird in der Be: leit!
yorgestellt! KENNWORT: PD-PROJEKT.

S dazu:

Jeder Einsender erhiélt als Dankeschén in
jedem Fall unsere SPEZAI

aus allen Bereichen gesuc:st! :zr:]:gy;;ﬁ:is
atik, Biologie, Deutsc )
:ncaﬁt:::Emung, Fremdsprachen, EDV und Com
i ichte...

uter, Geologie Geschlchtd s »

M Art, Berufls un
Hﬁbb Tl .a.lles was man lernen kann!

Minidatenbanken Trainerprogramme etc...
Senden Sie uns Ihr Programm!

i re ein faires .
) AnwenderSOf twa f fiir PROGRAMM

Angebot ! . .
i Verwaltunge ok . . Schreiben Sie uns heute noch | Senden Sie
aller Artl Wﬁum——m&w—ﬁ?’@% e o Thre Programm

halt und Beruf. Brief und Text| g i ‘

Beratungspro -
Manager, Do e : Peter Kornmann
ramme zum Arbeitsma Autokauf.Recht Pater Kornaga,

ili i iifen .
i n, Utilitys Entscheidund shilfe ]
Eler::;:ﬁsemaltun Kartel, Vereinsverwaltun S Antirae |
s Ein falres Angebot wartet auf Sie |

Und vieles, vieles mehr! Heute noch |
an uns einsenden!




PROGRAMMIEREN

Wie aus diesen einfachen Instruktionen ersichtlich, ist es nicht
immer ein gleichmaBiger Gewinn: So wurde in Beispiel L4 zwar die
CodegroBe verdoppelt, die Ausfiihrungszeit jedoch halbiert. Da der
Codezuwachs jedoch so gering ist, ist das eine besondere Situa-
tion, in der es sinnvoll ist, mehr Code zu erzeugen, denn die Zeiter-
sparnis wiegt den langeren Code durchaus auf.

Beispiel L3 ist ein ausgezeichnetes Exempel daflr, daB die Er-
zeugung zweier Instruktionen tatséchlich sowohl in CodegréBe als
auch in Ausfihrungszeit etwas einsparen kann. Daraus folgt die
wichtige Regel:

A Wenn man fir eine 32-Bit-Konstante MOVEQ verwenden kann,
soll man es auch tun.

Die Regel 4Bt sich auf alle Anweisungen ausdehnen, wenn ein
freies Datenregister zur Verfligung steht. Beispiel:

and.1l #15,D2 6 Bytes 16 Zyklen

or.l1  #2,D3 6 Bytes 16 Zyklen

sub.l #28,D4 6 Bytes 16 Zyklen

emp.l #1,D1 6 Bytes 14 Zyklen

24 Bytes 62 Zyklen

Dies wird wie folgt wesentlich schneller

und kdrzer:
moveq #15,D0 2 Bytes 4 Zyklen
and.1l DO,D2 2 Bytes 8 Zyklen
moveq #2,D0 2 Bytes 4 Zyklen
or.l1 DO,D3 2 Bytes 8 Zyklen
moveq #28,D0 2 Bytes 4 Zyklen
sub.l DO,D4 2 Bytes 8 Zyklen
moveq #1,D0 2 Bytes 4 Zyklen
emp.1l DO,D1 2 Bytes 8 Zyklen

16 Bytes 48 Zyklen
Aber halt: Man muB nicht immer ein Register verwenden!
Manchmal will man eine kleine Zahl von einem Register abziehen,
aber die Zahl ist zu groB fir SUBQ. In diesem Fall ist es angemes-
sen, zwei SUBQ-Anweisungen hintereinander zu verwenden:

sub.l #10,D0 6 Bytes 16 Zyklen

wird zu
subg.l #8,D0 2 Bytes 8 Zyklen
subq.l #2,D0 2 Bytes 8 Zyklen
4 Bytes 16 Zyklen

Weiterhin spielen Immediate-Konstanten auch bei Stapelmani-
pulationen eine Rolle. Das Aufraumen nach Aufruf einer C-Routine,
die ihre Parameter auf dem Stapel erwartet, sieht meist wie folgt
aus:

add.l #12,5P 6 Bytes 16 Zyklen

Soll der Zeiger um nicht mehr als 8 Byte erhdht werden, sollte

statt dessen jedoch

addq.w #8,8P 2 Bytes 8 Zyklen
verwendet werden. Flir 9 Bytes oder mehr bietet sich die LEA-
Anweisung an:

lea 12(SP),SP 4 Bytes 8 Zyklen

SchilieBlich sollte man sich nicht auf ein einfaches MOVEQ be-
schrénken, wenn es darum geht, Konstanten in Register zu laden.
In Abhé&ngigkeit von der Konstanten gibt es einige Tricks beim La-
den von Werten. Beim Laden des Werts $10000 in ein Register mag
man versucht sein, wie folgt vorzugehen:

move.l #$10000,D0 6 Bytes 12 Zyklen
Ein gerissener Programmierer schreibt statt dessen:

moveg #1,D0 2 Bytes 4 Zyklen
swap DO 2 Bytes 4 Zyklen
4 Bytes 8 Zyklen

Dies funktioniert mit allen Zahlen im Bereich bis $007F0000, so-
fern das niederwertige Wort komplett auf O gesetzt ist. Bei negati-
ven Werten mussen hingegen alle Bits des niederwertigen Worts
gesetzt sein, da MOVEQ alle 32 Bit eines Datenregisters beein-
fluBt. Ein weiterer Trick dieser Sorte kann beim Laden einer Kon-
stanten verwendet werden, die gerade zu groB ist, um mit MOVEQ
geladen zu werden, beispielsweise der Wert 200:

moveq # 256-200,D0 2 Bytes 4 Zyklen
neg.b DO 2 Bytes 4 Zyklen
4 Bytes 8 Zyklen

56

Es kann so in der Tat jeder 8-Bit-Wert durch MOVEQ und NEG.B
in ein Datenregister geladen werden. (Anmerkung des Uberset-
zers: Fast alle. Alle durch MOVEQ und NOT.B.)

Als ein noch geschickterer Trick (aber zugegebenermaBen we-
sentlich seltener anzutreffen) lassen sich Konstanten der Form
$FFFF00xx und $0000FFxx durch MOVEQ und NEG.W erzeugen.

Wird ein geringer Geschwindigkeitsverlust in Kauf genommen,
so kénnen einzelne Bits durch die ROL/ROR-Anweisungen gela-
den werden: Um $8000000 bis $01000000 zu erzeugen, benutzt

man
moveq #1,D0 2 Bytes 4 Zyklen

ror.l #n,D0 2 Bytes 8+2n Zyklen

Fir $00000080 bis $00004000 benutzt man

moveq # $40,D0 2 Bytes 4 Zyklen
rol.l #n,D0 2 Bytes 8+2n Zyklen

Mit all diesen Tricks lassen sich beinahe alle Konstanten, denen
man Ublicherweise begegnet, in 4 Byte — gegeniiber den sonst
notwendigen 6 Byte — generieren. Auf lange Sicht summiert sich
dies durchaus.

Obgleich sich all diese Optimierungen auf Datenregister bezie-
hen, gibt es doch einige Kniffe, die sich auf AdreBregister anwen-
den lassen:

Ed Man verwende fiir AdreBregister die W-Form einer Anweisung
(sofern méglich).
Ed Man filhre Operationen, wenn méglich, in AdreBregistern aus.

Soll etwa eine Konstante in ein AdreBregister geladen werden,
koénnte dies wie folgt codiert werden:

move.l #502,A1 6 Bytes 12 Zyklen

Statt dessen kann die LEA-Anweisung hierflir zweckentfremdet

werden:
lea 502.W,A1 4 Bytes 8 Zyklen

Soll der Wert NULL in ein AdreBregister geladen werden, kann

dies natrlich noch einfacher durch

sub.l Al,Al 2 Bytes 8 Zyklen
erreicht werden. Die .W-Form einer Anweisung ist jedoch wesent-
lich nitzlicher, wenn es darum geht, Konstanten zur Vorbereitung
des Aufrufs einer C-Routine auf den Stapel zu schieben. Anstelle
des erwarteten

move.l #1,-(SP) 6 Bytes 20 Zyklen

oder, wie wir mittlerweile besser wissen, auch

moveq #1,D0 2 Bytes 4 Zyklen
move.l DO,=(SP) 2 Bytes 12 Zyklen
4 Bytes 16 Zyklen

kann die PEA-Anweisung hierflir herhalten:
pea 1.w 4 Bytes 16 Zyklen

Obgleich dies flir kleine Konstanten, die durch MOVEQ erfaBt
werden kdnnen, keinen Unterschied zu machen scheint, lohnt sich
diese Vorgehensweise durchaus flr Konstanten, die in 16 Bit pas-
sen, aber zu groB fir MOVEQ sind. Auf dem MC68020 und
MC68030 ist die MOVEQ-Sequenz fiir die hierdurch erfaBbaren
Konstanten durch das Prozessor-Pipelining tatsdchlich schneller,
so daB man fiir diese Félle besser bei der zweiten Methode bleibt.

Eine auf dem Amiga héufig anzutreffende AdreBregistermanipu-
lation besteht in der Konvertierung eines BPTR in einen APTR. Da
ein BPTR um zwei Bitpositionen nach rechts verschoben ist, wird
man versucht sein, flr die Ausfuhrung dieser Operation ein Daten-
register zu verwenden (Schiebe- und Rotationsanweisungen las-
sen sich nicht auf AdreBregister anwenden). Aber sogar das Uber-
tragen in ein Datenregister ist teuer:

exg A0,DO 2 Bytes 6 Zyklen
1sl.1 #2,D0 2 Bytes 12 Zyklen
exg DO, A0 2 Bytes 6 Zyklen

6 Bytes 24 Zyklen

Die Verwendung von MOVE anstelle der EXG spart nur vier Zy-
klen. Wesentlich besser geht es statt dessen durch folgende zwei
Instruktionen:

add.l AO,AO 2 Bytes 8 Zyklen
add.l  AO0,A0 2 Bytes 8 Zyklen
4 Bytes 16 Zyklen

Sicherlich stehen noch viele andere Peephole-Optimierungen
auf dem MC68000 zur Auswahl, die hier genannten stellen jedoch
die verbreitetsten und nitzlichsten fir den typischen Code dar. Ei-
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Comp. Z.

Pochgasse 31
7800 Freiburg
Tel. 0761/554280

Adapterblech f. A2000B mit2x 3,5"-LWf. 1x FP 3,5"
Adapterblech f. A2000B mit2x 3,5"-LWf. 2x FP 3,5"
Adapterblech f. A2000 mit2 x 3,5" + kurze MMU-Kart
Adaptergehause f. A2000f. 1 x5,25" + 4 x 3,5" oder

fur2x5,25" + 2 x 3,5"-Laufwerke

PD-Katalog (6 Disketten)

Fordern Sie unsere Angebotsliste an, oder besuchen
\in unserem Ladengeschaft.

Wir sind fiir fast alles, was den Amiga betrifft, fir Sie zustandig.

Commodore

Amiga Enharcer-Paket (Kickstart V1.3)
Commodore Farbmonitor 1084
Commodore AMIGA 500
Speicheraufristung auf 1 MB mit Uhr
Commodore AMIGA 2000

AMIGA 2000 + Farbmonitor 1084
3.5"Laufwerk intern fir Amiga 2000
PC/XT-Karte mit 5,25"Laufwerk
AT-Karte mit §,25™Lautwerk

Comm. 2090 A (autobootend)
40-MB-Festpiatte mit Controller 2090 A
SCSI Controller Commodore A 2090 A
20 MB-Filecard (Seagate, 40 ms) fur

A 2000 mit PC Karo oc. A 1000 Sidecar
DM 45,00 30 MB- Fﬂlecatd (Seagate, 40 ms] :
20 M Flocard (Wemarn Dig ial, 29 ms)
DM 58,00 50 M8 Fiecard (Seagats, 4
Eirosibar b 8 MB (Camy auau o A 2958)
aufrilstbar bis ore
e DM 89,00 Externes 3,5*-Lautwerk abschaitbar
Externe A 500-Fesiplatte 20 MB Commeodare
Feslplatte Atari Magafile 30
A DA Fﬁ?alzgﬁmm%m o SM 124
+ nochrommonitor
DM 20,00 1040 STFM + SM 124 + Megatile 30

Atari STE + Monochrommonitor SM 124

Sieunseinfach

S/

20-MB-Fesiplatte fir Amiga 2000 mit SCSI-Controller

CSV Highlights

Atari Compuler Mega ST 1 mit Maus +
79, Monochrommonitor SM 124

599,- Mega ST 1 + SM 124 + Megafile 30 MB 2349,
889, Atari Mega ST 2 + Monochrommon, SM 124 2199.-
279.- Atari Mega ST 2 + SM 124 + Megafile 30 3049, -
1799.- Atari Mega ST 4 + Monochrommonitor SM 124 2999,
2369.- Atari Mega ST 4 + Monochrommaonitor
199,- SM 124 + Festpl. Megalile 30 3849 -
599, Supercharger for Atari ST 749,
2049, Epsondrucker (dt. Handbiicher)
AnschiuBlertig an AMIGA, Schneider PC, Atari ST
979 und Mega, sonstige IBM-Kompatible
1399.- LX 400 419,
649, LO 400 (24 Nadeldrucker) 689,-
LQ 550 (24 Nadeldrucker) 889,
649 - LQ 850 (24 Nadeldrucker) 1369,
779.- Tintenstrahidrucker 1X 800
879 (9 Diisen, NLQ, max. 240 Zeichen/Sekunde] 569,
1049, Stardrucker (dt. Handbiicher)
LC-10 mit Centranicsinterface 429
949, LC-10 Color Farbdrucker mit Centronics 569,-
ggg. LC 24-10 mit Centronicsinterface 649,

EZE tiir P6 Plus. 449,
Farboption

NEU: Smlchnrem fur A 1000 (Amiga 1050)
erkabel 5 m lang fur Amiga, ST
NEC Farbmommn Muitisync 30
CTX Multisynch (0,28 mm, 1024 x 768)

NEC P 7 Plus 1749,

Versandkostenpauschale: Inland DM 12.-, Ausland DM 40.- je Pak
Listarung nur gegen NN oder Vorauskasse; Ausland nur Vorauskasse. Preise gu\hg ab 19.2 1990

CSV RIEGERT GmbH

GértnerstraBe 4, 7320 Goéppingen
Tel. 07161f13591 FAX 07161/13587

Professional—030

— Boards fiir A2000 sowie fiir A500 ab Lager
CPU MC68030 ist autoconfigurierend

FPU MC68881 oder MC68882 moglich
Asynchron-Takt ab 16MHz - 33MHz
Umschaltung auf den MC68000 maoglich
32Bit Kickstart umschalten oder laden
volle Unterstiitzung aller CPU-Caches
MMU voll einsetzbar sowie programmierbar
32Bit RAM—Karte 1-4MB mit 1MB bestiickt

egen Au reis ab 184-9

'esl: Amiga
Test: mumt z/m

Animate—Turboboard III
— Slotkarte fiir den Amiga 2000

- CPU 68020 ist autoconfigurierend

- FPU MC68881 oder MC68882 moglich
- Instruction—Cache Unterstiitzung

ab 1199

Animate—Turboboard 11
— wie Ani-1ll jedoch ohne 32Bit SRAM

- bestiickbar mit bis zu 1MB 32Bit-RAM|

RAM—Chips
Speziell fiir lhre Amiga—Hardware

— 2MB Chip-Satz fiir A2000 RAM-Karten
- 4MB CHip-Satz fiir A2000 RAM-Karten
- 4MB Chip-Satz fiir 32Bit RAM-Karten

alle RAM—Chip Typen verfiigbar

bitte Tagespreise erfragen

~ Steckkarte A500/A2000 ab 695,—

Besuchen Sie uns auf der Hobbytronic in Dortmund © Besuchen Sie uns auf der Hobbytronic in Dortmund

Diskettenlaufwerke

3 1/2" Laufwerk AMIGA 2000 intern komplett
mit Einbaukit und Anleitung ... s )
3 1/2° Laufwerk fir alle AMIGAS extern ‘abschaitbar,

Busdurchfiihrung, AMIGAfarben .........c.cccveeuevvevecnirenernes M 229, -
5 1/4" Laufwerk for alle AMIGAs extern abschaltbar,
Busdurchfihrung, 40/80 Tracks, AMIGAfarben .................. DM 279 -

Disketten
3 1/2° NoName 2DD

3 1/2" Verbatim Verex 20D OM 25,00
5 1/4" NoName 252D DM 5,90
5 1/4" Verbatim Verex .... DM 14,90
Staffelpreise auf Anfrage

Achtung Preisénderungen bei AMIGA-Festplatten!
Festplatten

Kapazitit Speed Filecard A2000 AS00
20MB/31/2" 35ms 898,- 848,- 1048,-
30MB/51/4" 65ms - 898.- 1098,-
30MB/31/2" 35ms 1048,- 998- 1198,-
40MB/51/4" 28ms - 1148, 1348,-
50MB/31/2" 35ms 1298 - 1248, 1448 -
60MB/51/4" 28ms - 1298 - 1498,-
Alle unsere Festplatten werden wahiweise mit ALF V1.6 oder Autobootmodul
ausgeliefert.

Autobootmodul fir Amiga

Amiga 2000 Autobootmodul ...

Amiga 500 Autobootmodul .
Festplatten-Interface ........... .DM
Die Adapterplatine pam den PC-Bus eines Festplatten- “Controllers
an den AMIGA-Bus an. (Bitte Rechnertyp angeben)

ALF 1.6 Festplattentreiber ...
ALF2.0 Feslplattentrelher

MF
DMT\ 55208 ALF V1.6, Festplatten-Interface, Kabelsatz ..

. DM 349 -
et

OMT1 55278, ALF V1.6, F Interface, Kab ..DM 389-
Festplatten-Controller

OMT! 5520 B (MFM) .. ; ..DM 149 -
OMT1:55288 (MEM) cciniisinii i misisinmssmmt DM 189,-
AMIGA-Computer

Amiga 2000 ............... .DM 1898 -
Amiga 500 .. DM 928 -
Amiga 500BTX.........

DM 998,-
Harddisk A590 20MB filr A500 ¥
Colormanitor Commodore 1084P ..

NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEY NEU NEU
AMIGA-Bremse fiir A 500 extern DM 69,-

~ *Der Highscare-Killer* mit LEDs

'NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU HEU NEU
RAM-Erweiterung Il AMIGA 500  auf 1MB DM 199,-
Megabittechnologie, mit Uhr, abschaltbar

dto. Platine mit Uhr & Schalter ohne RAMs DM 79,-
RAM-Erweiterung AMIGA 500 auf 2.3 MB DM 698,
mit Uhr, abschaltbar, intern!

dto. Platine mit Uhr & Schalter ohne RAMs DM 198,-
RAM-Erweiterung AMIGA 2000 DM 848.-

8 MB mit 2 MB bestiickt, autokonfigurierend, einfach durch
zusitzliche RAMs und Jumper umstecken aufristbar, keine neuen
PALs erforderlich

dto. Platine teilbestiickt ohne RAMSs DM 498,-
RAM-Satz fiir 2 Megabyte DM 498,-
AMIGA-Bremse * der Highscore-Killer * DM 39,50
- regelt die Geschwindigkeit stufenlos bis zum Stillstand

- ideal fir schnelle Games und Bildschirmfotografie
BOOT-Selector fir Amiga M 14,50
wahlweise Booten von DF0: oder DF1: oder DF2: oder DF3:

bei Bestellung bitte angeben

Drive-Expander DM 39,-

- fiir externe Laufwerke ohne Busdurchfiihrung, einstellbare Lauf-
werksnummer, keine Kabelldngenprobleme, abschaltbar bei Verwen-
dung eines beliebigen Boot-Selectors, kann von jedem Laufwerk ge-
bootet werden

Maus & Joystick-Adapter DM 44,50
-1iir gleichzeitigen AnschluB von Maus und Joystick, mit LED-Anzeige,
alle Mauscteuerleitungen elektronisch geschaltet

Modem Set Discovery 2400C DM 398,
- incl. AMIGA-AnschluBkabel und DFU-Software

Das Modem ist ein E: dell ohne Po strafbar
BTXNTX Decuder mit FTZ-Zulassung DM 248 -
Drews

Trackdisplay A2000 intern DFO: & DFT: .............ooovnene. DM 98-
(neuer Power-LED Trager mit integrierten 7-Segmentanzeigen)
Trackdisplay extern DFO: bis DF3: ..o DM 79,

fiir jedes Laufwerk einstellbar
Drucker, Farbbénder, Kabel, Staubschutzhauben u. Software auf Anfrage

»PowerFire« Das Superding! ...

- Dauerfeuerinterface fiir Joystick und Maus

- optimale Impulsfolge fiir jedes Game einstellbar
- Dauerfeuer wird iiber Feuer- bzw. Maustaste aktiviert
- einfach zwischen Maus/Joystick und Rechner stecken
- abschaltbar

... DM 29,50

Kick ROM. . e DM 49+
< chkstanumschanplmme fiir zwei Dngma\ROMs

OriginalROM 1.2 oder 1.3 .. DM 65,-
Kick-ROM mit einem OrlginaIH DM 98 -

KickstartEproms 1.2/1.3/Guardian ..
Kickstartumschaltplatine 3-fach DM 59,-

- fiir zwei Ori und eine Epromversion
Umschaltplatine mit einem Epromsatz DM 155,-
Umschaltplatine mit einem OriginalROM DM 108,-
Midi-Interface

In/Thru/2*Out, im Metallgehause fir A500/A2000 ...... DM 89,-
Genlock-Interface DM 248,-
nur Computer/nur Video/beide Bilder gemischt

durchgefiihrter Monitorport, externes Gehause mit

S-VHS und Cinch-Buchsen

Professional View

Video-Digitizer der neuen Generation DM 898, -

On Board RGB-Splitter bereits integriert!!

On Board Genlock-Interface bereits integriert!!
Realtime-Digitalisierung in 16 Graustufen, 25 Bilder /s
HAM-Modus mit 4096 Farben

kurze Realtime Animationen in s/w, 3, 5 MB/s!

Alle Bilder und Animationen auf Diskette speicherbar
fiir Animationen mind. 1 MB RAM

unterstiitzt 1 MB ChipRAM

mit $-VHS und Cinch Buchsen

Software
X-Copy Il
X-Copy Il mit Hardware-Zusatz
Sheriock V2.0 AntiVirusTools
TurboPint Professional .
Turboprint I .........

RAM-Test fiir Amiga .
DPaint IlI
Quaterback (Festplaﬂen Backup) .
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PROGRAMMIEREN

ne exzellente Methode, sie zu lernen, besteht darin, sich ein gutes
Motorola-Buch zur Hand zu nehmen und die Ausfiihrungszeiten zu
studieren, von denen einige in der Tat recht verbliiffend sind. Aller-
dings stellen diese Optimierungen alleine nur einen kleinen Teil
dessen dar, was ein Assemblerprogramm in die Kategorie »gut«
einordnet (oder besser noch »Spitze«, was ja unser Ziel ist). In der
Praxis gewinnt man wesentlich mehr durch Anderungen am Algo-
rithmus anstatt Anweisungen zu ersetzen. Aus diesem Grunde
wird jetzt das Sortiment der lokalen Optimierung untersucht.

Lokale Optimierungen

Im Unterschied zu den Peephole-Optimierungen verlangen loka-
le Optimierungen schon etwas mehr Uberlegung und haben meist
auch einen geringen EinfluB auf den Algorithmus, den man zu im-
plementieren versucht. Als einfaches Beispiel fallen einem hier
Operationen ein, die in einer Hochsprache dem Multiplizieren ent-
sprechen. Um etwa einen Index auf ein Feld anzuwenden, muB die-
ser mit der GréBe eines Feldelements skaliert werden. In Assem-
bler arbeitet ein guter Programmierer mit GréBen, die eine Zweier-
potenz sind. Anstelle von

move.l index,D0
muls.w #4,D0
codiert man also
move.l index,D0O
1s1.1 #2,D0

Und da wir gerade beim Thema »Shifts« sind, hier ein paar einfa-
che Regeln:

Wenn die Anzahl der Schiebepositionen gréBer als 15 ist,
fiihre man eine SWAP-Anweisung aus und subtrahiere 16 von der
Anzahl der Shifts.

Wenn die Zahl gleich 8 oder groBer ist, erzeuge einen Shift mit
der Konstanten 8 und subtrahiere dann 8 von der Anzahl der Shifts.
Wenn die Zahl 1 ist und es sich um einen Links-Shift handelt,
dann erzeuge statt dessen eine ADD-Anweisung.

Wenn die Zahl dann noch gréBer als 0 ist, erzeuge eine Shift-
Anweisung dieser GroBe.

Unter Berlcksichtigung dieser Regeln erhalten wir die folgen-
den Sequenzen:

Verschiebe DO um 1 nach links:
add.1 DO,DO
Verschiebe DO um 2 nach links:

1sl.1 #2,D0
Verschiebe DO um 4 nach links:

1s1.1 #4,D0
Verschiebe DO um 8 nach links:

1sl.1 #8,D0
Verschiebe DO um 9 nach links:

1sl.1 #8,D0

add.1 DO,DO
Verschiebe DO um 10 nach links:

1s1.1 #8,D0

1sl.1 #2,D0
Verschiebe DO um 16 nach links:

swap DO

elr.w DO
Verschiebe DO um 24 nach links:

swap DO

elr.w DO

1sl.1 #8,D0
Verschiebe DO um 25 nach links:

swap DO

elr.w DO

1s1.1 #8,D0

add.1 DO,DO0
Verschiebe DO um 1 nach rechts:

1sr.1l #1,D0 — keine Optimierung!

Verschiebe DO um 16 nach rechts:

clr.w DO

swap DO
Verschiebe DO um 25 nach rechts:

elr.w DO

swap DO

1lsr.1 #8,D0

1sr.1 #1,D0

58

Auf einem MC68000 erweisen sich all diese Sequenzen als we-
sentlich besser im Vergleich zum vorherigen Laden einer Verschie-
bekonstanten in ein Register, da sie mit einem Register weniger
auskommen und allesamt schneller sind, speziell im Bereich von
9 bis 15. Bei Fall 16 muB darauf geachtet werden, den SWAP an der
richtigen Stelle auszufiihren. Wichtig zu bemerken ist, daB all diese
Shifts nicht sonderlich auf das Vorzeichenbit aufpassen, was in As-
sembler aber auch nur selten wichtig ist. Wenn wirklich ein (arith-
metischer) Shift (mit Vorzeichen) von 16 oder mehr Bitpositionen
benétigt wird, dann kann die EXT.L-Anweisung anstelle von CLRW
verwendet werden.

Eine besonders ausgefallene Optimierung bietet sich fiir jeman-
den an, der einen Assembler in Assembler schreibt und dabei aus-
nutzt, daB beim Verschieben bestimmte Bitpositionen gelscht
werden missen. Beim Erstellen des Registerzielfeldes einer
Assembler-Instruktion ist es notwendig, den Wert mit 7 (%111) zu
maskieren und dann um neun Positionen nach links zu verschie-
ben. Ein guter Assembler-Programmierer kénnte dies wie folgt co-
diert haben (unter der Annahme, daB der Wert sich bereits in Regi-
ster DO befindet):

moveq #7,D1 2 Bytes 4 Zyklen
and.l D1,D0 2 Bytes 8 Zyklen
1sl.1 #8,D0 2 Bytes 24 Zyklen
add.1 DO,DO 2 Bytes 8 Zyklen

8 Bytes 44 Zyklen

Ein scharfsinnigerer Programmierer hétte hier jedoch eine ganz
besondere Chance gewittert (wissend, daB der Registerwert in 1
Byte paBt) und statt dessen codiert:

1sl.b #5,D0 2 Bytes 16 Zyklen
1s1.1 #4,D0 2 Bytes 16 Zyklen
4 Bytes 32 Zyklen

Man verfolge den Zustand der Condition-Codes.

Ein ganz besonders gutes Assemblerprogramm enthélt fast kei-
ne TST-Anweisungen. Der MC68000 ist gerade in bezug auf die
Statusflags ausgekliigelt konstruiert und zeigt bei fast jeder Opera-
tion sinnvoll verwendbare Ergebnisse. Lediglich wenn etwas in ein
AdreBregister geladen wird, bleiben die Condition-Codes erhalten.
Dies kann Probleme verursachen, wenn man einfach Code in ein
existierendes Programm einbaut, ohne auf die Condition-Codes
Riicksicht zu nehmen, da nahezu jeder Befehl deren Zustand zer-
stort. Manchmal kann es daher nitzlich sein, sich der MOVEM-
Anweisung zu erinnern, die — wenngleich gréBer und langsamer
als die MOVE-Anweisung — auch einzelne Register sicher laden
und speichern kann, ohne die Condition-Codes zu beeinflussen.
Eine gute Faustregel besteht darin, die TST-Anweisung (wenn
mdglich) zu vergessen und statt dessen den Code so umzustellen,
daB die Condition-Codes an der richtigen Stelle herauskommen.

Die Verfolgung der Condition-Codes ist extrem nitzlich bei
Mehrfachverzweigungen. Assembler-Programmierern wird der Lu-
xus eines Tests auf drei Dinge gleichzeitig gewahrt:

add vall,DO ;Operation um CC zu setzen (kein TST)
blt.s negative ;Wenn negativ dann gibt's noch mehr zu tun
beq.s done ;Bei null sind wir fertig

;Andernfalls haben wir hier einen positiven Wert

Von Fortran abgesehen (arithmetisches IF mit drei Sprungmar-
ken) findet man Situationen dieses Typs nur selten in den meisten
Hochsprachenprogrammen, aber in guten Assemblerprogram-
men werden Werte und Flags derart angeordnet, um solche Situa-
tion nutzen zu kénnen.

Bei der Auswahl von Verzweigungen ist es wichtig, eine gute
Kenntnis Uber die Haufigkeit der Nutzung des Ausflihrungspfades
zu besitzen. Wenn etwas héufig auftritt, dann sollte die Verzwei-
gungsbedingung so gewahlt sein, daB sie in der Mehrzahl der Félle
nicht zutrifft. Das Abfangen von Fehlerbedingungen sollte bei-
spielsweise durch Abfragen erfolgen, die aus dem normalen Aus-
flihrungspfad herauslaufen und dem normalen Ausfiihrungsfall die
Moglichkeit geben, hinter der Verzweigungsanweisung weiterzu-
machen. Auf diese Weise wird unter den neueren Prozessoren das
Pipelining nicht unterbrochen und sogar auf dem MC68000 der
Vorteil der kiirzeren Zykluszeit durch Nichtausfiihrung der Verzwei-
gung genutzt.

moveq #1,D0

and.l DO,D1 ;Ist Fehlerbit in D1 gesetzt?
bne.s errorl ;jWenn ja: Anwender informieren
;Hier geht's in den meisten Fédllen normal weiter
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PROGRAMMIEREN

Man verwende die DBcc-Anweisungen bis zum ExzeB.

Die beste aller Anweisungen jedoch stellt zweifelsohne die Serie
der DBcc-Anweisungen dar. Sogar auf der MC68010 schalten die-
se den Prozessor in einen Modus, in dem die durch die Schleife be-
zeichnete Anweisung in einem internen Zwischenspeicher fir eine
schnelle wiederholte Ausflihrung vermerkt wird. Die DBRA-
Anweisung hat jedoch einige wichtige Schattenseiten, die nicht
verschwiegen werden sollten:

Der Schleifenzéhler ist nur 16 Bit breit. Der héherwertige Teil
des Datenregisters bleibt unbeeinfluBt.

Aus Griinden der Ausflihrungszeit (auf der MC68010, Anmer-
kung des Ubersetzers) sollte nur eine einzige Anweisung in die
Schleife gepackt werden.

Schleifen werden bei Eintritt durch den Schleifenanfang (nicht
die DBcc-Anweisung) einmal mehr ausgefiihrt, als im Datenregi-
ster vermerkt.

Trotz dieser Beschrankungen kann die DBRA-Anweisung in vie-
len Féllen eingesetzt werden. Der bei weitem haufigste ist das Ko-
pieren von Speicherbereichen:

moveq #15,D0
move.l source,AQ
move.l dest,Al

lab: move.b (AQ)+,(Al)+
dbra DO, lab

Wenn die Lange nicht im voraus bekannt
ist, kann dem durch Eintritt in DBRA
abgeholfen werden:

;16 Bytes belieb. Ausrichtung kopieren

move.w len,DO
move.l source,AQ
move.l dest,Al

bra.s dbr
lab: move.b (AQ)+,(Al)+
dbr: dbra DO, lab

Die DBce-Anweisungen sind jedoch viel zu leistungsféhig, um
auf das Kopieren von Bytes beschrankt zu bleiben. Sie eignen sich
hervorragend beim Vergleichen von Bereichen, Suchen nach Zei-
chen oder auch zum Fllen von Speicher. Der Trick besteht darin,
nur die Condition-Codes zum Abbruch der Schileife zu verwenden.
Soll z.B. ein String nach einem Zeichen durchsucht werden, so
kénnte dies wie folgt gemacht werden:

move.w len,DO
move.l string,AQ
moveq #char,D1
bra.s dbr
lab: emp.b (A0)+,D1
dbr: dbne.s DO,lab

In diesem Fall muBten wir jedoch vorsichtig sein: Die Lange hétte
0 sein kénnen, so daB wir beim Schleifenende einspringen mus-
sen. Allerdings wirde die Schleife abgebrochen, waren die
Condition-Codes dann EQ. Zur Abhilfe wurden daher einfach (als
letzte Aktion vor dem Schleifenstart) die Condition Codes auf NE
gesetzt — daher der MOVEQ vor dem BRA. (Kommen Sie aller-
dings nicht auf die Idee, auf diese Weise nach Nullbytes zu suchen.
Anmerkung des Ubersetzers.)

Globale Optimierungen

Peephole- und lokale Optimierungen erlauben es, bestimmte
wichtige Stellen des Codes genau abzustimmen und im allgemei-
nen diese kleinen Code-Abschnitte schneller ablaufen zu lassen.
Fur der Miihe groBten Lohn gibt es jedoch mehrere globale Verbes-
serungen, die einen Gewinn darstellen:

Man nehme sich die Zeit zur sorgféltigen Auswahl der Register.

Ein gutes Programm versucht, die Register den Posten mit ho-
hem Durchsatz (oder dem wichtigsten in einem bestimmten Zu-
sammenhang) zuzuweisen. Das Geheimnis zu einem Spitzenpro-
gramm liegt darin, Code und Register genauso anzuordnen, daB
sich ein bendtigter Wert immer im richtigen Register befindet. Ins-
besondere ist es wiinschenswert, MOVE-Anweisungen von Regi-
ster nach Register (nur um etwas flir einen Aufruf an die richtige
Stelle zu bekommen) zu verhindern.

Man vermeide MOVEMSs, wenn moglich.

Da die Standard-MC68000-Aufrufkonventionen verlangen, daB
alle Registerinhalte mit Ausnahme derer von DO/D1/AO/A1 erhalten
bleiben, miissen alle anderen verwendeten Register bei Eintritt in
eine Funktion gerettet und nach Riickkehr wiederhergestellt wer-
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;Zeichen, nach dem gesucht wird

den. Daher ist es wiinschenswert, die Registerauswahl so zu tref-
fen, daB so wenige Register wie mdglich gerettet werden missen.
MuB gar nur ein einziges gerettet werden, ersetze man natrlich
MOVEM durch MOVE.

Man vermeide die Anweisungen LINK und UNLK.

Wahrend die LINK-Anweisung von Hochsprachencompilern
haufig genutzt wird, ist ihre Verwendung in Assemblerprogrammen
doch recht rar. Die einzigen Gelegenheiten, wo sie niitzlich ist, sind
beim Erzeugen temporéarer Puffer (oder temporéren Speichers) fir
Obijekte, die zu groB sind, um in ein Register zu passen. Reichen
die Register fir die Ausfiihrung einer bestimmten Operation nicht
aus, so ist es oft besser (wenn Zeit keine Rolle spielt), eine Unter-
routine flr dieses Segment zu generieren oder die Register auf
dem Stapel abzulegen, anstatt sie an festen Offsets innerhalb ei-
nes fest angeforderten Stack-Frames abzuspeichern.

Man treffe eine geschickte Auswahl flr Flags und Werte.

Soll ein Flag drei mégliche Zustdnde annehmen kénnen, so wéh-
le man -1, 0 und 1, um eine Dreifachverzweigung einsetzen zu kén-
nen. Soll ein Wert als Tabellenindex verwendet werden, so wéhit
man ihn so, daB er direkt als Index auf den Eintrag verwendet wer-
den kann, ohne vorher multipliziert zu werden. Bei Bits sollte das
am haufigsten getestete in die Position des Vorzeichens gesetzt
werden, so daB es als Nebeneffekt des Ladens der Maske automa-
tisch in die Condition Codes (ibertragen wird. Im Falle eines Lang-
worts stehen 3 Bit zur Verfligung, die das Vorzeichenbit setzen kon-
nen — je nach Wortlédnge. Diese sollten natlrlich zuerst belegt wer-
den.

Man verwende Tabellen (wenn es angebracht ist).

Viele Operationen kénnen leicht durch Tabellen implementiert
werden. Soll beispielsweise eine Transformation (flir Rotationen
auf dem Bildschirm) durchgefiihrt werden, so mag es ausreichend
sein, den Sinus flr die ganzzahligen Gradwerte unter 360 vorher
zu berechnen und wahrend der Ausflihrung den Rotationswinkel
zum néchsten Gradwert zu runden und dann den Wert direkt in der
Tabelle abzulesen, anstatt aufwendige Berechnungen zu durch-
laufen. Auch Sprungtabellen zur Ausfiihrung von Operationen (ins-
besondere, wenn der Index flir die Operation wie oben beschrie-
ben geschickt gewéhit wurde) sind besonders schnell.

Schwere Geschiitze

Dies ist keineswegs eine vollstandige Liste — die Zahl der mdgli-
chen Optimierungen auf einem MC68000 ist endlos, die zur Verfl-
gung stehende Zeit, um all diese Optimierungen auch auszufih-
ren, ist jedoch endlich. Aus diesem Grunde ist es wichtig, die Be-
deutung einer bestimmten Optimierung gegen die zur Implementa-
tion notwendige Zeit abzuwagen. Ein ausgezeichnetes Werkzeug,
das hierfir in Betracht gezogen werden sollte, ist ein Code-Profiler.
Dieser zeigt auf, wo im Code die meiste Zeit verbracht wird und er-
laubt so, die Optimierungen hierauf zu konzentrieren. Eine gute
Faustregel besagt, daB 95 Prozent der Ausflihrungszeit in rund 5
Prozent des Codes verbracht werden. Es ist daher von geringem
Nutzen, die tUibrigen 95 Prozent zu optimieren, ohne sich vorher be-
sonders um die »heiBen« 5 Prozent gekiimmert zu haben.

Trick zum AbschluB:

Man lerne die Anwendungsmaglichkeiten fir das X-Bit.

Das X-Bit ist eines der seltsamsten Bits der gesamten
MC68000-Architektur. Es wird von nur wenigen Anweisungen ge-
setzt, besitzt aber die Eigenschaft, den Programmierer ein ganzes
Langwort auf den Wert 0 oder -1 — in Abhé&ngigkeit von seinem Zu-
stand — setzen zu lassen:

subx.1 DO,DO

Dies im Hinterkopf, kénnen Sie nun priifen, ob Sie in der Lage
sind, MC68000-Code zu optimieren:

Gegeben ist ein Wert in DO; die Condition-Codes sind in unbe-
kanntem Zustand; D1 soll auf 0 gesetzt werden, wenn DO momen-
tan 0 ist, ansonsten auf 1 in allen anderen Féllen. Wie lautet die be-
ste Codesequenz hierflir? Wenn nétig, kann der Inhalt von DO zer-
stort werden.

Lésung:

neg.l DO
subx.l D1,D1
neg.l D1

Versuchen Sie, die genannten Optimierungen bei Ihren Assem-
blerprogrammen anzuwenden; es lohnt sich auf alle Félle. rb
Ubersetzung und Bearbeitung des englischen Originals: Ralph Babel
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Erorr?

Beim Ablauf eines Basic-Programms kon-
nen Fehler auftreten. Aber nicht immer
miuissen diese zum Abbruch fithren. Doch
wie behandelt man verschiedene Fehler?

von René Beaupoll

A miga-Basic bietet mit den ERROR-Befehlen eine gute Hilfe

zur Fehlerbehandlung an. Doch nur in manchen Féllen ist
es sinnvoll, das Programm weiterzuflihren, da es nicht im-
mer maoglich ist, einen Fehler programmtechnisch zu beheben.
Im allgemeinen sieht die Fehlerbehandlung folgendermaBen
aus:
ON ERROR GOTO Fehler
ERROR ON

REM Hier steht das Programm

Fehler:
REM Hier erfolgt die Behandlung von
REM behebbaren Fehlern

ON ERROR GOTO 0

Zur Aktivierung dienen die ersten zwei Zeilen. »\ON ERROR GO-
TO Fehler« teilt Amiga-Basic mit, daB es im Fall eines Fehlers zur
Sprungmarke (Label) verzweigen soll. Mit »\ERROR ON« aktiviert
man die Fehlerbehandlung. Tritt jetzt im weiteren Programmablauf
ein Fehler auf, werden die Anweisungen ab dem Label »Fehler:«
ausgefiihrt. Kbnnen wir den Fehler nicht programmtechnisch be-
heben, folgt die Anweisung »ON ERROR GOTO 0«. Das Sprungziel
»0:« existiert nicht, aber diese Variante des Befehls beendet die
Fehlerbehandlung und zeigt wie gewohnt die Zeile an, in der der
Fehler aufgetreten ist.

Nun kommen wir zum interessanten Teil der Aufgabe: die Be-
handlung von behebbaren Fehlern. Anhand eines Beispiels sehen
Sie, wie man die Fehlerbehandlung einsetzt. Wir gehen davon aus,
daB wir eine Datei kopieren wollen. Dabei sollen die mdglichen
Fehler soweit als mdglich abgefangen werden.

ON ERROR GOTO Dateifehler

Eingabel:
CLS

PROGRAMMIEREN

INPUT "Quelldatei ”;quell$ END IF

OPEN quell$ FOR INPUT AS #1 IF ERR=70 THEN
Eingabe2: PRINT

INPUT “Zieldatei ”;ziel$ PRINT “Disk schreibgeschitzt!”
Zielauf: PRINT “Schreibschutz entfernen!”

PRINT "Taste driicken! "

Taste$§=""

WHILE Taste$=""
Taste$=INKEY$

WEND

OPEN ziel$ FOR OUTPUT AS #2
WHILE NOT EOF(1)
aB=INPUT$(1,1)
PRINT #2,a$;

WEND RESUME Zielauf
CLOSE END IF
END IF ERR=57 THEN
Dateifehler: PRINT
?EEP:BEEP PRINT “Datei geschiitzt?”
IF ERR=53 THEN PRINT “Namen neu eingeben!”
PRINT

PRINT "-- Taste drlicken! --"

Tasted=""

WHILE Taste$=""
Taste$=INKEY$

PRINT “Finde Datei “quell$” nicht!”

PRINT "Bitte Namen neu eingeben!”
PRINT “Bitte Taste drficken!”
Taste$=""

ww WE’\]-D
WHILE Taste$= RESUME Eingabe2
Taste$=INKEY$ END IF

WEND
RESUME Eingabel

ON ERROR GOTO 0

Ab dem Sprungziel Dateifehler behandeln wir drei Fehler:
— 53 File not found

Das Programm kann die Datei mit dem eingegebenen Namen
nicht finden. Tritt dieser Fall ein, geben wir eine Meldung aus und
warten auf einen Tastendruck. AnschlieBend flihren wir das Pro-
gramm durch die Anweisung »RESUME Eingabel« ab dem
Sprungziel »Eingabei« fort. Sie werden also aufgefordert, den Na-
men erneut einzugeben.

— 70 Permission denied

Bei dem Versuch, die Zieldatei zu schreiben, wurde festgestellt,
daB die Diskette schreibgeschtzt ist. Vorher zeigt der Amiga aber
noch einen Systemrequester, den Sie mit CANCEL beantworten.
Es erfolgt die Ausgabe einer Meldung und der Riicksprung zum
Sprungziel »Zielauf« mittels »RESUME Zielauf<. Wenn der
Schreibschutz entfernt wurde, funktioniert dann der OPEN-Befehl.
— 57 Device 1/O-Error

Ist eine Datei mit dem CLI-Kommando PROTECT gegen Schrei-
ben geschiitzt, erhalten wir diese Fehlermeldung. Hier ist es sinn-
voll, den Anwender einen neuen Dateinamen wahlen zu lassen.
Das geschieht durch »\RESUME Eingabe2«.

Wenn Sie in |hre eigenen Programme eine Fehlerbehandlungs-
routine einbauen, erledigen Sie das am besten erst am SchluB. So
kénnen Sie leichter die Fehler entdecken und beseitigen, die durch
falsche Anweisungen im Programm verursacht werden.

Der Anwender |Ihres Programms wird Ihnen Ihre Miihe danken,
wenn er nicht neu beginnen muB, bloB weil eine Datei nicht gefun-
den wird. |

Amigadrives

— 1 Jahr Umtauschgarantie
AnschluBfertig mit Kabel
Amiga-farbenes Metallgehduse
Automatische Diskchangeerkennung
Abschaltbar

100 % kompatibel

5,25" 40/80 Track schaltbar

Busdurchfiihrung bis DF3:
NEC 1037 A mit deutscher Seriennummer

IDS 3,5 218,-
IDS 5,25 249,-
IDS 3,5 intern 149,-

Amiga 2000 Speicherkarte
8 MB-Karte mit 2 MB

995 e

Hard & Software GmbH
Frohnberg 23, 6921 Epfenbach

Speicher

- ICs der fiihrenden Hersteller.
—Jedes Gerét einzeln gepriift.
— Platinen mit Schuztlack

— Fast alle Bauteile gesockelt

fiir Amiga 500 - s,
512 KB 175,-

- Intern
— Abschaltbar

fiir Amiga 1000 -

— kompatibel zu den gdngigen Programmen
— Uhren und Kickstartmodul erhaltlich
799,'

2 MB IDS BOX

07263/5693

Tages- und Handlerpreise erfragen!

07263/5693
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Amrca

Speichererweiterungen

ANRUFEN!!! LOHNT SICH!!
TAGESPREISE!!

Amiga 500 - 512 KB intern, abschaltbar ~ ab DM 159,-
Amiga 500 - 1 MB intern, absch., Uhr ab DM 398,-
Amiga 500 - 2 MB intern, absch., Uhr ab DM 598,-
Amiga 1000 - 2 MB extern, absch. ab DM 798.,-
Amiga 2000 - 2 MB intern, absch. ab DM 898,-

Alle Speichererweiterungen sind autokonfigurierend,
abschaltbar und mit sehr schnellen RAMs (100 ns und
schneller) ausgerustet!

Durch Megabit-Technologie minimaler Strombedarf.

*** 12 Monate Garantie ***

Laufwerk 3,5" intern f. Amiga 2000
Laufwerk 3,5" extern, durchgeschl. Bus, abschaltb.

DM 169,-
DM 198.-

B & S Computer-Vertriebs GmbH

Beethovenstr. 33, 4172 Straelen 1
Tel.: 02834/1249, Fax: 02834/6979

RUHRSOFT
0234/411958

Erfahrung und Qualitét hat ihren Preis
Wir kopieren auf farbigen 2DD-Disketten

EIGENE SERIEN: Deutsche Serien:

RPD -220  Auge - 42
Ruhr - 28 BerlinPD - 42
. . Taifun -120
Importierte Serien: Poseidon -400
Fish -288 ACS -191
TBAG - 32 KICKSTART -230
Panorama -98 RW - 17
cC -145 RHS -107
FAUG -8 RMS - 37
Erotic Bord.* - 42 KISS -135
UKAUG - 46 CACTUS - 33
S.AF.E - 36!! FRANZ - 48
Amicus -26 ES - 75

* nur mit Altersnachweis (Super Serie)
3 DEUTSCHE Katalogdisketten DM 8,-
Ruhrsoft Scheer- Hangebank 8a - 4630 Bochum 5

PD-Schnell...VERSAND!

Wir liefern

spatestens
1Ta FISH; TAIFUN; RPD; AUGE;
d  CACTUS; RUHR: TBAG;
nach Ein-  pANORAMA ...
Cif e Alle COLOSSUS-Produkte
Bestelung  PD-DISKETTE ab 2,40
unserHaus!  zuf 2DD-Disk., Sentinel oder Colossus
Einsteiger!!!

10 Disketten, die den Einstieg erheblich er- 39
leichtern. Spiele, Erklarungen, Utilities etc.nur

2 KATALOGDISKETTEN
(bar, Briefmarken) anfordern 5,'

Spielepakete I, Il + Il (NEU!) ie 49 -
| enthalt 43 verschiedene Spiele, Paket Il enthalt I 1
26 Spiele mit deutschen Anleitungen!!l. Je Paket 10 Disketten.

Komplettpaket!!! 20 PD-TOP-Disketten, z. B:
Haushaltsbuch, Kontofiihrung, Textverarbeitung, CAD,
Anti Virus Disk, Spiele, Vokabeltrainer, Schallplatten-
Videodatei, Datenbank, AdreBverwaltung,

Schach, Musik, Utilities usw. nur 79,'

Das goldene Public-Domain-Buch
nur 105,-

+ 10 Disketten
0234/770388

SCHOLLE
Pilgrimstr. 6, 4630 Bochum 1 bis 21.00 Uhr

(F F C ® Hard- & Software
reelC om wigangrw. rau
i ~
BigAgnus 83724 £.1mB chipRaM DM 149 -
mit dt.Einbauanltg. sofort lieferbar! Umbau-Service aA.!

MiniMax/-PLUS 2mg fir as00 b DM 278 -

Gigatron Speichererw. stufenweise aufriistbar, Akku+Uhr
513KB=278,- IMB=498.- 1.SMB=638,- 1.8/2MB=778,-
Aufriistsatz >*512K mit GARY-Ada tcr+RAM -Test=80,-
PLUS-Version fiir AS00 mit IMB-Chip-RAM jew. + 60,-

500SE Gigatron speicher 512K 1.A500 pm 209 -

IMBit-RAMs, gesockelt, abschaltbar, intern, Akku + Uhr
Kickstart-szOM—Umschal[er f.A500/2000 DM
KleStaI’t ROMl 3 Orig. Commodore DM 59 o

kyline, die optimalen Festplatten ab DM 879 -
Aul ot-Modul + neue S.L.F. Software 2.01 DM 149 -
NEC 1037A ext.LW Busdurchf.u.Schalter 245,-

2-8MB mit 2MB FAST-RAM £.42000 nur 889, -

PageStI‘eam 1.6 neue Version nur DM 359,-
ASCII-Treiber fiir deutsche Umlaute und Sonderzeichen 19,90
NEU: Liste anfordern, 14 neue Font-Disketten nur je Bs -
WB1.3.2 re1.34.28 neues DiskCopy etc. aA
DM-Preise 2zgl. Versand - Anderungen und Li « Abholung

Offizieller Gigatron-Distributor fiir Hamburg und Diinemark
- Hindleranfragen sind erwiinscht (Nachweis) y

D-2000 Hamburg 20 * BismarckstraBe 2

\_FAX: 040/49 57 88 * TEL: 040/49 59 90 )

* Entwicklung + Vertrieb v. Soft- + Hardware *
* Computer Skewronek *
*  Tel. 02389/535202, BTX *02389535202# *
* Stemmenkamp 79d - 4712 Werne *
5.25"-Laufwerk, abschaltbar, 40/80TR

-Slimline, extern, durchgef. Bus 259,-
3,5"-Lautwerk, NEC 1037 A mit Bus 209,-

- abschaltb., Slimline, stab. Metallg., Am:gai
3,5"-Laufwerk A 2000 kompl. intern 179,-
Festplatten Golem 3000 NEC <320 KB/sec
extern fiir A 2000, A 1000, A 500 ab 949,-
512 KB intern A500 abschaltbar und Uhr 199,-
1,8 MB intern A500 dto. 799,-
2 MB auf 8 MB Speicherkarte A 2000 998,-
2 MB Golem Box A 1000 oder A 500 949,-
Adressen Verw. 89 16 Eintrage je Name
Schreiben, Suchen, Lesen, Drucken 39,-
Firmen- Rechnungs-PRG mit Rechn.-Nr., MwSt.,
Schreiben, Drucken, Editieren, Datum 49,-

Lottosystem PRG System/Normal/Statistik 39,-
KFZ-DATEI90  19,- DATEI-MAKER90 19,
Disk-Datei 90 19, Video-Datei 90 19,-
DATA TAEGS 90 39.-  Turbo-Print Il 89,-
Amiga-PD - 3500 Disks!

Kopieren auf unsere 3,5" oder 5,25" Disks

jede PD 3,5" inkl. Diskette nur 2,00
jede PD 5,25" inkl. Diskette nur 1,00
Montag - Freitag 8.30-13, 15-18.30, Samslag 9.0-13

Preisénderungen vorbehalten
* Weitere Soft- und Hardwareartikel auf Anfrage *

DONAU-SOFT

24 h-Schnellversand

Neutrale
Markendisketten
3,5" 2DD (100 % errorfree)
von
Sentinel SﬂNY;’Colussus

bis 99 Stiick 1,80 DM 2,10 DM
ab 100 Stiick 1,60 DM 1,95 DM
ab 500 Stiick 1,40 DM 1,85 DM

Laufwerke mit allen Extras
3,5"intern .......

3,5" extern, abschaltbar, Busdurchfihrung
5,25" extern, wie 3,5" + 40/80-Trackumschaltung

S\m Clty ... 97,-DM  GFA-Basic ................ 189,

= e 77,-DM  GFA- Cnmpner v 97,- DM
Pagesiream 369,-DM 512 KB-Erw. (ASGD) 228,- DM
Zoetrope 1.1 ... ...189,-DM  2-MB-Erw. (A 500) ... 698,- DM

62

Vorkasse: +5,- DM, Nachnahme: +8,- DM, Ausland: +10,- DM

MAIK HAUER

Fax: 08431/49800

Postfach 1401, 8858 Neuburg
Tel.: 08431/49798 (his 22 Uhr) BTX: *Donau-Soft#

SOFTWARE

¢ Atari v E

¢ Commodore % h
ve PC ¥

vt Schneider v¢ 2

Software
Zubehor - Literatur
Zeitschriften

Hamburger Softwareladen
Girtnerstrafe 5 - 2000 Hamburg 20
Tel. (040) 4204621

HAMBURGER

PUBLIC DOMAIN CENTER
Postfach 3142
5840 Schwerte

Volltreffer

Jede nur:

2.20...

ab 100 Stiick je 2,00 DM

Info anfordern!

COmmodore Computer
W.A.W. E!fektronfk GmbH

__ Autorisierter Commodore Service & Fachhéndler

Amiga 500/1000 Harddisk (ext. Gehduse/Netzteil) |
20 MB 799,-/30 MB 899,-/ 40 MB 1398, - incl. |
Software / Gehuse-Interface (ALF-C'T) einz.  199,-
Commodore A 590 Harddisk (incl. 2 MB Ram-Option)

20 MB 998,-/ 40 MB (SCSI) 1798,-/ 46 MB 1998,-

A 2000 Slot-Card mit Commaodore 2090A Contralier

20 MB 1198,- / 40 MB 1698,- / 100 MB (SCSI) 2998,-

Commodore Autoboot Controller A2090A 595.- |
Kickstart-Umschaltplatine Rom 1.2 od. 1.3 99,-
Kickstart-ROM 1.2 oder 1.3 49,- |
Workbench Update Kit 1.3 (deutsch) 79,- |
Silver A4 Scanner f. alle Amiga 899, -

NEC-Drucker P2200 799,- / Péplus

A 2000 8 MB Ram-Karte (2 MB bestiickt)
Multi 1/0 Karte (f. Sidecar/PC-Karte) ab 248,-
BIG-Agnus fiir 1 MB Chip-Ram (m. Anleitung)  150,-
Auto-Boot-Kit f. Commodore A2090 Controll.  129,-
Genlock-Interface f. A2000 (intern) 449,- |

W.A.W.-Elektronik GmbH
Tegeler Str.2,1000 Berlin 28
| Telefax: 030/4047039-BTX * 03040433314
\_ Tel: 030/4043331

AMIGA-MAGAZIN 3/1990
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FUR JEDES TEIL EINE ANDERE QUELLE? -
BEI SCHAFER IST VIEL AN EINER STELLE!

AMIGA FLACHBETT A4 SCANNER DM 948,
Kann als BILDERFASSUNGSGERAT/Kopierer und Thermodrucker eingesetzt
werden. Scanndichte 200 Punkte/Zoll, Scannzeit 10 Sekunden. Ablage des
GANZEN Bildes im IFF, Auflasungen 320 x 200, 640 x 400, 320 x 256, 640 x 512
werden unterstitzt. AusschnittvergroBerungen maglich. Binar + 16 Grau-Darst

PROFESSIONAL SCANNER Il DM 2998,-
Auflasung 75-600 dpi, bis 64 Graustufen

OCR-Schrifterkennung in ASCII mit lernfahigem Programm DM 298,
VIDEO TEXT-DECODER DM 298,-

Man kann das VIDEQSIGNAL eines Recorders, Scart TV oder Tuners dazu
verwenden, den freien Service des Teletextes im IFF- oder ASCII-Format abzu-
legen. Super-Grafik-Darstellung.

NEU! EUROTIZER/RGB-DIGITIZER DM 498,-

Digitizer mit Software und integriertem RGB-Trenner. Sofort Farbbild auf dem
Schirm. Sensationell!

ZWEITLAUFWERK 3,5" (KONYO-SENATOR) 239,
MIDI-MASTER 99,-
MAXON-JUNIORPROMMER (2716-27011) 249,
BURST-NIBBLER (Syncro-Exprefl) mit Hardware 149,
GFA-BASIC 3.0 198,-
AMIGA-DEVPACK-ASSEMBLER (M&T) 149,-
MUSIC MANAGER 49,-
MIDI MASTER + MUSIC MANAGER 120,-
SOUND SAMPLER 169,-

alle Biicher von Markt& Technik — umfangreiche Software und Ersatzteile auf
Anfrage - Preisliste DM 2,50 in Briefmarken - Anrechnung bei Kauf - Versand
nur gegen Vorkasse + 5,00 oder Nachnahme + 8,00 DM.

(CLS) - COMPUTERLADEN SCHAEFER
Klingelholl 111, 5600 Wuppertal 2, Tel.: 0202/508121
Geschaftszeiten: Mo+Di, Do+Fr 14-18.30 Uhr, Sa 10-13 (14) Uhr

C-Genlock

nur 1144.-DM

PAL-Genlock
nur 574,-DM

2 MB 500/2000
nur 798,- DM

Deluxe View V.4.0 388,- DM

Deluxe Sound 218,- DM
Fragen Sie nach unseren Komplettpaketen.
TAGESTIEFSTPREISE ERFRAGEN !!!!

—
CDmpuler -‘ ideo SGTVIDQ

CVS Silvia Fischer
/ . “ Diippelstr.26
Tel: 05241/28015...immer 4830 Giitersloh

_:’-“/ ::.' / %

WIE?... NEU! NEU! NEU! NEU! NEU!

AMIGA Schweiz AMIGA Schweiz

.AMIGA und alles fiir den
AMIGA bis Professional ...

P.V. COMPUTER-SHOP
Bubikon ZH, Ladengeschaft
Neu! in 8623 Wetzikon Neu!
an der Bahnhofstr. 278

Tel. 01-9307954

HARDWARE ® SOFTWARE * BERATUNG

WAS?..

wO0?...

--iPUBLI_B DOMAIN AMIGA“J

bis 9 Disketten 3, 45 DM

35ZoM2DDDisk ., 5o pisketen  3300M
ab 2,09 DM ab 50 Disketten 2,99 DM

ab 100 Disketten 2,59 DM

ab 200  Disketten 2,19 DM

alle gangigen Serien lieferbar: z.B. FISH, RPD, KICKSTART,
CACTUS, GETIT, TBAG und ca. 30 weitere Serien mit weit
iiber 2000 Disketten - die Sammiung wird standig erweitert

Pakete (je 10 Disks)

- Spiele, Anwendungen, Grafik u.s.w.
- Noch mehr des Guten

1. Einsteigerpaket |
2 Elns!es?erpaket ]

3. Spiele - ausgesuchte Spiele vieler Bereiche
4. Spiele Il - denn spielen kann man immer mal
5. Grafikpaket - DBW-Render, Malprogr., Dias u.a

6. Anwenderpaket - Textverarbeitung, Videodatei u.a

7. Soundpaket - Sonixsounds mit Player
1Paket 33DM 5 Pakete 140 DM
3 Pakete 90DM 7 Pakete 190 DM

FISH-ANGEBOT
Bei Abnahme der gesamten Fred FISH - Serie (2. Z. 2 ng
ca. 260 St ) gilt pro 3 5 Zoll 2-DD Disk ein Prews v IJM

DFB-Poka

Vorkasse/Scheck: 4,—DM
Nachnahme: 7,—DM

Infoliste gegen Riickporto

Ein Spiel f. 1-2 Personen um Fuﬁbal\ |
und Wetten m. abspeicherb. High- |
score-Listen.  Nur 12,95 DM+ Vers.

/PETER KEIM
Vogelunger Str. 34 ]

. 5000

\ Telefon 02211‘520765

G N E

5.25" TEAC Profilaufwerk extern 279,-
1.67 MB unformatiert, 880 KB im AMIGAFORMAT, 100% kompatibel zu intemem 35"
Diskchange, abschaltbar, 40/80 Track unschaltbar original smummﬂ.qaramnqceswl it-
fener Bus, extrem robustes direkt
Karten kompatibel, mindestens 80 cm langes zugentlastetes Rundkabel, Stromversorg ung
{iber Amiga, passender BOOTSELEKTOR i im Preis von 279 - enthalten, inklusive W’?II
PROTECT Schalter, deutsche

5.25" TEAC intern A2000 239,-
Technische Daten wie 5.25° extern, wahlweise DF1 oder DF2. DF2 kostet 259~ wegen
usdtdicher Einbiau innerh. 2 Minuten CHNE LOTEN!!!

3.5" TEAC Profilaufwerk extern 229,

Technische Daten wie 525" Laufwerk extern, Write Protect Schalter und Bootselektor im

Preis enthalten!
3.5" TEAC intern A2000 179,-
Technische Daten kompatibel zu 3.5 Laufwerk extern! fur A500 als DFO, fiir A2000 als DFO
DFY, filr A1000 als DFO! unkompliziarter Einbau innerhalb 2 Minuten OHNE LOTEN!!
BUS-VERTEILER 45,-
Erweitert extarnan DISKPORT um DF1, DF2 und DF3; treie Wahl der DEVICES einzeiner
Lautw., Steckplatze per Schalter vertauschbar, Ports einzeln abschaltbar, DF2 BOOTFAHIG!!!
TRACKDISPLAY 59,-

DF1-DF3 Anzeige, READ/WRITE/SIDE, 100% kompatibel zu allen erhiltlichen Laufwerken
einfache Wahl per Drehschalter!

BOOTSELEKTOR DF1/DF2/DF3 17,-
SOUNDVERTEILER 19,-
A500 512KB + Uhr/abschaltbar 189,-
STAR LC 24-10 Farbband STAR LC 24-10: 8- DM 698,-
NEC P2200 Farbband NEC P2200: 8,50 DM 698,-
NEC P6 PLUS Farbband NEC P6/P6+: 9,- DM 1298,
Umschaltplatine mit Kick 1.3 98,-

Wir hefern nur deutsche Gerate mit Seriennummer und Super-Service!
1 Jahr Garantie auf alle Produkte dieser Anzeige!

GNE - GREBE NEUMANN ELEKTRONIK
Sascha Grebe, Am Stein 10, 5419 Raubach, 02684-5566
Ulrich Neumann, Hochstr. 1, 5419 Raubach, 02684-5572

Telex: 869987 Fax: 02684/5448
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!!!

[ fhi “computer

public domain software

® 240DM @

jede Disk 3.5" 2DD (100% errorfreel

® 120DM ©

jede Disk 5.25" 2DD (100% errorfreel)
Preise zzgl. Versandkosten

Alle PD's sind etikettiert {Name, Nr.Inhalt)
Versand mit UPS oder Post in der Regel
innerhalb von 3 Tagen nach Bestelleingang
Fish, Kickstart, RPD, Taifun, Chiron, ACS u.a.
Katalogdisk DM 5.-/Liste gegen Riickporto

feinauer hiller netscher
Offenbacher Landstr. 14
6450 Hanau 7 / Tel: 06181/650328

\.

= EDOTRONIK

AMIGA-HARDWARE

* |EEE 488 Controller
Steckkarte autokonfig.
+ Treiber

* VME-BUS Controller

* PIC-Universal
Prototypenboard
autoconfig.

* SPEICHER-Erweiterung
flir A1000/Sidecar

D-8000 Miinchen 80
St.-Veit-StraBe 70
© 089/404093

AMIGA-MAGAZIN 3/1990

7 damit lhr so gut susseht,
wie lhr Euch flhit

KLAUS D. TUTE
Soft-Art- und Hardware
Mathildenstr.12 3000 Hannover 91
<> 0511/629825

MIKY WENNGATZ

Freunde,
Romer,
Landsleute!

Das neue MW 500 System
ist da!!!

ruft an bei:

Computer & Zubehdr
Miky Wenngatz
Jagerweg 31
8031 Gilching
Telefon: 08105/24540
Telefax: 08105/24530
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I W L= P Leddinveg 14

3000 Hannover 61
Hard & Software Tel. 0511/572358

BTX/FAX 0511-572373

Public-Domain
ColoSsus 3,5" 2DD

20

No Name 3,5" 2DD 2,80
No Name 5,25" 2D 1,65

Preise zzgl. Versandkosten 9 DM UPS-NN

NEU NEU NEU NEU NEU NEU
Fischer Hard & Software im BTX ab
01.03.90 mit *FHS# erreichbar,
oder Uber den *CC# und dann 66
(ab sofort). (Infos, Bestellungen usw.)

NEC ~
1037A
229,-
Preis-
senkung
Amiga 12/88
berichtet:
einen sehr
guten Namen
haben sich
durch Zuver-
lassigkeit
und gute
Verarbeitung die NEC-Lfw. von AHS gemacht.

Joker 11/89: absolut zuverlassig, solide verarbeitetes Gehéuse.

* anschluBfertig an alle Amigas

* amigafarbenes Stahlblechgehduse

* intelligente Abschaltung nur nach Reset

*100 % kompatibel zu allen Prg. bis Track 82 (Copytrack) *
* einzeln am Amiga getestet

* Busdurchfiihrung bei Bedarf gegen 20,- Aufpreis

* beige Frontblende

* ca. 85 cm langes AnschluBkabel

* Sonderlange gegen geringen Aufpreis

* alle Laufwerke vorgesehen flr Busdurchfiihrung

* 1 Jahr Garantie auf Elagtl?nlc & Mechanik * NEU! Exclusiv bei AHS:
k erie

Preissenkung:

SEuicherem. 1. AS00 512 KB, abschaitbar, Uhr, dtsch. Anl. 1886,-
NEU: 1037 A Doppellaufwerk, abschaltbar, 880 KB, Stahlblechgeh. 478,-
Gesamiliste: 2.- in Briefmarken Versand. UPS-/Postnachnahme + Versandanteil,

Worterbucher

— Sie lesen hdufig englische Texte oder Biicher?
- ISi%gind das lastige Blattern in Warterbiichern
eid?
Dann kdnnen Sie mit diesem Worterbuch-Pro-
gramm viel Arbeit sparen.
Schon wahrend der Eingabe des gesuchten Wor-
tes baut das Programm den aktuellen Auszug aus
dem gespeicherten Vokabelbestand auf. Somit
findet man auch Worter, deren genaue Schreib-
weise nicht bekannt ist.
Weitere Merkmale: komplett in Assembler pro-
grammiert; Vokabelbestand leicht erweiterbar;
integrierter einfacher Vokabel-Trainer; mit Spei-
chererweiterung voll multitasking-fahig.

Englisch-Deuisch (20000 Vokabeln) 69 DM
Deutsch-Englisch (16000 Vokabein) 59 DM
fiir den AMIGA ab 512 K, zu bestellen bei:

Heuser Datentechnik
Kantsirafle 18a, 4130 Moers 1

TerraComp

ihr
HAmida
partner

10 No Name Disketten 512 KB f. Amiga 500

3.5 Zoll 2DD abschaltb. m. Uhr
14,98 DM 209,- DM
Farbbénder A2000 Erweilerung

2-4-6- B MB Erweiterung
2 MB bestixckt {Jochhaim)
Preis bal AnzeigenannahmeschiuB

am 19.01.90 898,' DM

Aktueller Prais auf Antrage

NL 10, NG 10 11,50 DM
LC 10s/w ....... 8,88 DM
LC 10 Color... 17,99 DM
LC 24-10 ....... 13,99 DM

Rom - Rom

l’l!h’chlilhl?l‘.llmc Fordern Sie
mul tlf.i;:‘l:l,r:m kostenlos unsere
Gesamtliste an
99,00 DM
TerraComp TerraComp
Hauptstr. 55 Bornstr. 11

5421 Osterspai
Tel. 02627/8888

5409 Singhofen
Tel. 02604/5499

Scheckvorkasse + 7 .- Barvorkasse per Ebl. + 4.-

AHS-Amegas Hard- & Software Vertrieb GmbH,

Laden: Schirngasse 3-5, Postfach 100248, 6. Friedberg,
Tel. 06031-61950, Mo.-Fr. 9-13.30 & 14.30-1 Sa. 9-13 Uhr

Abdeckhauben

Amegasline Abdeckhauben schitzen lhren Computer vor gefahrlicher
Zerstérung durch Staub, Schmutz, Sonne ... Amiga-Magazin: pafge-
nau & formschén, silberfarben

Amiga 500 22,- A 2000 Tastatur 22-
A1081/1084S 43,-  A2000 + Mon. 69,
Star LC10, NX 1000 29,-  Epson P 2200, P2 + 35,-
NEC P6, MPS 2000 35,-  NEC P6+ 38,-
NEC P7+ 39,-  Star LC 24-10 29,
NEC Multisync |, Eizo 80605, 9060S, Mitsubishi ... 43,-
Citizen 120 D, MPS 1230, MPS 1500 29,-
A101015,- Ext. Laufwerke 3,5" MaBe ang. 15,-
Epson LQ 400, 500, 850, 1050 35,-

Mannesmann MT 81, Panasonic KX-P 108x, 109x 29,-

Aufpreis fur Einzelblatteinzug, Traktor ... soweit nicht serienméaBig
ca. 3.- bis 5,-; Sonderanfertigungen werden ohne Aufpreis
angefertigt. Preise nach MaBen und Aufwand gleichgroBer Gerate

NEU: NEC 1037A ext. Doppellaufwerk,

abschaltbar, 880 KB, 100 % komp. 478,
Speichererw. 512 KB f. A 500, Uhr, abschalt-
bar, 1 Jahr Gar., dtsch. Anl. ca. 188,-

Gesamtliste: 2,- in Briefmarken, Versand: UPS-/Postnachnahme +
Versandanteil, Scheckvorkasse +7,- Barvorkasse per Ebf +4,-

AHS-Amegas Hard- & Software Vertrieb GmbH
Laden Schirngasse 3

Postfach 100248, 6360 Friedberg,
Tel.06031-61950 (Mo.-Fr. 9-13.30 & 14.30-18, Sa. 9-13)
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L]
Amiga-Fahrschule
Das Lernprogramm zur theoretischen Fihrerscheinpriifung!
So macht das Lernen SpaB! Anspr. Grafik u. Maussteverung!
DM 48,-

Amiga-Vokabelprofessor

Sie erstellen selbst Ihre Vokabeldateien zum archivieren oder
lernen! Dabei ist es egal ob es sich um englische, franzésische
oder etwa spanische Vokabeln oder sogar um chemische
Formeln handelt. Ihrer Phantasie sind keine Grenzen gesetzt.
Fertige Dateien hierzu sind in Vorbereitung. Mausst. u. Grafik
zeichnen dos Prog. aus!

DM 22,50

Amiga-Euroquiz
Ein ﬂengruphisches Fragespiel auf europiischer Basis. Gefragt

wird nach Liindern, Houpistiidten, Autokennzeichen, Fliichen
und Flaggen. Grafische Darst. e. Europakarte als Spielfeld!

Versand nur gg. Vorkasse (Scheck) o. Nachnohme (+5 DM) bei:

G. HOEHLE & M. FAULSTICH
Softwareentwicklung und Vertrieb
Zugspitzstrafie 49, 8058 Erding

tel. Bestellonnahme: 08122/53 69

Erwin Nowroth
Computervertrieb & Technik

Riedweg 4, 4270 Dorsten 1,
Tel. 02362-64791, Fax: 02362-64510, BTX: 02362-64510

512 KB RAMCad, Amiga 500 ASED SIZKE  LiwlOMS Amiga SO0

59 1 MB 1.8 M8
mil Uhr ohne Uhr
189 169~ 388.- 498 698,

CA 2000 2 MB bis/to 8 MB RAM Card, Amiga 2000 erweiterbar au! 4, 6, 8 M8 mit
1-Megabit-DRAMS
2 M8 - 989.- 4,6, 8 MB auf Anfrage

LEERDISK 10Pack 35 - 15,95
ab 100 Stek. 3.5 - 145,

10 Pack 5,25 - 5.80
ab 100 Stek. 5,25 - 56.-

LAUFWERKE 35" Floppy extern filr Amiga, durchg. Bus, abschaltbar superflach (25 mm)
superieise, Floppy Chinon FX 354

189, intern t0r Amiga 2000 169.-
525" Floppy extern Amiga, durchg. Bus, abschaltbar, 4080 Spuren
- intern far Amiga 2000 238~

5.25" Floppy Extern + 100 PD-Disk - 349.-
Bootselektor Electronisch bis DF2  39,-

PD-SERVICE - Fish - Kickstart - Taifun - Entertain - Amicus - ACS - Amuse - TBAG - UGA -
Austria - Ukaug - Panorama - Cactus - Auge - Safe - Franz - AS - RPD - usw.
Katalog-Disk 8.- DM 35 Disk 2,50 DM - 5,25 Disk 1,10 DM
ab 100 Disk 2.20 DM - ab 100 Disk 1.-
Disk von Euch Stck 0.70 DM

FESTPLATTEN - Harddisk fiir Amiga 500 mit Alf 2 - Autoboot
ProMigos HD 20 (62 ms) = 1049,- DM
ProMigos HD 30 (62 ms) = 1159,- DM
ProMigos HD 40 (28 ms) = 1369.- DM

Grafiera Kapazitaten erfragen
Sie bitte direkt bei uns.

FileCard - Harddisk far Amiga 2000 mit Alf 2 - Autoboot
ProMigos FC 20 (40 ms) = 898,- DM
ProMigos FC 30 (40 ms) = 1048,- OM
ProMigos FC 49 (28 ms) = 1208.- DM

Ubemehme preisgiinstig
Amiga Reparaturen.

DONAU-SOFT

24 h-Schnellversand

Das groflie
Amiga-PD-Buch
Band I-1V

+ alle 42 Disketten
+ 3 aktuelle Katalogdisketten

w 325,- DM

Ein Band + Disketten ........... 90,- DM wenn IV.Band
2 Béande + Disketten .......... 170,- DM imPaket, dann
3 Bénde + Disketten ..........235- DM 20,- DM
alle 42 Disketten ........ ...135,-DM  Aufpreis

Vorkasse: +5,- DM, Nachnahme: +8,- DM, Ausland: +10,- DM

MAIK HAUER

Postfach 1401, 8858 Neuburg  Fax: 08431/49800
Tel.: 08431/497 98 (bis 22 Uhr) BTX: *Donau-Soft#

COYET\AWARF
0O r I WARE
Speichererweiterung 2 MB iir A 1000/ A 500 nur 898,
Speichererweiterung 2 MB fir A 2000 nur 878,
Speichererweiterung 512 K mitUncfar4 500 nur 199,~

Autobootende GOLEM- Festpl i igp. )
Bbootegde CORM, Tty o s Arigpi A00K/sec.

=
e

A 2000 A 1000/A 500
20 MB 898,-- J?B,--
30 MB 1.048, 1.119,
40 MB 1.198, 1.478,
60 MB 1.298 1.648

9 C8} Il Harddisks fiir Amiga 200ci 700 K/sec, Datentransferrate!
Auchool von FFS. Guanum Fesiplatie mil Cache und 11ms
ugrittszeil

40 MB 1.798,- 80MB  2.298-
105 MB 2.898,--120MB  3.098,--

5CS | Harddisks auch fir Amiga 500 lieferbar.

3,5 Zoll Laufwerk mit Trockdisp‘uy nur 288,--
5,25 Zoll Laubwerk mit Trackdisplay nur 319,--

GroBer Gesamikatolog ouf Anfrage! Versand per NN + NNG.

STEINHEIMER STR. 5, 6229 WALLUF

24-STD. BESTELLSERVICE = 06123-74796

AMIGA-MAGAZIN 3/1990



isketten & D Id
ISKe Computer Soft- und Hardwarevertrieb Dein Amiaga- und Video-Spezialist |
’ Wir fiihren Programme fiir AMIGA und IBM-Kompatible g p
Flﬂppys und = i R o Wir liefern nur iiberprilfte Originalsoftware )
. A - W RIS e : (keine Grauimporte) zu knallharten Preisen, z.B..
s h Austertitz dt 64,90 GuweWas 5990 opuauﬂsd ggﬁ
an-The Movie dt. 64, hostbusters 2 di 9.90 Rock il dt.
peichererweiterungen b 180 Suieiiear 5% Swmotot s a1
h Vol Great Court! it 64,90 o 4 H
-r" H B oot oute Tamis . 400 S Yo Pls L. 34 Times of Lore 59,00
ur aiie Amigas Side  Bp ol sov ol Xenon 2 65,00
e Angels nierphase pace Ques 4
Do e LD e Daor | WB . 460 St comand 550 Table Tennis 46,90
4 6490 JackNickiaus Goil  59.90  Starfight ot 54,90 Turbo Outrun 61,90
Bundes!. Manager dt. 5490 Kaiser dt 99,80 Stormiord dt 54.90
. g:mnuﬂols'mohnu( B4 Keefthe Tl . %g ggwpl\emguru[“dé:o;adlm gggg Larry 2 85,90 |
ase HO di 59,90 Kick Off Extra 3 f whoy -
RIESengl’O_ﬁe AuSM’dhl Chi‘;:uu?ﬂnl 5490 K:id\-‘-’or;&ul " B?gﬁ Ezﬂs« Muscnﬂ:)m é::g Kaiser 92,90
luedo Ma Detect. 4990 Leis S. L: 2 (1 MB)TY
und Supel" P].el'se] %ei u?.:::lfvslamé:[ﬁ! gj% k?.sasohfr;s SL:;n mjgj_gg Tm:huﬂmucmms dt gq gg Storm Lord 62,90 |
ay of the Viper x laniac Mansion dt. oobin’
& Dogs of War dt 54.90 Midwinter 6490 Turbo OutRundt 58,90
Dot it S350 Mot soudl 5990 T dorat 5430 RUFEN SIE AN, DENN
Dungeon M. 1 MB dt. 6490  Oil Imperium ot 54,90 Viruskiller Prof. 2.0 dt 49,90 TAGLlCH ERHALTEN WIR NEUE SOFTWARE.
E:Q“ffwféimmzﬁ gm?wmumenaug;gg ﬂ‘lﬁ:‘u“:‘;?‘lf‘" 5590 Versand: Nachnahme +8.00. Vorkasse +5.00
peration | aird D . +8,00, +5,00.
STORAGE DISCOUNT TREmred 8 T 4B Lo 5 Angebats ribiibend Prfsiste DM 2.-
C H_6027 RémerSWil Bestellungen Mo.-Fr.8.00 bis 13.00 und 17.00 bis 19.00 Uhr V‘DEO TREFF
Versand: Nachnahme + 7,50 DM, Vurkas;e + 5,50 DM (Euroscheck) Inhaber:
el. CH_04‘|/88 48 24 Programmliste gegen 1,60 DM in Brieimarken ‘ Hagwinkel 73 Willi Jakob Lennartz  Hermannstr. 11
rhirosolt A. Hiibecker * Tel. * Fax al.
Arbirosoft A. Hiibecker » Tel. 02154/61 59 » Fax 02154/8542 ‘ Tel. 02156/37,
Kleine Frehn 20 = 4156 Willich 3 = (Kein Ladenverkauf!) ‘ 4156 WILLICH 4 4060 Viersen 1

- »e
: i : : Ami Zubehor
A. Fischer, Kirchstr. 40,4794 Hovelhof
) ; NEU! NEU! NEU! NEU!
Tel. 05257-4347 PCAN-Karte fir A2000
ermaglicht durch Umschaltung, daB das Amiga Zweitlaufwerk df1 als
/\ J< vollwertiges PC Lautwerk genutzt werden kann
Einfihrungspreis 195,-
AMIGA'PUBLIC'DOMA]N‘ Stereoverstarkerkarte mit Regelung fiir A2000 95,
Turbo Umriistsatz 8 MHz, kompl. best. Platine, zum
D]SKETTEN Selbsteinbau mit ausfihrlicher Anleitung 195,-
- o AMIGA 2000 ab 1975,-
SERIEN: 68030 Commodore-Karte mit 2 MB RAM & 68882 Proz. 3895,
ACS e e SCSI AUTOBOOT-Controller (MicroBotics/Kranos) 695,-
AMOK SCSI AUTOBOOT-Festplatte Preis auf Anfrage
Amic a 8 MB RAM Karte m. 2 MB bestickt 875,
micus ) Dlskette 8 MB RAM Karte m. 4 MB bestiickt 1275,
A.UGE. AT-Karte inkl. Janus/Amouse 1965,
C.ACT.US. TURBO-XT + Karte inkl. Janus/Amouse/DOS 3.3 955,-
Chiron- Speichererweiterung f. XT-Karte auf 640 KB 169,-
il BIG-AGNUS 8372A Chip, verwaltet 1 MB 119, |
EUHLL‘PHU" DM Multisync Monitore fir Amiga Preis auf Anfrage |
Py b AMIGA 2000 im TOWERGEHAUSE ab 2495,- DM
Franz . TUWEHGEHAUSE far Amiga 2000 695,
kil e Amiga 500 849,-
gltl\ﬂd" Katalog Diskette 512 KB RAM 1. A500, akkugep. Uhr/Abschalter 189.-
anorama Wir fiihren weiterhin: NEC Manitore & Drucker, Seagate-Festplatten, EPSON &
RPD M gegen STAR Drucker, IBM-kompat. Computer zu giinstig. Preisen. Lieferung per Nach-
RW RUCk orto von nahme od. Vorkasse! Vers. ins Ausl. nur m. Vorkasse! Preisdnder. vorbehalten!
Tafin 4 SOMPUTER-SHOP-RUTH " Mathi
Taifun 2,50 DM @ > L " Mathildenstr.12 3000 Hannover 91
TBAG
% = = Holzhausen 19 - 2833 Harpstedt <> 0511/629825
\\Tomddf’ in Briefmarken ) Telefon 04244/1877 - Fax 04244/1731 L=l

MIKY WENNGATZ

Professional Einkommen-/
Lohnsteuer 1989

Direkt vom Fachmann. Berechnet

Das MW 500
System, der
Umbausatz fur

den AMIGA 500,

der eine externe
Tastatur hat, der nicht

die Welt kostet, der Platz
spart, der zu haben ist, bei:

Amiga
SChweiz alles:...Komfonabls Eing"ab.en, jederzeit

korrigierbar. Aussagekraftige Ausgabe
mit Hinweisen auf Steuervergiinstigun-
gen. Datenabspeicherung, Alternative
Verkauf Berechnungen, Berlinpraferenz, § 10e

+ VuV! 36-seitige ausfihrl. Broschiire.
Ber atung Ausdruck In die Steuererkldrung.

Versand Alles nur fiir 79 DM Computer & Zubehér

(Mehr als 5 Falle gegen Aufpreis) Miky Wenngatz
Demo-Disk 10 DM Info gg. Porto Jagerc‘g{?ghFH
Softwareland AG Dipl. Finanzwirt Uwe Olufs, Bachstr. 70 Tele?c?r?'T 0 8|1 8 5'/2%5 i
Ziirich 01/3115959 . 5216 Niederkassel 2, Tel. :02208 /4815 Telefax: 08105/24530

AMIGA-MAGAZIN 311990 65



Amrca

PD-SOFTWARE

fiir Amiga
»24-Stunden-Versandservice«

Wir haben weit iiber 2800 PD-Disks im Archiv

Fred Fish 1-292; Taifun 1-120; Panorama 1-32d; ACS
1-200; Chiron 1-115; TBAG 1-34; Amuse 1-3; RPD 1-
200; Tornados 1-30; R. Wolf 1-17; Auge 1-33; Amicus
1-26, Faug 1-75; Ruhr PD 1-20; Kickstart 1-240; RHS
1-90,RMS1-37; SAFE 1-36; Cactus 1-30;E.S. 1-75u.a.
Wir bekommen sténdig die neueste PD-Software

SUPER PREISE

Alles auf 3,5"-2DD-Qualitatsdisketten

»Alle Disks sind etikettiert«

Einzeldiskette
ab 20 Stick
ab 40 Stiick
3,5" 2DD-Qualitétsdisketten 17,95 DM/10 Stiick
Viruskiller (mit Anleitung) 8,95 DM/Stick
3 Infodisketten 5,- DM
Wir kopieren auch auf 5,25"- sowie auf eigene Disks
(dann Preise s. 0. abz. 1,- bzw. 2,- DM/Stck)
Versandk.: NN 7,- DM; VK 4,- DM; Ausland nur VK 7,- DM

DM/Stiick
DM/Stick
DM/Stiick

Schramm PD-Versandservice
Kai Michael Schramm
Philipp-Holl-StraBe 18b, 6200 Wiesbaden
Tel. 06121/403921 oder 401709

Amiga Software in Kaln

Public Domain:
Einzeldiskette 3,30 DM, bis 20 Disketten 3,30 DM, ab 20 Disket-
ten 3,00 DM. 10er Paket Spiele oder Anwenderprogramme je 29,-
DM. Alle Serien vorhanden wie 2.B. Fish, Kickstart, Cactus, Ruhr-

Soft usw.
4500 Disketten am Lager.

AN KOMMERZ. SOFTWARE BIETEN WIR AN:

Lancaster 84,95 DM, Grand Prix Circuit 69,90 DM, Kickoff 49,90
DM, Popolous 65,90 DM, RVF Honda 68,90 DM, F-16 Falcon
Mission 59,90 DM, Soccer Manager plus 49,90 DM sowie weit.
200 Titel am Lager. F-16 Falcon Mission Disc 74,90 DM, Amiga |
Skat 49,90 DM, Pharao 69,90 DM. |
Bei jedem gekauften kommerziellen Programm gibt es kostenlos

1 PD-Programm dazu.

Unsere eigene Serie erscheint unter dem Namen: COLONIA PD.
Wir suchen standig neue Programme zwecks Verdffentlichung
gegen Honorar. 3 Programmdisketten kosten 9,00 DM. |

FORDERN SIE UNSERE LISTE AN.

Pielago Amiga Software

Olpener Strafie 438 « 5000 Kiln 91
Telefon 0221-8903162

SECOND HAND COMPUTER

Ankauf 3 Verkauf s Vermittlung = Inzahlung.

Gebraucht-
computer: “ e 69\\
* Zubehi e‘
ubehir
* Neugerite
“ alle Marken Wir kaufen und
* Kankursware - Ankauf verkaufen:
S Anl@ul delekter * Homecomputer
Gorite * XT's und AT's
* Biiroanlagen
ANGEBOTE: (solange Varrat)

386'er 2.8.: DELL, 30 Mhz, B MB-RAM, 300 MB/5 Ms HD,
VGA, VGA Farb Monitor, Copraz., ESDI-Gantroler, etc
MODEM 2400 Baud, Hayes-kompat., neu
ATs 28,12 MHz nou. $12 KB 102 Tast Seiange Vorai
AT-386.5x. 16 Mriz. ney. 1 M3, 102

MHz, ni 3

Mannesm. MT zao Fame ‘Stapel-EBEZ (Neu': 5000,

Epson LQ 1050. n .
CRSERDRUCKER 2 . Vicior VP ns L neuwertig
Centronics F'ageurmlf_‘r 8, 1.5 MB

FESTRLRTTER 2B 20 MB Rodme SG3i neuwertig

190 MB Maxtor, MFM, neuwerts

ANRUFBEANTWORTER m. Fernabir. + Ferntextand. atc.. neu (*)
ANRUFBEANTWORTER m Femabfrage, postzugelassen 389,-
RADARWARNER (%), fir alle Fahrzeuge aul Anfrage!
Beimit () gekennz. Geraten st der Betrieb in der BRD It Par. 15 FAG bei Strafe verboten
Weitere gabrauchte und neue Drucker, Manitore, XTs. ATs und 386er sowie Laplops,
Bicher, guivwalu. RAM-Erweiterungen u.v.m. auf tel. Anfrage!!!

ALPHA 2000 GmbH 24-Std. -Info: 069/44 3000

6000 Frankfurt/M.1, Ingolstidter Strafle 27

ALPHA 2001 GmbH 24-Std.-Info: 0561/525066

3501 Niestetal (bei Kassel), Witzenhduser StraBe 10

66

MacSoft -amiGashop

/"Mo.-Fr.16-21 Uhr + Samstag 10-16 Uhr |

~

Public Domain

EINZEL-DISK 4
AUF 2DD NUR
Alle gangigen Serien!
Markendisketten 2 DD!
24-Std.-Versand-Service!
Kostenloser Umtausch defekter
Disketten. Keine zusatzliche NN!

' Update von Katalogdisketten!

Selber Abholen! NN gespart!

| Katalog-Diskette 5,-

Telefon 0231/512603

Kasselerstrafie 2a « 4600 Dortmund |
Bix * MacSoft # 7

(OMEGq Datentachniis)

Soft.- und Hardware-Entwicklun:

(Optimierender-Makro-Assembler) 148
= 4inkl. schneller Editor "HiTex V2.4"
= suchen und ersetzen bis zu 5000 Zeichen pro Sak.
- 68000 &,68010 Code
=~ Assemblieren mehr als 30000 Lines pro Minute
= MetaComCo Makro Assembler kompatible
= beliebig tiefe Includefile- und ]F-Verachachtnlunq

- Makrosprache = 20 Textpuffer

- DLink V1.0, Make-, Strip-, Absolute Utili
HiTex V2.4 Editor 89, 7  DEMO-Disk 10,-
Profisampler 56kHz V2 139,-

- Sampel-Rate bis 56kHz dadurch wird CD-Qualitdt erreicht
direkter AnschluB von Mikrofon méglich
hochemplfindlicher Vorverstérker mit Lautstirkeregler
Bericht mit Foto AMIGA-Magazin 12/89 Seite 8
Profisampler 56kHz & Audiomaster II 218, -
Profisampler stereo 2 x 28 kHz 198, -
AMIGA 2000 B MB RAM-Karte 8MB 1999, -
unbestiickt 495,- / 2MB 869,- / 4MB 1248,-
AMIGA 500 512kB RAM-Karte intern,abschaltbarl69,-
AMIGA 500 2 MB RAM-Box extern, abschaltbar 698, -

30 MB Filecard, ALF2, autoboot, 35ms 1198, -
49 MB Filecard, ALF2, autoboot, 35ms 1398, -
66 MB Filecard, ALF2, autoboot, 20ms 1598, -
BigAgnus 8372A 1 MB ChipRAM 129,-
XT-TURBO-Bausatz 8MHz Takt fir A 2088 179,-
128 kB RAM-Karte fiir A 2088 165,-
68020 & 68030 Prozessor-Karten auf Anfrage
ALF2 SCSI-Kontroller autoboot 638, -
ALF2 Autoboot-Karte zum Nachriisten 129,-

OMEGA Datentechnik
LJunkar Str. 2, 2900 Oldenburg

©0441 /71109

Termin nach Vereinbarun

RHEIN-MAIN-SOFT

Ihr Public Domain-Partner

mit {iber 4500 Disketten aus ca, 80 Serien wie Fish,
RPD, Taifun, Chiron, Kickstart, Panorama, Auge usw.

Fish -302 Taifun -120 AAA -20

RPD -210 ACS -210 Franz -54

Auge -40  Getlt -23b GERMAN -55 (DM 5,-)
Kickstart -250 Cactus 37 usw,

Ruhr -20

W ab 0,80 @K

Preise: 3.5"/5.25"-Diskette(n)  Disketten von uns
von lhnen 3,5" M
0,80 DM 5,25" 1,20 DM

3 Katalogdisketten gegen 8,00 DM
(V-Scheck/Briefmarken) anfordern

Preise zzgl. 5,00 DM Versandkosten b. Vorkasse
(8,00 DM b. Nachnahme)

Auch Sonderserien, z.B. wie Amiga-PD-Buch,
Buchhaltung, Star Trek, Etikettendruck, Einkom-
menssteuer usw., Abomoglichkeit. Leerdisketten ab
1,50 DM/Stiick (NoName 2DD, 135 TPI)

!11 Bitte beachten Sie unsere neue Anschrift !!!
Rhein-Main-Soft - Postfach 2167 - 6370 Oberursel 1

'S =)

it

%& ARCTIC Computer

3%  Wolfgang Huch

i%}ii Disketten 3.5 2DD NoName

x,;:g‘ 10 Stiick ab 14,99 DM !

4 S
i Diskettenlaufwerke, Festplatten,
N, i .

%,é Speichererweiterungen u.s.w.

Wy fiir Amiga 500,1000 und 2000
lieferbar zu Niedrigstpreisen !

Preisliste und weitere Informa-
tionen: ARCTIC Computer

%i&? Wolfgang Huch - 2810 Verden
@ 04231/5784

%

)ﬂ~ Montag - Freitag ab 17.00 Uhr

Samstag ab 9.00 Uhr

Hindlerangebote erwiinscht!

M mit A1r2.0 SCSI Controlter;

s

| Neue [Preise!

SCSI Filecard A2000 Quantum 42B  nur 1759 DM
SCSI Filecard A2000

64KBCache;19/11ms; Interleave 1

24Monate Laufwerksgarantie Quantum $4MB

ui‘ ‘ﬁ'm EMAT ’/3" ?ZSHORO

\
M 4 A‘a

=] 0407 642 82 25
NEU 24 Std.Versand-
Service ohna Aufpreis.

PD |ncI Qualltatsdlsk

nur 2599 DM
Quantum ProDrive 40S 1149 DM
Quantum ProDrive 80S 1955 DM
Alf Autoboot Controller komplett nur 598 DM
Wechselplatien Laufwerk Syquest-555 nur 1653 DM
Medium SQ-400 44MB nur 259 DM

Hardframe; Kronos und GVP  (Produkte)
Controller zusammen mit Quantum, Syquest
oder Seagate Laufwerke auf Anfrage.

-billiger geht es wohl nicht-
S.Dau Systemberatung WexstraBe 31 1000Berlin 31

030/8533512
.

Hiindleranlragen erwnn.:mlJ

40 -99 a ‘DM 1 10
100- _a DM 'I 00

Serienahnahme ab)

= o e P IMMER AKTUELL >60 !
ABO Moglichkeit! | cgeneseriz "anTaRes”
525" Markendisk Zuschlag je Staffel von 040DM a’ Disk
6,25" Farbdisketten Zuschlag je Staffel von 020 DM a' Disk

PD incL. 3,5” 2DD Markendisk.
-9 _a D.MLQO.I1Q:19.aJ)M_2AD
BO- a DM 2,30 i i

ABSOLUT NEU: deutsche Katalogdiskette; auf dieser Diskette
ist der Inhalt von 8 normalen Katalogdisketten enthalten incl.
ANTARES Menue 4,--DM incl. Portonur bei Vorkasse ( Briefm)
Nachnahme Vorkasse (nur Scheck oder Uberweisung kein
Bargeld +Porto: 6,00DM Nachnahme 8.00 DM incl. Verpackung

AMIGA-MAGAZIN 3/1990



Wiwi's AmrcA Wi's

mﬁm?r%rx und DFU-Programm in COMPUTER‘CORNER :
einem. AMIGA-SOFTWARE

i e SR T33-DM | | ORIGINAL COMMODORE ERSATZTEILE ( Telefon 05361/71488)

Separates Interface AMIGA- Sténdig iiber 800 Teile am Lager! ab 01.03. Ladenlokal und Versand
DBT-03 95,- DM A 500 A 1000 A 2000 ~ Grauhorststrae 13, 3180 Wolfsburg
Passende Modems. z.B. Best Telefon 05361/32846 5
2400 Plus (B'I'X-fahig. 2400 Bd) 429,- DM Artikel DM Best.-Nr.
512 K Speichererw. fiir A500 Minimax 1 MB 489~ 24703/9005 Block Out 750M  Outlands 60 DM
inkl. Uhr 195,- DM Minimax Plus 0.5 MB 425~ 24703/9008 Debut 75DM  Prince 75 DM
Project D: Kopierprogramm Kickstart 1.3 59,- 24803/3901 EastVS West ~ 57DM  Shufflepuck Cafe 70 DM
aus USA mit akt. Sync-Tab. fiir IC 414256-70 35— 24803/4142 FastLane ~ GODM SF“; Aci 119 DM
oo, " o || 03820 O diogsert| | addmin e Skt
Der neue MS-Flugsimulator 4.0!!! Erkundigen auch Sie sich nach unserem Lieferprogramm. Nevermind §0DM  Xenomorph 75 DM
Fiir alle MS-DOS-Rechner 169,- DM Handleranfragen erwiinscht. UND VIELE ANDERE
Bestellen oder weitere Infos anfordern. P'ijSé"ng""ger:I‘ vzrbe:alten.
i ersand per Nachnahme.
(Alle Preise zzgl. Versand) i 24-Std.-Bestelltelefon. Versand per Nachnahme oder
Kirschbaum Medien RAT & TAT-ErsatZtEIl-D Ie!'lst Vorkasse plus Porto und Verpackung.
Schubertstr. 3, 4320 Hattingen Adam-Opel-StraBe 7-9 - 6000 Frankfurt/M. 61 Wir fithren Software fur alle gingigen Computer
Tel. + BTX 02324/82249 & 069/4048769 - [FAX] 069/425288 oder Spielekonsolen. ;
Fax 02324/83722 41101 # | Festplatten u. and. Hardware zu giinstigen Preisen.
H\,\%*R'?(%SE?\IIE:%T‘IIOZN Disketten: Gerckens - Kock G & K Computer
- Nash MF2DD 3,5" Disketten 10er Pack  28,- DM ‘.
Jetzt in der Version 1.2 !!! Nur DM 39.80 FSF U3 MF2DD 35" Disketton 100r Pack  28.- DM Versandhandel fiir Computer und Zubehor
28 % groﬁerer Workbench Screen Datalife MF2DD 3,5" Disketten 10er Pack ~ 25,- DM Tel: 040/270 24 03
(bis zu 736 x 568 Punkte) als Softwareldsung. Hardware: externes 3,5" Lautwerk
o s oo s o Weroe | | B apnatoar e 100D | [oen D Mot . sk smaste Ampie
Bis zu 736 x 568 Punkte Workbench, bis e sy 512 K Speichererweiterung A500 mit batterie- stiickt mit Megabitchips. Duh. 70% nes  Metallgehduse und  helle
2u 92 Zeichen/Zsile, einfache Instaliation &  Hiak RESOLUTION gepuftferter Uhr, Extern/Intern abschaltbar. 210,- DM geringere  Stromaufnahme. Incl. Frontblende. Mit Chinon FX354,
;ggrﬁggfgu:‘eﬂs:;?s’:.g‘;ﬂ!5;‘:]“:’63:::'&5; i gg&ﬁ%ﬁ%ﬁ‘w RAMSs 41256/100 ns je Stiick 9,- DM einer 9 V Batterie. nur 1" hoch. Neuestes Modell.

beliebiges Aus - und Einschalten, manuelle
Positionierung (z.B. 1ur Flicker-Fixer)
moglich, volle Mausunterstitzung.
Deutsches Handbuch und Software in

Dynamics Competion pro Extra, Joystick,
Autofire, Slowmotion, Mikroschalter, 218,-- DM 218.-- DM
transparentes Gehause, Hebel u. Kndpfe rot. 35,- DM

stabiler Kunststo ¥ Media Diskettenbox fiir 150 S1./3,5" Disketten,
GOldCOMMANdER Schubladensystem, stapelbar, inkl. 5 Trennwande 35,- DM \|\cid1u'n“\ci\u' T
- - . A u s . « i
S M el 2 Software Restposten fiir Amiga u.C 64/128 198, DM
T ainen| | Ltaarw T i
14 =
ZI:mz?":s ‘Anklicken starten. Auhwendiges o% Abtigpen ontall | Liste:anfordem : 2,3 MB intern fiir
- Multiselekt-Funktion zur Anwendu omplexen Kommandos aul Gruppen Deluxe Music Construction Set (deutsch) Ih . g
von Dateien (2 B."rename di0:S al0:S.backup’). professionelles Musikprogramm, Eingabe ren Amiga 500 JVC-Disketten
- Erstellen Sie sich bis zu 16 Men(s mit den wichtigsten Bafehlen oder Ober Midi-Keyboard oder Bildschirmtastatur 99.- DM
Knmmandoiolgsn (2.8.Complar-Aurul). Y )y Profex SE 1800, 1,8 MB- MF-2DD, 3,5" 720/880 KB
E!slaluelun Sie ets fir wsﬂa-sTBal le. 2 Nur DM 49.80 Verkauf nur Ober Versand Brwelicring: ‘abschalib; tnd
Pg::]':r"':g rgg;':%”:gggg’fﬁﬁmh ;;"g““’“ Version 1.1 Hardware 8 Tage Riickgaberecht (gilt nicht fr RAMs) lerung, uni
~ Belegung der Funkiionstasten. - Deutsches Handbuch. . x;;ia:;g;kfé'frggsl Vorkasse 3,- DM, bei Nachnahma 6,20 DM. mit akkugepufferter Uhr. 10 Stk: 19.95 DM
Bestellungen bitt hriftlich lefonisch an 98 =
_,Jold Vision GO Hard.- u. Software Versand i %= DM — -
i 030/8 C ili ) 398, DM
; Udo Phlllpp puckeld & wr - bu Zahlung per Nachnahme
Postfach 4252, 7520 Bruchsal 4 INEC Po+ 1298, nu oder Vorauskasse zu-
Tel. 07257/1500 = 24 h Service INECP7+ 179, DM ziiglich Versandkosten

Version 1.1
DM 298.--

Unverschamt

preiswert

Commodore®

Der PostScript-

[ 3 : BEsi
= Disketten: sofort lieferbar, Qualitatsdisketten!
Interpreter fiir den Amiga 10er Pack, 100 % Umtauschgarantie
PixelScript ermb?ln:hl es Ihnen PostScript-Dateien auf Ihrem

grai\kiahwgen Prelerences-Drucker in der hochsten Aufidsung s ® 35" 20D 13,50 ab 100 St. 12,95

auszugebe und Times: Fonts werden mitgeliefert,
Intumun Benuizeroberflanhe ausfUhrliches deutsches Handbuch ! -

Fuji 3,5"2DD ab 50 St. 29,59 ab 100 St. 28,-

3,5" 2DD pink, grin 30.79 29,

eStreamV 18

Deutscher ‘ext-Import, neue und schnellere

Speichererweiterungen: sofort lieferbar,
Megabitchips

% Wir liefern

Druckertreibe DM 398.-- iy . !
nre!"“ —— fU[ Hundler Uﬂd P”VUT‘ A500, 512 KB abschaltbar nur 188,-
S anwender preiswert und prompt | | A58 SVR WS ARt

'é&l 233MOIY (Symbols)
+X &%/ (Dingbats)

k, . - :
¢ m.s;t;*.a*.s_._.{ﬁ;ﬁ,f;r» & Rufen Sie uns an: (02331-43001) st oE lands b e i SRS

AutoBahn, Lesy Sepl, OLF ¥ T OBHA (Crack 1 1 .
nocu..: amu:m Remamspslis = vaciors) Oder thre]ben S|e uns: Drucker: Star LC 10 Color nur 589,-

Sl BRI P i A

Disk 12:DE(0, Quil 57 wver Chrome PageSt{eam e DM 79.--
Koals,

goni;nrstté:l‘ncéer tI):I)TI\J‘iA nur ;g
[lK[(}mgUterTEChmk 9 |n80 Kle Sth Kostenlose Preisliste anfordern! I
Berliner Strafle 49b @ D-58 0Hugen7

AFM Computer

TELEFAX: 02331-42499 Postfach 2010, 7886 Murg, Tel. 07763/1234

AMIGA-MAGAZIN 3/1990



Amrca

Helllg_g-eislslr 21/4.Stod
Postfach 25’
6010 Innsbrucl

' Tel: 0512[5? 8553

FAX:
T e 0512/ 584679 ‘

MIDI—Interface

— AMIGA 500,/1000/2000
— Kompatibel zu allen
MIDI-Programmen
— 1 IN/1 THRU/4 OUT
— Eingang galvanisch

getrennt

J DM 69,—

SGE - SYSTEME
SGrobker,Kessebuerener Weg 10

AMIGA Harddisk

SCSI Filecard Quantum 40 MB
Fertig formatiert mit ALF 2.0 SCSI Contraller mit Quantum Harddisk

PRO-40S 19 ms 40 MB — Dateniibertragung 700 KB/S Powerpreis nur 7799 DM
Filecard A2000 Autoboot
32 MB 28 ms RLL 1149 DM 43 MB 19 ms MFM 1399 DM
47 MB 28 ms ALL 1299 DM 65 MB 19 ms RLL 1499 DM
88 MB 15 ms MFM 2799 DM 133 MB 15 ms RLL 2999 DM
8 MB 38 ms SCSI 1449 DM 61 MB 24 ms SCSI 1749 DM
84 MB 24 ms SCSI 1889 DM 111 MB 15 ms SCSI 3099 DI
142 MB 15 ms SCSI 3449 DM Iﬂ MB lsms SCSI 4899 DM
Alle Filecards sind fertig formatiert, inkl. Software ALF 2.0
Autaboot unter Kick 1 3 Workbech 1.3, Extras 1 3und B0 Soft
larddisk Kit fiir A500/A1000/A2000
inkl. Controller, Adapter, Software, Kabel, Harddi k
F(r AS00/A1000 ist gin extra Gehause und NBI/ il n
525" 42 MB T(]ms 849 DM 9,29 65 VB 28 ms 1225 DM
35732 MB 28 m 799 DM 35'43MB15HS 1249 DM
35'49 ME 38 ms 1[]49 DM 525" 122 MB 19 ms 1749 DM
Auti roller F V.2.0
Dommnemoaud A L F 20 MFM?RLL/SCS‘ 538;’56&5?8 OM
Harddlsk KI‘ Su\lw Adapter, Controlier, Kabel) A50
3 o RLL ﬁﬁsﬂ ?uﬁhonl A500 P}: 638 DM ALL 668 DM
rungen
4MB Bu: fdr AW’WI 2 MB bestickl, BLs'Iurrn‘uhung 999 DI
4 MB Box fir A1000 mil 4 MB bestiickl Busdurchidhrung 349 DM
2 MB Box flir A1000 mit 512 KB bestickl, Busdurchiihrung 525 DM
2 MB Box [dr A1000 mif 2 MB bestickt Busdurcn‘uhmng 49 DI
Aufpreis Uhr, Kickstart 1.3 (anscr‘a\'ba nur 2 MB Box 200 DM
E B Speicherkarlz . A2000 2, 8 MB bestickbar
mit 2 B bestiickt 49 D'_M‘__ mit 4 MB bestickt 1299 0M
ir
ﬂuscmlﬂﬁnar inkl, Schutztasche fir MM oder SCSI Fesl iplatien
Senr gut als Backup Ihrer vorhandenen Festplatie zu verwenden
Billiger als Wechselplatten nur 199 DM

Angebot freibleibend, Ausland nur gegen Vorkasse.

Andrea Dohm

Daten- und Organisationssysteme
Hard- und Softwarevertrieb —

Inr AMIGA-Fachhéndler %5
im Bergischen Land! * % -

Hardware, Software + Zubehdr:
512 KB Erweiterung, A-500
3,5" NEC-Laufwerk extern .. . DM 239,-
5,25" TEAC Laufwerk ........ . DM 299,-
2000er 2 MB Speichererweit. (m. Einb.) ab DM 898,-

Alle Gigatron-Speichererweiterungen lieferbar
Alle Hurricane + GVP-Produkte lieferbar
Diverse Hardware-Erweiterun_gg_n_vorfiihrbere‘rt

GroBe Auswahl an Software -
2zu stark reduzierten Preisen!

.'DM 199,-

PUBLIG DOMAIN- 1
FTWARE 1OStck DM 4,-'
Disketten (mit GARANTIE):
BB cisviaiss DM 16,90  3,5"2D farbig ......0M 19,90

Dies ist nur eine kieine Auswahi aus unserem Programm
(ber weitere Prunukla (Hard- und Software) kbnnen Sie sich gemne in unserem Geschaft
informieren. Wir wiirden uns uber Ihren Besuch sehr freuen!

Offnungszeiten (Buro+Ladengeschatt):
Mo-Fr 10.00-18.30 - Sa 10.00-14.00 - langer Sa 10.00-16.00
SedanstraBe 136 » 5600 Wuppertal 2

Tel. 0202/501500 * Martin Kramer

2758 Froendenkerg 02303/41154

Computersysteme
Postfach 120206
3180 Wolfsburg 12
Tel. 05362-63720
2 MB-Rambox A1000 mit Bus 2 MB best.
Golem 2 MB-Rambox mit Bus 2 MB best. DM 799,-
Profex 2-MB-Rambox vollbest. m. Bus A500 DM 749, -
Amstrad LQ 3500 DI 24-Nadel-Dr. Letterqu. DM 599,-

Aztec C Professional System V.3.6 DM 279,-
Digi View Gold V.3.0 fiir A500/2000 DM 279,-
Golem 3.5-Zoll-Lautwerk DM 249,-
Vortex 20 MB-Festplatte A500/1000 DM 899,-
Vortex 60 MB-Festplatte A500/1000 DM 1499, -
TDI-Modula Developers Version V.3.01 DM 199,-

MCC-Assembler + Shell-Toolkit komplett DM  99,-
Golem Amiga 2000 8 MB-Karte mit

2 MB bestiickt om 799, -

Amiga 500 1.8 MB Erweiterung intern/Uhr DM 649,-

Balance of Power, The Pawn, Thexter je
BTX/VTX-Manager V.2.2/BTX-Decoder dt.

DM 49,95
om 219,-

KOSTENLOSE PROSPEKTE AUCH FUR ST UND IBM VON

JOACHIM TIEDE

wm BergsiraBe 13 » 7109 Roigheim
C Tel./BTX 06298/3098 v.17-19 Uhr

DM 799,- |

IQ ALITAT SETZT SICH | DURCH |

DZ

Detlev Ziegler
| Weidenstr. 29

Compmier-
Zm[ﬁ)@&b

4352 Herten 7
Tel.0209/611393

ann FISH und KICKSTART, jede Diskelte _2 -
% ‘;’“S““*"s‘:.ﬁ:?i‘,"smm.p 33,- | et . 33,

ketten mit prickeln- 33 = rF,XWERAFlEEHUMG 4 L
‘gegen Aitersnachw 'y~ | MS TEXT »DEUTSCH:
I ——. B
2 DM kosten unsere 4 DEUTSCHEN Katalogdisketten
1 Wl " EIN MUSS FUR ALLE PD-USER |

‘ Alle P gise 1uzuq| h \'»laanuk:wn Vorkasse 6.~ Nnchmnn!= 8- Aus!.ma nur Vorkasse 10, -

| Alle Preise: Vorkasse 10, - |

I 3,5 Z0LL AB 2,- | PD-PREISE] 5,25 Zoll AB 1,- b
WIR FUHREN ALLE GANGIGEN PD-SERIEN \\

Il 2B FRED FISH, KICKSTART, ACS, KISS, POSEIDON, uva |
| INSGESAMT ca. 3000 DISKETTEM AUS 42 SERIEN H

| R I
| Solange der Vorrat reicht I
— Lautwerke extern 3.5 Zoll 229 DM, 5.25 Zoil 259 DM — I
— 512 KB Speichererwelterung abschallbar NUR 209 DM —
— Boolselectoren DFO-DF1 oder DFO-DF2 NUR 19 DM —
— Mouse-Joystick-Umschaltadapter Industriequalitit
mit LED-Anzeige im Gehuse NUR 45 DM —
— Leerdisketten 3.5 Zoll NoMame 10er NUR 18 DM —
— Leardisketten 5,25 Zoll NoName 10sr NUR 6.50 DM — [
e

] WINTER-ADE-PREISE o
0 3,5" Floppy exern, Metallgehduse u. Blende amigatarbig 0
0 durchgafUhrer Bus bis DF3, abschailbar A8 199,- DM T
nlgl View Bold  neue Software, neue Hardware 297,-OM
€3 Digi Droid Molor-Aulomatik fr ale Digi View 1770
0 Vi uu -Kamera  s/w, 625 Zeilen Aufldsung! Mit Optik und 0
Netzteil, ideal for Digi View nur 397,- DM
0 Midi-Keyboard  Yamaha SHS 10, um Umhéngen: 0
o Spitzensound, Drums, Sequenzer uv.m.  nur177,- DM 0
Digitizer Pro Sound Designer + Midi Hard- u. Software
] neu, deutsch -OM
Speicher- 1. A2000, autokonl., 8MB, 2MB best ahm oM
Q erweiterungen  dlo. [ A1000 798,- DM 0
0 NEU! 512K {. AS00, autokont,, Uhr, abschaltbar &b lﬂ.- DM 0
9 Amiga Freezer  viele interessante Maglichkeiten auf Anfrage
Handscanner Gemscan 4500, mit Interface und Software o
6 fiir Amiga 549,- DM 0
0 Interface fiir Geniscan, mit Software, binzeln 169,- DM Q
PC-Board fiir mit 512 K Speichererweit. + DOS-Software INTERN,
Q A500 ohne Léten, einf emsmcken Absolut neu. Info anfom O
0 Viele weitere Artikel, DTP-Service auf Anirage. Vorkasse (EURO-Scheck/ 0
0 Poslanweisung) ohne Zuschiage. Nachnahme + 7,50 DM. Ausland auf Anfrage o
O PREISLISTE (C 64, Amiga, PC und Zubehdr) kas.emns 0
€ H.&S. Meschkatx Postiach 1330 + 3502 Vellmar &)
@ Tag & Nacht Bestelltelefon: (0561) 880111 )
o Telefax: (0561) 885507 o

5000

Amiga Public Domain
- alle Seriem TOP-AKTUELL —

Info-Disk fiir DM 1.- (Briefmarke)

5 deutsche Katalog-Disk und die neueste
Time-Disk fiir DM 20,- (Vorkasse!)

Return to earth 1.1 inkl. Anleitung aunf
der Diskette fiir DM 5.-

BCom
Chemnitzer Str. 82
D-3320 Salzgitter
Tel. 05341/46954
FAX 05341/15061

A.P.S.-electronic-
Sonnenborstel 31
D-3071 Steimbke
Tel. 05026/1700
FAX 05026/1615

ORIGINAL H+W MAUS-JOYSTICK-ADAPTER

EXCLUSIV
DM 45,-

Technische
Anderungen
vorbehallen

Vorgestellt in der AMIGA 9/89
Vorbei ist die Zeit des Umstdpselns von Maus und Joystick,
Dongel, BTX, u.v.m. Mit dem Maus-Joystick-Adapter von

H+W haben Sie das Problem 100 % geldst. Kompatibel fiir

folgende Computersysteme: Amiga, Atari, C 64, C 128, u.a.

AuBerdem im Programm!!

Das H+W Sicherheitssystem.

Schiitzen Sie Ihren Computer vor fremder Benutzung.

Der Einbau ist ohne Probleme, das Sicherheitssystem gibt es
nur bei H+W und wird mit einer Einbauanleitung ausgeliefert.
Der Preis des Hardware-Systems in der Einfiihrung betragt
D -

Fragen Sie uns nach Speicherkarten, Laufwerken, PCs,
Software und alles rund um den Computer.

Versandkosten bis 3 kg DM 8.-, Druckfehler und Irrtimer vorbehalten
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H+W Computer und Zubehor G.h.R.

Egonstr. 13, 4650 Gelsenkirchen 2
Telefon 0209/6 7462 rund um die Uhr
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WISSEN

DER GROSSE SONDERTEIL FUREINSTEIGER

Bicher

Nie zuvor warben mehr Biicher
um die Gunst des Lesers. Im
letzten Jahr wurde mit einer
Produktion von 68611 Titeln
ein Rekordergebnis erzielt,
das die Bundesrepublik im in-
ternationalen Vergleich auf
den zweiten Platz hinter der
Sowjetunion hievte. Wird des-
halb auchmehr gelesen? Unfra-
gen ergaben, dab die durch-
schnittliche Zeit sinkt, die
Bundesbiirger mit Blicherlesen
verbringen. Leider enthdlt

die Statistik keine besonde-
ren Angaben fiir Fachblicher.
Was geschieht mit den Fachbii-
chern? Verstauben Sie als Ge-
schenke in Schubladen? Oder
stellt sich nach dem Kauf her-
aus, daB Amiga-Wissen im Kopf
schwieriger zu realisieren
ist als Know-how im Regal? Und
das vielleicht deshalb, weil
Fachautoren nur wenig davon
verstehen, Wissen dem Leser so
zu vermitteln, daB es auch
Einsteiger mit wenig Erfah-
rung verstehen?

Auf der Blicherseite des
AMIGA-Magazins beurteilen

Fachleute der Branche die Pu-
blikationen ihrer Kollegen.
Wirwollenwissen, obwirdamit
richtig liegen. Sind unsere
Buchbesprechungen fiir Sie die
richtige Kaufhilfe? Oder
sollten interessierte Laien
einBuchbewerten, nachdemsie
es gelesen haben? Schreiben
Sie uns.

Herzlichs "
' Peter Aurich

Programmiersprache Shell

von Dr. Peter Kittel

ie neue Programmier-
sprache der Work-
bench 1.3 — das sind

die  Befehlsdateien, auch
Scripts oder Batch-Dateien ge-
nannt. »Befehlsdateien? Die
gibt es doch schon auf der
Workbench 1.2. Was hat das
mit Programmierung zu tun?«

Dieser Artikel beschreibt, wie
man die Elemente der Bedie-
nungsoberflache Shell fir den
automatischen  Ablauf von
Diashows oder Textanzeigen
nutzt. Wir zeigen lhnen, wie
man Befehlsfolgen zusammen-
stellt, die besser auf fehlerhafte
Eingaben reagieren kénnen.

Programmieren? Was braucht
man dazu? Tabelle 1 zeigt, wel-
che Elemente eine Program-
miersprache  herkdmmlicher
Art bendtigt, um damit praktika-
bel Probleme I8sen zu kénnen.
Befehle gibt es jede Menge im
C-Verzeichnis der Workbench
und darlber hinaus. Variablen
— und das ist der erste Unter-
schied zur Version 1.2 der
Workbench — gibt es erst im
neuen Betriebssystem.

Der Begriff Kontrollstruktu-
ren ist weniger gut lbersetztes
Englisch und sollte besser

»Programmablaufsteuerung«
heiBen. Die wichtigste Form,
aufdie man alle anderen Steue-
rungen zurlickfliihren kann, ist
mit IFFELSE/ENDIF vorhanden.
Direkt damit verwandt sind die
Verzweigungen. Die Bedin-
gung fiir einen Sprung wird mit

AMIGA-MAGAZIN 3/1990

Mit der Version
1.3 des Betriebs-
systems hat der
Amiga klamm-
heimlich  eine
neue Program-

miersprache be-

kommen. Die
Sprache ist ko-
stenlos und liegt
schon beim Kauf
dem Amiga bei.

IF Uberpriift, den Sprung fihrt
SKIP aus. Auch hier bietet die
1.3 eine Neuerung: SKIP kann
jetzt rlickwérts springen, und
damit lassen sich Schleifen
programmieren.

Programme miussen rech-
nen konnen, etwa flr die Be-
grenzung von Schleifen. Das ist
eine Neuheit der 1.3 — imple-
mentiert mit dem EVAL-Befehl.
Die Ausgabe ist schon mit der
1.2 kein Problem. Eingaben las-
sen sich auf zwei Arten erledi-
gen, durch Parameter in der
Kommandozeile oder... Las-
sen Sie sich Uberraschen.

Damit haben wir die ent-
scheidenden Neuerungen vor-
gestellt. Unter dem Betriebs-
system 1.2 konnte man wohl ei-
ne sinnvolle und per IF auch ei-
nigermaBen anpassungsféhige
Befehlsabfolge festlegen —
aber eben kein Programm. Wer

schon einmal versucht hat, eine
Befehlsdatei zwecks Schleifen-
bildung sich selbst aufrufen zu
lassen, wird vielleicht festge-
stellt haben, daB irgendwann
die RAM-Disk oder Workbench
wegen der vielen Versionen ei-
ner Datei (Tarnname Command-
00-Txx) im Verzeichnis T: aus
den Nahten platzte.

Ubrigens beschreibt dieser
Artikel Details, die im offiziellen
Handbuch zum Amiga-DOS-1.3
nur oberflachlich angedeutet
sind. Der Grund dafir ist, daB
es hier um die Anwendung des
»Environment« geht und das ist
noch unvollstandig implemen-
tiert — jedenfalls nach Selbst-
einschatzung der Entwickler.
Und was noch nicht fertig ist,
darliber redet man am liebsten
nicht. Fir uns Anwender reicht
das Vorhandene bereits aus.

Was'versteht man (iberhaupt
unter Environment? Ubersetzt
heiBt das soviel wie Umgebung
oder Umwelt. Anwender des
MS-DOS kennen diesen Begriff
schon lénger, aber auch dort ist
er vielen ein Buch mit sieben
Siegeln. Zum Environment
zéhlt man einerseits Festlegun-
gen wie etwa den Befehls-
Suchpfad (definierbar ~ mit
PATH) oder die Stack-GroBe
(STACK). Andererseits lassen
sich auch Anwender-Variablen
definieren. Im Amiga-DOS-1.3-
Handbuch ist erwdhnt, daB
man den standardméBig zu ver-
wendenden Editor Uber eine
Environment-Variable  festle-
gen kann. Dabei ist eine

Environment-Variable prak-
tisch eine einfache Zeichenket-
te (String), die einmal die Be-
deutung einer Dateiangabe
einschlieBlich Pfad haben
kann, ein anderes Mal eine Zahl
oder einen Text reprasentiert.

Wie werden die Variablen der
Shell angewendet? Die Start-
up-Sequence der Workbench
1.3 enthélt eine Zuweisung fur
das logische Laufwerk »Env:«.
Es wird als Verzeichnis in der
RAM-Disk  angelegt. Jede
Environment-Variable wird nun
— zumindest in der derzeitigen
Implementation — als Textdatei
im Laufwerk »Env:« abgelegt.
Der Variablenname ist iden-
tisch mit dem Dateinamen. Der
Inhalt der Variablen ist der In-
halt der Datei.

Variablen sind also einfache
Dateien mit Klartextinhalt in ei-
nem bestimmten logischen
Laufwerk. Interessant wird es,
wenn man den Variableninhalt
direkt Uber den Variablenna-
men ansprechen kann. Das ge-
schieht bisher Uber den IF-
Befehl mit VAL-Option. Dazu ist
vor den Namen ein Dollarzei-
chen zu schreiben (Listing 1).

— Befehle, Anweisungen

— Variablen

— Kontrollstrukturen

— Verzweigungen, Spriinge

— Arithmetik

— Benutzerdialog,
Ein-/Ausgabeanweisungen

Tabelle 1. Die Elemente
einer Programmiersprache
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Programme werden in der
Regel mit Eingabewerten ver-
sorgt. Das funktioniert bei Be-
fehlsdateien Uber die Argumen-
te oder Parameter, die man in
der ersten Zeile per .key festle-
gen kann. Jeder dort stehende
Name korrespondiert mit einem
beim Aufruf der Batch-Datei an-
gegebenen Parameter. In der
.key-Zeile lassen sich wichtige
Eigenschaften der Parameter
festlegen. Die Attribute /A, /K
und /S stehen zur Auswabhl.

In Shell-Programmen ist von
ihrer Verwendung abzuraten.
Wird ein Parameter eingege-
ben, der diesen Attributen nicht
entspricht, oder etwa ganz ver-
gessen, bricht das Betriebssy-
stem die Ausflihrung des Shell-
Programms mit einer Fehler-
meldung ab. Fehlende Angabe
von Parametern kann das Pro-
gramm selbst besser abfan-
gen und gegebenenfalls mit
deutschsprachigen Meldungen
und ohne Abbruch reagieren.

Komfortable Programme tre-
ten mit dem Anwender in Dia-
log. Auch hier helfen uns die
Environment-Variablen weiter.
Sie werden mit dem Befehl
SETENV gesetzt bzw. erzeugt.
Man muB diesen Befehl nur
richtig anwenden, damit er Ein-
gaben von der Konsole an-
nimmt.

Wer schon Befehlsdateien
programmiert hat, weiB, daB
man durch ein Fragezeichen
hinter dem Dateinamen dafiir
sorgen kann, daB das Pro-
gramm anhélt und auf die Ein-

gabe der Befehlsparameter
Uber die Tastatur wartet. Dabei
wird als Hilfe die Befehlsscha-
blone ausgegeben. Wir bevor-
zugen statt dessen deutschen
Klartext.

ECHO NOLINE

Den Klartext erzeugen wir mit
dem Befehl ECHO, der mit der
NOLINE-Option dazu gebracht
wird, nicht gleich zur néchsten
Zeile (berzugehen. (Basic ar-
beitet genauso, wenn sich am
Ende einer PRINT-Anweisung
ein Semikolon befindet.) Die
Ausgabe der Befehlsschablone
bei SETENV verhindern wir
durch eine Ausgabeumleitung
nach »NIL:«. Die Funktion von
»NIL:« &hnelt der des Muillei-
mers auf der Workbench.
echo “Variable = ? ” NOLINE
setenv >nil: Name ?

»Name« ist ein Variablenna-
me. Ergebnis dieser Anweisun-
gen ist eine Datei namens
»Env:Name«, deren Inhalt sich
aus der Eingabe des Benutzers
ergibt.

Jetzt haben wir alle Elemente
unserer Programmiersprache
beisammen. Ein kleines Bei-
spiel (Listing 1) demonstriert
deren Einsatz.

Vielleicht kennen Sie das
Programm schon. Es befindet
sich im Amiga-DOS-1.3-Hand-
buch beim EVAL-Befehl und
wurde hier nur etwas erweitert,
verfeinert und um einen Druck-
fehler korrigiert (in der EVAL-

.key loop

.bra |
ket |

" ow

If {loop] eq

SetEnv >NIL: loop ?
else

echo >env:loop {loop)
endif
; Schleifenmarke

lab start

”

echo ”"Schleifen-Nr. ” noline

type env:loop

copy t:qwe{$$] env:loop

; Sehleifenende?

if val $loop GT 0

skip start back

endif

; Sauber aufriumen:
delete t:qwe[$$] env:loop
echo "Beendet”

; Parameter tberhaupt angegeben?

; Beispiel einer Schleife unter Verwendung von EVAL und SKIP

; Nein, Eingabeaufforderung mit SetEnv

echo “Anzahl der gewiinschten Schleifendurchléufe? ” noline

; Ubernahme des Werts aus Eingabeparameter per echo

; Textausgabe mit Wert des aktuellen Schleifenzdhlers

; Néchste zwei Zeilen: loop=loop-1
eval <env:loop >NIL: to=t:qwe[$$] value2=1 op=- ?

Listing 1. Programmschleifen: Dieses Programm
demonstriert die Eingabebefehle der Shell
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Anweisung muB sich die Klam-
mer {$$] direkt und ohne Leer-
zeichen hinter “qwe” befin-
den).

Die Befehlsdatei erwartet ei-
nen einzigen Parameter na-
mens »loop«. Er bestimmt die
Anzahl der  gewlinschten
Schleifendurchldufe. Wir ha-
ben die Option »/a« in der .key-
Zeile nicht angegeben. Der Pa-
rameter muB also nicht unbe-
dingt angegeben werden.

Mit ».bra« und ».ket« werden
die Klammern zur Kennzeich-
nung der Ubergabeparameter
umdefiniert.  Normalerweise
sind dafiir die Zeichen » >« und
» <« vorgesehen. Wir arbeiten
aber mit vielen Ein- und Ausga-
beumleitungen, die auch diese
Zeichen verwenden. Deshalb
ist die Umdefinition erforder-
lich.

de der Parameter angegeben,
kopiert ECHO den Parameter
in die Environment-Variable
»loops.

Wir verwenden »loop«, um ei-
ne Befehlsfolge mehrmals
durchzuftihren. Die zu wieder-
holenden Anweisungen unse-
res Beispiels sind einfach: Es
wird lediglich  der  Text
»Schleifen-Nr: « und der Inhalt
von »loop« ausgegeben.

Nach der unvermeidlichen
Sprungmarke, die den Schlei-
fenanfang angibt, erfolgt zu-
néchst die Textausgabe. Da-
nach wird mit TYPE der Inhalt
der Environment-Datei »Env:
loop« und damit der aktuelle
Variablenwert angezeigt. Hier
kann man sich andere, prakti-
sche Aktionen bewirkende Be-
fehle oder groBere Programm-
teile vorstellen.

.key nix
.bra {
ket }

echo >+t:diu[$$] ” opt t=10"

?
lab schleife

; INPUT-Anweisung

SetEnv >NIL: Bild ?
5 Nummer >=0?
if val $Bild GE 0

; Nummer <= 8?
if val $Bild1 NOT GT O

run >nil: execute t:dit{3$)

delete t:div($$]
endif
endif

if not exists t:div($$}
skip schleife back
endif

; Sauber aufréumen:

; Dialogprogramm zum Anzeigen wéhlbarer IFF-Bilder

; mittels des Display-Befehls von der IFF-Diskette.

; Annahme, daB Bilddateien 00 bis 08 in dh0:Bilder liegen.
echo >t:dis[$$| ”display dn0:Bilder/0” noline

; Flag setzen (spéter wird auf Existenz dieser Datei abgefragt)
echo >t:d4iv[$$] "Bild existiert?”

echo ” N Welche Bildnummer (0 bis 8, sonst Ende) ? ” noline

eval >NIL: <env:Bild to=env:Bildl value2=8 op=- ?

; Zusammenbasteln des Anzeige-Befehls
Join t:dis[$$] env:Bild t:diu[$$] as t:dit[$$]
; Wegen Skip mub execute 'versteckt' werden:

; Anzeigen, dab korrekte Nummer angegeben war,
; s kann noch ein Schleifendurchlauf erfolgen:

; Abfrage unserer Flag, Datei im Normalfall geldscht:

delete env:bil(dldl) t:di?[$$] quiet

Listing 2. Komplexe Befehle lassen sich mit ECHO und
JOIN zusammenstellen und mit EXECUTE ausfiihren

Ubrigens: Physiker nennen
die offnende spitze Klammer
»Bra«, und die schlieBende
heiBt »Ket«. Zusammen erge-
ben beide Kirzel (fast) das eng-
lische Wort »bracket«, dessen
Ubersetzung »Klammer« lautet.

Unser Programm ermittelt,
ob der Anwender einen Para-
meter hinter dem Befehlsaufruf
angegeben hat. Wenn nicht,
soll er das nachholen: Ist der
Parameterwert  »[loopj« ein
Leerstring, kommt unsere Ein-
gabetechnik zum Einsatz. Wur-

Unser Projekt soll eine
Schleife werden. Schleifen be-
ginnen damit, daB ein Schlei-
fenzahler auf einen Anfangs-
wert gesetzt wird. Mit jedem
Schleifendurchlauf verringert
sich der Z&hler um eins — so
lange, bis er null wird.

»loop=loop-1« lautet diese
Operation in Basic. Fiir uns wird
es etwas umstandlicher. EVAL
erwartet zwei Argumente (va-
luel und value2) sowie einen
Operanden (op), der die Re-
chenart bestimmt.

AMIGA-MAGAZIN 3/1990
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Den ersten Eingabewert holt
der Befehl in unserem Beispiel
durch eine Eingabeumleitung
— aus der Environment-Datei
»loop«. Damit das funktioniert,
muB am Ende wieder das Fra-
gezeichen angegeben werden.
Dies wiederum hat die Konse-
quenz, daB wir eine uner-
wiinschte  Befehlsschablone
angezeigt bekommen. Deswe-
gen ergdnzen wir wieder eine
Ausgabeumleitung nach »NIL:«.

Das eigentliche Ergebnis
wollen wir aber weiterverwen-
den. Wir kénnen es nicht direkt
in der Environment-Variable
speichern, weil diese schon als
Eingabe dient. Daher muB die

Ergebnisausgabe mit dem
Schlisselwort »to« auf eine
tempordre Datei umgeleitet

werden. Damit wir uns nicht mit
einem eventuell gleichzeitig
laufenden, identischen Schlei-
fenprogramm in die Haare be-
kommen (Multitasking), hé&n-
gen wir an den Namen »qwe«
noch die aktuelle Task-Nummer
an, die man immer durch
<$%$> bekommt. Wegen unse-
rer Bra-Ket-Umdefinition erhal-
ten wir die Tasknummer mit
{$%]. Am Ende teilen wir EVAL
mit, daB wir subtrahieren wollen

(op=—). Das Verfahren ist um-
standlich? Ja — aber es funktio-
niert.

Danach holt ein COPY das
Zwischenergebnis aus der tem-
pordren Datei wieder in die
Environment-Datei und damitin
unsere Variable »loop«. Im
Handbuch wird hierzu — eher
verwirrend als einsichtig — der
Befehl TYPE umfunktioniert.

Bisher war unsere Environ-
ment-Variable nur eine Datei.
Das édndert sich nun. Eine or-
dentliche Schleife testet, ob der
Endwert — in unserem Fall null
— erreicht ist. In der IF-
Anweisung befindet sich der
bereits beschriebene Ausdruck
»$loop«. Er steht stellvertretend
flir den Wert der Variablen. Den
numerischen Wert ermittelt
dann die val-Option des Befehls
IF. Ist der Wert noch nicht null,
wird per SKIP und seiner neuen
Option »back« zurlck zum
Schleifenanfang gesprungen.

Als verantwortungsbewuBte
Programmierer rAumen wir am
SchluB sauber auf. Die tempo-
rdre Datei t:qwe[$$! und die
Environment-Datei  env:loop
werden mit DELETE geldscht.

Mit diesem Wissen kdnnen
wir jetzt eine Diashow program-

GRUNDLAGEN

mieren. Fir dieses Beispiel (Li-
sting 2) bendtigen Sie das Pro-
gramm »Display« zum Anzei-
gen von IFF-Bildern. Auf
der  Public-Domain-Diskette
Fish-185 befindet sich dessen
aktuellste Version. Falls Sie Dis-
play nicht besitzen, kénnen Sie
unser Programm mit Hilfe von
TYPE auch fiir die Anzeige von
Textdateien verwenden.

Wer ein anderes Anzeigepro-
gramm verwendet oder keine
Festplatte hat, muB die entspre-
chenden Namen im Programm
andern. Der Befehlsteil » opt
t=10«, der bei »Display« die An-
zeigedauer auf 10 s festlegt,
lautet bei anderen Anzeigepro-
grammen in der Regel anders
oder existiert nicht.

Diashow

Nehmen wir an, daB das Ver-
zeichnis  »dh0:Bilder« neun
Bilddateien mit den Namen
»00« bis »08« enthalt. Wir haben
keinen Weg gefunden, die Bild-
nummer als Variable direkt an
»Display« zu Ubergeben. So
praktisch wie beim IF geht es
hier leider nicht. Als einziger
Ausweg blieb die Zusammen-

stellung einer einzeiligen Be-
fehlsdatei per JOIN, die den Be-
fehl und die Bildnummer in rich-
tiger Reihenfolge enthalt. Dies
bringt aber wiederum die
Schwierigkeit mit sich, daB
SKIP laut Handbuch und in der
Praxis nicht Uiber die dann falli-
ge EXECUTE-Anweisung hin-
wegspringen kann. Also muB
sie mit »run >NIL: execute«
versteckt werden, damit SKIP
nichts merkt. In diesem Fall ist
das nicht tragisch. Die Frage
nach der nachsten Bildnummer
erscheint schon, wahrend das
letzte Bild noch ladt, wird aber
von diesem wéahrend der Anzei-
ge verdeckt und stort somit
nicht. Wer hiermit Probleme
hat, kann hinter dem Befehl
RUN ein WAIT entsprechender
Zeitdauer einbauen.

SKIP 4Bt sich Ubrigens auch
nicht dadurch austricksen, daB
man die erzeugte Befehlsdatei
per Protect-Befehl mit dem S-
Attribut versieht und dann ohne
EXECUTE direkt aufruft.

Der Parameter »nix« in der
.key-Anweisung der ersten Zei-
le wird nicht bendtigt. Dieser
Trick ist notwendig, weil ohne
.key-Zeile keine Bra-Ket-Um-
definition moglich ist.
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Eine umka@mpfte Inselgruppe
ist Schauplatz dieses rasant-
turbulenten  Action-Games.
Mit dem Spezialhubschrau-
ber "Dyter 07" miissen Sie
die Inseln vor ferngelenkten
Robotern schiitzen.

Es erwarten Sie butter-
weiches Scrolling und
knallharte Action...
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Wir verwenden die Datei
»dive als Flag (Merkvariable),
ob ein Abbruch wegen ungulti-
ger Eingabe nétig wird. »div«
wird am Anfang der Schieife bei
jedem Durchgang erzeugt. Tre-
ten keine Fehler auf, [6scht »de-
lete t:divi$$)« sie nach dem
Display-Befehl wieder. Flr den
Schleifenriicksprung (berprift
das Programm die Existenz die-
ser Datei. Existiert sie noch, ist
etwas schiefgelaufen, anson-
sten kann zum néchsten Schlei-

list dfO:c 1lformat="protect
%s -d”

bewirkt, daB jede Ausgabezeile
s0 aussieht (< Datei> steht fir
den Dateinamen):

protect <Datei> -d

Die Folge »%s« kennzeichnet
die Stelle, an der sich der Datei-
name in der Ausgabezeile be-
findet. Die doppelte Angabe der
Kennung (»%s%s«) bewirkt,
daB neben dem Namen noch

fendurchlauf  zuriickgesprun- der Zugriffspfad ausgegeben
gen werden. wird.

key nix

.bra |

ket |

echo "N Addition von 4 und 7 einmal umst&ndlich:”

echo >env:vl ”"4” noline
echo >env:v2 ”7” noline

ben. Die ECHO-Anweisung
zeigt den Namen der als nach-
stes auszugebenden Datei an.
TYPE schlieBlich gibt den Inhalt
der Datei aus.

Fir die Trennung der Zeilen
im LFORMAT sorgt das Steuer-
zeichen »*N« (N = newline =
neue Zeile), das wir auch in den
ECHO-Anweisungen verwen-
den. Mit »+* "« wird innerhalb ei-
nes Echo-Arguments, das ja
seinerseits in doppelte Anfiih-
rungsstriche eingeschlossen
ist, ein doppelter Anflihrungs-
strich eingefiigt und mit »**« der
Stern selbst (fur » beim Echo).

Das Argument hinter TYPE
haben wir vorsichtshalber in
Anfuhrungen eingeschlossen,
falls Datei- oder Pfadnamen
vorkommen, die Leerzeichen
enthalten.

wie nie verwendet. Im Gegen-
satz zum géngigeren »Ed« kann
man diesem Programm aber
Uber eine Befehlsdatei mittei-
len, welche Anderungen an ei-
ner Textdatei vorgenommen
werden sollen. Der Name der
Edit-Befehlsdatei ist Uber die
Option »with« anzugeben.

Ein Problem gibt es beim Edit
allerdings:  Viele  Amiga-
Anwender besitzen dazu keine
Anleitung. Die Copyrights fir
einen groBen Teil der Amiga-
Dokumentation hat Commodo-
re an externe Verlage verkauft.
Das Amiga-DOS-Benutzer-
handbuch ging an Bantam-
Books mit dem deutschen Li-
zenznehmer Markt & Technik.
Daher liegt dem Amiga nur eine
Kurzfassung des Amiga-DOS-
Benutzerhandbuchs bei — ein

echo >t:t1[$$] ”“valuel=" noline

"

echo " 4+ 7=
type t:ts{$3]
delete t:t7($$] env:v? quiet

noline

eval >nil: <t:tt[$$] op=+ to=t:ts{$$] ?

Listing 3. So holen Sie sich beide Werte fiir den
EVAL-Befehl durch Eingabe von der Tastatur

Wie kann man das Pro-
grammbeispiel auch mit Text-
dateien  verwenden? Die
ECHO-Anweisung am Anfang,
die den Display-Befehl in einer
Hilfsdatei erzeugt, ist abzuan-
dern in:
echo >t:dis{$$]
te/0” noline

Die Textdateien sollten wei-
terhin 00 bis 08 heiBen und sich
im Verzeichnis »texte« befin-
den. In der zweiten ECHO-
Anweisung ist der Text »” opt
t=10"« durch »” opt n”« zu er-
setzen. Die Ausgabeumleitung
im spateren »run execute« nach
»nil:«  entfallt. Ausdrickliche
Hinweise auf Bilder in den
ECHO-Anweisungen sollte
man auf Texte umformulieren.

LIST LFORMAT

Fur den Fall, daB EVAL nicht
nur eins, sondern beide Argu-
mente aus Environment-Varia-
blen holen soll, zeigt Listing 3
eine Methode. Das Argument
des Befehls wird in einer Text-
datei zusammengestellt.

Kennen Sie die Option
LFORMAT von LIST? Damit
kbnnen Sie die Ausgabe des
Befehls verédndern. Wir wenden
diese Methode in Listing 4 an.
LIST gibt normalerweise den
Namen jeder im angegebenen
Verzeichnis befindlichen Datei
zusammen mit Dateilange, Sta-
tus sowie Erstellungsdatum/-
uhrzeit aus.

72

"type df0:tex

Wiirde man die Ausgabe des
Befehls in einer Batch-Datei
speichern und diese ausfih-
ren, ware danach der L&sch-
schutz aller Dateien in Ver-
zeichnis ¢ entfernt.

Das Programm in Listing 4
zeigt alle Textdateien eines be-
stimmten Verzeichnisses in ei-
ner Endlosschleife an. Um alle
Dateien zu erfassen, setzen wir
LIST ein. LFORMAT hilft bei der
Erzeugung einer Befehlsdatei,
die anschlieBend aufgerufen
wird.

Listing 5 zeigt eine Batch-
datei, wie sie von unserem
Shell-Programm erzeugt wer-
den kdénnte. Nach dem ASSIGN
erzeugt ECHO die erste Batch-
Anweisung — ebenfalls eine
Ausgabeanweisung. Sie sorgt
flr eine Leerzeile bei Start der
Batch-Datei.

Das zweite ECHO ergénzt
das »Label«, die Sprungmarke
»Schleife«. Bei doppelter An-
gabe des Symbols zur Aus-
gabeumleitung (»> >«) flgt
ECHO die Zeichenkette an die
schon bestehende Ausgabeda-
tei an.

LIST erzeugt fir jede Datei
des angegebenen Verzeichnis-
ses die Folge:
walt 2
echo “xNAnzl:<Datei>”
type "Anzl: <Datei>"

Die WAIT-Anweisung stoppt
die Ausfiihrung der Batch-Datei
fiir 2 s. So erzielen wir eine Pau-
se zwischen den Dateiausga-

; Achtung, Leerzeichen beachten: key v
echo >1:t2($$] ” value2=" noline .bra |
Join t:t1(33] env:vl t:t2($$] env:v2 as t:tt[$$) ket |

if{vjegq””

skip ende
endif

"

stehen!yN”
if not exists ram:t
makedir ram:t
endif
assign anz{$3$]: [v]

«” xsNEsTsy " xNtype x " %s%ay” ”
ed [v]

ed
cd ram:t

echo > >wi[$$] "w”

edit >nil: bat{$$] with wi[$$}
execute bat($$]

lab ende

echo “Kompletter Pfadname: anz[$$]: = ”

echo >w1[$$] "0(f-.info-;d;p)”

; (Man kénnte weiteren Parameter einfiihren, um auf Wunsch
; die Option n zum Numerieren der Textzeilen zu aktivieren.)

echo “N Aufruf: [execute] Textschau QuellverzeichnisgN”

echo "xN Anzeige aller Textdateien aus dem Verzeichnis fv].”
echo ” .info-Dateien werden nicht angezeigt.”

echo "N Texte werden in einer Endlosschleife angezeigt.”
echo “gN Abbruch mit Ctrl-D im CLI/Shell-Fenster.”

echo “ Weil nur gewaltsam abgebrochen werden kann, ”

echo ” bleiben in RAM:t auf jeden Fall einige Dateien

echo >ram:t/bat{$$] “echo x” x” "
echo > >ram:t/bat{$$] “lab schleife”
list > >ram:t/bat{$$] anz[$3$}: files 1format="wait 2¢Necho

echo > >ram:t/bat{$$)] ”skip schleife back”

noline

Listing 4. Hier werden mehrzeilige Batch-Dateien erzeugt:
die Option LFORMAT von LIST in Aktion

Nun kann es aber sein, daB
das angegebene Verzeichnis
auch Dateien enthélt, die kei-
nen Klartext enthalten. Alle las-
sen sich sicherlich nicht auto-
matisch herausfiltern. Die .info-
Dateien, die fur die Piktogram-
me zustandig sind, enthalten
bestimmt keinen Text und sind
leicht am Programmnamen er-
kennbar. Es wére nitzlich,
wenn man wenigstens die aus-
schlieBen kdnnte.

Damit schldgt die groBe
Stunde von »Edit«. Dieser
Workbench-Editor wird so gut

Kapitel im allgemeinen Amiga-
Benutzerhandbuch. Der kom-
plette Text ist nur als Amiga-
DOS-Handbuch bei Markt &
Technik erhéltlich. Der enthalt
auch die Dokumentation fiir
den Edit. Bis auf diese Ausnah-
me beziehen sich alle Hinweise
auf das Amiga-DOS-Handbuch
auf die mit dem Computer ge-
lieferte Dokumentation.

Nun braucht man Edit auBer
in diesem speziellen Fall ei-
gentlich nie. Er ist ein typisches
Relikt aus der Urzeit der Com-
puter. Einen verdachtig &hnli-
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Midi Music Manager

(Ein MIDI Paket zu einem realistischen Preis)

J Spielt gesampelte Sounds auf dem Amiga von
jedem MIDI-Track

(=

Full Dubbing (einen Track anhéren, wihrend
ein anderer aufgenommen wird)

|n

Arbeitet mit vielen Midi Interfaces (z.B. Datel
Midi Master)

Arbeitet mit Standard IFF Files.

O o

8 Echtzeit-Midi-Spuren fiir Aufnahme und
Playback

L

Einstellbare Trackliinge (nur vom
Arbeitsspeicher abhiingig)

Preis: 49," DM

zuziiglich Versandkosten

WELTNEUHEIT

Burst Nibbler
Digital Image Copier

vollstiindig neue Hardware und Software

nur einstecken, Software laden und fertig
macht schr schnell Sicherheitskopien von Ihren
(teuren) Originalen!

cod

Amiga Pro Sampler

Studio + Datel Jammer

Ein Sound-Sampling-System in Top-Qualitiit zu

hinensprache-Software fiir

z unktionen

HIRES Sample Edition

Echtzeit-Frequenz-Display

Echizeit-Levelmeter

Files sind im IFF-Format abspeicherbar

Einstellbarer manuell/automatik Trigger Level

Verinderbares Sample und Playback-Tempo

Separate Fenster mit Scroll — Linien in

Wellenform und Zoom-Funktion mit Fenster

zum genauen Editieren.

3D-Anzeige fiir Sound-Wellenform.

Welleneditor zum Erstellen eigener

Wellenformen oder zum Bearbeiten

vorhandener.

J Mikrophon und Line-Eingiinge mit DIN oder
Klinkenstecker

J Software-Files kénnen mit den meisten
Musikprogrammen zusammen arbeiten,

CcoooooC o O

L

Zur Ergiinzung von Sample Studio gibt es “DATEL
JAMMER". DATEL JAMMER gibt Ihnen die
Maglichkeit, mit einem Keyboard von 5 Oktaven
Thre gesampelten Sounds zu spielen oder
aufzunehmen.

4 Track Sequenzer mit bis zu 9999
Méaglichkeiten

Kontrolle fiir Tempo und Beat
Instrumentenanzeige fiir Mixer Kontrolle
Lade- und Abspeichermoglichkeit
Arbeitet mit Standard IFF Sound Files

Preis: 169,' DM

zuziiglich Versandkosten.
(Bitte Computertyp angeben),

ooco ©

Midi Master

J Komplettes ) Interface fiir den Amiga 500/
1000/2000 (bitte bei Bestellung Typ angeben)

|J Kompatibel mit den meist giingigen Midi-
Paketen (z.B. D/Music).

J Midi in — Midi out (3 x) — Midi thru

.

Abgesichert durch optische Isolation

J Voller Midi Standard

Preis: 99,' DM

zuziiglich Versandkosten
{(Bitte Computertyp angeben)
3 Midimaster und Midi Music Manager

Zusammen:
Preis: 1 20,' DM

zuziiglich Versandkosten

(-

sehr leistungsfihig

(=

kopiert fast alle Protected Software

(=

kopiert die Daten iiber Digital Image-Verfahren
direkt auf die Zieldiskette

1 arbeitet nur mit 2 Laufwerken, davon ein
externes Laufwerk

J sehr leicht in der Handhabung
J Sichert Ihre Daten zuverliissig

J wirklich ein MuB fiir jeden Besitzer von
Originalen

J ACHTUNG! Beachten Sie die Copyright-Bedin-
gungen!

PREISSENKUNG!
Preis inkl. Soft- und Hardware
99,- DM

zzgl. Versandkosten

jetzt nur noch

J Update fiir Besitzer alter Soft- u. Hardware
(alte Soft - u. Hardware einsenden)

nur 69,' DM

zzgl. Versandkosten

U o0 O O

Geniscan GS 4500 Amiga

d Der einfach einzusetzende Handy-Scanner mit

105 mm Scanbreite und 100-400 DPI Auf-
losung (einstellbar) ermbglicht die Reproduk-
tion von Grafik und Text auf dem Schirm.

Ein leistungsfihiger Partner fiir Deskiop
Publishing-Anwendungen.

Zum Lieferumfang gehort der GS 4000-Scanner
sowie das Interface m. der dazugeh. Software.
Mit Geniscan kinnen Sie auf einfache Weise
Bilder, Texte u. Grafiken in d. Amiga einlesen,
Helligkeit und Kontrast sind einstellbar

(16 Graustufen).

Die leistungsfihige Software erlaubt Kopieren
und Einfiigen von Darstellungen,

Speichert Dnrm.llunben in Formaten ab, die
sich fiir De Luxe Paint, Superbase, Pagesetter
usw. eignen.

Unerreichte Moglichkeiten beim Einlesen und
Editieren zu einem unschlagbaren Preis,

ap el m)

[

Preis: 569,' DM

zuziiglich Versandkosten

512K
RAM -Erweiterung

Erhiiltlich mit oder ohne Kalender/Uhr-
Funktion

Einfache Installation in den Amiga 500
Expansionsport (kein Eingriff in die Hardware)
Ein- und Ausschaltméglichkeit durch extra
Schalter

Vorbereitet fiir 41256 DRAMS
Kalender/Uhr-Option wird automatisch
gebootet, wenn vorhanden.

Batterie fiir Zeit/Datum-Installation

Preis: 69,' DM
(ohne RAMs) zuziiglich Versandkosten
Preis: 1%,- DM

(inkl. Uhr und Kalender/ohne RAMs)
zuziiglich Versandkosten

Preis: RAD"S an Anfrage

()

(R

Flachbett Scanner

U Mit unserem Flachbett-Scanner iibertragen Sie

sekundenschnell ein ganzes DIN A4 auf ihren
Bildschirm. 200 DPI. Editiermaglic|
Invertieren, Spiegeln, Kopieren, Vergrofiern
u.s.w. sind vorhanden.

1 Abspeichermiglichkeit fiir die meist giingigen

Grafik-Programme,

J' Der Flachbett-Scanner ist auch direkt als Foto-

kopiergeriit einsetzbar!

A Thr eingescanntes Werk drucken Sie jetzt auch

sekundenschnell iiber den Flachbett-Scanner
aus.

Wartungsirei. Kein Verbrauchsmaterial (Toner,
Entwickler, Trommel usw.).

J Technische Daten: CCD Sensor, 200 DPI,
16 Graustufen.

Einfiihrungspreis: nur 948,' DM

zzgl. Versandkosten.

Megatromk -Laufwerke

Marken-Laufwerke der Firmen NEC (3,5"-
Drives) und TEAC (5,25"-Drives) mit
deutschen Seriennummern.

Komplett anschluBifertig.

Durchgefiihrier Bus zum Anschluli eines
weiteren Laufwerks.

Voll abgeschirmt durch Metallgehiiuse.

(]

3-ms-Steprate.

S Drives umschaltbar 40/80 Tracks

720 KB, 2 x 80 Spuren.
edienungsanleitung und | Jahr Garantie.

Preis: 5.25"-Drives: 299,' DM

zuziigl. Versandkosten

Preis: 3,5"-Drives: 265," DM

zuziiglich Versandkosten

Aufpreis Digitale Trackanzeige: 50,- DM pro Stiick

Die Maus-Alternative
- Voll Amiga-kompatibel

J Gummibeschichtete Kugel

J Optische Maus

Preis: 79,50 DM

zuziiglich Versandkosten

a ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR )
x| A e v v
EUROSYSTEMS

Hiihnerstr. 11, 4240 Emmerich, Tel.: 02822/45589 u. 45923
Telefax 0031/8380/32146,
Tag- & Nacht-Bestellservice
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse
BESTELLUNG BEI VORKASSE DM 6,-, NACHNAHME DM 10.-
Versandkosten, unabhiingig von der bestellten Stiickzahl.
fiir Osterreich: Computing Zechbauer, Schulgasse 63, 1180 Wien, Tel.: 0222/485256
fiir die Schweiz: Swiss Soft AG, Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel.: 032/23 1833
fiir NL: Hupra, Hommelstrafie 73-79, 6828 AJ Amhem, Tel. 085/426716
N Mit Erscheinen dieses Heftes verlieren iltere Preise ihre Giiltigkeit. i,
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chen Editor gab es schon inden
siebziger Jahren auf einem
GroBrechner. Bestimmt geht er
auf noch ltere Wurzeln aus der
Lochstreifenzeit zuriick.

Bei unserer Anwendung soll
Edit lediglich dafiir sorgen, daB
Zeilen mit bestimmtem Inhalt
aus einer (Befehls-)Datei ent-
fernt werden. Dazu reichen die
beiden Zeilen, die in Listing 4
mit dem Echo-Befehl erzeugt
werden. Tauscht man die Zei-
chenkette ”.info” gegen eine
andere aus, lassen sich auch
andere Zeilen eliminieren. Das
»We in der letzten Zeile spei-
chert den geanderten Inhalt der
Datei wieder im RAM.:.

"o

echo

lab schleife

wait 2

echo " yNanzl:c”

type “anzl:c”

wait 2

echo ”xNanzl:Shell-Startup”

type ”anzl:Shell-Startup”

wait 2

echo ”gNanzl:Startup-Sequence”

type “anzl:Startup-Sequence”
wait 2

echo ”*Nanzl CLI-Startup”

type “anzl:CLI-Startup”

skip schleife back
Listing 5. So kénnte eine

von Listing 4 erzeugte
Batch-Datei aussehen

key v,z
.bra {
ket |

if [vleg *”

8]xN”
skip ende
endif

if not exists ram:t%

makedir ram:t

endif

assign anz{$$]: [v]

echo >ram:t/bat{$$] “echo " 4" "

1list > >ram:t/bat{$$] anz{$$]
%" %s%sy” opt ¢ t=[2$5]"

assign alt{$$]: "

cd [v]

cd

echo "Kompletter Pfadname: anz[$$]: = ”

echo "N Aufruf: [execute] Diaschau Quellverzeichnis [Anzeigezeit in

echo “yN Diaschau aller Bilder aus dem Verzeichnis {v].”
echo "yN Zeit flir jedes Bild: [2$5] Sekunden.”
echo " 4N Vorzeitiger Abbruch mit Ctrl-D im CLI/Shell-Fenster.xN”

: files 1format="echo y” %s%sx " xNDisplay

noline

cd ram:t

echo >wi[$$] "0(f-.info-;d;p) "
echo > >wif$§] “w”

edit >nil: bat[$3$] with wi{$3}
execute bat{§s)

delete wi[$$) bat{$$] EDIT-BACKUF
cd alt{$$]:

assign alt{$$]:

assign anz{$$}:

lab ende

Listing 6. Diaschau:
Standardwerte ersetzen
fehlende Angaben

Es scheint so, als ob Edit mit
dieser Technik nur in einem be-
stimmten Verzeichnis, namlich
RAM:t, korrekt funktioniert. Al-
so wird dies in unserem Pro-
gramm per CD gewé&hrleistet.

Wenn Sie dieses Programm
ausprobieren wollen, verwen-
den Sie am besten das Ver-
zeichnis s: als Argument. Hier
befinden sich Textdateien. Al-
lerdings kann man das Funktio-
nieren von Edit damit kaum
Uberpriifen, da s: normalerwei-
se keine .info-Dateien enthélt.

Der groBe Nachteil unseres
Beispielprogramms ist, daB es
nur gewaltsam abgebrochen

Hermann der User

werden kann. Im normalen
Amiga-Befehlssatz gibt es kei-
nen Befehl, der wie der Basic-
Befehl INKEY$ prifen kann, ob
eine Taste gedrlickt wurde, und
ohne Zdgern weitermacht,
wenn nichts dergleichen ge-
schehen ist. (Allerdings gibt es
Befehle, die bestimmte Tasten-
driicke oder Mausklicks abfra-
gen, schon in der Public Do-
main.) Hier fiihrt dieser Mangel
dazu, daB sich nach dem Ab-
bruch einige temporare Dateien
in RAM:t befinden, die man »zu
FuB« ldschen muB.

Wer dieses Programm ernst-
haft einsetzen will, um lange
Texte in einer Schaufensterde-
mo ablaufen zu lassen, muB
den Amiga notgedrungen et-
was bremsen, damit man noch
mitlesen kann. Hier sollte man

das Multitasking nutzen und im
Hintergrund etwas Zeitrauben-
des laufen lassen — etwa eine
attraktive, dynamische Hinter-
grundgrafikdemo.

Listing 6 ist eine Version der
Diaschau, die beim vorigen
Programm in eine Textaufli-
stung umfunktioniert wurde.
Das Programm ist nitzlich,
wenn man eine noch unbe-
kannte Diskette mit Bildern be-
kommt und diese nur einmal,
also nichtin einer Endlosschlei-
fe, ansehen will. Auf solchen
Disketten befinden sich zwar
meist  Diashow-Programme,
diese sind aber oft per Neustart
zu aktivieren, was nicht immer
erwulnscht ist.

Das Listing zeigt anschau-
lich, wie man Zusatzparameter
angeben kann, und wie man ei-
nen Standardwert vorgibt, falls
das nicht geschehen ist. Der
Parameter »z« soll die Dauer in
Sekunden angeben, die jedes
einzelne Bild angezeigt werden
soll. Gibt man hier nichts vor,
wird im Echo-Befehl und im
LFORMAT-Teil von List mit der
Konstruktion {z$5] der Wert 5 s
eingesetzt.

Wieder werden per LFOR-
MAT zwei Zeilen erzeugt: Der
ECHO-Befehl zeigt zu Beginn

den aktuellen, kompletten Da-
teinamen an. Mit ASSIGN und
CD merken wir uns das aktuelle
Verzeichnis und stellen es am
Ende ein — eine Verfahrens-
weise, die zu empfehlen ist.
Dieser Artikel verbindet die
Programmierméglichkeiten
zwar dem Namen nach mit der
Shell. Das hat historische Griin-
de, weil man es in Unix auch so
bezeichnet und es beim Amiga
erst mit Einflhrung der Shell
moglich wurde. Man kann die
meisten Programme genauso-
gut vom CLI aus erzeugen und
starten. Es gibt hier nur zwei
Einschrénkungen: Flr den Auf-
ruf einer Befehlsdatei muB im-
mer der Befehl EXECUTE ge-
schrieben werden, auch wenn
die Batch-Datei per Protect-
Befehl mit dem S-Attribut aus-
gestattet wurde. Die anh&ngen-
de Ausgabeumleitung per
»>> « funktioniert nicht im CLI.
Was Sie bei den vorgestellten
Programmen sicher nicht jubi-
lieren 14Bt, ist die Geschwindig-
keit. Jeder Befehl der Befehls-
datei wird einzeln vom Daten-
tréger in den Speicher geladen
und dann - ausgefihrt. Be-
schleunigungen gibt es erst,
wenn man die Befehle in die
RAM-Disk kopiert oder sie resi-
dent macht. Dabei sollte man
aber keinen vergessen, weil
sonst der Effekt fast vollsténdig
zunichte gemacht wird (else,
endif usw. sind auch Befehle).
Mit der Shell lassen sich also
praktikable Programme schrei-
ben. Es ist zwar etwas um-
standlich, und nicht alle Amiga-
Eigenschaften kdénnen damit
genutzt werden, aber das sollte
Sie nicht davon abhalten, mit
der Shell zu experimentieren.
Wie wére es mit einem Pro-
gramm-Men(1? Nach dem Start
erscheinen die Namen der Pro-
gramme im Hauptverzeichnis
zusammen mit einer Kennziffer
am Bildschirm. Die Eingabe
der Ziffer soll den Aufruf des
Programms auslésen. Wann
fangen Sie an? pa

2 = DA WOHNTE EINE B3SE
'RBUBKOP%RER. iN...
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von Armin Wurm
und Peter Aurich

ufall spielt eine wesentli-

che Rolle beim Entwurf

eines Labyrinths mit
dem Computer. So entsteht bei
jedem Durchlauf ein anderes
Labyrinth. Allerdings muB der
Zufall so eingeschrankt wer-
den, daB jedes Feld des Laby-
rinths (ber ein anderes Feld er-
reichbar ist.

Unser Programm zeichnet
nach Eingabe der Anzahl Zei-
len und Spalten ein Gitternetz
der entsprechenden GroBe. Da-

Im Labyrin

nach dimensionieren wir die
zweidimensionale Tabelle »f()«
so, daB fir jedes Feld des Laby-
rinths ein Element enthalten ist
(»xw« Spalten mal »yw« Zeilen).
AnschlieBend speichert das
Programm die Position des
Startfelds in den Variablen »fx«
(Spalte) und »fy« (Zeile). Von
dort breitet sich das Labyrinth
flachenartig aus. Durch das
Startfeld verlduft spater der
Weg vom Start zum Ziel. Unser
Algorithmus sorgt dafiir, daB
sich das Startfeld in der Nahe
der Mitte befindet.

Eine 1 in der Labyrinth-
Tabelle »f()« kennzeichnet zum
Labyrinth gehérende Felder.
»Randsetzen« sucht die dem
aktuellen Feld (fx/fy) umliegen-
den Felder, die noch nicht zum
Labyrinth gehdéren, und mar-
kiert sie mit einer 2 in der

GR

[[=1]dE2:Labyrinth

F..

; =

So kénnte ein von »Laby« entworfenes Labyrinth aussehen

Irrgérten Giben eine geheimnisvolle Anzie-
hungskraft aus. Méchten Sie wissen, wie
man ein Labyrinth mit dem Amiga er-
zeugt? Wir zeigen lhnen eine Methode,
wie man das mit Basic machen kann.

Labyrinth-Tabelle.  AuBerdem
sammelt das Unterprogramm
die Felder in der Randtabelle
(Spalte in rx(a), Zeile in ry(a)).

Die Randtabelle ist das Kern-
stlick des Programms. Aus ihr
werden so lange Felder ent-
nommen und dem Labyrinth
hinzugefligt, bis sie leer ist. Die
Variable »a« enthalt die Num-
mer des letzten Elements in der
Randtabelle. »v« bekommt die
Nummer eines aus der Randta-
belle per Zufall enthommenen
Randfeldes zugewiesen. Das

ist das neue aktuelle Feld.
Jetzt sucht das Programm ein
dem aktuellen benachbartes
Feld, das schon zum Laby-
rinth gehort. Fir die Suche gibt
es mehrere Méglichkeiten. Man
kann erst das rechte, dann das
untere, dann das linke und
schlieBlich das obere Feld un-
tersuchen. Oder erst das linke,
dann das rechte... Insgesamt
sind 4! (Fakultat 4) = 4 x3x 2
x 1 = 24 Kombinationen mog-
lich. Wir haben sie in der Tabel-
le »z()« zusammengefabt (1 =

UNDLAGEN

links, 2 = oben, 3 = rechts, 4 =
unten). Die Variable »u« be-
kommt die Nummer eines zufél-
lig ermittelten Elements zuge-
wiesen.

Die WHILE-Schleife uber-
pruft nun die Felder in der durch
»u« festgelegten Reihenfolge.
Findet sie eine 1 in der
Labyrinth-Tabelle — das unter-
suchte Feld gehort damit zum
Labyrinth — sorgt sie durch den
Aufruf der entsprechenden Zei-
chenroutine fiir das Ldschen
der Trennlinie zwischen den
Feldern. Der Zahler »w« wurde
vor dem Zeichnen auf den End-

wert gesetzt — die Schleife ist
beendet.

Jetzt bleibt uns nur noch, die
in der Randtabelle durch das
entnommene Feld entstandene
Licke wieder zu flillen. Dazu
wird das letzte Element der Ta-
belle in die Licke kopiert. Das
ist einfach, denn »a« enthalt die
Nummer des letzten Elements
und »v« die Nummer des ent-
nommenen Elements. Da die
Randtabelle jetzt einen Eintrag
weniger enthalt, wird der Zahler
»a« um 1 vermindert. Ergibt die
Subtraktion den Wert 0, ist die
Tabelle leer — das Labyrinth ist
fertig.

Jetzt fehlt eigentlich nur ein
Programm, das den Weg einer
imagindren Maus von einem
Punkt des Labyrinths zu einem
anderen ermittelt. Ware das
nicht eine Aufgabe fiir Sie? B

1 SCO DATA 1,2,3,4, 1,2,4,3, 1,3,2,4 24 um  RANDOMIZE TIMER : fx=INT(RND¥*4)+FIX 42 pY w=1 : WHILE w<=4
2 NC DATA 1,3,4,2, 1,4,2,3, 1,4,3,2 (xw/2)-2 43 202 IF fx<xw-1 AND z(u,w)=1 THEN
3 MB DATA 2,3,4,1, 2,3,1,4, 2,4,3,1 25 4t RANDOMIZE TIMER : fy=INT(RND*4)+FIX 4h LC4 IF f(fx+1,fy)=1 THEN w=4 : CALL
SEENIE DATA 2,4,1;3, 2,1,3,4, 2,1,4,3 (yw/2)=2 linksrechts(fx*20+20, fy*10+1)
5 VA DATA 3,1,2,4, 3,1,2,4, 3,2,1,4 26795 f(fx,fy)=1 45 7x2 ELSEIF fx>0 AND 2(u,w)=3 THEN
6/TD' DATA 3,2,4,1, 3,4,1,2, 3,4,2,1 46 6RA IF f(fx-1,fy)=1 THEN w=4 : CALL
7 YN DATA 4,1,2,3, 4,1,3,2, 4,2,3,1 27 ez welter: linksrechts(fx¥20, fy*10+1)
8 RL DATA 4,2,1,3, 4,3,1,2, 4,3,2,1 28 VO IF fx<xw-1 THEN CALL RandSetzen(fx 47 zi2 ELSEIF fy<yw-1 AND z(u,w)=4 THEN
+1,fy) 48 fM4 IF £(fx,fy+1)=1 THEN w=4 : CALL
9 b7 DIM rx(150),ry(150),2(24,4) 29 00 IF fx>0 THEN CALL RandSetzen(fx-1, obenunten(fx*20+1, fy*10+10)
£y) 49 B12 ELSEIF fy>0 AND z(u,w)=2 THEN
10 xD FOR s=1 TO 24 : FOR gq=1 TO 4 30 bM IF fy<yw-1 THEN CALL RandSetzen(fx 50 784 IF f(fx,fy-1)=1 THEN w=4 : CALL
11 Mu4 READ z(s,q) , fy+1) obenunten(fx*20+1, fy*10)
12 JBO NEXT q : NEXT s 31 sP IF fy>0 THEN CALL RandSetzen(fx,fy 51 le2 END IF
-1) 520 waw+l
13 X3 INPUT "Anzahl Spalten (4-29): ";xw 53 160 WEND
14 U7 INPUT "Anzahl Zeilen (4-17): ";yw 32 p8 SUB RandSetzen(fx,fy) STATIC
15 1Q DIM f(xw,yw) 33 nw2  SHARED rx(),ry(),a,f() 54 R7 rx(v)=rx(a) : ry(v)=ry(a)
34 U0 IF f£(fx,fy)=0 THEN 55 E3 a=a-1 : IF a>0 THEN GOTO weiter
16 ou CLS 35 sab a=a+l : £(fx,fy)=2 56 35 SUB linksrechts(x,y) STATIC
17 eN  xw=xw+l : yw=yw+l : xwl=xw¥20 : ywl 36 fD rx(a)=fx : ry(a)=~fy 57 002 LINE(x,y)-(x,y+8),0
=yw¥10 37 XQ2 END IF 58 y00 END SUB
18 VX FOR s=0 TO xw*20 STEP 20 38 eg0 END SUB 59 gr SUB obenunten(x,y) STATIC
19 pp2 LINE (s,0)-(s,ywl) 60 xt2 LINE(x,y)-(x+18,y),0
20 5V0 NEXT s 39 Mz RANDOMIZE TIMER : v=INT(RND¥a)+1 61 130 END SUB
21 71 FOR 2z=0 TO yw*10 STEP 10 40 87 fx=rx(v) : fy=ry(v) : f(fx,fy)=1 (C) 1990 M&T
22 Np2 LINE(0,2)-(xwl,z) 41 BEa RANDOMIZE TIMER : u=INT(RND¥23)+1
23 MO NEXT z »Laby« zeichnet ein Labyrinth

Bitte mit dem Checksummer (Ausgabe 12/89, Seite 60) eingeben. Der Checksummer und dieses Listing befinden sich auf der Programmservice-Diskette dieser Ausgabe (siehe Seite 195).
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DIE AMIGA-BUCHER IM MARZ!

DAS GROSSE BUCH ZUM
KLEINEN AMIGA:

SO HOLEN SIE ALLES
AUS IHREM 500!

Bleek = Langlotz

DATA BECKER |

PUBLIC-
DOMAIN:
DAS SIND

DIE

BESTEN!

Die besten Amiga

DATA BECKE!

Jeder hat sie, denn jeder kann sie
bekommen: Die Public-Domain-
Programme. Doch haben Sie auch
ein Handbuch zu Ihrem PD-Pro-
gramm? In der Regel erfdhrt man
den Leistungsumfang eines Pu-
blic-Domain-Programms ja nur,
wenn man alle Features und Op-
tionen erst einmal ausprobiert.
Es geht aber auch bequemer.
Indem Sie in dem Band , Die be-
sten PD-Programme” nachlesen,
was Ihr Programm
leistet und wie Sie es
sinnvoll nutzen. Hier
werden die bestenund
aktuellsten Public-
Domain-Programme,
die fiir den Amiga
derzeiterhaltlich sind,
detailliert beschrie-
ben. Von der Installa-
tion iiber den Lei-
stungsumfang bis zu
Ihrem praktischen
Einsatz. Program-
mierhilfen und -spra-
chen genauso wie
Spiele und Utilities.
Ein Buch, mitdem Sie
sich einen Uberblick
iiber das uniiber-
schaubare Public-

Rohrich/Sanio

Die besten PD-Programme
zum Amiga

<a. 300 Seiten, DM 39,-
ISBN 3-89011-368-0

Domain-Angebot verschaffen, das
Ihnen aber zusdtzlich auch alle
wichtigen Tips fiir die Arbeit mit
den einzelnen Programmen ver-
mittelt. Testen Sie also Ihr Public-
Domain-Programm nicht lange,
hier wird es beschrieben.

Auch zu einem ,kleinen” Rech-
nergibt es viel zu sagen — wie das
groBBe Amiga-500-Buch Seite fiir
Seite beweist. Dieses Buch zeigt,
daB in dem ,Freizeitcomputer
Amiga 500" ein wahres Arbeits-
tier schlummert, das auch vor
professionellen Anwendungen
nicht zuriickschreckt. So erlernen
Sie hier den Umgang mit CLI und
Workbench, erfahren einiges iiber
die Systemprogrammierung und
bekommen kompetente Informa-
tionen zu allen wichtigen Hard-
ware-Erweiterungen und zu den
bewdhrtesten Standardprogram-
men. Eben ein Buch mit dem
Knourhow, das einen Profi aus-
zeichnet: Virenschutz, Patchen,
Sotindsamplr'ng, mehr Rechner-
leistung mit MC 68010, Aufriisten
auf 2.2 MB, Installation und Ein-
satz einer Festplatte, die verschie-
denen Speichererweiterungen,
das Profigehduse, der Amiga als
PCmit PC-Emulatorund PC-Karte,
der Aufbau des Systems, die Ar-
beit mit den Amiga-Libraries, die
wichtigsten Programmierspra-
chen und und und. Dabei finden
Sie natiirlich zu beinahe allen Be-
reichen zahlreiche praktische
Tips und Tricks. Das grofSe Ami-
ga-500-Buch macht aus Einstei-
gern und Forigeschrittenen rund-
um informierte Insider.
Bleek/Langlotz

Das grofie Amiga-500-Buch
Hardcover, 528 Seiten, DM 49,-
ISBN 3-89011-279-X

Ly Aetoboot-Remdisk

Butcher V 2.0

i Creabe-A-Shape
RLT

latee 360

BoatSelucter

Pawertlindows 2.5

Utilities sind immer eine feine
Sache - einziger Haken: Die ent-
sprechenden Handbiicher sind
mehr als diirftig. Daher dieses
Buch: Die besten Amiga Utilities
— mit der Beschreibung der be-
liebtesten und stérksten Hilfspro-
gramme. Von derlInstallation tiber
die Bedienung bis hin zu niitzli-
chen Tips. Hier die Utility-Hitli-
ste: Diskmaster, Butcher V2, Dis-
covery, der Editor CygnusEd Pro-
fessional, Quarterback, Aztec C
Compiler, Power Windows,
Create-A-Shape, Zenon und
Zing!Keys. Eben alles, was in der
Amiga-Utility-Szene Rang und
Namen hat, wird in diesem Band
besprochen. Umfassend, detail-
liert und mit vielen praktischen
Anwendungshinweisen.
Andreas Polk

Die besten Amiga Utilities

403 Seiten, DM 39,

ISBN 3-89011-108-4

DATA BECKER

Das international erfolgreiche
Buch zum AmigaBASIC. Auf
knapp 800 Seiten finden Sie al-
les, was BASIC-Programmierern
Spal8 macht: Computer-Anima-
tion, Grafikbefehle fiir Business-
grafik, Malprogramm mit Win-
dows, Pulldowns, Mausbefehle,
Fiillmuster, Einlesen und Abspei-
chernvon IFF-Bildern, sequentiel-
le und relative Dateien, Sprach-
Utility zur Sprachprogrammie-
rung, Synthesizer-Programm und
eine genaue Beschreibung des
AC-/BASIC-Compilers. DaB3 dabei
nicht alles nur graue Theorie
bleibt, dafiir sorgen viele anschau-
liche Programmbeispiele. Amiga-
BASIC—das Buch, das Ihnen zeigt,
was BASIC auf dem Amiga heif3t.
Riigheimer /Spanik
AmigaBASIC

Hardcover, 777 Seiten

inkl. Diskette, DM 59,-

ISBN 3-89011-209-X

DIE GANZE
FARBEN-
FROHE
PALETTE VON
DPAINT Iil.

i Das grofie

DATA BECKER|

Langlotz/Vignjevic

Das grofie DPaint-ill-Buch
393 Seiten, DM 39,-

ISBN 3-839011-369-9

SOFT | 1M
'WARE BUCH

Mit3.

Sorgen Sie fiir den notigen Schutz
vor Viren:ImgroSen Viren-Schutz-
paket zum Amiga finden Sie
Programme, die Viren sofort er-
kennen und entfernen. Sei es auf
der Festplatte oder auf der Dis-
kette. Auch zukiinftige Stérenfrie-
de, beispielsweise Link-Viren,
werden dabei schon beriicksich-
tigt, denn jede Verdnderung an
Programmen und Daten wird
sofort gemeldet. Selbst wenn ein
Virus bereits den Boot-Block ei-
nes Programms zerstort hat, lat
sich dieser mit einem der mitge-
lieferten Hilfsprogramme wieder-
herstellen. Das Buch bietet Ihnen
Anleitungen zu den einzelnen
Anti-Viren-Programmen und das
nétige Hintergrundwissen.
Jennrich/Tornsdorf

Das grofie
Amiga-Viren-Schutzpaket

194 5., inkl. Disk., DM 69,-
ISBN 3-89011-802-X

DPaint Il gehdrt wohl zu den
auBergewdéhnlichsten Grafikpro-
grammen, die derzeit fiir den
Amiga verfiigbar sind. Bereits mit
deneinfachen, ,normalen” Funk-
tionen erzielt man erstaunliche
Ergebnisse. Mit dem groBen
DPaint-ll-Buch jedoch wird’s erst
so richtig professionell. Neben
einer ausfithrlichen, leichtver-
stindlichen Beschreibung der
DPaint-Grundfunktionen zeigt
dieses Buch vorallem,
was DPaint tatsdch-
lich leisten kann: per-
spektivische Zeich-
nungen, verbogene
Brushs, Animation in
3D, Erstellen von Vi-
deos und und und.
Dazu alles Wichtige
liber den Datenaus-
tausch mit anderen
Programmen, flieSen-
de Farbiibergdnge,
das Digitalisieren von
Bildern und die Stei-
gerung der Druckqua-
litdt. Natiirlich verra-
ten Ihnen die Autoren
auch Ihre zahlreichen
Tips und Tricks, mit
denen sie noch mehr
aus diesem Programm herausho-
len. Ein hilfreicher Anhang run-
det das Ganze ab und macht
diesen Band zu einem Standard-
werk, indem auchder Profi immer
wieder einmal nachschlagen
wird.




SPIELEN
MIT DEM
AMIGA: EIN
WAHRES
VERGNUGEN!

DIE BESTEN

Katakis Xenon
Grand Slam ::rlous
Dungeon Master

ance of Power
Double Dragon Intl, Karate Plus
Testdrive Oil Imperium
Ferrari Formula | Fllabi Simulator Il
SimCity Falcon

AMIGA SPIELE

Maelger

Die besten Amiga-Spiele
261 Seiten, DM 39,-
ISBN 3-89011-371-0

SDFTleM
WARE U BUCH

Amiga ToolBox — Software im
Buch. Mit insgesamt tiber 40 Su-
per-Programme. Fiir alle Amiga-
Freunde - fiir Workbench-Benut-
zer und ,normale” Anwender
ebenso wie fiir CLI-Enthusiasten
und Programmierer. Die stdrk-
sten Werkzeuge aus der ToolBox:
der CL-Manager, DISK-Manager
und das Kopierprogramm Black-
Copy. Dazu zahlreiche, weitere
kleine, aber féine Programme —
zu nahezu allen Anwendungsbe-
reichen. Im Buch selbst finden
Steeine detaillierte Beschreibung
der einzelnen Programme sowie
das notige Hintergrundwissen zu
SYNC-Markierungen, Track-Liik-
ken... Amiga ToolBox - hilfreich
und niitzlich fiir jeden Benutzer.
Gelfand /Langlotz/Sanio
AmigaToolbox

Hardcover, inklusive Diskette,
222 Seiten, DM 69,-

ISBN 3-89011-808-9

Mit dem Amiga macht ,Compu-
terspielen” erst so richtig Spal8 -
bei dieser Grafik, diesem Sound.
Kein Wunder also, da8 es gerade
in der Amiga-Welt so viele klang-
volle Namen gibt, die ungetriib-
ten Spiele-Spals versprechen: Ka-
takis, Populous, Leisure Suit Lar-
ry, SimCity, Falcon, Karate Kid I,
California Games. In ,, Die besten
Amiga-Spiele” werden sie neben
vielen anderen ausfiihrlich be-
sprochen. Hardware-
Voraussetzungen und
die Installation des
Programms werden
hiergenauso detailge-
nau beschrieben wie
das Ziel und der Auf
bau des jeweiligen
Spiels. Und sollten Sie
einmalgarnicht mehr
weiterkommen, ver-
hindern zahlreiche
praktische Tips und
Lésungsvorschlige
unndtige Wutanfdlle.
Ganz gleich, ob Bal-
ler-, Strategie-, Aben-
teuer-, Geschicklich-
keits, Kampf- oder
Sportspiele, ob Auto-

| rennen, Handelssimu-
lationen oder Flugsimulatoren:
Hier finden Sie die Informatio-
nen fiir das totale Spiele-Vergnii-
gen. Die besten Amiga-Spiele —
alle vereint in einem Buch. Die
vielleicht schénste Seite Ihres
Computers.

MASCHINEN-
SPRACHE:
JETZT AUCH
FUR DEN
EINSTEIGER.

P, :
o DATA BECKER

Tornsdorf
Maschinensprache

fiir Einsteiger

ca. 250 Seiten, DM 39,-
ISBN 3-89011-172-6

Blumenhofer - Petring

TEXTOMAT
BECKERtext |
gl

TEXTOMAT & BECKERtext Knou-
how. Hier finden Sie die Dinge,
die im Handbuch nicht stehen
kénnen. Profi-Wissen, das die
Arbeit mit beiden Programmen
noch attraktiver macht. Anschau-
lich beschreibt dieses Buch den
gesamten Leistungsumfang der
einzelnen Funktionen — anhand
zahlreicher praktischer Anwen-
dungen. Z.B. das Erstellen von
Rechnungsmasken oder Brieffor-
mularen. Unentbehrlich auch fiir
Jjeden Textprofisind die richtigen
Tips und Kniffe, die das Arbeiten
erleichtern. Dieser Band vermit-
teltIhnen niitzliche Shortcuts und
Bemerkenswertes zur Funktions-
tastenbelegung. Eben das gesam-
te Profi-Know-how.
Blumenhofer/Pefring
TEXTOMAT & BECKERftext
Know-how

286 Seiten, DM 39-

ISBN 3-89011-245-5

Ein Mythos wird geknackt: Ma-
schinensprache muf8 nichtschwer
zu beherrschen sein. ,Maschinen-
sprache fiir Einsteiger” beschreibt
und erkldrt alle Details dieser
Profisprache so ausfithrlich und
leichtverstdindlich, daf auch
Computer-Neulinge mit dieser
Sprache ohne weiteres zurecht-
kommen. Dieser Band fiihrt Sie
von den notwendigen Grundbe-
griffeniiber erste, vonIhnen selbst
geschriebene Pro-
gramme bis zu weiter-
fiihrenden Informatio-
nen fiir Aufsteiger. Aus
dem Inhalt: CPU, Re-
gister, Flags, Stacks,
LED, Maus-Program-
mierung, praktische
Unterroutinen, "Fen-
ster, Zugriff auf Dis-
ketten, Intuition, die
besten Programme fiir
Einsteiger, die Vor-
und Nachteile ver-
schiedener Assembler
wv.a.m. Dazu eine
ausfiihrliche Pannen-
hilfe fiir all die Féille,
wo doch einmal ein
Problem auftaucht,

‘ und ein groBes Lexi-
kon, in dem Sie wichtige Begriffe

* schnell nachschlagen kénnen.

Also lassen Sie sich nicht von
einem Vorurteil leiten - lernen
Sie, perfekte Programme in Ma-
schinensprache zu entwickeln.
Dieses Buchmachtes Ihnen leicht.

DAMIT
AUCH BEIM
DRUCK
ALLES
STIMMT.

QOckenfelds

LU

DATA BECKER

Ockenfelds

Das grofie Amiga-Druckerbuch
Hardcover, inkl. Diskette

314 Seiten, DM 59,-

ISBN 3-89011-361-3

Spanik

Amiga 500 fir Einsteiger
400 Seiten, DM 39,-
ISBN 3-89011-192-0

Argern Sie sich nicht tiber fehlen-
de Umlaute oder Papierstaus
beim Ausdruck Ihrer Dokumente.
Schlagen Sie einfach im groBen
Amiga-Druckerbuch nach. Hier
finden Sie die Losungen zu allen
méglichen Problemen, die bei der
Arbeit mit Ihrem Drucker entste-
hen kénnen. Beginnend mit der
einfachen Installation des Druk-
kers beschreibt dieser Band um-
fassend und leichtverstindlich
alles Wichtige zu Ih-
rem Drucker: Aufbau
und Schnittstellen, die
unterschiedlichen
Traktoren, Drucker-
steuerung, Software-
anpassung, Andern
bestehender Work-
bench-Druckertreiber,
alles iiber den Grafik-
druck, Grafik-und Zei-
chendefinition, Feh-
lererkennung und Be-
seitigung, Inoformatio-
nen iiber Nadel-, Ther-
mo- und Typenrad-
drucker,.. Dazu zahl-
reiche Tips und Hilfe-
stellungen. Eine bei-
liegende Diskette bie-
tet dariiber hinaus
noch eine Reihe niitzlicher Utili-
ty-Programme fiir eine komforta-
ble Druckersteuerung. Das grofle
Amiga-Druckerbuch — das Nach-
schlagewerk zu Ihrem Drucker,
damit Sie nur das zu Papier brin-
gen, was Sie auch haben wollen.

Wiihlen Sie gleich den richtigen
Einstieg — arbeiten Sie mit ,Ami-
ga 500 fiir Einsteiger”. Denn hier
heiBt es: anschlieBSen und losle-
gen. Verstdndlich fiir jedermann
zeigtlhnendieses Buchalles, was
Sie fiir Ihre ersten Schritte mit
dem Amiga 500 wissen miissen:
Workbench, AmigaBASIC, CLI
und AmigaDOS. In diesem Ein-
steigerband ist alles Wissenswer-
te so locker und anschaulich auf-
bereitet, dal es Ihnen Vergniigen
machen wird, den Amiga mit all
seinen Fahigkeiten kennenzuler-
nen. So wéchst der Spal an dem
neuen Rechner mit fhrem Erfolg,
zumal die praktische Arbeit bei
aller Information, die Ihnen hier
vermittelt wird, immer im Vor-
dergrund steht.

SOFORT BESTELLEN...

...bei DATA BECKER, Merowingerstrafie 30, 4000 Diisseldorf 1

. Bezahlung [ per Nochnohme.

l 3 mit befliegendem Verrechnungsscheck.

I (Zzgl. DM 5,- Versandkosten, unabh. von der best. Stiickzahl)
Bestellung:
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TIPS & TRICKS

Tips und Tricks fur Einsteiger

Scrolling — die punktweise Verschiebung von Grafiken auf dem Bildschirm.
Unmaglich in Basic? Nein. Wir zeigen lhnen,
welche Maoglichkeiten Sie tiber den Befehl SCROLL hinaus haben.

ie wollen die Feinheiten

von Amiga-Basic ken-

nenlernen? Sie wollen
wissen, wie die Workbench
funktioniert? Hier finden Sie
viele Hilfen, die Ihnen so man-
ches Kopfzerbrechen ersparen.
Und wenn lhnen die Tips gefal-
len, dann schlagen Sie am be-
sten auf der Seite 132 nach.
Dort stehen die Tricks fUr die Le-
ser mit etwas mehr Erfahrung
im Umgang mit dem Amiga.
Schreiben Sie uns, wenn Sie
selbst einen Tip haben. Jede
Verdffentlichung wird honoriert.
Ubrigens: Die guten Tips &
Tricks kommen nicht nur von
den Profis.

Scrolling in Basic

Das Scrolling von Schriftzi-
gen wurde schon &fter vorge-
stellt. Diesmal wollen wir eine
Grafik scrollen, und zwar so,
daB oben (oder unten) heraus-
geschobene Bildteile an der
entgegengesetzten Seite wie-
der erscheinen. Listing 2 zeigt
das Programm. Zuerst erzeu-
gen wir ein wenig Grafik. Die-
ses Teil kénnen Sie komplett
gegen |hre eigenen Grafikrouti-
nen ersetzen.

Die Scrollroutine ermittelt zu-
néchst GréBe und Tiefe des
Bildschirms. Jede Zeile des
Bildschirms wird in die Tabelle
langer Ganzzahlen »Bild&« ge-
speichert. Wir haben im Ge-
gensatz zum Handbuch des-
halb lange Ganzzahlen verwen-
det, weil bei der Verwendung
von 16 Farben und einer Tabelle
kurzer Ganzzahlen etwa 39000
Eintrdge  notwendig  sind.
Amiga-Basic erlaubt aber nur
etwa 32000 Eintrage pro Tabel-
le. »z« enthélt die Anzahl Zah-
len, die fir die Speicherung ei-
ner Zeile bendtigt werden.

Nach der Speicherung des
Bildes wird die Grafik je nach
der Hohe i-mal um einen Punkt
nach oben verschoben. In die
freie Zeile unten bildet PUT die
Zeile ab, die oben »{ibermalt«
wurde.

Sie kénnen die Geschwindig-
keit der Verschiebung durch die
Anzahl der Farben und die Gro-
Be des Scroll-Ausschnitts be-
einflussen. Je weniger Farben,
je kleiner der Ausschnitt, desto
schneller das Scrolling. Even-
tuell andern Sie das Programm

78

so, daB mehr als eine Bild-
schirmzeile auf einmal verscho-
ben wird. Die Verschiebung ge-
schieht doppelt so schnell, da-
fur aber nicht so gleichmaBig.
Sollten Sie die Meldung »Out of
memory« bekommen, dann ist
mit
CLEAR ,50000
oder einem hoheren Wert der
fur Basic verfligbare Speicher-
platz zu erhéhen.

Norbert Aurich/pa

Abweisend

WHILE. WEND-Schleifen
sind ja schon praktisch. In ande-
ren Basic-Dialekten findet man
aber Konstruktionen mit DO..UN-
TIL oder DO.WEND. Sind die
Uberhaupt notwendig?

Ja — leider kennt Amiga-
Basic solche Strukturen nicht.
Programmschleifen bestehen
ausdrei Teilen. Eine Anweisung
kennzeichnet deren Anfang
(WHILE...), eine weitere deren
Ende (WEND) und alle dazwi-
schenliegenden Befehle geho-
ren zum Schleifenrumpf. Der
Rumpf enthélt die Anweisungen,
die wiederholt werden sollen.

Bei der Schleifenkonstruktion
unterscheidet man zwei Verfah-
ren: die einen Uberpriifen die Ab-

bruchbedingung am Anfang, die
anderen am Ende der Schleife.
»Das hat doch nichts zu bedeu-
ten«, sagen Sie? Stimmt — aller-
dings nur manchmal (Bild 1). Der
Unterschied: Schleifen, welche
die Abbruchbedingungen am
Anfang prifen, fihrt Basic even-
tuell nicht aus. Schleifen mitdem
Test am Ende werden minde-
stens einmal durchlaufen.

WHILE.WEND gehort zum
ersten Typ. Man nennt sie auch
»abweisende« Schleifen. Die Ab-
bruchbedingung ist gleichzeitig
Eintrittsbedingung. Schauen Sie
sich Listing 1 an. Programmie-
rer anderer Basic-Dialekte wiir-
de die Routine vielleicht so pro-
grammieren:
DO

e$=INKEY$
UNTIL e$<>""

Wiederhole (do), bis (until)
»e$« ungleich Leerstring (7 ) ist.
Warten auf einen Tastendruck ist
eine Aufgabe flr nichtabweisen-
de Schleifen. Amiga-Basic kennt
diesen Schleifentyp nicht. Des-
wegen muB er mit WHILE..
WEND simuliert werden. Man
muB daflr sorgen, daB die
Schleife mindestens einmal
durchgefiihrt wird. In Listing 1
geschieht dies durch die Zuwei-
sung »e$= " "«. Die an der Ab-

bruchbedingung beteiligte(n) Va-
riable(n) sind so zu setzen, daB
die Bedingung bei Eintritt in die
Schleife »wahr« ist. Damit wird
die Schleife ausgefiihrt.
Norbert Spittenarndt/pa

Taste gedrickt?

In den Tips & Tricks der Aus-
gabe 11/89, Seite 119, stellten
wir eine Methode vor, die ein
Basic-Programm bis zum Ein-
treffen eines bestimmten Ta-
stendrucks warten |aBt. Diese
Technik eignet sich nicht in

Nochmal:

PRINT ”Wiederholung (j/n)”
e$="" .
WHILE e$=" "
e$=INKEY$
WEND
if e$="j" THEN GOTO Nochmal

Listing 1. Warten auf einen
bestimmten Tastendruck

Schleife
fortflihren/
beginnen?

nein

Anweisung 1
der Schleife

\|/

N
Anweisung n
der Schleife

........

i
s =
Anweisung 1
der Schleife

--------

\l/
Anweisung n
der Schileife

Schleife
wiederholen?

oooooooo

Bild 1. Die linke Schleife wird eventuell nicht ausgefiihrt

Fallen, in denen der Anwender
mehrere Alternativen zur Aus-
wahl hat. So kann die Wieder-
holung eines bestimmten Pro-
grammteils — etwa die Eingabe
eines Datensatzes — von ei-
nem Tastendruck abhangig ge-
macht werden. In diesem Fall
muB das eingegebene Zeichen
zur Prifung in einer Variablen
festgehalten werden. In Listing
1 fuhrt die Eingabe von <j>
zur Wiederholung einer Routi-
ne. Karl Kauer/pa

Checkie & Icons

Die mit dem Checksummer
Checkie 42 gespeicherten Pro-
gramme lassen sich nicht mit
einem Doppelklick auf das Pik-
togramm starten?

Doch — allerdings nicht so-
fort. Klicken Sie das Pikto-
gramm einmal an und wéhlen
Sie »info« aus dem Workbench-
meni  »Workbench«. Klicken
Sie mit der linken Maustaste
kurz auf das Feld hinter dem
Wort »DEFAULT TOOL«. Jetzt
brauchen Sie nur noch die Fol-
ge »:amigabasic«eingeben und
mit einem Klick auf dem Feld
»Save« die Einstellung spei-
chern. Nach Anwahl von »Quit«
verschwindet das Fenster.

AMIGA-MAGAZIN 3/1990



STEFAN OSOW/SKIS SCHATZTRUHE

(1) Haushaltsbuch bis zu 25 Konten, flexibel, leicht bedienbar,
mit umfangreicher deutschsprachiger Dokumentation DM 8,-

(3) MountainCAD professionelles CAD-Programm, deutsche

Anleitung DM 8-
(@) Spiele I, 11, Il 10 erstklassige PD-Spiele aus allen Bereichen wie

Action, Geschicklichkeit, Strategie (3 Disketten) DM 24,-
@ Anti-Virus 8 Programme gegen alle Viren DM 8,-
(& Text hochwertige deutsche Textverarbeitung DM 8-
(@) Utility-Disk 25 niitzliche Utiliies aus allen Bereichen DM 8-

oniX-FakKe riginal-Sonix-Player + 4 weitere Disketten mit
Sonix-Paket Original-Sonix-Play 4 wei Disk i
phantastischer Sonix-Musik. Top-Hit! DM 40,-

@ Business 3 Disketten: Tabellenkalkulation, Vers. engl. DM 24,-
relat. Datenbank, sehr gute Textverarb. Vers. deutsch DM 70,-

(1) Paranoid sensationelles Breakout-Spiel DM 8-
(1) Buchhaltung erstes deutsches PD-Buchhaltungsprogr. DM 8-
(® AMIGA-Paint sehr gutes deutsches Malprogramm DM 8-
@) Videodatei bringt Ordnung in Ihre Videodatei, deutsch DM 8-

@® FuBballmanager bei diesem Spiel kénnen Sie lhre Fahlgkenen

als Manager eines FuBballclubs testen, deutsch DM 8-
(20) Giroman komfortables deutsches Programm, mit dem Sie Ihr
Girokonto einfach verwalten kénnen DM 8.-

@) Kampf um Eriador, V 2.0 taktisches Strateé;aespiel fiir
2 Personen mit sehr guter Grafik und Sound, deutsch DM 8-

@0 Risiko die Amiga-Umsetz. d. bek. Brettspiels, deutsch DM 8.-

) Ray-Tracing-Construction-Set, V 2.0 phantastisches Programm
zur Berechnung von Licht und Schatten - siehe Test Amiga 1/88 -
komplett auf 3 Disketten mit deutscher Anleitung DM 24,-

(28) Wizard of Sound ein phantastisches Musikprogramm zur Erstel-
lung eigener Lieder, mit deutscher Anleitung (2 Disks) DM 10,-

@9 Broker ein sehr gutes deutsches Borsenspiel DM 8,-
(30) Quickmenii erst. Sie sich Ihre eig. Workbench i. deutsch DM 8,-
@) Blizzard phantastisches Ballerspiel m. sehr guter Animat. DM 8-
(32 DSort deutsches Diskettenkatalogisierungsprogramm DM 8,-

@ Pascal ein komplettes Pascal-Paket (3 Disketten) mit Compiler,
deutscher Anleitung u. einem s. gut. deutschen Editor DM 24,-

(34) DiskKey Diskettenmonitor mit deutscher Anleitung DM 8-

@) Peters Quest Geschicklichkeitsspiel mit lustiger Handlung und
deutscher Anleitung M 8-

(39) Spiele auf dieser Diskette sind 3 Tetris-ahnl. Spiele enth. DM 8-
(37) MRBackup Festplattensicherungsprogramm mit deutscher

Anleitung DM 8.-
(38 Universal-Datei deutsches Datei-Verwaltungsprogr. DM 8-
@39 Assembler ein komplettes Entwicklungssystem fiir

Maschinensprache in deutsch! DM 8.-
@ Bibel-Quiz lehrreich und unterhaltsam DM 8,-
(@1 Faktura Fakturierungsprogramm inkl. Mahnungen und Adressen —

mindestens 1 MB Speicher DM 8,-

@ BootMaster Mit diesem Programm kénnen Sie individuelle Boot-
blécke mit Lauftext und Sternenhintergrund erstellen. DM 10,-
@) Banner Il Dieses Programm ermdglicht es lhnen, komplette
Banner mit Ihrem Drucker zu erstellen. Leicht bedienbar! DM 8.-
@) Boulder V1.3 Boulder ist ein sehr schnelles Geschicklich-

keitsspiel, das an den C 64-Klassiker Boulder-Dash
angelehnt ist. Ohne Sound! DM 8-

@) Label-Paint deutsches Etikettendruckprogr. mit Grafik! DM 8,-
(@ Roll On friedliches Geschicklichkeitsspiel mit Leveleditor.

Ein Spiel mit langanhaltender Motivation. Super! DM 8-
(@) Paccy der alte Spielhallenklassiker lebt wieder auf DM 10,-

* TAIFUN * TAIFUN * TAIFUN * TAIFUN * TAIFUN * TAIFUN * TAIFUN * TAIFUN * TAIFUN *

Professionelle Anwendungssoftware
fur den anspruchsvollen User (ab Nr. 101):

RIM-5 = Relationale Datenbank
AuBerst leistungsfahig, sowohl flir den privaten als auch fiir den geschéftlichen

1I?ereich geeignet. Mitdeutscher Anleitung und ausfihrlichem Einflihrungs-
urs. E

AnaIwCaIc Tabellenkalkulation
Leistungsstark mitdeutscher Anleitung. Ein unverzichtbares Hilfsmittel fiir Kal-
kulationsaufgaben jeder Art (Bericht Amiga 12/89). DM 30.-

DEA Arithmetica = Die Géttin Arithmetica

Besonders fiir Schiler, Studenten und Lehrer geeignet. Ableitungen, Kurvendis-
kussionund Skizzieren von Funktionsgraphen problemlos méglich. Deutg:ﬂhs:

Haushaltsbuch Version 2.1
Komplettidsung zur Verwaltung Ihrer privaten Finanzen! Sie erhalten einen Uber-
blick tiber Ihre Finanzen, kénnen Ihr Geld effektiver nutzen und Schwachstellenin
der Budgetierung erkennen. Leichtbedienbar, auch fiir Computer-Neulinge geeig-
net. Unterstiitzung durch Demo-Dateien, frei von buchhalte-rischen Fachausdriic-
ken. Funktionstberblick: verschiedene Dateien, meh-rere Kontenlisten, bis zu 10
Bilanzen, 40 freidefinierbare Konten, Suchroutinen, doppelte Buchfiihrung, Filter-
funktionen, Jahresiibertrag, Mausunterstiitzung ... Deutsche Dokumentation im
Ringbuch! 1 MB Speicher erforderlich! DM98,-

Xytronicll

Intergalaktische Handelssimulation mit ?uterGraiik und gutem Sound sowie sehr

hoher Motivation. Natiirlich in Deutsch! DM29,-
@ Data-Manager

Eine sehr leicht zu bedienende Dateiverwaltung, mitder Sie Adressen, Mitglieder-

listen etc. perfektverwaltenkdnnen. Deutsches Programm mitdeutscher Anlei-

tung! DM 15,-

Money Player Deluxe - Geldspielgeréat

Siefiihlen sich wie inder Spielhalle! Start- und Risikoautomatik, Sonderspie-

le viele Extras und toller SpielspaB. Palauflésung und Maussleuerunghld a5
. Wizard of Sound 2.0 Musikprogramm

WoS 2.0 ist ein sehr gutes Musikprogramm mit 61 Instrumenten, kompletter

Notatjon, Player-Programm, Instant-Replay-Modus, einfachste Noteneingabe, ..

Auch fir Musik-Laien geeignet! Auf 2 Disketten mit deutscher DokumanDlmi;g!
@ Broker 1.2—Das Borsenprogramm

Sehrrealistische Bérsensimulation, mit bis zu 4 Spielern spielbar. Broker 1.2ist

unterhaltsam, spannend und lehrreich. Deutsch! 1 MB Speicher! DM 29,-

Vokabel-Trainer-Englisch 1.0

Leichtzu bedienendes, leistungsféahiges Lernpro?ramm Der Wortschatz istindivi-

duell erweiterbar. Damit machtdas Lernen SpaB! Deutsch! DM 15,-
@ BootMentii

Mit BootMen von Oliver Wagner kénnen Sie im Disketten-Bootblock ein Meni

einrichten, (iber das Sie beim Bootvorgang per Maus 10 verschiedene Programme

aufrufenkénnen! Mitdeutscher Anleitung! -

CBB-CopyBootBlock Installierungsprogramm

Mit CBBkénnen Sie in lhrem Bootblock ein Kopierprogrammiinstallieren, das sie bei

jedem Bootvorgang per Mausklick starten konnen. 2 Laufwerke oderahl\;aé

19,-

@ Danger Castle

EinHipf- und Rennspiel fiir 1 oder 2 Personen mit Wahnsinnsgrafik, Stereo-

sound und 20 verschiedenen Levels! Deutsche Anleitung! DM 39,-

SpeedRunner

Eine Loadrunner-Variante mit Level-Editor, 100 Levels, Super-Grafik und
Klasse-Sound. In Assembler geschrieben und Palaullosung‘ Deutsche Anlei-
tung! DM39,-
(118) Transit-Imagine
Mitdiesem Programmpaket kénnen Sie Grafikenin eigene Programme einbinden,
IFF-Grafikenin C-Sourcecode konvertieren, in eigenen C-Programmen verwen-
den. Auch fiir Modula Il und Assembler! Mit Imagine kénnen Sie Menu{)unkte und
Gadgets entwerfen und als C-Source abspeichern! Mitdeutscher An eitm;\lfl
@ Einkommensteuer '89

Mit diesem Programm kénnen Sie sehr einfach Ihre Lohn- und Einkommensteuer
berechnen. Deckt 99 % aller Falle ab. Es weden viele Sonderfalle behandelt.
Deutsch! DM79,-
@ Chemie auf dem Amiga

Eindidaktisch hervorragend aufgebautes Lernprogramm flir die Klassen 7-11.
Einfachste Bedienung, viele erlauternde Grafiken und ein breites Themenspektrum
zeichnendieses Programm aus. DM49,-
Tapelt!

Ein professionelles Programm zur Verwaltung lhrer Musiksammlung. Vielfaltige

Die deutsche Public-Domain-Serie aus dem Hause Ossowski! WuBten Sie schon, daB beim PD- Listen konnen erstellt und Kassettenhiillen bedruckt werden. Deutsch! DM 19,-
Versand Stefan Ossowski alle drei Monate 10 neue TAIFUN-Disketten mit den interessantesten o 3
Neuerscheinungen des PD-Marktes vorgestellt werden? Bevorzugt prasentieren wir lhnen die SchreibM 2.0—Schreibmaschinentrainer
ngu%stenadeulschen Programme. Am 15. Februar erschienen die neuen TAIFUN-Disketten Nr. Spielen lernen Sie |hre Tastaturinden Griff zu bekommen. DM 19,-
121 bis 130.
Schnupperpreis: DM 53 - V-Scheck, DM 57,- Nachnahme ‘éjAf'L';‘VGKma‘;t“"QA IR L 0 . BRiTS
infache Kunden-, Artikel- und Lieferantenverwaltun -

Versandkosten Inland: DM 3,- V-Scheck DM 7,- Nachn. 9
(Porto/Verpackung): Ausland: DM 6,- V-Scheck DM 15,- Nachn.

ABO-SERVICE Zuverlissigkeit Wirfiihren alle bekannten PD- kosten unsere aktuellen 2 Katalogdis-
Bei uns erhalten Sie fast jede PD-Serie auch im glinstigen Schnelligkeit
Abonnement! Auf unsere Staffelpreise gewahren wir auBer-

£
+ Service
= PD-Versand Stefan Ossowski

Testen Sie uns!

dem einen 10%igen ABO-Rabatt! Die Fish-Serie ist z, B.
schon bis Nr. 310 lieferbar! Rufen Sie uns doch einfach an
oder schreiben Sie uns, wenn Sie an weiteren Informationen
zu unserem ABO-Service interessiert sind!

Chiron, RPD, Kickstart, Sli-
deshows, TBAG, Franz ...
Viele Programme deutsch-
sprachig.

von weit (ber 1000 Disketten.

Ab DM 4,50.

Gegen Verrechnungsscheck oder in
Briefmarken anfordern.

Serien wie Fish, Panorama, ketten. Mitdeutschem Inhaltsverzeich-
Faug Amicus, Auge, Taifun, 5 D M nis unseres gesamten PD-Angebots
L

Stefan Ossowski - Ihr PD-Spezialist - veronikastr. 33, D-4300 Essen 1, Tel./Btx: 0201/788778
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Nun kdnnen Sie lhr Basic-
Programm durch einen Doppel-
klick auf das Piktogramm star-
ten, wenn sich AmigaBasic auf
lhrer Bootdiskette befindet. Ist
das nicht der Fall, ist bei der
Einstellung des »default tools«
vor dem Doppelpunkt der Na-
me der Diskette einzutragen,
auf der sich der Interpreter be-
findet. Norbert Tausch/pa

Drawer-Projekt

Ansprechende Piktogramme
auf der Workbench tragen dazu
bei, daB die Bedienung des
Amiga nicht so nilichtern und
sachlich ist, wie bei anderen
Computern. Leider wird die
Maglichkeit der »bewegenden«
Piktogramme selten genutzt.

Die néachste Druckausgabe
wird wieder zum Drucker ge-
schickt. pa

Lies mich!

Wer hat sie nicht schon gese-
hen: Piktogramme mit der Un-
terschrift ~ »read.me«  oder
»Lies.mich«. Sie enthalten
meist Anleitungen zu Program-
men einer Diskette. Ein Doppel-
klick auf das Piktogramm ge-
nligt und schon erscheint der
Text auf dem Bildschirm. Wie
funktioniert das?

Textdateien sind in der Com-
putersprache Objekte (objects).
Sie werden von Werkzeugen
(tools) — in diesem Fall von
Textverarbeitungen oder Edito-
ren — erzeugt.In der Info-Datei

So werden Piktogrammtypen veriandert

— Ein zweites Feld aktivieren

— Piktogramm speichern

— Icon-Ed von der Extras-Diskette aufrufen
— Das zu transformierende Piktogramm laden

— Piktogramm vom gewiinschten Typ laden
— Das zweite Piktogramm mit »Clear this Frame« léschen
— Das erste Piktogramm mit »Merge this Frame« ubertragen

Tabelle. Drawer, Tool oder
Object: die Piktogramm-
Typen lassen sich d@ndern

Dabei ist es so leicht, Motive
z.B. aus der Public Domain zu
Ubernehmen und fir eigene
Zwecke zu veréndern. Ein Pro-
blem gibt es allerdings: die
Typen-Transformation von Pik-
togrammen. Was macht man
mit einem Symbol fir eine
Schublade (drawer), wenn man
es fur ein Objekt (Programm)
bendtigt? Die Tabelle zeigt die
notwendigen Schritte.

Axel Burghardt

Umleitung

Viele Programme geben Da-
ten auf einen Drucker aus.
Manchmal méchte man aber
die Ausgabe nicht drucken,
sondern auf einem Datentrager
speichern. Die Dateien lassen
sich spéter weiterbearbeiten
oder auf anderen Computersy-
stemen drucken. Was aber,
wenn die Software nur eine
Ausgabe auf den Drucker vor-
sieht?

Im Verzeichnis Utilities der
Workbench  befindet  sich
»Cmd«. Das Programm leitet
Ausgaben in eine Datei um. An-
klicken des Piktogramms akti-
viert die Umleitung. Cmd spei-
chert den Datenblock, der als
néchstes (ber die parallele
Schnittstelle zum Drucker ge-
schickt wird, in die Datei
»ram:CMD__file«. Danach re-
aktiviert Cmd die Umleitung.
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(Zusatz: .info) steht der Name
des Programms, das die Ob-
jektdatei angelegt hat. Wenn
Sie das Objekt-Piktogramm an-
klicken, sucht die Workbench in
der Info-Datei diesen Vermerk,
startet das »lool« und dieses
|adt die Objektdatei.

Wenn Sie ein Objekt-Pikto-
gramm einmal anklicken und
dann im Menl »Workbench«
den MenUpunkt »Info« aufrufen,
steht hinter dem Begriff »default
tool« das Tool des Objekts. pa

MicroEmacs

Wer hat sich nicht schon ein-
mal darliber gedrgert, daB beim
Programmieren manche Wor-
ter immer wieder einzutippen
sind (Assembler: move; C: in-
clude; Basic: print). Das geht
einfacher mit dem Editor Mi-
croEmacs, der sich auf der
Extras-Diskette und in der Pu-
blic Domain befindet.

Mit diesem Editor kann man
verschiedene Tasten mit belie-
bigen Texten und Anweisungen
belegen. Fiir solche Zwecke
sind die Funktionstasten gut
geeignet. Hat man den
Assembler-Befehl »move« auf
eine Taste gelegt, ist flir den Be-
fehl »move.l a5,al« nur die ent-
sprechende Taste zu driicken
und danach die Folge ».| a5,al«
einzugeben. Damit sparen Sie
Tipparbeit und Zeit. Die Texte
sollten so auf die Tasten gelegt
werden, daB man sich gut dar-
an erinnert (Beispiel: F10 =
move.l; F9 = movew; F8 = mo-
ve.b). Steffen Ritter/pa

R-G-B-Farben

In fast allen Malprogrammen
werden Farben so angegeben,
wie sie auch die Hardware des
Amiga verwendet: als Rot-,
Grin- und Blauanteil mit den
Werten 0 bis 15. Nur Basic
macht aus unerfindlichen
Griinden eine Ausnahme. Dort
ist der jeweilige Farbanteil mit
einer Zahl zwischen 0 und 1 an-
zugeben.

Sie solliten Farben in lhren
Basic-Programmen mit »richti-
gen« RGB-Werten festlegen
(Listing 2). Das erleichtert die
Ubernahme von Farben aus
kommerziellen Programmen.

ster denn nun? SchlieBlich
braucht man die Werte fiir die
Koordinatenangabe in  der
WINDOW-Anweisung. Nein —
man braucht sie nicht. Die An-
weisung
WINDOW 2, “Serolling-Demo”,,0,1
ist deshalb gliltig, weil Basic bei
fehlender Koordinatenangabe
die maximal méglichen Werte
einsetzt. Wenn Sie wissen wol-
len, wie groB Ihr Fenster ist, gibt
Ihnen die Funktion WINDOW()
Auskunft:
Breite=WINDOW(2)
Hoehe=WINDOW(3)

Dabei begrenzt der linke
Rand des »sizing-gadget« die
Fensterbreite.

' gorgt flir ein wenig Grafik

INPUT ”Anzahl Farben: ”;n
Tiefe=INT(LOG(n)/LOG(2)+.99)
n=2"Tiefe

fkl=1/15

SCREEN 1,640,256, Tiefe,2

fo=WINDOW(2)

FOR i=0 TO n-1
READ T,g,b
PALETTE i,rxfk!,gxfk!,byfk!

NEXT i

RANDOMIZE TIMER

FOR i=1 TO 50

: fh=WINDOW(3)

NEXT i

' Serolling initialisieren

b=WINDOW(2)

h=WINDOW(3)

t=LOG(WINDOW(6)+1) /LOG(2)

z=INT((b+32) /32) xt+2

DIM Bild&(zxh)

FOR 1=0 TO h~1
GET (0,1)~-(b-1,1)

NEXT i

' Serolling durchfihren

FOR i=0 TO h-1
SCROLL(0,1)-(b-1,h-1),0,-1
PUT(0,h-1),Bild&(ixz)

NEAT i

WINDOW CLOSE 2

SCREEN CLOSE 1

,Bild&(ixz)

DATA 0,0,0, 14,12,10, 14,0,0, 10,0,0
DATA 13,8,0, 15,14,0, 8,15,0, 0,8,0
DATA 0,11,6, 0,13,13, 0,10,15, 0,7,12
DATA 0,0,15, 7,0,15, 12,0,14, 0,8,0

WINDOW 2, “Serolling-Demo”,,0,1

LINE(RNDyfb,RNDyfh)-(RNDyfb,RNDxfh) , INT(RNDxn) ,bf

Listing 2.
Bildschirm-Scrolling

in Basic: Was oben
verschwindet, wird unten
ins Bild geschoben

In der PALETTE-Anweisung ist
der Wert dann fiir jeden der drei
Farbanteile mit dem Faktor 115
zu multiplizieren. Wenn Sie wie
im Beispielprogramm fiir den
Faktor 1/15 eine Variable ver-
wenden, so muB diese doppelte
Genauigkeit haben, sonst erge-
ben sich nicht genau die Werte
zwischen 0 und 1, die Basic be-

nétigt — Farbverfdlschungen
sind die Folge.
Norbert Aurich/pa

GrofB3e Fenster

Ein Basic-Fenster in der vol-
len BildschirmgréBe wird oft be-
notigt. Wie groB ist dieses Fen-

Ubrigens: Man spricht immer
von der PAL-Auflésung des
Amiga. Das bedeutet, daB verti-
kal mehr als 256 Punkte dar-
stellbar sind. Haben Sie schon
einmal versucht, ein auf der
Basic-Workbench gedffnetes
Fenster bis an den unteren
Rand des Bildschirms zu ver-
groBern? Es geht nicht. Der un-
tere Rand der Workbench-Fen-
ster kann maximal bis zur verti-
kalen Koordinate 200 gezogen
werden. Wenn Sie den PAL-
Bereich ausnutzen wollen,
mussen Sie in der SCREEN-
Anweisung eine entsprechen-
de Hohe angeben (Listing 2).

Norbert Aurich/pa

AMIGA-MAGAZIN 3/1990



Y f5i7/7S PEC I AL

R L L S A
B i
Das neue

Magazin

far
Computer

L4
f
108e-0IN NTVIONNED

YU 1Y UIUILEY TUINY VU
Id * YW - 1BLY - YOIWY

4 SIINAND3S ITIANLNY

AV ID"Ad Sivgy

TOP-COMPUTER
AUF DEM PRUFS1 und

GRUNDLAGE: D PROGRAMNE  BRARDNED: YARARASYT7  ERSTE Mu Slk

ANTUELLESEQUEKZERFUR ESTIEG DNTER 400 WARK: - MIDHTE

AMA-ATAR-MAC-PC  DERCASOTSH  LEOHT

DAS WIDSTUDI N COMPUTER 50 SYNTWE N UBERBLICK - DIEBES g e

: . BN |m neuen MIDI Special finden Sie
TSPELIAL

. . alle Informationen zum Thema
—8 "Musik & Computer": Wie steige ich
I in den MIDI- Bereich ein? - Vier
i Computertypen und lhre

DAS MAGAZIN FUR COMPUTER & MUSIK 1¢,

Voraussetzungen: Apple Macintosh,
Atari ST, Commodore Amiga und
IBM-kompatible PCs.

Auflerdem im MIDI Special: Die
dazugehdrige Sottware
(Sequenzer-Software) mit groBem

Praxisteil sowie Tips&Tricks. I IOP'GOMPT.ER
Synthesizer zwiscﬁen 400 und \UF DEM PRUFSTAN

4000 DM im Miditest. BN Eine NOLAGEN: WDIPROGRAMME  BRANDRE: TANARASY 77 ERSTE SCHRITTE UM
umfassende Marktibersicht Gher T I Y T R TR T

- - SN GAATRMAC-PC  OERCASONTS LEKHTVERSTANDLICH
S\E_ntheglzer. i Inforl:n_uilonen f&" MIDHSTUDIO 1M COMPUTER 60 SYNTHIS N UBERBLICK DI BESTEN TIPS T
insteiger, Fortgeschrittene un

Profis durch akiuelle Nachrichten ‘
und Buchvorstellungen. I Sagen PUTER & MUSIK 1¢, ¢ | B

Sie uns wie lhnen das neue
MIDI-Special gefillt und gewinnen
Sie einen Synthesizer!

Das ST Magazin Sonderheft "MIDI"
: gibt es hei
D lhrem Zeitschriftenhindler!

TOP-COMPUTER
AUF DEM PRUFSTAND

GRUNDLAGEN: MIDI-PROGRAMME BRANDNEU: YAMAHA SY 77  ERSTE SCHRITTE ZUM SONG
ANTUELLE SEQUENZERFUR ~ EINSTIEG UNTER 400 MARK:  MIDI-TECHNIK

AMIGA - ATARI - MAC - PC DER CASIO MT 540 LEICHT VERSTANDLICH

DAS MIDI-STUDIO IM COMPUTER 60 SYNTHIES IM UBERBLICK DIE BESTEN TIPS & TRICKS

IVIODAAd S/ FiH0

NINHIAL-AOIN <NV C

0 WAZ3LLBRISSHR  LLASY

HOIL B SdILN3LS3E 300 NONGH

HONONYLSHA LK1



TR SRR T L e R

DATENFERNUBERTRAGUNG

AMIGA online —

DFU fiir

von Dirk Schepanek

ie  Datenferniibertra-

gung bietet den Vorteil,

mit anderen Computer-
Anwendern in Kontakt treten zu
kénnen, ohne dabei vom
Schreibtisch aufzustehen. Um
DFU betreiben zu koénnen,
missen einige Voraussetzun-
gen erflllt sein. Es wird sowohl
spezielle Hard- als auch Soft-
ware bendtigt. Bei der Hard-
ware hat der Anwender die
Wahl zwischen einem Modem
oder einem Akustikkoppler. Bei-
de Geréate sind dafir zusténdig,
die Daten vom Computer in die
Telefonleitung  einzuspeisen,
arbeiten aber nach unter-
schiedlichen Prinzipien.

Koppler und Modem werden
an die serielle Schnittstelle des
Amiga angeschlossen.

Hat man einen Akustikkopp-
ler angeschlossen, wandelt er
die Daten per eingebautem
Lautsprecher in Pfeifténe um,
die direkt in den Horer gesen-
det werden. Dazu wird der Tele-

Wenn man an die Erweiterung seines
Computersystems denkt, steht neben
Festplatten, zusatzlichen Laufwerken oder
Druckern noch die Moéglichkeit zur Aus-
wahl, seinen Rechner mit der AuBenwelt
zu verbinden — DFU heiBt das Zauberwort.

fonhorer in zwei daflir vorgese-
hene Schaumstoffmuffen ge-
driickt (diese Muffen dienen zur
Schallisolation, da Nebenge-
rdusche zu Stérungen fuhren).
Ebenso geht der Daten-Emp-
fang vonstatten. Ein Mikrofon
hort die aus dem Telefon kom-
menden Pfeifténe ab, und wan-
delt sie wieder in Daten um.
Mittlerweile gibt es Akustik-
koppler, die man per Knopf-
druck in einen »Induktiv-
Modus« umschalten kann.
Beim Empfang werden dabei
nicht die akustischen Schwin-
gungen, sondern das Magnet-
feld der Spule im Horer abgeta-
stet, das bei der Erzeugung des

Schnell aber meist illegal: Modems ohne ZZF-Nummer
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Tons aufgebaut wird. Dadurch
wird die Datenkette um einen
fehlertrachtigen  Schritt ver-
kirzt.

Die Ubertragungs-Geschwin-
digkeit liegt beim Akustikkopp-
ler in der Regel zwischen 300
und 1200 Bit/s.

Geschwindig-
keitsrausch

Modems stellen die elegante-
re Losung dar: Sie werden di-
rekt mit der Telefonleitung ver-
bunden und wandeln die Daten
in elektrische Impulse um, die
ohne Umwege in die Telefonlei-
tung gelangen. Diese Art der

r Einsteiger

Datentbermittlung ist wesent-
lich sicherer, da der DatenfluB
nicht von Stérgerduschen be-
eintréchtigt wird. Modems er-
reichen auch eine hdhere
Ubertragungsgeschwindigkeit.
Transferraten von bis zu 19200
Bit/s sind mdglich (siehe
Modem-Ubersicht S. 91). Dem
Anwender bieten sie im Gegen-
satz zu den Akustikkopplern
noch den Komfort eines Be-
fehlssatzes (automatisches
Wahlen einer Nummer, Entge-
gennehmen von Anrufen usw.).
Alle Modem-Aktivititen wer-
den, vom Terminal aus, mit Be-
fehlen kontrolliert.

Hat man sich fiir einen Aku-
stikkoppler oder ein Modem
entschieden, fehlt lediglich
noch die passende Software.
Diese Programme nennt man
»lerminal-Programme«. Sowohl
auf dem kommerziellen als
auch auf dem PD-Sektor, fin-
den Sie eine groBe Auswahl an
DFU-Programmen.

Damit eine Verbindung zu-
stande kommt, missen einige
Parameter korrekt eingestellt
werden: Ubertragungsge-
schwindigkeit: Wahlen Sie hier
die maximale Transferrate ihres
Modems/Akustikkopplers. Der
Parameter »Duplex« wird ent-
weder auf »voll« oder »halb« ein-
gestellt. Normalerweise arbei-
tet man im Vollduplex-Modus,
d.h. beide Seiten kdnnen
gleichzeitig senden und emp-
fangen. Ein Telefongespréch ist
ein typisches Beispiel flir so ei-
ne Vollduplex-Verbindung. CB-
Funkverkehr dagegen ist Kom-
munikation im Halbduplex-
Verfahren. Hier kann immer
nur ein Teilnehmer senden,
wahrend der andere zuhdren
muB. Eine weitere Reihe von
Voreinstellungen regelt dann
die eigentliche Daten-Ubertra-
gung; so findet man in Mailbox-
listen héufig die Anmerkung
»Parameter 8N1«. Was bedeu-
tet das? Die erste Ziffer be-
schreibt die Anzahl der Daten-
bits, die auf einmal Ubertragen
werden. Die anderen beiden
Zeichen dienen zur Kontrolle,
ob die 8 Bit auch fehlerfrei an-
gekommen sind. So wird zum
Beispiel ein Prif- oder »Pari-
téts«-Bit eingesetzt, das je nach
Anzahl der gesetzten Bits 1
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Praxisgerechte Computeranwendungen
Schneider Fachverlag

Das aktuelle
Praxishandbuch
zu

Amiga Public
Domain

® im stabilen Ringbuchordner DIN-AS,
mit iber 400 Seiten Tips, Tricks,
Ubersichten, Anleitungen und Disket-
te, Bestell-Nr. 4000,
Preis nur DM 69,—

@ durch den regelmiBigen Erweite-
rungsservice halten Sie mit dem rasan-
ten PD-Tempo immer Schritt: ca.

140 Seiten 4 29 Pfennig, inkl. Diskette
Bestell-Nr. 4100
(Abbestellung jederzeit moglich)

Ausfiihrliche und immer einheitlich
strukturierte Programmbeschreibun-
gen! Sie werden nun endlich die volle
Leistung lhrer Amiga-PD einsetzen
kénnen: z. B. die super Tabellenkalku-
lation AnalytiCalc, die Text-Dia-Show
ShoWiz, das Spiel Tetrix, VirusX und
viele mehr.

Viele Tips, Tricks und Utllities
unterstutzen Sie beim Umgang mit der
Maus (DMouse, Pointer-Animator),
den Icons (ICONLAB), der Disk- und
Datenarchivierung (Zoo, DirMaster).
Das Beste: eine Dateiverwaltung zu
den PD-Ubersichtslisten, sofort ein-
setzbar auf der mitgelieferten Diskette.
Obersichten, Obersichten, Ubersich-
ten . . . nicht nur auf der Diskette zum
Grundwerk und nicht nur nach
Programmnamen, sondern mit stich-
punktartigen Kurzbeschreibungen sor-
tiert nach Anwendungsgebieten.

Das aktuelle
Praxishandbuch
fiir
Amiga-Profis

@® im stabilen Ringbuchordner DIN-AS,
mit (iber 400 Seiten gut dokumentier-
ten Programm-Modulen und Diskette
Bestell-Nr. 6000, Preis nur DM 69,—

@ durch den regelmédBigen Erweite-
rungsservice halten Sie mit der rasan-
ten Amiga-Entwicklung immer
Schritt: ca. 140 Seiten
4 29 Pfennig, inkl. Diskette
Bestell-Nr. 6100
(Abbestellung jederzeit mdglich)

Routinen fir besondere Problembe-
reiche, Module die vielfaltig einsetzbar
und vor allem individuell zu andern
sind, z. B. zum Thema Input/Output,
sortieren, Daten retten, eigene Effekte,
File-Requester, Grafik . . .

Ausfiihrlich und {bersichtlich struktu-
riert werden Ihnen alle Programm-Mo-
dule dokumentiert! Zu jedem Modul
gehort ein eigenes Testprogramm und
eine Kommandodlbersicht mit allen ge-
nau beschriebenen Parametern.

Hardwarenahe Programmierung — so
manch einer méchte wohl — aber . . .
Mit den Hintergrundinformationen
des Amiga-Profi wird die Hardware
und das Betriebssystem fir Sie zum
Glaskasten.

Alle Programme, Module, Stichworte
und fertigen Libraries sind auf der zum
Amiga-Profi gehdrenden Diskette
gleich dabei.

Das
Spiele-Special
zu Amiga
Public Domain

® im stabilen Ringbuchordner DIN-AS,
mit ca. 50 ausgesuchten, dokumentier-
ten Spielen und alle auf Diskette
Bestell-Nr. 4802, Preis nur DM 59,—

@ alle unsere neuen Specials kénnen Sie
sich natiirlich auch in unserem Son-
der-Abo reservieren lassen. Jeweils
immer mit den dazugehdrenden Dis-
ketten
Bestell-Nr. 4800, Preis je DM 59,—
(Abbestellung jederzeit moglich)

Richtig gelesen: ca. 50 Amiga-PD-
Spiele mit Dokumentation und sofort
startklar auf Diskette. Das Super-Ad-
venture Moria, LARN, Paranoids u.v.m.
Keine Obersetzungen!

Jetzt ist endlich SchiuB mit den unend-
lichen Blindfligen — Spiele sollen so-
fort SpaB machen. Wie sowas geht?
Na, ganz einfach — man macht sich
die praktischen Erfahrungen von Pro-
fis zunutze. Im Klartext:

Alle Spiele sind voll durchgetestet, mit
Tips, Tricks und erfolgversprechenden
Lésungshinwelsen. Zu jedem Spiel
gibt es eine tabellarische Ubersicht
der Befehle, Hilfswerkzeuge oder Ein-
satzmittel, um schnell und gezielt
handein zu kénnen.

Eine genaue Beschrelbung der Vorge-
hensweise vom Einlegen der Diskette
bis zum mitternéchtlichen Abschalten
des Amiga wird jedem Spieler mit die-
sem Special garantiert.

IHRE GARANTIE

@® Mit jedem Schneider-Werk erhal-
ten Sie ein Produkt, das sich
durch seinen hohen Qualitats-
standard auszeichnet.

@ Unsere Herausgeber und Auto-
ren gehdren zu den
besten Ihres Faches. Sie garan-
tieren damit fir umfassende, ge-
prifte und anwenderfreundliche
Computerliteratur.

@ Jede Diskette, die von uns ver-
sandt wird, unterliegt einer
strengen Kontrolle. Damit garan-
tieren wir lhnen den bestmdégli-
chen Virenschutz.

Jeder neue Abonnent des Erwei-
terungsservice erhélt automa-
tisch seine Updates druckfrisch
ins Haus geliefert und als Bonus
kostenlos einmal einen Original-
Leerordner.

Alle Programmbeschreibungen,
Ubersichten und Module lassen
sich aus den Ordnern entneh-
men, kombinieren und individuell
ein- bzw. umsortieren.

Wir wollen, daB Sie zufrieden sind!

%—z.&wzm

Hans Lorenz Schneider
Verlagsleiter
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Bestellcoupon bitte senden an den Schneider-Fachverlag fir praxisgerech-
te Computeranwendungen — Am Weinberg 46, 8301 Arth 0 [ 0 s R 8

Ja, senden Sie mir bitte Meine Anschrift:
O Amiga-Public-Domain, Grundwerk
Bestell-Nr. 4000, DM 69,—
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Langsam aber legal: Akustikkoppler mit den typischen Gummimuffen

oder 0 ist. So steht O fiir »odd
parity« = ungerade Paritét, E
flr »even parity« = gerade Pari-
tat oder wie in unserem Fall N
flr »no parity«, auf die Priifsum-
me wird also verzichtet. Die
letzte Ziffer gibt dann die An-
zahl der »Stop-Bits« an. Die-
ses Stop-Bit begrenzt dann ei-
ne Staffel von Datenbits. Es ist

Mailbox ist nicht
gleich Mailbox

auch mdglich, »7E2« einzustel-
len. Das wiirde dann bedeuten:
7 Datenbits, gerade Paritét und
zwei Stop-Bits. Sollte also mal
bei einem lhrer ersten Dfii-
Versuche nur »Datensalat« auf
dem Bildschirm erscheinen, so
Uberprifen Sie bitte als erstes
die Einstellung dieser Parame-
ter.

Soweit zur Theorie. Lassen
Sie uns nun gemeinsam eine
Mailbox besuchen. Dazu muB
noch erwahnt werden, daB
Mailbox nicht gleich Mailbox ist.
Auch hier gibt es Unterschiede.
Zunéachst einige Anmerkungen
in Sachen »Mailbox-Betreiber«.
Es gibt zum einen Firmen, die
eine Mailbox erdffnen, um auf
diesem Weg (ber ihre Produkte
zu informieren. Zum anderen
gibt es Privatleute, die als Hob-
by eine Mailbox unterhalten.
Die Person, die die Box pflegt
(und immer ein offenes Ohr flr
die Probleme der Benutzer
hat), ist der System-Operator,;
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kurz Sysop genannt. Die Ernst-
haftigkeit und Seriositét, mit der
der Sysop die Box leitet, be-
stimmt die Qualitdt und Zuver-
lassigkeit des gesamten Sy-
stems. Da eine Mailbox unter
das Presserecht fallt, gibt es in
jedem System ein Impressum,
in dem der Name des Betrei-
bers und der Standort der Box
genannt wird. Der Sysop ist
auch fir die Inhalte verantwort-
lich. Aus diesem Grund ist es
nichtin jedem System gestattet,
mit Pseudonym zu arbeiten —
Pseudonyme haben manchmal
die eigenartigsten Auswirkun-
gen.

Aber nun zur Praxis. Schlie-
Ben Sie lhren Akustikkoppler
bzw. Modem an, und laden Sie
Ihr Terminalprogramm. Geben
Sie im Programm die maximale
Ubertragungs-Rate lhres Kopp-
lers bzw. Modems an. Stellen
Sie nun die richtigen Parameter
ein (fast alle Systeme in Europa
arbeiten mit »8N1«). Jetzt beno-
tigt man noch die Telefonnum-
mer einer Mailbox [1]. Falls ein
Modem benutzt wird, kann man
die Nummer direkt im Terminal-
Programm eintippen. Der bei
den meisten Modems vorhan-
dene »Hayes«Befehlssatz ver-
arbeitet dann die vom Compu-
ter geschickten Kommandos.
So geben Sie zum Wéhlen ei-
ner Nummer beispielsweise
ein: »AT DP nummer«. AT be-
deutet »Attention«. Das versetzt
das Modem in Bereitschaft,

jetzt einen oder mehrere Befeh-
le zu empfangen. Dieser Befehl
heiBt hier »DP«. Das steht flr
»Dial Pulse«. Im Netz der Deut-
schen Bundespost wird per Im-
pulsverfahren gewdhlt. Als Al-
ternative dazu gibt es noch
»DT«, was »Dial Tone« bedeutet.
Dabei wird fir jede Ziffer anstatt
einer bestimmten Anzahl von
Impulsen eine bestimmte Ton-
frequenz in die Leitung ge-
schickt. Diese Art zu wahlen fin-
det in Deutschland nur bei
Haustelefonen ihre Anwen-
dung (von einigen Testbezirken
abgesehen). Der eingebaute
Lautsprecher im Modem |48t
den Anwender mithdren, was
sich so in der Leitung tut. Bei
einem Koppler muB diese gan-
ze Prozedur noch von Hand er-
folgen. Sie nehmen ganz nor-
mal den Hérer ab und wéhlen
die Telefonnummer der Box.
Spétestens jetzt merkt man,

Verbindungs-

aufbau Connect

daB man nicht der einzige ist,
der versucht, in diese Mailbox
hineinzukommen: Es ist stan-
dig belegt. Wenn Sie nach etli-
chen Versuchen noch nicht die
Nerven verloren haben und
endlich das Pfeifen am anderen
Ende der Leitung horen, pres-
sen Sie den Horer in die Gum-
mimuffen des Kopplers. Das
Modem schreibt an dieser Stel-
le bei einem erfolgreichen Ver-
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bindungsaufbau das Wort
»CONNECT« auf den Schirm.
Die meisten Terminalprogram-
me verfligen Uber eine soge-
nannte Protokoll-Funktion. Da-
bei werden alle Daten als Text-
datei auf Diskette gespeichert
und kdnnen spéter noch einmal
gelesen werden. Das ist an-
fangs eine sehr groBe Hilfe, da
wohl einiges ungelesen an ei-
nem vorbeizieht. Ist die Verbin-
dung hergestellt, driicken Sie
ein paarmal die Return-Taste —
was ungefdhr mit einem An-
klopfen an der Tir zu verglei-
chen ist — und schon kommt ei-
ne Meldung, die meistens un-
gefédhr so aussieht: »Die XY-
Box begriiBt den X-ten Anrufer.«
Falls man schon eingetragener
Benutzer der Mailbox ist, gibt

Name: Gast
PaBwort: Gast

man seinen Namen und sein
PaBwort ein. Ist man noch kein
Benutzer des Systems, kann
man sich in der Regel als
»Gast« oder »Guest« einloggen.
Dem Neuanrufer werden dann
einige Fragen gestellt: Name
und Anschrift etc. Anschlie-
Bend wird man gebeten, ein
PaBwort einzugeben. Dieses
PaBwort sollte man sich gut
merken — am besten gleich
aufschreiben. Das PaBwort soll-
te eine sinnlose Mischung aus
Zahlen und Ziffern sein. PaB-
worter wie die eigene Autonum-
mer oder der Name der Freun-
din sollte man besser nicht ver-
wenden, diese konnten zu
leicht erraten werden.

Kurz ein paar Tips zur Bedie-
nung: Anfangs ist natirlich al-
les noch sehr ungewohnt. Da-
her gibt es in jeder Mailbox die
Méglichkeit, sich Hilfstexte an-
zeigen zu lassen, in denen die
Bedienung des Systems erklart
wird. Falls Sie also mal nicht
weiterwissen: Geben Sie ein
»?«, oder »Help« ein. In der Re-
gel erhalten Sie mit dem »?« ei-
ne kurze Befehls-Ubersicht,
wahrend der Buchstabe »H« ei-
ne groBere Textdatei aufruft. In
einem solchen Fall sollte man
mitspeichern. Es ist fast un-
moglich, alle Informationen im
Gedéachtnis zu behalten. Schal-
ten Sie also das Protokoll an,
geben Sie »Help« ein, und
drucken Sie diese Textdatei
spater aus. Niitzen alle Hilfs-
funktionen nichts, kann der Sy-
sop gerufen werden, um mit
ihm einen Dialog (Chat) zu fuh-
ren. Dieser bekommt ein Signal
auf den Kontroll-Bildschirm.
Hat er gerade Zeit (und Lust),
befindet man sich kurz darauf
im Dialog und kann seine Fra-
gen loswerden.
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TURBOprint Il und TURBOprint Professional
sind mausgesteuert und glénzen durch schnel-
le und einfache Bedienung. Beide Programme
arbeiten resetfest auf Betriebssystemebene im
Hintergrund. Dadurch kénnen Sie mit lhrer
gesamten Software wie gewohnt drucken und
erhalten dennoch die volle TURBOprint-Quali-
tét bei allen Programmen, die mit der Work-
bench zusammenarbeiten. Da TURBOprint
resetfest installiert wird, kénnen Sie sogar
Ausdrucke von autobootenden Spielen machen.

TURBO-PRINT II

Das tausendfach bewéhrte Drucksystem

= Mit TURBOprint Il werden Ihre

Ausdrucke endlich problemlos und
einfach. Da TURBOprint Il resetfest

ist, brauchen Sie es bis zum Ausschal-

ten des Computers nur einmal zu laden
und kdnnen sogar aus Spielen (auch eini-

Das perfekte AMIGA Druckpaket
der neve MaBstab im Druckertuning
vl Bt wialoobigar Ko e otimate Dl
mit Hardcopy, Bildsave und Nofastmemfunktion

gen autobootenden) z.B. lhre Highscoreli-
sten oder Spielszenen auf den Drucker brin-
gen. Dabei bietet TURBOprint Il auch die Még-
lichkeit, beliebige Ausschnitte von Grafiken
durch einfaches Markieren mit der Maus zu druk-
ken. Mit Bildsave laBt sich jedes gerade sichtba-
re Bild (oder markierte Ausschnitte davon) im
Standard-IFF-Format auf Diskette speichern. Di-
rekten EinfluB auf die Ausdrucke erreichen Sie
mit den Kontrast-, Farb,- und Helligkeitsre-
glern von TURBOprint (zu dunkle Bilder werden
heller). GréBe und Form Ihrer Drucke kdnnen Sie
durch TURBOprint Il véllig frei wahlen. Weitere
Funktionen von TURBOprint |1: @ Glattefunktion
(Smoothing) beseitigt unschéne Treppeneffekte
@ komfortable Bestimmung der DruckgréBe durch
einfaches Eintippen der gewlinschten Breite bzw.
= Héhe (in cm, inch oder dots) @ superschnelle
Ubertragung zum Drucker @ frei wahlbare Druckauflésung bis zu 360x360 dpi
@ verschiedene Effekte durch sechs Grafikraster @ TURBOgprint-Mend erscheint
auf Tastendruck @ jederzeitiger Abbruch des Ausdruckes @ Turbotreiber fir alle
fihrenden Druckerfabrikate @ ausfiihrliches deutsches Handbuch.

unverbindiiche Preisempfeniung: DM 98.—

IrseeSoft macht auch lhren Drucker wieder

TURBO-PRINT
Frofessional

Firnoch bessere Qualitit bei Farb-
und S/W-Druck
Das neue TURBOprint Professional ermdg-
licht Ihnen endlich Ausdrucke, wie Sie solche
noch nicht gesehen haben: Durch die von
IrseeSoft neu entwickelte Farbfehler-Korrek-
tur kommen die Farben bei Ihrem Drucker
wirklich so wie auf dem Bildschirm und auch
blasse S/W-Grafiken werden endlich kontrast-
reich und sauber! Der neue Halfline-Modus
1aBt hasliche Querstreifen bei den Ausdruk-
ken weitgehend verschwinden. Farbflachen
kommen auch bei &lteren Farbbandern viel
gleichmaBiger. Das neue Mehrstufen-Smoo-
thing glattet nun Treppeneffekie noch bes-
ser ab und DTP-Schriften werden deutlich
schéner. Mit dem neuen Postermodus
kdnnen Sie nun beliebig groBe mehr-
teilige Bilder erzeugen. Die 12 ver-
schiedenen Grafikrastergeben lhren

IrseeSoft SPCS
GriintenstraBBe 6

8951 Irsee

Tel. 083 41/7 4327
Fax 083 41/12042

TURBO-PRINT
mee‘s’ffbrm/

Das ideale Druckprogramm
fir den Amiga:

fir Farb- und S/W-Drucker
fir Matrix- und Laserdrucker

Erhaltlich in vielen Computergeschaften oder direkt bei:

Schweiz:
Microtron
BahnhofstraBBe 2
CH-2542 Pieterlen
Tel. 0 32 87 24 29

Drucken die verschiedensten Effekte und ermdglichen fiir jedes Druckprinzip
optimale Ergebnisse. TURBOprint Professional besitzt jedoch noch viele wei-
tere Funktionen: @ resetfestes Einladen @ Hardcopy-Funktion (auch fur
autobootende Software) @ Bildsave-Funktion @ Markiermdglichkeit von
Bildausschnitten ® Druck von Farbausziigen, Farbnegativdruck, sowie
Spiegelung @ sowie alle Funktionen von TURBOprint Il (siehe links)

@ iibersichtliches und ausfiihrliches deutsches Handbuch.

unverbindliche Preisempfehlung: DM 188.—
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Sollte der Sysop nicht er-
reichbar sein, besteht stets die

Méoglichkeit, ihm eine private
Nachricht — eine Mail — zu
schicken.

Aber zuriick zum Beginn un-
seres ersten Mailbox-Besu-
ches. Hat man die Login-
Prozedur Uberwunden, baut
sich am Bildschirm das Haupt-
menul auf. Die Eintrage in die-
sem Menl reichen von Dateien-
und Nachrichten-Bretter bis hin
zur Privatpost.

Generell unterscheidet man
bei Mailboxen zwei Arten der
Benutzerfiihrung: befehls- und
menu-orientierte Systeme. Be-
fehlsorientiert bedeutet, daB
man flr alle Funktionen Befeh-
le eingeben muB (z.B. »read
news«, um die neuesten Nach-
richten zu lesen). Diese Benut-
zerfihrung ist zwar nicht so
komfortabel, bietet einem aber
eine groBere Flexibilitat. Mend-
orientierte  Mailboxen zeigen
dem Anwender immer ver-
schiedene Auswahlmenis. Aus
diesen wird der gewinschte

Nur fir
Mitglieder

Eintrag (Nachrichten, Program-
me, Spiele etc.) durch Eingabe
des ersten Buchstabens selek-
tiert. In diesem Artikel »befin-
den« wir uns in einer meni-
orientierten Mailbox (die Mehr-
zahl der Boxen in Deutschland
sind mit Meniis ausgestattet).

Sie haben zwar anfangs Na-
men und PaBwort eingegeben,
sind aber noch kein Mitglied
(User), sondern nur Gast des
Systems. Meistens haben Géa-
ste weniger Zeit zur Verfiigung
als eingetragene Benutzer, und
muissen sich bestimmten Be-
schrankungen unterwerfen:
Keine Schreiberlaubnis etc.
Was man als Gast alles darf, ist
natlrlich von Box zu Box unter-
schiedlich und liegt wieder
im Ermessens-Spielraum des
Sysops. Sie miissen also eine
Zutrittsermachtigung (Account)
beantragen. In den meisten
Mailboxen erfolgt dies im Infor-
mationsmenii. Wéhlen Sie also
die Info-Rubrik und dann den
Menulpunkt »Account beantra-
gen« aus. Nachdem Sie lhren
Account beantragt haben, mus-
sen Sie in der Regel 24 Stun-
den auf dessen Bearbeitung
warten. Im weiteren Text gehen
wir davon aus, daB Sie inzwi-
schen normaler Benutzer
(User) geworden sind, und die
Angebote des Systems voll aus-
nitzen kénnen.

Vom Hauptmenl gelangt
man in den Programm-Bereich.
In dieser elektronischen Biblio-
thek werden — nach Computer-

86

Systemen geordnet — viele
Public-Domain-Programme zur
Ubertragung angeboten. Hier
zeigt sich, daB ein schnelles
Modem viel Zeit und somit Tele-
fonkosten spart. Die Ubertra-
gung einer 5 KByte groBen Da-
tei dauert mit 300 Bit/s ganze
2,26, mit 1200 Bit/s 0,56 und mit
2400 Bit/s nur 0,28 Minuten.
Haben Sie sich fir ein Pro-
gramm entschieden, wahlen
Sie im Menii »Datei-Ubertra-
gung« die Option »Downloadk.
Download bedeutet also, ein
Programm aus der Mailbox in
den eigenen Computer zu
Ubertragen. Wie funktioniert so
ein Download? Sie miissen im
Download-Menli das soge-
nannte »Ubertragungs-Proto-
koll« auswéhlen. Dieses Proto-
koll legt wéhrend der Ubertra-
gung eine Art Prifsumme auf
die Gibertragenen Datenpakete.
Nach jedem Paket wird bei der
Gegenstelle nachgefragt, ob —
laut Prifsumme — alles ange-
kommen ist; wenn nicht, wird
das letzte Paket noch mal ge-
sendet. Dieser Vorgang wird
wahrend der Ubertragung so
lange wiederholt, bis die ge-
samte Datei fehlerfrei Ubertra-
gen ist.

Wéhlen Sie als Protokoll
»ZModem«, da es sich im Laufe
der Zeit als das schnellste und
sicherste herausgestellt hat. Ist
das Protokoll festgelegt, geben
Sie den Namen der gewlinsch-
ten Datei ein, und_die Mailbox
beginnt mit der Ubertragung
Sollten Sie ein Terminal-
Programm verwenden, das die
Option »Auto-Download« be-
sitzt, missen Sie nun nichts
mehr tun. Das Programm er-
kennt automatisch, daB eine
Ubertragung bevorsteht, und
beginnt mit dem Empfang. Be-

Elektronische
Bibliothek

sitzt Ihr Programm kein »Auto-
Download«, miissen Sie noch
den Befehl zum Empfangen der
Datei geben. Wahrend der
Ubertragung gibt lhnen Ihr Ter-
minalprogramm eine Reihe von
Informationen: Wie lange die
Ubertragung dauert, ob — und
wenn ja — wie viele Fehler auf-
getreten sind usw.

Hier noch einige Anmerkun-
gen zu den Dateinamen: Sie
werden héaufig auf Dateien sto-
Ben, die Endungen wie ».Arce,
» Zoo« oder ».Lzh« besitzen.
Diese Dateien wurden — mit-
tels eines Komprimierungspro-
gramms — um bis zu 50 Pro-
zent ihrer urspriinglichen Gro-
Be reduziert. Diese Komprimie-
rungsprogramme, oder Crun-

cher (siehe Seite 28), kénnen
auf Dauer Unmengen an Tele-
fongebiihren sparen.

Ist der Download erfolgreich
abgeschlossen, wird man in ei-
ner Meldung darliber entspre-
chend informiert. Das Gegen-
stlick zum Download ist der
»Upload«. Beim Upload ist der
Mailbox-Benutzer der Sender,
die Box selbst der Empfénger.
Auf diese Art wéachst der Pro-
grammbereich einer Mailbox.
Benutzer, die ein interessantes
Public-Domain-Programm ha-
ben, stellen esim System ande-
ren zur Verflgung.

Rund um die Uhr

In vielen Boxen gibt es eine
Auslastungs-Statistik. Nach ih-
rer Anwahl baut sich eine Bal-
kengrafik auf, die die Ausla-
stung des Systems zeigt. Es ist
erstaunlich, daB nicht nur am
Abend, sondern auch mitten
in der Nacht Hochbetrieb
herrscht. Sollten Sie in dieser
Statistik etwas wie »Node
2:987/321« lesen, dann befin-
den Sie sich gerade in einer
Mailbox, die Mitglied eines
Netzes ist. Seit etwa zehn Jah-
ren gibt es — zuerst in den
USA, mittlerweile auch in Euro-
pa — Computer-Netze. Diese
Netze sind in unserem Fall Zu-
sammenschllsse verschiede-
ner Mailboxen. Der Vorteil die-
ser Netze ist der, daB man nicht
nur die anderen Box-Benutzer
als »Ansprechpartner« hat, son-
dern auf elektronischem Wege
Computer-Anwender in der
ganzen Welt erreichen kann.
Technisch funktioniert das so:
Einmal am Tag durchsucht die
Mailbox automatisch alle Ihre
Nachrichtenbretter nach neu
hinzugekommenen Mitteilun-
gen. Diese Briefe werden zu-
sammengefaBt, und mit einer
Art »Herkunftsstempel« verse-
hen. Dann ruft die Mailbox ei-
nen anderen Netz-Knotenpunkt
an, und Ubertragt die Briefe an
dieses System. Im gleichen
Zug erhdlt sie wieder neue Mit-
teilungen, die nach Themen
(Amiga, Umwelt, Politik, Pro-
grammiersprachen usw.) ein-
geordnet werden. Auf diesem
Weg gelangt ein von lhnen ge-
schriebener Brief an jeden an-

Eine Warnung an die Besitzer
eines Amiga 1000: Die Pinbele-
gung der seriellen Schnittstelle
weicht von der Norm ab, was zu
Problemen fiihren kann. Hier soll-
te man vor AnschluB die genaue
Pin-Belegung Uberpriifen.

[1] Happy-Computer, DFU-Sonderheft, 500
Mailboxen in der Ubersicht.

deren Knotenpunkt des Netzes,
und Sie erreichen ein wesent-
lich gréBeres Publikum, als das
bei einer lokalen Mailbox der
Fall wére. Das groBte Compu-
ter-Netz ist »UUCP«. Da es bei
UUCP kein Verzeichnis aller
Knotenpunkte (Nodes) gibt,
weiB man nicht genau, wie
viele Mailboxen angeschlossen
sind; schétzungsweise Uber
10000. Das »FidoNet« hat auch
inzwischen in Deutschland ei-
ne groBe Verbreitung gefun-
den. FidoNet-Boxen verbinden
einen hohen Bedienungskom-
fort mit einer groBen Verbrei-
tung (weltweit knapp 6000 No-
des). Kleinere Netzwerke wie
z.B. ZNet schieBen zur Zeit wie
Pilze aus dem Boden. Der
Trend geht allerdings klar zur
Verbindung dieser verschiede-
nen Netze. Es gibt zwar oft noch
technische Probleme (unter-
schiedliche Standards etc.),
aber immer mehr Boxen gehen
dazu Uber, sowohl FidoNet als
auch UUCP und ZNet anzubie-
ten. Das faszinierende an Com-
puter-Netzen ist die Tatsache,
daB hier ein grenziiberschrei-
tendes Medium seine Dienste
anbietet, mit dem Tausende an-
derer Computer-Anwender zu
erreichen sind; und die Zahl der
Teilnehmer wird von Tag zu Tag
gréBer. Wenn Sie ein Mitglied in
einem solchen Computer-Netz
sind, kbnnen Sie z.B. elektroni-
sche Post (Netmail) an Fred
Fish schicken oder sich von ei-
nem Freund Programme sen-
den lassen. Da bei dieser Art
der Kommunikation Telefonko-
sten anfallen, ist in solchen Sy-
stemen ein »User-Beitrag« (ib-
lich, der entweder pauschal er-
hoben oder nach der Menge
der geschickten Daten berech-
net wird. Im Durchschnitt liegt
dieser Monatsbeitrag bei etwa
10 Mark. In der néachsten Aus-
gabe des AMIGA-Magazins
werden wir ausflihrlicher Gber
die beiden Computer-Netze
»UUCP« und »FidoNet« berich-
ten: Wie Sie Zugang zum Netz-
werk erhalten und welche Soft-
ware Sie dazu bendtigen.
Wenn Sie sich noch etwas im
System umsehen, erscheint mit
Sicherheit nach einiger Zeit die
Systemmeldung »Time Limit
Exceeded« auf lhrem Bild-
schirm. Sie haben lhr Zeitlimit
ausgeschopft. In der Regel
kdnnen Sie sich erst wieder am
néchsten Tag »einloggen«
dann aber schon mit weniger
Hosenflattern, denn die DFU ist
kein Buch mit sieben Siegeln
mehr, sondern ein Kommunika-
tions-Medium, das Ihnen sicher
so viel Freude bereiten wird wie
all den anderen Computer-
Fans auf der ganzen Welt. ms
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von Michael Schmittner
Im Jahre 1983 stellte die

Deutsche Bundespost den

Btx-Dienst der Offentlich-
keit vor. Gleichzeitig wurden
fantastische Prognosen uber
die Zukunft des neuen
Kommunikations-Mediums ab-
gegeben: In einigen Jahren —
so wurde verlautet — sollte fast
jeder ein Btx-Terminal besitzen,
und einen GroBteil seiner Ein-
kdufe und Erledigungen be-
quem von zu Hause aus ab-
wickeln konnen. Es kam aller-
dings anders. Die Zuwachszah-
len hielten sich in Grenzen; un-
ter anderem deshalb, weil man
knapp 1000 Mark auf den Tisch
legen muBte, um Btx betreiben
zu kénnen. In Frankreich dage-
gen war die Post cleverer: Sie
stellte jedem Interessenten ko-
stenlos ein Gerdt namens »Mi-
niTel« zur Verfigung. Bei Mini-
Tel zahlt man nur die anfallen-
den Telefon- und Dienstlei-
stungs-Gebiihren gewerblicher
Anbieter. Dagegen in Deutsch-
land kam Btx erst so richtig in
Schwung, als man fiir PCs Soft-
waredecoder entwickelte. Mit
diesen Programmen, und ei-
nem Akustikkoppler bzw. Mo-
dem, verwandelte sich der
Computer in ein Btx-Terminal;
die Investition in ein separates
Gerét entféllt.

Seit einiger Zeit gibt es auch
fur den Amiga solche Software-
decoder [1]. Sie bendtigen nur
noch eine Ubertragungsein-
heit, mit der Sie die Verbindung
zwischen dem Amiga und dem
Btx-Rechner herstellen kén-
nen: Einen Akustikkoppler oder
ein Modem (siehe Modem-
Ubersicht Seite 91). So ausge-
rustet steht einem Besuch bei
Btx nichts mehr im Wege. Wé&h-
len Sie die Nummer des Btx-
Anschlusses [2], und driicken
Sie nach Erscheinen des Titel-
bilds einfach Return. Sie be-

Der Amiga
als Btx-Terminal

finden sich nun als Gast im Btx-
System. Da Sie als solcher kein
eigenes Abrechnungskonto be-
sitzen, kdnnen Sie keine ko-
stenpflichtigen Seiten abrufen.
Kurz zur Bedienung von Btx:
Die zwei wichtigsten Tasten fiir
Btx befinden sich auf dem nu-
merischen Tastenblock. Die Ta-
ste »*« sendet einen »*«, die
Enter-Taste dagegen ein » #«.
Bei Btx kennzeichnen Sie mit
Stern und Kreuz den Anfang
bzw. das Ende eines Befehls;
»*Computer#« veranlaBt Btx
z.B. nach dem Begriff »Compu-
ter« zu suchen. Geben Sie zwi-
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Btx — der Bildschirm-

text — eroffnet unzihlige

Méoglichkeiten:

Kontofiihrung,

Kommunikation oder Unterhaltung.
Nach einem etwas zidhen Start wird Bix
fiir den Anwender immer attraktiver.

Btx, Ihr heiBer Draht zum AMIGA-Magazin: Markt und
Technik finden Sie auf der Seite »64064a«

schen diesen Zeichen Ziffern
ein, so schlagt Bix die entspre-
chende Seite auf — man kann
gezielt Seiten abrufen.

Nach dem Einwahlen be-
griiBt Sie Btx mit der Meldung
wann zum letzten Mal ein Gast
im System war. Driicken Sie die
»Enter«Taste. Danach gelan-
gen Sie in die »Bildschirmtext-
Gesamtibersicht«. Von diesem
Hauptmendi aus starten wir un-
seren ersten Rundgang im Sy-
stem. Die Gesamtubersicht ist
in drei Hauptpunkte gegliedert:
Suchhilfen, Kommunikation so-
wie Tips und Hinweise. Der Be-
reich Suchhilfen stellt eine Rei-
he von Programmen zur Verfii-
gung, mit deren Hilfe Sie in Btx
nach bestimmten Begriffen su-
chen konnen. Nehmen wir an,
Sie moéchten wissen, wie gera-
de das Wetter in Italien ist. Ge-
ben Sie im Hauptmenii »13« fiir
Schlagwort-Suche ein  und
wéhlen dann den Unterpunkt
»Wetter« aus. Schon befinden
Sie sich in den Btx-Seiten des
Deutschen Wetterdienstes und
kénnen sich die Wettervorher-
sage am Bildschirm anzeigen
lassen.

B Wie aber kommt man wieder
in das Hauptmen( zurick?
Ganz einfach: Geben Sie
»*0#« ein, und Sie befinden
sich wieder am Anfang. Wenn
Sie die Nummer eines Bix-
Anbieters bereits kennen, kén-
nen Sie seine Seiten direkt ab-
rufen. So erreichen Sie z.B. mit
»*44440b # « direkt den Deut-
schen Wetterdienst.

In der Hauptiibersicht finden
Sie unter dem Punkt »Tips und
Hinweise« ausfiihrliche Bedie-
nungshinweise zu Bildschirm-
text, wie z.B. »Neues Uber Btx«.
Die Eingabe »+Btx-Fibel#«
startet einen Btx-Kurs, der spe-
ziell fir Anfdnger zugeschnit-
ten ist, und den man ruhig ein-
mal durchlesen sollte, da einem
hier wichtige Informationen zu
Btx gegeben werden. Am be-
sten Sie protokollieren die wich-
tigen Seiten mit und lesen sie
spater in Ruhe durch (time is
money).

Ein sehr interessanter Teil
von Bildschirmtext ist der
Kommunikationsbereich. Vom
Hauptmeni aus sind seine Be-
reiche mit den Ziffern 80 bis 85
abrufbar. Hier stellt einem die

Post verschiedene Moglichkei-
ten moderner Kommunikation
zur Verfigung. Der Mitteilungs-
dienst (80) erlaubt es dem Bix-
Teilnehmer, elektronische Nach-
richten zu verschicken. Sie ha-
ben hierbei die Wahl zwischen
einfachen und grafisch gestal-
teten Texten. Es kénnen auch
Programme geschickt werden.
Dazu muB der Unterpunkt
»transparente Daten« gewahlt
werden. Wenn Sie also ein
Public-Domain-Programm an
einen Bekannten senden wol-
len, dann wahlen Sie im Men
des Mitteilungsdienstes den
Unterpunkt 18 an.

Die Teleauskunft (81) ist das
elektronische Gegenstlick zur
»normalen«  Fernsprech-Aus-
kunft; zusatzlich zur Telefon-
nummer bekommen Sie in Btx
auch die Anschrift des anderen
Teilnehmers genannt.

Falls Sie ein Telex ver-
schicken mochten, wahlen Sie
vom Hauptmenl aus die 82.
Sie haben dann die Mdglich-
keit, die Telex-Nummer des
Empféangers von der Telex-
Auskunft zu ermitteln und die
Nachricht abzuschicken.

Kostengiinstig
Btx betreiben

Besitzer eines Amiga kom-
men relativ kostenglinstig an
den Btx-AnschluB. Als einmali-
ge AnschluBgebiihr (persoénli-
che Benutzerkennung) fallen
65 Mark an. Pro Monat schla-
gen 8 Mark Grundgebiihr zu
Buche. Werden noch die Ko-
sten flr Software berlicksich-
tigt, kommt man — je nach Pro-
dukt — auf eine Summe zwi-
schen 200 und 350 Mark. Damit
steht ein stdndig wachsendes,
von seinen Mdéglichkeiten fast
unbeschrénktes Kommunika-
tionsmedium zur Verfliigung,
dessen Bedeutung von Monat
zu Monat zunimmt. |

[1] Btx-Decoderprogramme:

Multiterm, TKR, Larchenweg 1, 2300
Kiel 1, Tel. 04 31/33 78 81

Btx-Manager, Drews EDV u. Btx GmbH,
Bergheimer Strafe 143 b, 6900 Heidel-
berg, Tel. 06 22 1/2 99 00

Btx-Terminal, Commodore, Lyoner Str.
6, 6000 Frankfurt/Main

[2] Btx-Telefonnummern fiir das gesam-
te Bundesgebiet:

Fir D-BT03 Geréte: 19 0

Fiir 1200-Bit/s-Modems: 19 30 0

Fir 2400-Bit/s-Modems: 19 30 4
Literatur:

Btx = Bildschirmtricks, Testbericht
»Multiterm«, AMIGA-Magazin, Ausgabe
1/89, Seite 35

Der heiBe Draht zu Btx, Testbericht
»Btx-Manager«, AMIGA-Magazin, Aus-
gabe 4/89, Seite 130

Btx fiir Alle, AMIGA-Magazin, Ausgabe
11/89, Seite 130
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Combitec Computer GmbH

Liegnitzer Str. 6-6a, 5810 Witten,

Tel. (02302) 88072, Fax (023 02) 827 91

Tel.: (02302) 88072
Fax.: (023 02) 8 27 91

Telefonische Bestellannahme:
Mo.-Fr.9-18 Uhr

Combitec Exclusiv-Distributoren:

Spanien: ABC Analog S.A,, (91) 2488213
Schweden: DELIKATESS-DATA, 031/300580
Griechenland: COMPUTER MARKET, (01) 36.44.695

COMBITEC Software:

MountMaster

Resetfeste RAM-Disk, bootet auch unter 1.2, volles
Zusammenarbeiten mit FFS,

einfachste Installation DM 49,90
Print-On 9-DOT

Utility zum Ausdruck von HiRes-IFF-ILBM-Files auf 9-Nadel-
Druckern (z.B. s/w-DPaint-Files), hochste

Druckerauflésung maglich DM 29,90
BootSelect

Software-Bootselector tauscht beliebige

Laufwerke logisch mit dem Internen DM 24,90
Anti-Virus IV

Komfortabler Virus-Killer mit Update-Service,
arbeitet auch im Hintergrund DM 29,90
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MODE

Wir schreiben das
Jahr 1990 und nicht
bereits 1993. Ware

Im Juni 1988 setzte das Bun-
desverfassungsgericht  §15
Abs. 2 des Fernmelde-Anla-
gen-Gesetzes auBer Kraft. Die-
ser Absatz besagt, daB die Ver-

dasder FaIl, brauch- éndgrung ?iner(be(;eits beis:te.;;

: = : henden Anlage (in diesem Fa
ten C!Ie n":_lChSten Zei- das Telefon des Angeklagten)
len in dieser Form strafbar sei. Das Gericht vertrat
hier nicht stehen die Auffassung, daB der Jour-

von Michael Schmittner

achdem in letzter Zeit

héufig zu lesen war, der

AnschluB von nicht zu-
gelassenen Modems sei nicht
mehr strafbar, gingen wir der
Situation auf den Grund.

In der Tagespresse wurde oft
gein Urteil des Landgerichts
Hannover (Aktenzeichen 45 C
130/89) zitiert, in dem ein Jour-
nalist freigesprochen wurde,
der ein Modem und ein Telefon
— beides »Export-Geréte« —
angeschlossen hatte. In diesen
Berichten wurde das Urteil da-
mit begriindet, daB der An-
schluB von Geraten an das
Fernmeldenetz der Deutschen
Bundespost dann nicht unter
Strafe zu stellen sei, wenn die-
se Geréte in wenigstens einem
EG-Land eine Zulassung beséa-
Ben. Diese Interpretation des
Urteils ist falsch.

Dr. Kobbe — seines Zeichens
Pressereferent des Landge-
richts Hannover — erklérte da-
zu: »In der schriftlichen Urteils-
begriindung heiBt es, daB der
Angeklagte aus rechtlichen
Griinden freizusprechen war.
Das bedeutet aber nur, daB das
Urteil rechtskréftig ist, da keine
der beiden Parteien Einspruch
einlegte.« Die eigentliche Ur-
teilsbegriindung wurde miind-
lich ausgesprochen und stitzt
sich auffolgenden Sachverhalt:

nalist genau gegen diesen —
zwischenzeitlich fir unwirksam
erklarten Absatz — verstoBen
hat. Somit gab es keine Rechts-
grundlage mehr fur ein Urteil,
und es kam zum Freispruch
des Angeklagten.

M Die Deutsche Bundespost
sieht das natirlich anders:
Nach Aussage von Post-Ober-
rat Behrens von der Oberpost-
direktion Minchen ist der »An-
schluB nicht zugelassener End-
einrichtungen« nach wie vor ein
VerstoB gegen § 15 Abs. 1 des
Fernmelde-Anlagen-Gesetzes
(allerdings nur der AnschluB
nicht zugelassener Endeinrich-
tungen). Ein unerlaubter An-

Europdische CCITT-Normen
erkennt man an einem fiihren-
den V, amerikanische Normen
am Bell. Die unterschiedlichen
Normen sind zueinander nicht
kompatibel und kénnen nicht
gemischt werden.

V.21
V.23

— 300 Bit/s

— 1200 Bit/s
mit 75-Bit/s-
Riickkanal

— 1200 Bit/s

V.22bis — 2400 Bit/s

Bell 103 — 300 Bit/s

Bell 212A — 1200

V.22

++ = sehrgut, + = gut
0 = befriedigend
- = ausreichend
-- = mangelhaft

schluf kann mit Geldstrafen
oder Geféngnis bis zu flinf Jah-
ren geahndet werden.

Die Situation ist verworren.
Momentan arbeitet man auf eu-
ropéischer Ebene an gemein-
samen Zulassungsrichtlinien.
Wenn diese verabschiedet
sind, soll man bei uns Geréte
betreiben dirfen, die in wenig-
stens einem EG-Land eine Zu-
lassung besitzen; und gerade
L&nder wie Holland oder Italien
sind in dieser Hinsicht wesent-
lich kulanter.

Erwerben darf man solche
Modems ja heute schon; fir
welches Sie sich entscheiden,
bleibt lhnen Uberlassen; die
Ubersicht hilft Ihnen, die richti-
ge Wahl zu treffen.

Maxan
2400 MNP5

Das erste Gerét ist das Ma-
xan 2400 MNP5 (vergleiche
Best 2400 EC). Als Ubertra-
gungsgeschwindigkeiten ste-
hen 300, 1200 und 2400 Bit/s
zur Verfligung. Es arbeitete zu
unserer vollen Zufriedenheit.

TCP
2225

Der einzige Testkandidat mit
einer ZZF-Zulassung war das
TCP 2225. Es arbeitet mit 300,
1200 und 2400 Bit/s. Neben den
Hayes-Befehlen verflgt das
TCP noch U(ber die CCITT-
Kommandos. Die Konfiguration
erfolgt Uber 42 DIP-Schalter; ei-
ne etwas unflexible Methode,
wenn man oft verschiedene Sy-
steme anruft. Da eine Postzu-
lassung vorliegt, wird das Mo-
dem mit einem TAE-6 Stecker
ausgeliefert, mit dem es pro-
blemlos an die neuen Steckdo-
sen der Deutschen Bundespost
angeschlossen werden kann.
Leider ist kein Lautsprecher
eingebaut; ein Umstand, den
wir teilweise als sehr stérend
empfanden, da der Wahlvor-
gang akkustisch nicht dber-
wacht werden kann (falsche
Nummer, Auflegen der Gegen-
stelle etc.). Die Gesamtwertung
»befriedigend« kam hauptséch-
lich wegen des Preises von
1500 Mark zustande.

Gerit: Maxan 2400 MNP 5 TCP 2225 Lightspeed 1200 C Lightspeed 2400 C Worldport 2400
Storungen (Radio) gering keine gering gering keine
Storungen (DFU) keine keine keine keine gering

Preis (in Mark) 600 1500 400 660 800
Besetzt-Erkennung haufig haufig héufig haufig fast alle
Geschwindigkeiten 300/1200/2400 300/1200/2400/ 300/600/1200 300/1200/1200-75/2400 300/1200/2400
Lautsprechereinstellung (iber Befehle ohne Lautsprecher tiber Regler tiber Regler Uber Befehle
Warmeentwicklung gering keine gering gering gering
ZZF-Nummer keine A200 107X keine keine keine
Handbuch englisch 2, deutsch englisch englisch englisch/deutsch
Befehle (auBer Hayes) & und - Befehle CCITT-Befehle AT ? AT ?,& - Befehle & - Befehle #
DIP-Schalter 2 42 10 10 4

CMOS-RAM ja ja nein ja ja

Extras MNP-5 ZZF-Nummer Lautstarkenregler Lautstarkenregler sehr klein
Preis-Leistung + - 0 0 -
Handbuch-Qualitét ks 0 + + 0
Ubertragungssicherheit ++ ot ++ ++ +

Funkstérung + 0 + + ++
Ausstattung/Lieferumfang + + + + +
Gesamtwertung: gut befriedigend gut gut gut
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Lightspeed
1200 C

Offnen Sie die Verpackung
des »Lightspeed 1200 Cs, fin-
den Sie neben dem Gerét noch
ein englisches Handbuch, ein
Netzgerét und ein AnschluBka-
bel. Das Gerat beherrscht die
Bell-212A-Empfehlung bei 1200
Bit/s und die Bell-103-Empfeh-
lung bei 300 Bit/s. In einer Uber-
tragungsgeschwindigkeit von
600 bzw. 1200 Bit/s arbeitet das
Lightspeed mit der CCITT-V.22-
Norm, bei 300 Bit/s mit CCITT
V.21. Hinter der Frontblende
verbergen sich zehn DIP-
Schalter. Was bei den Geraten
von Lightspeed angenehm auf-
fallt, ist der Regler flr die Laut-
stdrke des internen Lautspre-
chers. Dieser kann auch soft-
wareméBig reguliert werden,
aber nur in drei Stufen — leise,
laut oder abgeschaltet. Light-
speed gilt nicht umsonst als
Rolls-Royce unter den Mo-
dems. Das féangt bei der Quali-
tdt des Handbuchs an, geht
Uber die Verarbeitung bis hin
zur Betriebssicherheit.

DATENFERNUBERTRAGUNG

Lightspeed
2400 C

Das Modem »Lightspeed
2400 C« ist der groBe Bruder
des 1200. An zusétzlichen Mog-
lichkeiten bietet es auBer der
héheren Ubertragungsge-
schwindigkeit von 2400 Bit/s
noch die Transferrate 1200/75
Bit/s (Btx-Norm). Die DIP-
Schalter sind an der Unterseite
des Gehduses angebracht. Im
2400er Lightspeed kénnen so-
wohl zwei Telefonnummern als
auch eine zweite Modem-Kon-
figuration resident gespeichert
werden. Die Trefferquote bei
der Belegtzeichenerkennung
war bei der Lightspeed-Serie
zufriedenstellend.

Worldport
2400

Ein kleines Gerat ist das
Worldport 2400. Mit 800 Mark
liegt es preislich Uber dem
Durchschnitt, verfiigt jedoch
(ber ein deutsch/englisches
Handbuch und gute Leistungs-
merkmale. Es wird sowohl soft-
waremé&Big als auch Uber vier
DIP-Schalter konfiguriert.

% 4

SoFosr / &
\@‘«?@@, /i
T — ]

Trans-Modem
1200 und 2400

Die Geréte der Firma Trans-
Modem fallen durch ein ange-
nehmes Design auf. Im Liefer-
umfang ist ein deutsch-
englisches Handbuch, ein An-
schluBkabel und Netzteil ent-
halten. Sowohl| das 1200er- als
auch 2400er-Modem ist Hayes-
kompatibel. Als Arbeits-Modi
stehen bei beiden Geraten die
CCITT V.21/V.22/V.22bis und
Bell 103/212A zur Verflgung. In
den Modems lassen sich je-
weils vier Telefonnummern und
eine Konfiguration speichern.
Das 2400er-Modem ist Uber
vier DIP-Schalter konfigurier-
bar.

Flycom
1200

Ein glnstiges 1200 Bit/s-
Modem ist das Flycom 1200.
Mit 200 Mark ist schon giinsti-
ger als manchner Akustikkopp-
ler — dafir besitzt es aber kei-
ne ZZF-Zulassung. Als Ubertra-
gungsgeschwindigkeiten ste-
hen dem Anwender 300 und
1200 Bit/s zur Verfiigung. Die
Konfiguration erfolgt Gber acht
im Gehéuse untergebrachte
DIP-Schalter; die Lautstarke

wird (iber Hayes-Befehle gere-
gelt. Bedauerlich ist, daB das
qualitativ gute Handbuch leider
nur auf englisch vorliegt. Das
Modem selbst arbeitete wah-
rend des Tests fehlerfrei.

GVC

80 Data 1200
Das GVC 1200 ist ebenfalls
2400 ein 1200 Bit/s-Modem. Im Test-
Mit einem Preisvon 400 Mark  betrieb waren Stérungen und

ist das 80 Data-Modem das
glnstigste Gerét in seiner Klas-
se. Leider kommt es bei
2400 Bit/s zu Stérungen, was
dann die Gesamtwertung »be-
friedigend« zur Folge hatte.

Belegtzeichenerkennungen
selten. Auch dieses Modem ar-
beitet mit 300 und 1200 Bit/s.
Die Qualitdt des Handbuchs
war befriedigend, was auch der
Gesamtwertung entspricht.

Gerat: Trans-Modem 1200 Trans-Modem 2400 80 Data 2400 Flycom 1200 GVC 1200
Storungen (Radio) gering gering gering gering gering
Storungen (DFU) gering gering bei 2400 Bit/s keine gering

Preis (in Mark) 300 500 400 200 300
Besetzt-Erkennung selten selten héufig héufig selten
Geschwindigkeiten 30011200 300/1200/2400 300/1200/2400 300/1200 3001200
Lautsprecher ber Befehle Uber Befehle Uber Befehle Uiber Befehle Uber Befehle
Warmeentwicklung gering gering sehr stark stark keine
ZZF-Nummer keine keine keine keine keine
Handbuch englisch/deutsch englisch/deutsch englisch/deutsch englisch englisch
Befehle (auBer Hayes) & - Befehle & - Befehle & - Befehle - -
DIP-Schalter keine 4 keine 8 8
CMOS-RAM ja ja ja nein nein

Extras gutes Design gutes Design Stérungen 2400 Bit/s preiswert -
Preis-Leistung + + 0 + 0
Handbuch-Qualitét ++ ++ 0 ++ 0
Ubertragungssicherheit + - - ++ +
Funkstérung + + + + +
Ausstattung/Lieferumfang ++ ++ + 0 0
Gesamtwertung: gut gut befriedigend gut befriedigend
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Handler-Adressen:
Maxan 2400: Carl Schewe,
ner StraBe 97, 2000
Tel. 04 0/52 70 32 1;
Seemiiller Computer GmbH. S
lerstr. 18,8000 Miinch :

TCP 2225: Digicomm GmbH, PUhl
str. 4, 4040 Kaarst, Tel. 02101/
6803 1; Worldport 2400: Nord Com-
puter & Software GmbH, Emil-Kurz-
Str. 1, 8045 Ismaning: 80 Data
2400: Xtrade, Patri e

tin Dencker, Von-H

Hamburg .:6 GVC

Electronic,

Transmode

tersysteme, Hauptmark
Ndrnberg 1, Tel. 09 11/2¢ .
pra: ESD, Dunant-Str. 53.
Hurth

5030

Best 1-2-3

Das 1200er-Modem der Best-
Serie, das »Best 1-2-3«, erinnert
vom Aussehen stark an das
Lightspeed-Modem; es ist nur
etwas kleiner. Es beherrscht so-
wohl 300 und 1200 Bit/s im
synchronen und asynchronen
Arbeitsmodus als auch die Btx-
Norm von 1200/75 Bit/s. Ihm
stehen ebenfalls CCITT V.21/
V.22/V.23 sowie Bell 103/212A
zur Verfigung. Im Lieferum-
fang ist neben dem englischen
Handbuch, dem Netzteil und
dem AnschluBkabel noch eine
knappe deutsche Anleitung
enthalten.

Best 2400 Plus

Das schnellere 2400-Bit/s-
Modem von Best besitzt, genau
wie das Lightspeed 2400 C, ei-
nen nichtfllichtigen Speicher-
baustein, in dem der Anwender
drei Telefonnummern und eine
zweite  Modem-Konfiguration
speichern kann. Das 2400 Plus
verfugt zusétzlich zu CCITT
V.21/V.22/V.23 und Bell 103/
212A noch (iber die CCITT-
V.22bis-Norm und ist somit
technisch auf dem neuesten
Stand. Zum Lieferumfang ge-
horen neben dem englischen
Handbuch noch ein Netzteil
und ein AnschluBkabel, das

aber nur flir amerikanische Te-
lefonbuchsen geeignet ist.

Best 2400 EC

Das Flaggschiff von Best,
das »Best 2400 EC«, hat seinen
Konkurrenten einiges voraus.
Auch dieses Modem besitzt ne-
ben den CCITT V.21/V.22/V.23
noch die neue V.22bis-Emp-
fehlung; Bell 103 und 212A in-
klusive. Der Unterschied zu den
bisher genannten Geréten liegt
aber in dem sog. MNP5-Proto-
koll. Dieses Protokoll hat bei
Textdateien etwa den Effekt,
den  Komprimierprogramme

wie Arc oder Zoo haben. Text-
dateien werden wéhrend der
Ubertragung komprimiert. Da-
durch 148t sich nominell eine
hohere Ubertragungsge-
schwindigkeit erreichen, dazu
muB aber sowohl der Sender
als auch der Empfanger mit ei-
nem MNP5-Modem ausgestat-
tet sein. An der Frontseite befin-
den sich zwei Schalter: Der ei-
ne dient zum Einstellen des Ar-
beitsmodus (Answer/Origina-
te), der andere zum Wechseln
zwischen Daten- und Sprach-
kommunikation. Damit ist es
maoglich, wahrend einer
Modem-Verbindung auf Sprach-
kommunikation umzuschalten.

Supra-Modem
2400

Das kleine Supra-Modem —
115x 160 x 25 mm (Bx L x H) —
ist ein kompaktes, sehr zuver-
lassiges Gerat. Es verflugt tber
die Bell 103/212A und die

CCITT-V.21-/V.22-/V.22bis-
Protokolle und arbeitet im
asynchronen Modus mit 300,
1200 und 2400 Bit/s. Dem gut
dokumentierten  englischen
Handbuch liegt eine Referenz-
Karte bei, auf der alle Befehle
zusammengefaBt sind. Das
Modem besitzt keine DIP-
Schalter. Die Konfiguration wird
im Modem selbst abgespei-
chert. Im Dauereinsatz gab es
nie Probleme; das Supra-Mo-
dem 2400 arbeitete stets zuver-
lassig.

Supra-Modem
2400 zi

Das einzige interne Modem,
das zur Zeit fiir den Amiga 2000
erhéltlich ist, ist das »Supra-Mo-
dem 2400 zi«. Der Einbau in ei-
nem Amiga-2000-Slot ist denk-
bar einfach. Die Modemkarte
belegt einen der Steckplétze im
Amiga 2000 und wird Uber ei-
nen Eintrag in der Mountlist
angemeldet. Auf der beiliegen-
den Diskette findet man neben
dem Mountlist-Text noch ein
»modemO0.device« und ein Utili-
ty, das auf dem Bildschirm die
obligatorischen Kontrolleuch-
ten eines Modems simuliert
(High Speed, Carrier Detect,
Receive Data, Send Data, Ter-
minal Ready, Modem Ready).
Das Programm »ModemModi-
fy« korrigiert DFU-Programme,
die von Haus aus nur das se-
rial.device ansprechen und
nicht mit dem modem0.device
zusammenarbeiten. Nach er-
folgtem Einbau versah das Mo-
dem seinen Dienst ohne Pro-
bleme. Es erwies sich als ge-
nauso zuverldssig wie das
Tischmodell -von Supra. Die
Vorteile des internen Modems
liegen klar auf der Hand: Zum
einen steht dem Anwender die
serielle Schnittstelle des Amiga
weiterhin fir andere Anwen-
dungen zur Verfiigung, zum an-
deren lassen sich auf diesem
Weg bis zu vier interne Mo-
dems anschlieBen. Dem Be-
trieb einer Multiuser-Mailbox
steht nichts mehr im Wege. &

Gerat: Best 1-2-3 Best 2400 Plus Best 2400 EC Supra 2400 Supra 2400 zi
Storungen (Radio) gering gering gering gering gering
Stérungen (DFU) keine keine keine keine keine

Preis (in Mark) 330 440 630 450 450
Besetzt-Erkennung selten selten selten haufig haufig
Geschwindigkeiten 300/1200/1200-75 300/1200/1200-75/2400 | 300/1200/1200-75/2400 | 300/1200/2400 300/1200/2400
Lautsprecher Uber Befehle tber Befehle iber Befehle Uber Befehle Uber Befehle
Waérmeentwicklung gering gering gering gering keine
ZZF-Nummer keine keine keine keine keine
Handbuch englisch/deutsch englisch englisch englisch englisch
Befehle (auBer Hayes) & - Befehle & - Befehle & - Befehle & - Befehle & - Befehle
DIP-Schalter 10 10 4 -

CMOS-RAM ja ja ja ja ja

Extras Btx-kompatibel Btx-kompatibel MNP-5 sehr klein internes Modem
Preis-Leistung + ++ + + ++
Handbuch-Qualitat - + + + +
Ubertragungssicherheit + + ++ + +
Funkstérung + + + + +
Ausstattung/Lieferumfang + - + + +
Gesamtwertung: gut gut gut gut gut
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DESKTOP VIDEO

Iso im Bereich Desk-
top Video ist der
Amiga die Nummer
eins, oder? Doch
ganz bestimmt — die Grafikei-
genschaften, 4096 Farben, ei-
ne Auflésung von 640 x 512
Punkten, auf Wunsch noch di-
verse Overscan-Auflésungen
und, und, und... Commodore
kann stolz auf den Amiga
sein... schon fantastisch, was
man da vor vier — oder waren
es finf? — Jahren entwickelt
hat; da kann sich Commodore
ruhig auf seinen Lorbeeren
ausruhen, stimmt’s?

Doch, doch, der Amiga wird
ja professionell im Bereich
Desktop Video eingesetzt —
wir zeigen lhnen in diesem
AMIGA-PROFESSIONAL-Teil
allein zwei Beispiele, die de-
monstrieren, daB der Amiga in
puncto Videonachbearbeitung
und Computeranimation Spitze
ist. AuBerdem prasentieren wir
Ihnen den ersten Testbericht ei-

Was lange wahrt, wird end-
lich gut, heiBt es im Volksmund.
Das trifft auch auf den Amiga
zu. Commodore hat die Zei-
chen der Zeit erkannt und legt
in Zukunft einen Schwerpunkt
seiner Aktivitdten beim Amiga
auf die professionelle Anwen-
dung. DaB der Amiga besser
als sein Image ist, weiB der An-
wender schon seit langem.
Aber mittlerweile setzt sich die-
se Erkenntnis auch bei den
kommerziellen Computeran-
wendern immer starker durch.

Grafikateliers, Video-, Ani-
mations- und Designstudios
scheuen sich immer seltener
kundzutun, daB sie mit dem
Amiga arbeiten. Das ist gut so,
denn der Amiga ist ein Werk-
zeug, das ihnen Mdglichkeiten
gibt, in nahezu allen Bereichen
der Gestaltung schnell und ein-
fach Ergebnisse in (iberzeu-
gender Qualitét zu erstellen.

Der Amiga ist den Kinder-
schuhen ldngst entwachsen,
und jene, welche ihm immer
noch das Image eines Kinder-
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ner Netzwerk-Karte fiir den
Amiga. Auch hier tut sich was:
Der Amiga wird netzwerkfahig.
Nun denn, warum Uber die Zu-
kunft nachdenken?

Sicher, einige Grafikkarten
flr den PC/AT hétten eine héhe-
re Auflésung, doch die Grafik-
software fehle und der Amiga
sei multitaskingféhig, heiBt es;

ruhig Blut... Und der Macin-
tosh sei viel zu teuer...

Spielt der Preis Uberhaupt
die groBe Rolle? Ist nicht die
Leistung und der Service ent-
scheidend? Ich meine, man
sollte sich z.B. mal Gedanken
Uber eine Grafikkarte fUr den
Amiga machen. Sicher lohnt es
sich—im Sinne professioneller
Grafikanwendungen — ein Sy-
stem anzubieten, das 16,7 Mil-
lionen Farben darstellen kann;
immerhin gibt es Grafikpro-
gramme flir den Amiga, die die-
se hohe Anzahl unterstiitzen;
und es scheint so, als wirden
Profis so viele Farben brau-
chen.

Sicher wiirde es den »Pro-
fis« zundchst einmal reichen —
klar, auch die »Nicht-Profis«
warten darauf —, wenn endlich
SchluB mit dem Interlace-
Flackern wére; wo bleiben die
neuen Grafikchips? Und da wir
schon bei Verbesserungsvor-
schldgen sind: Ich glaube, es

stlinde einem »professionellen«
Amiga gut zu Gesicht, wenn es
von Commodore eine Unter-
stitzung der Kunden und der
Entwickler gabe, die das Pradi-
kat »professionell« verdient:
Schulung, versierte Fachhand-
ler und technischer Support
sind ein absolutes »MuB« fiir die
professionelle Amiga-Linie.

Ich sehe natiirlich dig guten
Seiten; der Amiga ist schon ei-
ne feine Maschine. Er ist im
Desktop-Video-Bereich tat-
sachlich die Nummer eins;
doch die Konkurrenz schlaft
nicht; es gibt viel zu tun, um pro-
fessionellen Anforderungen zu
gentigen. Wird Commodore
reagieren? Rechtzeitig reagie-
ren? 1990 wird ein entscheiden-
des Jahr fir den Amiga —
schauen wir mal...

Ulrich Brieden

N Frete

LLEN MAL SEHEN

spielzeugs anheften wollen, ha-
ben in den letzten eineinhalb
Jahren nicht aufgepaBt.

Mein Wunschprodukt wére
eine Einsteckkarte fur MS-
DOS-Computer, welche sie
Amiga-kompatibel macht, da-
mit auch DOS-Anwendern end-
lich Zugriff auf die ausgezeich-
nete und preiswerte Amiga-
Software haben.

Insbesondere im Bereich der
Video- und Grafikanwendun-
gen nimmt der Amiga eine her-
ausragende Stellung ein. Zu ei-
nem konkurrenzlos niedrigen
Preis kénnen Sie sich mit dem
Medium vertraut machen und
je nach Anspruch und Bedarf
Ihr System bis zur professionel-
len Workstation ausbauen.

An dieser Stelle mdchte ich
noch einmal den Hard- und
Software-Entwicklern danken,
die auf den Amiga vertraut und
an ihn geglaubt haben. Ohne
ihr unermidliches Engage-
ment und ihr Know-how wére
der Amiga letztlich nicht der
Amiga, denn die beste Hard-

ware ist wertlos ohne Peripherie
und Software. Commodore weil
das, und wir werden in Zukunft
versuchen, immer starker auch
die Hard- und Software-Ent-
wicklung professioneller Lo-
sungen zu unterstiitzen — was
letztlich jedem Anwender zu-
gute kommt.

Die Einfilhrung des Profes-
sional-Teils im AMIGA-Magazin
halte ich auch aus diesem
Grund flr begriiBenswert. Sie
gibt Commodore die Moglich-
keit, durch die Resonanz der
Leser des AMIGA-Magazins
besser auf lhre Bedlrfnisse
reagieren zu kénnen. DaB beim
AMIGA-Magazin, quasi zeit-
gleich mit den Aktivitdten bei
uns im Haus, das »AMIGA
PROFESSIONAL« initiiert wor-
den ist, ist sicher kein Zufall —
es zeigt, daB auf allen Ebenen
die unverkennbaren Zeichen
der Zeit erkannt worden sind
und daB reagiert worden ist.

Ralph Conway,
Grafik- und DTV-Spezialist
bei Commodore
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Einzelbildaufzeichnung mit dem Amiga

SCHRITT FUR SCHRITT

Animationen  mit
dem Amiga zu er-
stellen, ist einfach
wie mit keinem an-
deren System. Um
die Animation auf-
zunehmen, ist aller-
dings ein groBer
technischer  Auf-
wand erforderlich.

von Kai J. Leuze
und Achim Hannemann

ie Grafikfahigkeiten
des Amiga im Video-
bereich sind nahezu
unbegrenzt, wobei
speziell seine 2D/3D-Anima-
tionsfahigkeiten ~mehr und
mehr Verwendung finden.
Neben Turboboards, die die
Rechengeschwindigkeit des
Amiga durch Verwendung ei-
nes 68020- oder 68030-Pro-
zessors erhéhen, war bisher
ein groBer Arbeitsspeicher
(RAM) nétig, um solche Anima-
tionen in hoher Auflésung zu er-
stellen und als RAM-Animatio-
nen abzuspielen. Das heiBt, al-
le Bilder einer Animation befin-
den sich — mdglichst in einem
gepackten Format — im Spei-
cher des Amiga und werden
vom Computer in schneller Ab-
folge als Film auf den Bild-
schirm gebracht bzw. Uber ei-
nen RGB-PAL-Modulator oder
ein Genlock auf einen Videore-
corder (berspielt. Hierbei be-
grenzt der verfigbare und
adressierbare Speicher die
Méglichkeiten und Einsatzbe-
reiche des Amiga. Darlber
hinaus ist ab einer bestimmten
ObjektgroBe keine Real-Time-
RAM-Animation mehr moglich.
Man muB nach anderen L&-
sungen suchen, zumal in Zu-
kunft mit dem Aufkommen von
Grafikkarten zu rechnen ist, die
bis zu 16,7 Millionen Farben
darstellen und bei denen uber-
haupt keine RAM-Animationen
mehr moglich sind.
Einen Ausweg aus der
»Sackgasse« bietet das »Sin-

gle-Frame-Recording«.  »Sin-
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Animationen und Bilder, wie
man sie mit Ray-Trainings-
programmen auf dem Amiga
entwerfen kann, liben eine
besondere Faszination aus.

gle-Frame« bedeutet, daB der
Amiga Bild fur Bild berechnet
und entweder direkt auf einem
Videorecorder aufzeichnet
oder daB der Computer alle Bil-
der auf einem Massenspeicher
wie einer Festplatte speichert
und erst nach Berechnung der
Animation Bild fir Bild auf ei-
nen Videorecorder (berspielt.
Die technischen Details, die
es zu lésen gilt, sind zum einen

Das Herz der Anlage: der
Amiga 2000 und der MIl

Schnittrecorder KR-M820E

von JVC

die Kommunikation zwischen
Amiga und Recorder und zum
anderen die Genauigkeit der
Ansteuerung des Recorders.
Bisherige Versuche der Einzel-
bildaufzeichnung scheiterten
meistens an der Recorderan-
steuerung, an der Schnittge-
nauigkeit der Aufnahmerecor-
der oder am Kostenaufwand.
Mit der Kombination eines
neuen Single-Frame-Control-
lers der Firma Echtzeit und
dem neuen Mil-Editrecorder
von JVC wird erstmals eine
Aufzeichnungsqualitat und
Schnittgenauigkeit erzielt, die
bisher Systemen tiber 100000
Mark vorbehalten war. Das Sy-
stem wird mit einem neuen
Komponenten-Genlock (G-100)
von Videocomp kombiniert und
als Komplettldsung vertrieben.

Ein komplett eingerichteter Video-Arbeitsplatz fiir die Profis
rund um den Amiga; hier kann man Videos nachbearbeiten,
schneiden etc. und Animationen mit dem Amiga entwerfen

und auf Videoband liberspielen

Per »Scriptfile« erstellt man
am Bildschirm einen kom-
pletten »Filme; jedes Bild und
jede Sequenz wird auf diese
Weise festgelegt.

Was beinhaltet und leistet
nun dieses Paket?

Zum einen den timecode-
gesteuerten Single-Frame-
Controller mit Steuersoftware.
Die Steuersoftware |adt eine
vorher berechnete Animation
und fahrt diese Bild fur Bild ab.
Hierzu wird simultan die MII-
Maschine gesteuert. Das Gan-
ze geschieht vollautomatisch,
bis alle Bilder der Animation ab-
gearbeitet sind.

Eine andere Art der Anima-
tionssteuerung wird mit der Er-
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= B

ein Objekt fir

stellung eines »Script-Files« er-
maoglicht, wobei man mit einem
Text-Editor die Abfolge der auf-
zuzeichnenden Bilder festlegt.
Somit kénnen auch Animatio-
nen von beliebigen Grafiken er-
zeugt werden.

An einem einfachen Beispiel
einer 3D-Animation eines Lo-
gos soll die Vorgehensweise er-
lautert werden:

— Als erstes wird die Logo-
Druckvorlage mit einem Farb-
scanner eingelesen und mit
dem Programm »Professional
Scanlab« bearbeitet. Der Scan-
ner hat in diesem Fall erhebli-
che Scharfevorteile gegeniiber
einem Digitizer.

— Als néchstes wird mit »Pro-
fessional Scanlab« das Bild auf
zwei Bitplanes (entspricht vier
Farben) reduziert.

— Nun heiBt es, die dritte Di-
mension zu erobern: Hierfir
verwendet man das Programm
»Digiworks«.
man das Bild mit »Digiworks« |a-

Eine Animation entsteht; zuerst heiBt es,
die Animation zu
entwerfen. In diesem Fall beginnen wir
mit dem Scannen eines in Amiga-
Kreisen recht bekannten Schriftzugs ...

Zunadchst . muB-

Anzahl der

nung ...

per Software reduzieren wir die
Anzahl der Bitplanes und damit die
Farben.
erleichtert die nachfolgende Umrech-

Achim Hannemann (30), Dipl.-
Ing., ist seit dem 15.6.89 im Ver-
kaufsbereich von JVC-Profes-
sional tétig. Dort betreut er
speziell den Handlerbereich
Deutschland Mitte.

Kai J. Leuze (29), Dipl.-Kauf-
mann, Geschéftsfliihrer bei Vi-
deocomp in Frankfurt, verant-
wortlich flir den Bereich PR,
Verkaufsférderung und Pro-
duktneuentwicklung.
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Dieser Schritt

--. Sculpt/Animate-4D berechnet aus dem Objekt das erste

... das Programm »Digiworks« berechnet
aus der zweidimensionalen Grafik ein
3D-Objekt, wie man es fiir die Arbeit mit
Ray-Tracing-Programmen benétigt. ..

Bild; die Aufgabe des »Amiga-Regisseurs« ist es nun, die
Beobachterposition zu dndern, das Objekt zu drehen oder zu
verschieben und das néchste Bild berechnen zu lassen, bis
eine komplette Animation »im Kasten« ist.

den. Durch Vektorisierung und
Herausziehen aus der Ebene
(»Extrude«) wird aus der Druck-
vorlage (Rasterbild) ein 3D-
Vektorobjekt.

— Das 3D-Objekt kann mit
einem 3D-Ray-Tracing-Pro-
gramm (Sculpt-4D oder Turbo-
Silver) geladen werden.

— Der folgende Schritt ist es,
mit Sculpt-4D eine Animations-
sequenz mit dem Objekt zu er-
stellen und die Bilder zu be-
rechnen. Als Hintergrund kann
man gut eingescannte Bilder
verwenden.

— Nach der Berechnung der

Bilder erfolgt mittels einer
Scriptdatei der Zusammen-
schnitt des »Films«. Hierbei gibt
der»Regisseur«die Abfolge der
Bildnummern in der aufzuneh-
menden Reihenfolge ein. Da-
bei kdnnen auch einzelne Bil-
der oder ganze Sequenzen
mehrmals verwendet werden.
Selbst das Vermischen von ver-
schiedenen Sculpt-Sequenzen
ist méglich. Hinzu kommt das
»Einschneiden« von gescann-
ten oder digitalisierten Vorla-
gen. Die Einzelbildaufzeich-
nung bietet mittels Scriptfile un-
geahnte Mdglichkeiten.
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Nach Fertigstellung kann die
gesamte Sequenz in Real-Time
(25 Bilder/s) von der Mil-Ma-
schine wiedergegeben wer-
den. Hierbei stellt man unter
Umstédnden fest, daB die Ani-
mation bei 25 Bildern/s zu
schnell lauft. Im Gegensatz zu
einer RAM-Animation ist die
Geschwindigkeit bei einem Vi-
deorecorder allerdings nicht
ohne weiteres verdnderbar.
Doch die mitgelieferte Software
schafft Abhilfe:

Man verdndert einfach die
Dauer der Aufzeichnung. Das
bedeutet, daB jedes Bild einer
Sequenz anstatt einmal z.B.
zweimal aufgezeichnet wird.
Aus einer Sequenz von 50 Bil-
dern wird dann eine mit 100. So-
mit lauft alles »ruckfrei« mit ge-
ringerer Geschwindigkeit.

Technische Daten

Das Herzstiick der Aufzeich-
nungsanlage stellt der Mil-
Editrecorder dar (siehe techni-
sche Daten). Neben der Schnitt-
genauigkeit spricht die
Broadcast-Bildqualitat fir die
MIl-Maschine, da sie das Vi-
deosignal in den einzelnen
Komponenten (Y, R-Y, B-Y) auf-
zeichnet und somit eine nahezu
verlustfreie Wiedergabe er-
madglicht.

Ohne Genlock
geht nichts

Fiur die Uberspielung der
Bilddaten vom Amiga an den
Recorder braucht man natr-
lich ein Genlock. Ein Genlock
dient im allgemeinen dazu,
zwei Videosignale zu synchro-

DESKTOP VIDEO

nisieren und zu mischen. Im
Amiga-Bereich setzt man Gen-
locks ein, um Bilder bzw. Ani-
mationen vom Amiga mit Bil-
dern einer anderen Video-
Quelle zu kombinieren. Ein Ein-
satzgebiet ist das Untertiteln
von Videofilmen; immerhin gibt
es eine groBe Zahl von Titelpro-
grammen flir den Amiga. Oft
werden Genlocks nur zum blo-
Ben Uberspielen von Amiga-
Bildern auf Video genutzt, da
ihre Ubertragungsqualitat weit
besser ist als die der meisten
Modulatoren.

In unserem Fall wird das
Komponenten-Genlock G-100
eingesetzt. Hiermit wird das
Amiga-Signal in das MIl-Format
konvertiert und kann somit in
hoher Qualitédt aufgezeichnet
werden.

Das optimal aufeinander ab-
gestimmte Gesamtpaket er-
schlieBt dem Amiga erstmals
die Welt der High-Quality-
Animationen, da hiermit auf-
wendige und lange Sequenzen
mdglich sind. Die Wiedergabe-
qualitat der Videoaufzeichnung
entspricht den Anforderungen
im Videostudio.

Auch fir einen weiteren Aus-
bau der Anlage ist gesorgt, da
der Animator Stiick flir Stiick zu
einem Mehrmaschinen-Schnitt-
system ergédnzt werden kann.
Ein Test Uber dieses Edit-
System wird in einer der néch-
sten Ausgaben erscheinen; er-
schlieBt es dem Amiga doch ei-
nen vollig neuen Anwendungs-
bereich im Videostudio — der
nachste Schritt in Sachen pro-
fessioneller Anwendung. ub

Technische Daten

JVC MIl Schnittrecorder KR-M820E

Durch die Verwendung des MIl-Formats mit CTCM (Chroma Time-
Compressed Multiplexing) behalten die aufgenommenen und wieder-
gegebenen Bilder Giber mehrere Generationen hinweg die gleiche ho-
he Qualitdt. Zusammen mit zwei AM-Tonspuren mit schaltbarem
Dolby-C-Rauschunterdriickungssystem und zwei FM-Tonspuren trifft
die Gesamtqualitdt dieses neuen Video-Formats die Erwartungen pro-
fessioneller Video-Anwender.

Mil-Kassetten haben ungeféhr die GrdBe einer VHS-Kassette. Die
héhere Aufzeichnungsdichte der Metallpartikelbdnder und das
CTCM-Aufzeichnungsverfahren im Mil-Format ermdglichen eine un-
unterbrochene Aufzeichnungs-/Wiedergabezeit von 97 Minuten mit
einer einzigen Kassette.

Der MII-Schnittrecorder KR-M820E verfligt (iber eine komplette
Reihe von Schnittfunktionen: Assemble-, Insertschnitt und die Funk-
tionen Preroll, Auto Edit, Edit infout, Trim, Go to und Preview/Review
stehen zur Verfligung. Der Recorder ist mit einem abschaltbaren
Colour-Frame-Servomechanismus ausgestattet, der in der PAL-8er
Sequenz arbeitet. In Verbindung mit dem zusétzlich erhéltlichen
Timecode-Reader/Generator ist eine bildgenaue Ansteuerung durch
Einzelbild-Controller und Schnittsysteme mdglich.

Zusitzliche Details:

— Hochgeschwindigkeits-Suchlauf mit bis zu 32facher Normal-
geschwindigkeit in beiden Richtungen.

— sensible Jog-Steuerung

— wahlbare CTCM-/Componenten-/S-VHS(Y/C)443-/FBAS-Ein-/
Ausgénge zum Einsatz in Mehr-Format-Konfigurationen

— EBU-Timecode Ein-/Ausgdnge

— Direkt-Antrieb von Kopftrommel, Capstan und Bandwickelspulen

— Bandzug-Regelung fiir optimalen Kopf-Bandkontakt

— Selbstdiagnose-System

— RF-Ausgang fiir externen Drop-Out-Compensator

— Eingang fiir externen Sync/Farbhilfstréger, Ausgang fiir Referenz-

Sync-Signal
— 9-Pin-Seriell (RS422) und 45-Pin-Parallel-AnschiuB fur Steuer-
systeme.
Format: MiIl-Standard
Video-Signal-System: PAL-System, 625 Linien, 50 Fields
Band: !5 Inch metallbeschichtet
Bandgeschwindigkeit: 66, 295 mm/s
Aufnahmesystem: 4 rotierende Kopfe; 2 Track helical
scanning

Y: 50 MHz +05 dB/-4 dB
C: 1,5 MHz +05 dB/-4 dB
Y: 46 dB C: 46 dB

42,2 kg

rund 44000 Mark

Bandbreite (Component):

Signal to-noise ratio:
Gewicht:
Preis:

Komponent-Genlock G 100

Das Broadcast-Standard-Amiga-Genlock ist ein neu konzipiertes
Genlocksystem flir den Einsatz im externen Videoproduktionsmi-
scher. Mit dem G 100 wird der Amiga zu: vollwertigen Komponenten-
Studioquelle. Durch separate FBAS-/YC-/YUV- und Key-Ausgénge
wird ein sauberes Keying im externen Mischer méglich. Hierzu ist mit
einstellbarer F-SC-Phase/H-Phase und einer integrierten Delay-Line
ein exaktes »Tuning« auf den jeweiligen Mischer mdglich.

Ein weiteres Anwendungsgebiet des G 100 ist die Einzelbildauf-
zeichnung auf Komponenten-Videosystemen.
Eingénge: 1 x ext. Video (Black-Burst, FBAS, TTL)
1 x Amiga-RGB
2 x FBAS
2xY/C
1 x Y/R-Y/B-Y(YUV)
1 x Key
1 x RGB- + C-Sync.
1 x Amiga Monitor-RGB
Helligkeit/Kontrast/RGB/H-Phase/
F-SC-Phase (0—360/einstellbare Videodelay)
19 Zoll, 2HE

rund 5000 Mark (verflighar ab 3/90)

Ausgéange:

Einstellungen:

Bauhdhe:
Preis:

Echtzeit Anim-1 Single-Frame-Controller

Funktionen:

— Einzelbildcontroller zur Ansteuerung einer Bandmaschine
9-Pin-seriell (RS422)

— Display von IFF-Bildern und Animationen mittels Animationen-
Preload

— Einbindung beliebiger Einzelgrafiken durch Erstellung eines
Script-Files

— Schritt- und Schnittdauer einstellbar

— Preis; rund 5000 Mark (Hard- und Software)

Bezugsquellen:

Komplettsystem: Videocomp, Berner StraBe 17, 8000 Frankfurt 56,
Telefon: 069/507-6969; Fax: 069/507-6200

Videosysteme: JVC Professional GmbH, Griner Weg 8,

6360 Friedberg/Hessen

Telefon 06031/605-200 Fax: 06031/605-280

Inletzter Minute: Auf der CeBIT '90 wird Videocomp ein Einzelbildsystem auf Basis eines neu- :
en S-VHS-Scl ecorders présenti Das Paket soll komplett unter 20 000 Mark kosten

und wird in einer der néichsten Ausgaben von AMIGA-PROFESSIONAL vorgestelit.

AMIGA-MAGAZIN 3/1990

97




Hurricane 2800

Hurricane 2800 - das 68030-Board fiir den
Amiga 2000 mit der ultimativen Performance

@ Extrem hohe Rechenleistung durch asynchron
getakteten 68030-Prozessor @ Optional mit Copro-
zessor 68882 mit beliebiger Taktfrequenz @
Erweiterbar mit dem Hurricane Memory Board @
Umschaltbar auf 68000-Modus @ SCSI-Autoboot-Con-
troller auf der Platine @ In der 28 MHz-Standardversion
mit 32Bit-RAM 11 mal schneller als ein normaler Amiga

. E komplett mit saoao-cpuDM 249 5’_

Preise fir schnellere Versionen
und 68882-FPU auf Anfrage

Hurricane
Memory Board

Hurricane Memory Board — Speicher-
erweiterung zum H2800 und H2000

@ Ultraschnelles 32Bit-RAM, das die Leistung der Hurricane-Karten um ein Vielfaches
steigert @ bestiickbar bis zu 4 MByte in 1 MByte-Schritten oder bestlickbar bis zu 16
MByte in 4MByte-Schritten ® Schnelles 70ns-RAM @ 32Bit-Speicherpower zum

Hurricane 2000

Der Klassiker unter den Turbokarten

zu einem neuen, attraktiven Preis
® 68020-Prozessor mit 14 MHz Takt, dadurch hervorra-
gende Performance @ beliebig taktbarer Coprozessor
68881 oder 68882 einsetzbar @ erweiterbar mit dem
Hurricane Memory Board @ umschaltbar auf 68000-
Modus @ Mit 32Bit-RAM 5 mal schneller als ein
Standard-Amiga @ hervorragende Beurteilungen
in vielen Tests

komplett mit 68020-CPU

DM 1195,_

Sensationspreis:

komplett mit4 MByte DM 2095,-

Hurricane 500

Hurricane 500 — der jiingste SproB der Hurricane-

Familie macht den Amiga 500 zur 32Bit-Workstation

@® Hervorragende Leistungen durch 68020-CPU mit 14 MHz Takt @ Sockel fur
mathematischen Coprozessor 68881 oder 68882 mit beliebiger Taktrate
@ Sockel fur 1 oder 4 MByte 32Bit-RAM auf der Karte @ Mit 32Bit-RAM 5mal
schneller als ein Standard-Amiga @ PaBt perfekt unter das Abschirmblech ins
Amiga 500-Gehause ® Auchim Amiga 2000 einsetzbar @ HiTech-

Performance fiir den Amiga zum Superpreis:

kompl. mit 68020-CPU

on 1195,—

m. 68020-CPU, 68881-
FPU (16 MHz) und
1 MByte
32 Bit-RAM




KRONOS SCSIi

KRONOS - der superschnelle SCSI- |
Controller fiir den Amiga 2000

@® mit Autoboot unter Kickstart 1.3
® Ubertragungsraten bis lber 650
KByte/Sekunde, gemessen unter

: Amiga-DOS @ Hervorragende Tester-
..... N kNG gebnisse in den Fachzeitschriften: Amiga
o > 11/89: Sehr gut, 10,7 Punkte, Preis/Leistung sehr
gut, Kickstart 10/89: Leistung sehr gut, Preis/Lei-
g T stung sehr gut @ Jetzt mit neuer, komfortabler In-
,,,,, : ~SiY stallationssoftware und zu neuen, sensationellen Preisen:

- komplett mit
f quantumaome ov 1995 y=—

komplett mit
Fujitsu 180 MB

pv 3495,—

Auf Anfrage auch mit anderen Kapazitaten
und flr Amiga 500/1000 erhaltlich.

Imtronics HC 2000

Imtronics HC 2000 — die preiswerte 32MB-Hardcard fiir
Amiga 2000 mit ST506-Interface

® Autoboot unter Kickstart 1.3 direkt von der FastFile-Partition

® Leiser Betrieb und hohe Ubertragungsraten bis Uber 320 KByte/
Sekunde unter Amiga-DOS @ Extrem komfortable Installationssoftware
@ HardwaremaBig abschaltbar @ Fiir 2 Festplatten geeignet @ Brandneu
auf dem Markt, zum Sensationspreis:

kompl. mit 32 MB-Festplatte DM 4 (3 @) 5,_ . WizRam 2.0

Auf Anfrage auch mit anderen Kapazitaten erhaltlich.
WizRam 2.0 — 1 MB Chip-RAM und
1,5 MB Fast-RAM im Amiga 500

® Mit Gary- und Fat Agnus-Adapter
flir zuséatzliche 1,5 MB Fast-Ram und

MX 8000 Plus 0,5 MB Chip-RAM (in Amigas mit 1

MX 8000 Plus — die variable 8 MByte-Speicher- MB-Fat Agnus) @ Kein Prozessora-
karte fiir den Amiga 2000 dapter, daher mit Turbokarten wie

H ! Hurricane 500 verwendbar @ In
@ Bestucit-mit 2 MByte Fast-RAM, verschiedenen Bestlickungen von
Sockel fir weitere 6 MByte vorhan-

o 0 bis 2 MB erhaltlich, jederzeit auf-
den @ Sockel u. Slot fir Autoboot-

! ristbar ® Komplett im abge-
Eproms und Harddisk-Controller- schirmten Metallgehduse ® Brand-
karte: Mit dem HD-Upgrade-Kit wird

neu zum Superpreis
die MX 8000 Plus zur kombinierten : L
RAM / Festplattencontrollerkarte ! y mit 2 MByte

® Leistungen des Harddiskcontrol-
lers entsprechen Imtronics HC 2000 DM 749!_

MX 8000 Plus mit 2 MByte
DM 895,—

HD-Upgrade-Kit

Abb. mit 4 MByte
pm 1395,—



DESKTOP VIDEO

Prasentation mit Computeranimationen

NEUE DIMENSIONEN. ..

von Walter H. Dorn,
Martin Dorn,

Reinhold Gleisinger

und Dr. Bernd Jéhne

enn ein Bild mehr
als 1000 Worte

drucksvoll  sind
dann erst bewegte Bilder? Ob
in Wissenschaft, Technik, Pro-
duktinformation oder Schu-
lung: Eine bewegte dreidimen-
sionale Szene flhrt uns Infor-
mation wesentlich anschauli-
cher vor Augen. Im Gegensatz
zur »biederen Zeichnung« wer-
den Funktionsabldufe auf diese
Art besser verstanden und bis-
her nicht Zugéangliches oder
schwer Vorstellbares wird leich-
ter begreiflich.

Durch die Computeranima-
tion werden z.B. Vorgdnge im
Inneren von Maschinen, die
Wirkungsweise von Medika-
menten oder Kosmetika, Ablau-
fe von chemischen Reaktionen
und vieles andere wissen-
schaftlich aufbereitet und ver-
sténdlich vorgestellt.

So einfach es klingt und so
leicht sich das Resultat be-
trachten [48t, vom Computer
berechnete dreidimensionale
Szenen erfordern einen enor-
men Aufwand an Hard- und
Software; und vor allem bendti-
gen sie Zeit.

Dreidimensionale Computer-
animationen sind nicht zu ver-
wechseln mit zweidimensiona-
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Auf der Amiga ’89 stellte der Aeon Verlag
einige atemberaubende, mit dem Amiga
erstelite Computeranimationen vor. Kiar,
daB die kreative Gruppe aus Hanau ihr Werk
- in wissenschaftlicher Kooperation - aus-
sagt, wie ein- SchlieBlich mit dem Amiga gestaltet hat.

Sich im Raum bewegende Logos mit dreidimensionalen
Buchstaben gehdren zu den relativ einfachen Animationen;
das Beispiel wurde mit Sculpt/Animate-4D erstellt

Die Metallkugel, der griine
Gummiball und die
Seifenblase einschlieBlich
ihrer Bewegung und
Deformation wurden

per Programm

exakt berechnet und liber
Scriptfiles an Sculpt/
Animate-4D lbergeben

len Grafiken, (ber die nur fla-
che Gegenstande bewegt wer-
den und bei denen rdumliche
Tiefe durch optische Effekte
vorgetduscht wird. In einer rea-
listischen 3D-Grafik miissen al-
le Gegenstédnde und ihre Bewe-
gungen im dreidimensionalen
Raum konstruiert werden. Da-

bei wird jedes Objekt aus ein-
zelnen Flachenstiicken aufge-
baut, denen bestimmte Ober-
flacheneigenschaften zugeord-
net werden. Aus diesen Daten
berechnet das Programm dann
die Bilder, die ein Beobachter
oder eine Kamera von einem
bestimmten  Beobachtungs-
punkt sehen wiirde.

Bisher waren solche Anima-
tionen nur Grafikworkstations
(z.B. von Silicon Graphics Po-
wer IRIS GTX, Stellar GS Serie,
Ardent Titan, Hewlett-Packard
9000 Turbo SRX) mit Anschaf-
fungskosten von 100 000 Mark
aufwarts vorbehalten. Doch es
geht preiswerter:

Eine wvoll  ausgeristete
Amiga-Workstation kostet um
die 30 000 Mark und erschlieBt
die Welt der Computeranima-
tionen flr viele Anwendungs-
bereiche, von denen man bis-
her nur trdumen konnte. Der
Schlussel zu diesem Erfolg
liegt weitgehend an der kom-
pakten Bildspeicherung im
HAM-Modus. Damit kdnnen
Animationen mit 4096 Farben
abgespielt werden, die auf je-
dem anderen Rechner wesent-
lich mehr Speicher bendtigen
wirden.

Der Aeon Verlag nutzt mit
seinem  Computer-Creative-
Service die Mdglichkeiten des
Amigas aus und bietet eine
breite Palette von Computer-
animationen auf dem Amiga
an. Sie reicht von der einfachen
Animation von Logos bis hin zur
Darstellung technischer Vor-
génge und wissenschaftlicher
Daten, bekannt unter dem
Schlagwort »Scientific Visua-
lization«. Die Bilder in diesem
Artikel sind nur ein paar Bei-
spiele fir das, was mit dem
Amiga im Bereich der Prasen-
tation von wissenschaftlichen
Ergebnissen mdglich ist.

Welche Hardware setzen wir
ein? Schon ein einfacher Amiga
mit einem 68000-Prozessor
und entsprechend ausgestatte-
tem RAM (mindestens 4 MByte)
kann zur Berechnung von Ani-
mationen eingesetzt werden.
Fir den professionellen Einsatz
ist er aber zu langsam.
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Jetztgeht es noch besser ......
vy

THE ULTIMATE VIDEODIGITIZER FOR
PAL-AMIGA COMPUTERS

.

F e

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 7/89

% Color-Modus einstellbar von 2 — 4096 Farben (in allen
Auflésungen)

* SW-Modus einstellbar von 2 — 16 Farben (in allen
Aufldsungen)

* Folgende Bildschirm-Aufidsungen kénnen gewahit werden:
LoRes, MedRes, HiRes und Interlaced

% Alle genannten Auflésungen wahlweise auch in Overscan

* Frame-Modus = frei definierbarer Frame (Gummiband-Rah-
men) zum Digitalisieren oder Nachbearbeiten bestimmter
Bildschirmausschnitte

% Alle Aufldsungen bzw. Color- und SW-Meodi kénnen im
laufenden Programm gewechselt werden (ohne Neustart)

* Alle Digitalisier-Modi sind auf Schnellmodus (Fast-Mode)
umschaltbar

* Bestmdgliche Bildberechnung durch Spezial-Algoritmen

* Alle nur erdenklichen nachtréglichen Softwareberechnungen
sind maglich: Helligkeit, Kontrast, Farbsattigung, Rot-, Grlin-,
Blauanteil, Bildscharfe, Negativ, Dithering usw. wahlweise mit
oder ohne Neuberechnung der Farbpalette

% Sehr umfangreiches Palette-Menii fiir alle Farb- und
SW-Modi mit folgenden Reglern und Funktionen: RGB, HSV,
Palette von SW oder Color austauschen bzw. kopieren,
Palette-Restore, Farben spreizen ,,Spread” oder kopieren
,Copy to“. Einzelne Farben kénnen manuell gesperrt werden.
Paletten konnen aus bereits digitalisierten Bildern eingeladen
werden. Automatisches Erzeugen der Jim Sachs-Palette mit
LAutopalette“ kein Problem

% Sehrumfangreiches Druckermenii mit voller WB 1.3-Unter-
stitzung

* Sehr umfangreiches Diskmenii mit Harddiskunterstiitzung.

* Abspeichern von Masterbildern (RGB-Auszuge) kein Problem

* Alle Bilder werden im IFF-Format gespeichert (wichtig fur die
Nachbearbeitung mit Amiga-Malprogrammen)

% Bester Bedienungskomfort durch flimmer- und flackerfreie
Meniibildschirme auch in den Auflésungen , Interlaced und
HiRes*

% Problemloser Wechsel in allen Auflosungen und Modi chne
das Programm verlassen zu miissen

% Fast alle Funktionen sind zusatzlich auch auf F-Tasten gelegt

% Interne RAM-Verwaltung jetzt mit ,Dynamic Allocation®

* Im Lieferumfang sind enthalten: Digitizer-Hardware,
Steuer-Software, ein 47 seitiges deutsches Handbuch, sowie
2 Zusatzprogramme (Slide-Show und Animation)

* Update-Service (bereits bekannt von DE LUXE SOUND)

Die abgebildeten Bildschirmfotos wurden mit
DE LUXE VIEW digitalisiert

Neu DLV 4.1 fir A500/2000 nur 398,-DM
Neu DLV 4.1 fir A 1000 nur 398,—DM

Neu DLV 4.1-Demo nur 15—-DM
2 Disketten mit Animationsdemo

liH €IC

Alter Uentroper Weg 181 % 4700 Hamm 1
Bestellservice: Tel. 02381/880077
Bestellservice: Fax 02381/880079

Handleranfragen willkommen

=




DESKTOP VIDEO

»Hugo« in voller Fahrt —

so war er fiir Tausende auf
der Amiga '89 auf dem
Demofilm des Aeon Verlags
zu sehen.

Ineinandergreifende
Zahnréder eines Getriebes
stellen eine aufwendige
Animation dar, da sie sich
mit unterschiedlichen
Geschwindigkeiten drehen.

Turboboards mit  einem
68030-Prozessor schaffen die
notwendige Geschwindigkeits-
steigerung. Sie berechnen bei-
spielsweise eine Animation in
einer Nacht, wozu ein »norma-
ler« Amiga eine Woche benéti-
gen wirde. Flr komplexere
Szenen kann man aber immer
noch Tage an reiner Rechenzeit
veranschlagen. Daher sind fiir
den professionellen Einsatz

mehrere Amigas notwendig. Ei-
ne Vernetzung mit Ethernet er-
laubt eine effektive Nutzung al-
ler Ressourcen und einen
schnellen Zugriff auf Bilder und
Animationen auf allen Rech-
nern. Fir eilige Auftrage kén-
nen dann selbst komplexe Ani-
mationen innerhalb weniger Ta-
ge berechnet werden, indem
sie parallel auf mehreren Com-
putern bearbeitet werden.

Uber eine AT-Karte in einem
der Amigas und ein zweites
Ethernet-Netzwerk im PC-
Bereich ist ein Zugriff vom
Amiga-Bereich auf die MS-
DOS-Welt méglich — das ist
wichtig, um Zugriff auf Daten
aus dem PC-Bereich (z.B. Da-
tenbanken und wissenschaft-
liches Bildmaterial) zu haben,
die fur Animationen tbernom-
men werden sollen.

Die Hardware:
Turboboards und
Netzwerke

Was nutzt die beste Hard-
ware? Die Software ist das Ent-
scheidende: Die Berechnung
einer Animation beginnt mit der
Konstruktion der Szene. Hier
gibt es viele Mdglichkeiten:

B Manuelle Konstruktion von
Objekten mit dem Objekteditor
von Sculpt-4D.

B Ubernahme von Gegenstin-
den wie z.B. Maschinenteilen
und Logos mit einem Grafik-
tablett.

W Exakte Berechnung von Ob-
jekten mit dazu eigens erstell-
ten Programmen. Diese gene-
rieren sogenannte »Scriptfilese,
die von Sculpt-4D {bernom-
men werden. Die Befehle der
Scriptfiles ersetzen hierbei die
interaktive Ausflihrung des Pro-
gramms mit der Maus.
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SCSI-Autoboot—ng

Der NEUE IMPACT- GMTMLLEB
A2000-SCS! + 8 bietet jetzt
mehr Leiwm auf klmns!am

, ni ie nur Amiga-
: tz. Das bedeutet: mel rRaumfy/
; we:tere Karten.

QBAUTAT Ein Jahr Garantie auf/aﬁe
GVP-Produkte.

 TECHNISCHE
BESONDERHEITEN

e Interner & externer SCSI-AnschluB
(50/25 Pin), unterstiitzt bis zu sieben
weitere SCSI-Gerate, z.B. Wechsel-
platte, Streamer etc.

* Bootet nach dem Einschalten direkt
von der FastFile-System-Partition.

e DMA ohne Overscan-Probleme durch
internen 16K-SRAM-Puffer.

e Unterstitzt PC-Autoboot von
Amiga-Platte.

e Einfache Installation tber
Workbench-lcons und deutsches
Handbuch.

IMPACT HARDCARD +2
Die platzsparende Lisung mit

troller, Fesiplatte
[&;![02 MB),und 2 Megabytes
-RAM auf einer

Externer SCSI-AnschiuB
32-105 MB Festplatte
2 MB FAST-RAM

Netzteil

i 5.25-Zoll-Einschiibe fiir externe |MPACT WT-150
- Erweiterungen.. 150-MB-Sireamer zur

IMPACT.S0-44 effizienten Sicherung Ihrer

44-MB-Wechselplate. : Festplatiendaten; D
DiskChange wird unterstiitzt. elieferte Software,
STORE, sichert 80

Megabyles in. 15 Minuten

“ifiir mehr Informationen ﬁénden Sie sich bitte an:

M Z'ROTRON E—===—2 Poststrale 25
6200 Wieshaden
COMPUTERPRODUKT,
FPostfach 69 Bahnhofsr. El': : % (06121) 502050
Telefax 500989

Tel. 032 872429 Fax 032 872482
CH-2542 PIETERLEN Werbung und EDV GmbH




DESKTOP VIDEO

Alle Verfahren kdnnen in &hn-
licher Weise flir die Vorgabe der
Bewegung, also der eigentli-
chen Animation genutzt wer-
den. Hier spielt die Berechnung
der Bewegung eine noch wich-
tigere Rolle. Damit eine Bewe-
gung natirlich wirkt, muB sie
den physikalischen Gesetzma-
Bigkeiten folgen. Eine Bewe-
gung stoppt z.B. nicht plétzlich,
sondern wird alimahlich abge-
bremst.

Ein Beispiel flr eine Bewe-
gungsstudie zeigen die Bilder
mit der Seifenblase. Eine runde
Seifenblase fallt mit wachsen-
der Geschwindigkeit auf den
Boden und wird beim Aufprall
zu einem Ellipsoid verformt. Die
elastischen Kréfte der Seifen-
filmmembran lassen die Sei-
fenblase wieder in die Aus-
gangsform zuriickgehen und
vom Boden abheben, so daB

Aufbau des Kristallgitters von Kochsalz: Die griinen Kugeln
sind die Chlor-lonen, die gelben stellen die Na-lonen dar.

sich die ganze Bewegungsab-
folge periodisch wiederholt. Be-
wegung und Verformung wur-
den entsprechend der physika-
lischen GesetzméBigkeit be-
rechnet und die Szenenabfolge
Uber ein Scriptfile an Sculpt/
Animate-4D Ubergeben.
Scriptfiles sind auch hilfreich
flir technisch orientierte Anima-
tionen. So wurde das Bild mit
dem Kristallgitter von Kochsalz
vollstdndig durch ein Scriptfile
generiert. Genauso lassen sich
prézise ineinandergreifende
und drehende Zahnrader nur
auf diese Weise erzeugen.
Nur die Fantasie setzt Gren-
zen bei der Kombination der be-
rechneten Animationen mit
echten Videoszenen. So kénnte
Ihnen plétzlich »Hugox, ein Fan-
tasiegefahrt, auf einer StraBe

Viele komplexe
wissenschaftliche
Daten lassen
sich erst durch
Animationen
dreidimensiona-
ler Grafiken
verstehen. Hier
ein Bild aus
einer Sequenz.
Sie zeigt, wie
Meereswellen im
Wellenldngenbe-
reich von
Zentimetern und
Millimetern
durch groBere
Wellen
moduliert
werden.

im Wald begegnen... Das Bild
mit »Hugo« haben wir erstellt,
indem wir das Fahrzeug mit
dem Amiga berechnet und das
Bild Uber ein Genlock mit ei-
nem Realfilm gemischt haben.
Vom Videofilm haben wir an-
schlieBend mit einem Video-
Digitizer eine Momentaufnah-
me »geschossens, die wir in al-
ler Ruhe fotografieren konnten.
Amiga, Videoschnitt und
Kreativitat bringen Schwung in
Werbung, Unterhaltung und
wissenschaftliche  Animatio-
nen. Sehen Sie sich die Bilder
an: Sie sagen tatséchlich mehr
als 1190 Worte. ub
Hinweis: Ein achtminitiges VHS-Demovideo
»Amiga Animationen« ist beim Aeon Verlag,
Postfach 1108, 6450 Hanau 1 fiir 149 Mark
(inkl. MwSt.) zu beziehen.
Tel.: 06181/23525
Fax.: 06181/257954

Von links: Martin Dorn, Rein-
hold Gleisinger, Walter H.
Dorn, Priv.-Doz. Dr. Bernd
Jéhne (Universitat Heidelberg
und University of California,
San Diego, wissenschaftlicher
Berater des Aeon Verlags)

Im Sommer 1989 wurde der
»Computer-Creative-Service«
des Aeon Verlags aufgebaut.
Von Anfang an setzten die Mit-
arbeiter des Verlags auf die
Grafikfahigkeiten des Amiga.

Alle Grafik- und Animations-
arbeiten flihrt man mit mehre-
ren vernetzten Amigas durch,
die mit 68030-Turboboards von
GVP ausgestattet sind. Zwei
Genlocks, VCG-3P von Vi-
deocomp, bilden die Briicke
zum JVC-Highband-U-Matic-
Videoschnittplatz.
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GOLEM SCSI II Hardcard
High Performanceinseineredelsten Form @ SCSlals

Filecard fiir den Amiga 2000 @ externes SCSI Sy-
stem fiir A 500 und A 1000 @ Kapazitat von 40MB bis
300MEB @ inteligentes SCSI Device mit Prozessorer-
kennung @ Anschluf bis zu 8 SCSI Gerdten @ auto-
konfigurierend und autobootend @ Datentransferra-
te 655 Kilobyte/sec.

GOLEM S 40 40MB
GOLEM § 80 80MB
GOLEM S 120 120MB
GOLEM SCSI Controller
ohne Festplatte

1998.-- DM
2598.-- DM
3598.-- DM

699.-- DM

GOLEM Ram Erweiterungen

(0231)
81 83 25-21

GOLEM Eprommer

Der Leistungsfahige @ brennt 27512 (64KB) in
15 Sekunden @ inteligenter Algorythmus inte-
grierter Monitor@brenntalle géngigen Eproms
bis zum Megabit @ Eprommer incl. komfortable
Brennersoftware 249.-- DM

Der Amiga 2000 im Towergeh&use, rdumt [hren
Schreibtisch auf und hat jede Menge Platz zur Auf-
nahme von Festplatten bis 1 Gigabyte und 3 Lauf-
werken und und und..

Das auferst attraktive Gehédusedesign gibt Ihrem
Amiga eine besondere Note.

Leergehéduse incl. Kabelsatz 548.-.- DM
Auf Wunsch bauen wir Ihnen pesénlich Golem To-
wer mitallengewiinschten Erweiterungskarten, Zu-
satzlaufwerken und Festplatten. Rufen Sie uns an!

S

#

Voll autokonfigurierende Speichererweiterungen fiir alle Amiga.
A) externe Ram Box fiir Amiga 500/1000 998.-- DM
@ imx-zweihgen Rechnerdesign @ abschaltbar @ Busdurchfiih-
rung @ erweiterbar bis 8 MB.

B) 8 Megabyte Steckkarte fiir Amiga 2000 998.-- DM
@ 2MB bestiickt, BMB gesockelt @ echtes Fast-Ram nach GOLEM
Standart.

C) 512KB Einsteckkarte fiir Amiga 500

@ mit gepufferter Uhr und Abschalter @in stromsparender Mega-
bit Technologie

GOLEM HD 3000A

Autobootende Festplatten fiir alle Amiga ® extern fiir A 1000
und A 500 @ Filecard fiir A 2000 @ autoboot ab Kick 1.3 @ auto-
mount aller Partitionen autokonfig auch unter Kick 1. i
les Gehause m. Liifter u. Netzteil @Datentransfer bis 400K/

bei vollem Multitasking @ Qualitatslaufwerke @ Auto-Fehler-
erkennung bringt immer volle Plattenkapazitat
20MB 1098.-- DM 30MB
40MB 1598.-- DM 60MB
Filecard A 2000

20MB 998.-- DM 30MB
40MB 1298.-- DM 60MB

1198.-- DM
1798.-- DM

1098.-- DM
1398.-- DM

GOLEM Sound II 189.-- DM

Ein Audio Digitizer fiir héchste Anspriiche @ DIN u.
Chinch Anschliisse @ Stereo u.Mono Sampling @op-
tisches Aussteuerungsdisplay @kompatibelzualler
géangigen Software

GOLEM Sound Mashine

149.-- DM
Professionelle Sampler-Software fiir Stereo-und Mo-
nobetrieb @ 100%Deutsch @ Echtzeitecho @ Sound-
eding

Sound Packet Digitizer und Software 299.-- DM

T —

Amiga-farbenes Metallgeh&use @ Busduehfiihrung bis DF3:
® Ein/Aus Schalter PC Karten und Sidecar kompatibel @
Trackdisplay @ 5,25" mit 40/80 Track Schalter NEC Laufwer-
ke @ Ein GOLEM Qualitdtsprodukt

A) 3.5 Zoll Trackdisplay
B) 3.5 Zoll
C) 5,25 Zoll Trackdisplay
D) 5,25 Zoll
E) A 2000 intern incl. Einbausatz
Trackdisplay A 2000
einsteckbares Display fiir die Laufwerke DF0: u. DF1: zux
HAnzeige der aktuellen Kopf- und Stepperposition

89.-- DM

289.-- DM
249.-- DM
339.--DM
299.-- DM
199.-- DM

Aktuell |
Omti 5520 (MFM) 145.-- DM
Omti 5527 (RLL) 159.-- DM

Marken-Festplatte 35" 20MB  489.-- DM
30MB 549.--DM

Kickstart-Umschaltplatine

incl. Kick 1.3 Eproms 119.-- DM
ohne Eproms 49.-- DM
Kickstart/Uhrenmodul A 1000 |
externer Kick 1.3 179.-- DM
externes Uhrenmodul 129.-- DM

Kombimodul Kick 1.3/Uhr 249.-- DM |

Kupke Computertechnik - Burgweg 52a - D-4600 Dortmund 1 - @02 31/81 8325-27



NETZWERKE

Mit der Ethernet-
Karte 1aBt sich der
Amiga zum Netz-

werk ausbauen.
Durch Vernetzung
mehrerer Computer

kann jeder Teilneh-
mer auf die Daten-
menge aller Com-
puter zugreifen.

von Wilfried Héring

in weiterer Schritt in
Richtung professionel-
le  Anwendung mit
dem Amiga ist erfolgt:
Der Amiga ist jetzt mit Amiga-
Net von Hydra Systems Ltd. auf
Basis des bewahrten und ver-
breiteten Ethernet flir einen
schnellen und flexiblen Daten-
austausch vernetzbar. Ether-
net-Adapterkarten sind fiir alle
Amiga-Modelle erhéltlich.

Die Einsatzgebiete und Ver-
breitung von Computern am Ar-
beitsplatz sind im Verlauf der
achtziger Jahre rasant gewach-
sen. Je mehr Menschen ge-
meinsam mit der Hilfe von
Computern ihre Arbeit bewélti-
gen, desto wichtiger wird eine
einfache Kommunikation zwi-
schen den verschiedenen Ar-
beitsplétzen, um Daten und Er-
gebnisse auszutauschen.

Da ein Computer am Ar-
beitsplatz in der Regel mit
Disketten-Laufwerken ausge-
stattet ist, bietet sich die Még-
lichkeit an, die Daten, die wei-
tergegeben werden sollen, auf
Disketten zu speichern und
zum Arbeitsplatz des Kollegen
zu transportieren. Einfacher
waére es, wenn die Dateniiber-
tragung ohne Umwege direkt
von Computer zu Computer er-
folgen kénnte.

In gréBeren Arbeitsgruppen
ist es wiinschenswert, kostspie-
lige Peripheriegerdte wie
Drucker und Massenspeicher
von allen Arbeitsplatzen ge-
meinsam nutzen zu konnen,
um die Investitionskosten fiir
die notwendige Hardware zu
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Ethernet-Karten fiir Amiga 2000

DER AMIGA GEHT

senken. Gemeinsame Daten
konnen zentral auf einem Com-
puter verwaltet werden, der den
anderen Computern Zugriff auf
diese Daten gewahrt.

Datenverbindungen lassen
sich auf verschiedene Arten
verwirklichen. Eine geldufige
Methode fir die Kommunika-
tion (ber gréBere Entfernungen
ist die serielle Dateniibertra-
gung Uber Telefonleitungen mit
Hilfe eines Modems, das die
vom Computer gesendeten Si-
gnale in akustische Signale
umwandelt und sie ber die Te-
lefonleitung  verschickt. Die
Ubertragung geschieht dabei
recht langsam und ist sto-
rungsanfallig.

Fir die Vernetzung von mehr
als zwei Computern, die in ge-
ringer Entfernung voneinander
liber einen oder mehrere Réu-
me verteilt mit Datenleitungen
verbunden werden sollen, gibt
es leistungsfahige, sichere Ver-
bindungsmethoden und Schnitt-
stellen. Fir ein solches LAN
(Local Area Network = |okales
Netz) haben sich verschiedene
Verbindungstechniken als
Standards herausgebildet:

— »loken-Ring« von IBM, eine
sternférmige Verbindung, die
zentral einen Verteilerknoten
besitzt;

— »Apple-Talk«, eine Verbin-
dung, die sich briickenartig von
Computer zu Computer spannt;
— das weit verbreitete Ethernet
(Cheapernet), das sich &hnlich
wie Apple-Talk von Computer
zu Computer spannt und alle
Maschinen in Reihe verbindet.

Ethernet ist Standard
in der Unix-Welt

Es besitzt eine hohe physische
Ubertragungsleistung von 10
MBit pro Sekunde und erlaubt
bis zu 8192 Computer miteinan-
der zu vernetzen.

Ethernet hat sich in der Welt
von Unix-Workstations weit ver-
breitet und ist zum Standard
gewachsen, der beispielsweise
vom Fenstersystem »X-Win-
dowse« fiir grafische Oberfla-
chen von Programmen unter-
stitzt wird. Zum Datenaus-
tausch zwischen den verschie-

denen Netzwerk-Standards
gibt es Schnittstellen.

Die Installation eines Netzes
beschrankt sich auf drei Ar-
beitsgénge: Einbau der

Schnittstellen-Adapterkarten,
Verlegen der Verbindungskabel
und die Installation der Soft-
ware.

Die Ethernet-Karten von Hy-
dra flir den Amiga unterstiitzen
sowohl Ethernet als auch Chea-
pernet, das deutlich niedrigere
Kosten fur die Verbindungslei-
tungen aufweist. Cheapernet-
Kabel haben eine etwas niedri-
gere Ubertragungskapazitat als
Ethernet-Kabel, im praktischen
Betrieb féllt diese EinbuBe je-
doch nicht so schwer ins Ge-
wicht. Aus dem Netz kénnen

Mit der
Hydra-
Ethernet-
Karte kdnnen
mehrere
Teilnehmer
gemeinsam
auf kost-
spielige
Peripherie-
gerite
zugreifen

beliebig Computer wahrend
des Betriebs entfernt werden,
wenn dabei die Verbindung zwi-
schen den Ubrigen Geréten
nicht getrennt wird. Das ist am
leichtesten mit T-Verbindungs-
stlicken zu erreichen.
Wahrend der Dateniibertra-
gung sollte die Datenleitung
nicht unterbrochen werden, ob-
wohl die Betriebssoftware auch
hierauf recht tolerant reagiert.
Das Amiga-DOS meldet sich —
wie bei einer fehlerhaften Dis-
kette — mit einem Read/Write-
Error. Uber das Netz kdnnen al-
le Platten und Drucker fir ande-
re Arbeitsplatze zugénglich ge-
macht werden. Die Uber das
Netz gemeinsam genutzten
Massenspeicher und Drucker
erwecken flr den Benutzer den
Eindruck, als seien sie direkt
am eigenen Amiga ange-
schlossen. Sowohl der Benut-
zer des Amigas, an dem ein be-
stimmtes Peripheriegerét ange-
schlossen ist, als auch alle Ar-

beitsplatze, die (iber das Netz
Zugriff auf diese Einheit haben,
konnen Dateien auf dieses Ge-
rét schreiben oder lesen.

Hier liegt jedoch das Haupt-
problem bei der derzeitigen
Version des Amiga-Betriebs-
systems. Amiga-DOS 1.3 bietet
noch keine wirksamen Mecha-
nismen, um den Zugriff auf Da-
ten zu reglementieren und
nicht-berechtigten Zugriff zu
unterbinden. Es ist denkbar,
daB ein Benutzer von seinem
Arbeitsplatz aus die Festplat-
ten-Partition oder einzelne

wichtige Dateien auf einem
fremden Computer léscht.

Der Einbau der Ethernet-
Karten in den Amiga gestaltet
sich einfach. Der Computer

wird gedffnet und die Karte soll-
te in den am weitesten rechts
liegenden 100poligen Slot ein-
gesteckt werden, da dieser Slot
die héchste Prioritat bei DMA
(Direct Memory Access = di-
rekter Speicherzugriff) fir den
Speicher des Amigas erhélt.
Die Hydra-Ethernet-Karte (iber-
tragt die ankommenden Daten
per DMA in den Hauptspeicher
des Amigas, um eine moglichst
hohe Ubertragungsgeschwin-
digkeit der Daten zu erreichen.
Erhélt die Ethernet-Karte nicht
ausreichend viele DMA-Zyklen,
kann es zu Ubertragungsfeh-
lern kommen. Ist der erste
Steckplatz schon besetzt, sollte
man die dort befindliche Steck-
karte in einen noch freien
Steckplatz einbauen, um die-
sen Slot flir die Ethernet-Karte
freizumachen.

Die Ethernet-Karte ist vom
Hersteller aus auf die
Cheapernet-Kabeln eingestellt
und kann durch das Umsetzen
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AN DAS NETZ

von Steckbriicken auf die
Ethernet-Kabel umgestellt wer-
den. Die kleinste, denkbare
Konfiguration besteht aus zwei
Amigas, die mit Hilfe zweier
Ethernet-Karten und einer
Cheapernet-Verbindung  mit-
einander gekoppelt werden.

Ist der Computer erst einmal
gestartet, stehen Uber das Netz
alle Ressourcen zur Verfligung.
Die Installation der Netz-
Software kann mit Hilfe eines
automatischen  Installations-
Programms geschehen oder
von Hand erfolgen. Als Hilfspro-
gramme werden verschiedene
Befehle flir den »c:«-Ordner mit-
geliefert. STARTNET dient zum
Starten der Netz-Software. RE-
MOTEMOUNT deklariert fir

£

Amiga-DOS ein auf einem an-
deren Computer Uber das Netz

erreichbares  Peripheriegerat
als vorhanden und verwendbar,
dhnlich wie der bekannte DOS-
Befehl MOUNT. Mit TIME erhalt
man das aktuelle Datum aus
dem Netz, damit man die Sy-
stemuhren aller im Netz befind-
lichen Computer synchronisie-
ren kann bzw. bei Computern
ohne eingebaute batteriege-
pufferte Uhr die Zeit und das
Datum korrekt setzen kann.
CHAT erlaubt, Nachrichten an
andere Computer zu ver-
schicken. Auf dem Computer
des Empfangers wird auf der
Workbench ein Fenster gedff-
net, in dem die Nachricht er-
scheint, WHO letztendlich gibt
einen Uberblick tber alle im
Netz von einem Arbeitsplatz er-
reichbaren Geréate und Dienste,
dhnlich wie INFO Uber die unter
DOS erreichbaren Geréte.

In den »devsi«- und »li«-
Ordner werden Geratetreiber
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und Handler eingespielt, die fur
das Funktionieren des Netzes
unabdingbar sind. AuBerdem
muB der Benutzer noch eine
Reihe von »Mount«Dateien an-
legen, in denen die Geréate an
anderen Computern beschrie-
ben werden, auf die er Uber das
Netz zugreifen mochte.

Nach dem Aufruf von START-
NET und REMOTEMOUNT fiir
die gewlnschten Geréte kon-
nen sie von der Workbench
oder der Shell wie gewohnt ver-
wendet werden, als seien sie
am eigenen Computer ange-
schlossen. Probleme ergeben
sich nur, wenn die Verbin-
dungsleitung gestort oder der
Computer abgestilrzt ist, an
den die Peripheriegeréte ange-
schlossen sind. In einem Netz
ist es glinstig, wenn der Com-
puter, an dem die am meisten
genutzten Geréte angeschlos-
sen sind, nicht als Arbeitsplatz
verwendbar wird und pausen-
los eingeschaltet bleibt. Wer-
den die Geréte des Netzes mor-
gens neu gestartet, sollte die-
ser Computer als erstes gestar-
tet werden. Wird ein Computer
als zentraler Datenspeicher ge-
nutzt, auf den alle Arbeitsplatze
zugreifen, sollte man dafiir einen
Amiga benutzen, der mit einer
schnellen Festplaite und mog-
lichst einer Turbokarte ausge-
stattet ist, um die Arbeit an den
angeschlossenen Arbeitsplat-
zen nicht zu verlangsamen.

Je nach der Konfiguration ei-
nes am Netz angeschlossenen
Amigas erreicht man verschie-
den hohe Datenlbertragungs-
raten. Am langsamsten ist die
Ubertragung zwischen Amigas,
die nur Uber das auf der Haupt-
platine installierte RAM verfii-
gen, da hier die Custom-Chips
das DMA mit Grafikdarstellun-
gen belasten und die Ge-
schwindigkeit des Amigas et-
was bremsen. Ist eine Spei-
cher-Erweiterung mit Fast-RAM
vorhanden, lauft die Ubertra-
gung flissiger. Eine Turbokarte
beschleunigt die Dateniibertra-
gung erheblich. Auch die Ge-
schwindigkeit der verwendeten
Festplatten und Controller be-
einfluBt deutlich die Dateniiber-
tragung iber das Netz. Als
Faustregel gilt hier, daB schnel-

le Komponenten die Gesamtge-
schwindigkeit der Datenliber-
tragung im Netz stark positiv
beeinflussen. So liegt die maxi-
mal mogliche Ubertragungsra-
te von Festplatten Uber das
Netz zwischen 100 und 400
KByte/s. Maximalwerte wurden
zwischen Amiga mit GVP-
68030-Turbokarte, 32-Bit-RAM
und Controllern wie dem Hard-
frame von Microbotics erzielt.

Weiterhin wird dem Anwen-
der die Mdoglichkeit geboten,
neben dem gemeinsamen Be-
nutzen von Ressourcen, auch
Programme mit dem Befehl
REMOTERUN auf deren Ami-
gas zu aktivieren. Um ein Pro-
gramm auf einem fremden
Computer zu starten, muB es
auf der Festplatte, einer einge-
legten Diskette im Laufwerk des
Computers oder auf der RAM-
Disk des Computers vorhanden
sein. Von dort kann es zum Aus-
fihren geladen und gestartet
werden. Die Ein- und Ausgabe
des Programms lauft dann
komplett auf dem Computer, auf
dem es gestartet wurde, so als
ob es dort von der Shell aus auf-
gerufen worden ware.

Ethernet bietet auch die Még-
lichkeit, Amigas mit Computern
anderer Betriebssysteme zu
vernetzen. Im Moment wird fie-
berhaft an der Anpassung des
X-Windows-Grafiksystems  flr
den Amiga von Dale Luck gear-
beitet, das zusammen mit Soft-
ware, die das Datenlbertra-
gungsprotokoll TCP/IP unter-
stiitzt, den Amiga als preiswer-
tes Grafikterminal flir X-
Windows-Applikationen  nutz-
bar macht und dabei im Multi-
tasking dem Benutzer alle F&-
higkeiten des Amiga-Betriebs-
systems erhdlt. Das X-Win-
dows-Terminal lauft auf einem
eigenen Bildschirm unabhén-
gig von anderen Programmen,
die gleichzeitig auf dem Amiga
benutzt werden. Damit kann
der Amiga im industriellen oder
universitaren Umfeld der dort
gebrauchlichen Unix-Compu-
ter liickenlos integriert werden.

Auch eine Anbindung an das
bei Netzen auf Basis von IBM-
PC-Kompatiblen weit verbreite-
te Betriebssystem Novell ist in
Vorbereitung. Hier kann der

NETZWERKE

Amiga als Client-Computer die
Festplatten und Backup-Me-
dien eines Fileserver-Compu-
ters nutzen, ohne daB es dem
Benutzer aufféllt, die Welt des
Amigas verlassen zu haben. So
wird auch ein einfacher Daten-
austausch zwischen den ver-
schiedenen Betriebssystemen
mdoglich.

Jedermann, der mehrere
Amigas sein eigen nennt, und
das Arbeiten mit einem Netz
kennengelernt hat, wird schnell
die enormen Vorteile verknupf-
ter Computer zu schatzen ler-
nen und Uber die Installation ei-
nes Netzes fiir seine eigenen
Anwendungen  nachdenken.
Die Vernetzung von Amigas ist
nicht preiswert; rund 1500 Mark
pro angeschlossenem Gerét
miissen aufgewendet werden.
Durch die Vervielfachung der
Moglichkeiten und das Einspa-
ren von teuren Plattenspei-
chern und Druckern durch die
gemeinsame Nutzung, amorti-
siert sich diese Ausgabe aber
schnell. sq

Advanced Computer Design, Carl-Schurz-Str.
11, 2800 Bremen 1, Tel. 04 21/3 49 95 17

Wilfried Héring (21) kennt den
Amiga seit seiner Vorstellung
in Deutschland im Jahr 1986.
Nach einem Jahr Berufserfah-
rung in der Industrie — in der

Entwicklung von Software-
werkzeugen unter Unix und
0S/2 — und mehrjahriger Téa-
tigkeit als freier Autor und Un-
ternehmensberater  konzen-
triert er sich ganz auf den Ami-
ga. Wahrend seiner Arbeit mit
dem Amiga entstanden ver-
schiedene Blcher wie das
AmigaDOS-Handbuch 1.3 bei
Markt&Technik.
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NETZWERKE

Netzwerk-Karte in der

Praxis

DIE ETHERNET-KARTE

von Martin Dorn

und drei Jahre Ent-
wicklungszeit  stek-
ken in der Hydra-
Ethernet-Karte, die
aufdem Standard der Ethernet-
Architektur basiert. Durch das
Netzwerk muB nicht mehr auf
jedem Amiga die komplette
Software, sei es ein Anima-
tionsprogramm  oder eine
Textverarbeitung, installiert
werden. Jeder Amiga, der im
Netz eingebunden ist, kann auf
den Hauptcomputer zugreifen.
Wie leistungsstark ist die
Hydra-Karte auf dem Amiga?
Durch die Ethernet-Karte 148t
sich der Amiga als Client in die
unter PCs verbreiteten Novell-
Netze integrieren. Damit kén-
nen beide Computer-Standards,
trotz Inkompatibilitdt, auf ei-

Nach schnellen Fest-
platten und 68030-
Karten mit 32 Bit
RAM hat der Amiga
einen weiteren
Schritt in die Profes-
sionalitat getan. Er
ist netzwerkfihig
geworden.

Generell 148t sich sagen, daB
die Netzwerk-Karten bisher oh-
ne jegliche Stérungen liefen.
Sie sind bei uns im Aeon-Verlag
seit drei Monaten in sechs Ami-
gas im Einsatz und wurden gro-
Ben Belastungen ausgesetzt.

Da die 50-Ohm-Datenleitun-
gen durchgefuhrt sind, ist es
moglich, Daten (ber einen

Die Hydra-Ethernet-Karte leistet eine Ubertragungsrate von
10 MBit/s und kann 16 MByte per DMA adressieren

nen gemeinsamen Datenbe-
stand oder eine Hardware zu-
greifen. Ich bezweifelte, daB
dies véllig reibungslos gesche-
hen sollte. Um so erfreuter war
ich, daB es machbar ist, Anima-
tionen, die mit »Sculpt/Ani-
mate-4D« auf dem Amiga be-
rechnet worden sind, auf einer
Optical Disk zu speichern, die
wiederum an einem HP-Com-
puter angeschlossen ist. Grafi-
sche Auswertung von PC-
Daten durch den Amiga sind
ein weiteres Beispiel fur die
Kooperation beider Systeme.
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Computer zu einem anderen
Teilnehmer zu schicken, ohne
daB dieser Computer einge-
schaltet ist. Die Karte leistet ei-
ne Ubertragungsrate von 10
MBit/s und kann 16 MByte per
DMA (Direct Memory Adress =
direkter Speicherzugriff) adres-
sieren. Weiterhin besitzt sie ei-
nen 64-KByte-Buffer.

. Das wird bemerkbar beim
Offnen des Server-Festplatten-
Icons von einem der Teilneh-
mer aus. Selbst der sTube«-
Modus, der fiir groBe Daten-
mengen vorgesehen ist, kann

den Geschwindigkeitsverlust
nicht wettmachen. Auch die In-
stallation hétte etwas freundli-
cher gestaltet werden kénnen.
Die Installation Gber das CLI ist
empfehlenswert. Der Befehl
»STARTNET« mounted und in-
itialisiert alle fir das Netzwerk
wichtigen »Devicese, priift die
Tabelle Uber die angeschlosse-
nen Teilnehmer und aktiviert
das Netzwerk-Board. Alle wei-
teren Geréte (devices) lassen
sich Uber eine selbst erstelite
»mountlist« einbinden. Weiter-
hin hat man die Mdglichkeit, in
alle angeschlossenen Compu-
ter die Systemzeit des Haupt-
rechners einzuspeisen. Es
braucht nur eine »RealTime
Clock« im Server installiert zu
werden.

Der Vorteil der Hydra-Karte
liegt darin, Daten hin und her zu
schicken, hier die Festplatte zu
lesen, dort den Drucker zu be-
nutzen usw. Hier wird jedoch
der Unterschied zu PC-Netz-
werken deutlich. Dort lassen
sich Dateien und andere Daten
per PaBwort schiitzen. Der Chef
am Server kann bestimmen,
auf welche Daten zugegriffen
werden darf.

Dies ist etwas ganz Entschei-
dendes, was ich an der Soft-
ware vermisse. Das AmigaNet
bietet keinen Schutz vor unbe-
fugtem Zugriff auf Daten. Der
Vorteil besteht darin, daB ein
Zugriff auf alle Ressourcen im
Netzwerk, nicht nur auf die des
Fileservers, wie bei typischer
PC-Netzwerk-Software  (z.B.
Novell Netware) Ublich ist.
AmigaNet bietet die einfachere
Software, die sich problemlos in
die Systemsoftware des Amiga
integrieren |&Bt. Vorteil des Mul-
titasking-Betriebssystems: Bei
PCs muB die Netware ein neu-
es Betriebssystem beinhalten,
das Multitasking erlaubt.

Kein einziges Mal hat der
»Guru« meditiert. Ich konnte
machen, was ich wollte, der Gu-
ru lieB sich selbst bei den lbel-
sten Versuchen nicht blicken.
Den Versuch, z.B. mit zwei Ter-
minals gleichzeitig auf eine Da-
tei zuzugreifen, bewdltigte die
Software mit Bravour. Beim
gleichzeitigen Schreiben einer
Datei konnte nur der schnellere

Computer darauf zugreifen.
Beim langsameren Computer
erschien ein Requester, in dem
zu lesen war: »Object in Use«.
Beim gleichzeitigen Lesen ent-
standen keine Probleme. Soft-
ware plus Karten vertragen sich
ebenfalls mit den GVP 68030-
Boards und auch der Daten-
austausch zwischen GVP Hard-
cards und Syquest-Wechsel-
platten funktioniert ohne Bean-
standungen. Da ich mich aber
immer noch nicht damit zufrie-
den gab, versuchte ich etwas
ganz Kompliziertes: Ich lieB drei
Computer gleichzeitig eine
8-MByte-Animation von der
Festplatte des Servers einla-
den, der dabei einen Text zu
drucken hatte; ich lehnte mich
in den Stuhl zurtck, mit der fe-
sten Uberzeugung, den »Guru«
endlich zu sehen. Die Software
blieb jedoch standhaft.
Autoboot der Karte ist laut
Hersteller in Vorbereitung. Das
Programm »XWindows« ist be-
reits erhaltlich. Damit 148t sich
der Amiga auch als Terminal fur
ein  Unix-System einsetzen.
Weitere Netzwerk-Software
steht in der Entwicklung.  sg

2

Martin Dorn (16) besucht das
Gymnasium Hohe Landes-
schule in Hanau. 1984 Einstieg
mit einem Atari 800 XL. Dem
folgte 1986 ein Amiga. Seitdem
ist er diesem System treu ge-
blieben. Zu seinen Spezialge-
bieten zahlen 3D-Computer-
grafik und -animation. Seit ei-
nem Jahr ist er im Bereich Ani-
mations Design flir den Aeon-
Verlag tétig. Neben dem Com-
puterbusiness spielt er begei-
stert Synthesizer und bietet
Unterricht auf dem Amiga an.
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"MS-DOS", das richtige Sonderheft
fiir alle, die im Betriebssystem
MS-DOS Durchblick haben wollen!

Mit 100 Tips & Tools und
60 Utilities auf beiliegender Diskette.
Beides fiir nur 18, Mark'

® Uber 100 Tips & Tricks mit den
dazugehdrigen Programmen auf Diskette
zur Erweiterung des Betriebssystems
erwarten Sie.

® Ebenso eine hilfreiche Tastaturbelegung
ftir Word 5.0

® und ein Super-Tool mit 21 neuen
Batch-Befehlen sowie vieles mehr.

e Gesammelt: Joer 100 Tips & Tricks Wilfreich: fastalur-
belegungen fiir Word 5.0 Auf Diskette: Uber 60 Ulilities
Professionell: Super-Too/ mit 21 newen Balch-Befehlen

® Profis beantworten oft gestellte Fragen
rund um das Betriebssystem MS-DOS.

"MS-DOS"

aus dem Hause Markt & Technik gibt’s
bei Ihrem Zeitschriftenhéndler

Holen Sie es sich jetzt!
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SOFTWARE-TEST

Wollten Sie schon
immer eigene Mu-
sikstiicke in Ihre
Programme einbau-
en, konnen aber
keine Noten lesen?
Drei neue Musik-
Editoren  verspre-
chen die Erfiillung
dieses Wunsches.

von Ulrich Hering

atte man bisher vor,
seine Programme nicht
ganz tonlos (ber den

Bildschirm flimmern zu lassen,
boten sich nur wenige Alternati-
ven. Die erste war, den Sound-
effekt oder die Musik direkt in
Assembler zu schreiben und
dort digitalisierte Téne oder Ge-
rdusche einzubauen. Dies er-
wies sich als unpraktisch und
zeitraubend. Deshalb wurde
schon vor einiger Zeit der »Ulti-
mate Soundtracker« entwickelt.
Dieser erste Musik-Editor bietet
Funktionen, um Lieder nicht mit
Noten, sondern in Form von
Buchstabenkombinationen zu
erstellen. Diese kénnen dann
zusammen mit den Instrumen-
ten gespeichert und in eigenen
Programmen gespielt werden.

ser. Der Sidmon von Turtle Byte
versucht diese Probleme zu
umgehen. Neben den digitali-
sierten Instrumenten, die bei je-
dem Amiga-Musik-Editor zum
Pflichtprogramm gehéren, bie-
tet er die Simulation eines Syn-
thesizers. Nach dem Laden von
Sidmon befindet man sich im
»Song-Editor«. Um ein Lied zu
komponieren, werden zuerst
die Instrumente erstellt. Sie ba-
sieren alle auf Wellenformen,
die entweder als Samples gela-
den oder vom Amiga erzeugt
werden kénnen. Die 100 mitge-
lieferten Samples sind von gu-
ter Qualitdt und miBten fir er-
ste Arbeiten ausreichend sein.
AuBerdem kann man seine ei-
genen digitalisierten Geré&u-
sche laden, sofern sie entweder
als IFF- oder als DATA-File vor-
liegen. Hier zeigt sich eine
groBe Schwachstelle des Pro-
gramms. Man muB den einzel-
nen Klédngen von Hand ihren
Speicherbereich innerhalb der

Mark Il Sound System: Ein- und Ausblend-Effekte

So besaB der Soundtracker ei-
ne Art Monopol, was das
Schreiben von Musikstiicken
fUr die spétere Verwendung in
Programmen anging. Diese
Marktliicke wird nun verstérkt
durch andere Produkte aufge-
fullt. Nach dem TFMX-Sound-
tool, das wir im letzten AMIGA-
Magazin getestet haben, stel-
len wir diesmal den »Sidmons«
von Turtle Byte, »Mark ll« von
Cachet und die »Soundfactory«
von Profiteam vor.

Digitalisierte Klange (Sam-
ples) sind wahre Speicherfres-
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dafiir vorgesehenen 200 KByte
RAM zuweisen. Leider bleibt ei-
nem dazu nichts anderes librig,
als die sechsstelligen Digital-
zéhler mit Hilfe von Schaltern
(+/-) einzustellen.

Die kunstlichen Wellenfor-
men sind im Prinzip auch nichts
anderes als sehr kurze Sam-
ples, die immer wieder von vorn
gespielt (Loop) werden. Der Be-
nutzer kann in einem Fenster
des »Instrument-Editors« seine
eigenen Wellenformen malen.
Sidmon verflgt Uber zuschalt-
bare Effekte wie eine Hiillkurve,

die eine zeitliche Veranderung
der Lautstarke bewirkt, und ein
Mischen von Wellenformen so-
wie Phasenverschiebung und
Arpeggio  (Akkordsimulation).
Das Musikstlick selbst wird in
musikalischen Mustern (Pat-
tern) eingegeben. Das sind 64
Zeilen lange Notenmuster, in
denen die einzelnen Noten als
Buchstabenkombinationen wie
C-3 oder F#4 eingetippt wer-
den. Die Patterns kdnnen im
Song-Editor zu einem Musik-
stlick zusammengesetzt wer-
den, wobei jede der vier Stim-
men des Amiga ein Pattern
spielen kann. Die Patterns kén-
nen hier transponiert, d. h. in
der Tonlage verdndert werden.

System« von Cachet. Mark ||
verlaBt sich bei der Tonerzeu-
gung ausschlieBlich auf digitali-
sierte Tonquellen, was ihn von
seinen beiden Mitstreitern in
diesem Test negativ abhebt und
auf eine Stufe mit dem Sound-
tracker oder TFMX stellt. Der
Nachteil des groBen Speicher-
verbrauchs wird dadurch abge-
schwacht, indem Mark Il auch
das Fast-Memory des Amiga
far Samples zur Verfligung
stellt. Das hilft allerdings den
Besitzern von nur 512 KByte
RAM wenig. Das Schreiben von
Liedern geht auf &hnliche Wei-
se wie bei Sidmon vor sich. Zu-
erst werden die Instrumente ge-
laden. Mark Il kann 52 verschie-
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Soundfactory: Fiille von Steuerbefehlen

Fertige Lieder werden auf Dis-
kette gespeichert, die Arbeit mit
Festplatte ist nicht vorgesehen.

Wichtig ist auch die Funktion,
ein Lied mitsamt Instrumenten
und Abspielroutine als Modul
abzulegen, um es dann in eige-
ne Programme einzubauen. Es
ist nur schade, daB gerade die-
ses Einbinden in der diinnen
Bedienungsanleitung nicht na-
her erklart wird. Ein fertiges Mo-
dul kann auBerdem nicht mehr
in den Editor geladen werden.
Es soll jedoch bis Sommer 90
eine verbesserte Version des
Sidmon erhéltlich sein.

Von der Leistung her eher et-
was schwécher, in der Bedie-
nung jedoch ausgereifter préa-
sentiert sich das »Mark Il Sound

dene Samples in einem Musik-
stiick unterbringen, wenn man
genug Speicher besitzt. Die
Klange kénnen mit diesem Pro-
gramm nicht manipuliert wer-
den. Die mitgelieferten Sam-
ples sind jedoch von guter Qua-
litdt. Beim File-Requester hat
sich leider ein Fehler einge-
schlichen. Er kann keine Unter-
verzeichnisse ansprechen, was
vor allem die Festplatten-
Besitzer storen wird. Ansonsten
werden Festplatten némlich
durchaus unterstiitzt. Die Ein-
gabe der Notenwerte erfolgt fuir
jede Stimme in einzelnen Tak-
ten getrennt (Sequences). Die
Taktlénge ist variabel. Mark Il
bietet im Sequence-Editor eini-
ge Effekte zur Beeinflussung
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von Lautstdrke und Tonhdhe.
So lassen sich Portamento, Vi-
brato und Tremolo realisieren.
AuBerdem sind die vielseitigen
Editier-Funktionen die groBe
Stérke des Programms. Ist der
Song einmal fertig, wird er als
abspielbares Modul gespei-
chert. Dieses l&Bt sich aber
nicht mehr in den Editor laden.
Der Einbau in eigene Program-
me sollte fir Assembler-Pro-
grammierer kein Problem sein,
da in der Anleitung ein kom-
mentierter Quelltext der Ab-
spielroutine aufgeflhrt ist.

Die Programmierer  der
»Soundfactory« gingen einen
véllig anderen Weg als alle Kon-
kurrenten. Soundfactory ist ei-
ne assemblerdhnliche Musik-
programmiersprache. Das Ein-
stellen der Instrumente erfolgt
auf herkdmmlichem Weg in ei-
nem Sound-Editor. Hier kdnnen
Samples im IFF-, DATA- und
Sonix-Format geladen und ma-
nipuliert werden. 130 Instru-
mente werden mitgeliefert. Au-
Berdem sind kinstliche Instru-
mente wie bei Sidmon méglich.
Die Beeinflussung erfolgt mit
Hilfe von Schiebereglern, mit
denen man Effekte wie Vibrato,
Portamento, Tremolo, Hullkur-
ve, Phasenverschiebung und
Filtermodulation steuern kann.

Die Noten werden hier nicht
in Patterns eingetippt, sondern
mit einem beliebigen Text-Edi-
tor erstellt. Deshalb liegt der
Eingabekomfort weit unter dem
Durchschnitt. Lediglich die
Echtzeit-Aufnahme tber die Ta-
statur oder ein MIDI-Keyboard
konnen diesen Makel mildern.
Besitzer des Soundtrackers ha-
ben auBerdem die Mdglichkeit,
ihre Lieder von diesem zu uber-
nehmen und in Soundfactory-
Quelltext umzuwandeln.
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FAZIT: Mark llistein Musikeditor, mit
dem man nur mit Hilfe digitalisierter
Klange (Samples) professionelle
Lieder erstellen kann. Das Musik-
stiick wird in einzelnen Takten einge-
geben, die dann in einem Arrange-
ment angeordnet werden. Die ferti-
gen Songs kénnen als Module ge-
speichert und mittels einer Abspiel-
routine in selbstgeschriebene Pro-
gramme eingebunden werden.
POSITIV: Programm unterstiitzt
Fast-Memory; 52 Instrumente im
Speicher; variable Taktldnge; Ton-
héhen- und Lautstarkemanipulation
innerhalb der Takte; umfangreiche
Editierfunktionen fir Takte (Cut/
Paste); sinnvoller Debugger fir
Musikstlicke; fertige Lieder in Pro-
grammen nutzbar.

NEGATIV: Keine Synthesizer-Instru-
mente; Filerequester kann keine
Unterdirectories ansprechen; einmal
gespeicherte Module lassen sich
nicht mehr editieren; gewdhnungs-
bedurftige Tastaturbelegung.

Produkt: Mark Il Sound System
Preis: rund 80 Mark

Hersteller: Cachet
Anbieter: Cachet, Ostendstr. 32, 7524
Qestringen, Tel. 07253 / 22411
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Sidmon von Turtle Byte: Samples im Pflichtprogramm

Die Vorteile der Editor-
Eingabe liegen in der Fiille der
Steuerbefehle, die von der Ma-
nipulation einzelner Instrumen-
te oder Stimmen bis zu FOR-
NEXT-Schleifen und GOTO-
Befehlen reichen. Das tragt zur

AMIGA-MAGAZIN 3/1990

groBen Flexibilitit des Pro-
gramms bei. So ist das Spielen
von Triolen, die andere Musik-
Editoren aus dem Takt bringen,
kein Problem. Auch eine An-
wendung als Drummaschine ist
dank der genauen Zeitsteue-

SOFTWARE-TEST

rung leicht zu verwirklichen. Ist
ein Quelltext erstellt, muB er vor
dem Abspielen erst assembliert
werden, was bis zu einigen Mi-
nuten dauert. Nach dem Um-
wandeln kann das Musikstlick
u. a. als Executable (ausfihr-
bare Datei) gespeichert wer-
den. Dieses Modul, das bis zu
16 Lieder enthalten darf, kann
in eigene Programme einge-
bunden werden, was in dem
auch sonst vorbildlichen Hand-
buch ausfiihrlich erklartist. Das
Executable kann (iber mehrere
Speicherstellen vom Hauptpro-
gramm gesteuert werden. Posi-
tiv ist auBerdem zu bewerten,
daB sich das Programm an-
standslos auf Festplatte instal-
lieren 14Bt und daB bereits ein
preiswerter Update-Service exi-
stiert. Geplant sind u.a. ein
Sonix-Konverter, eine achtstim-
mige Abspielroutine und eine
Noteneingabe lber Patterns.
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FAZIT: Bei der Soundfactory han-
delt es sich um eine Musik-Program-
miersprache, bei der die Musikdaten
mit einem Editor (z.B. Ed) eingege-
ben werden. Ein Assembler wandelt
die so entstehenden Textdateien in
spielbare Lieder um. Soundfactory
verwendet als Instrumente sowohl
Samples als auch kinstlich erzeugte
Klénge. Die fertigen Musikmodule
kénnenin eigenen Programmen Ver-
wendung finden.

POSITIV: Soundmodule enthalten
bis zu 16 Musikstlicke. Realtime-
Recording mittels Tastatur oder MIDI-
Keyboard; Soundtracker-Konverter;
ausfithrliches Handbuch; intelligen-
te Abspiel-Routine.

NEGATIV: Musikeingabe mit Text-
Editorals Lésung unakzeptabel; noch
keine Patterns; nur 16 Instrumente
pro Lied; Lieder missen vor dem
Abspielen assembliert werden, da-
durch Experimentieren fast unmdg-
lich; einige Sample-Manipulationen
rechen- und zeitintensiv.

Leistung

Produkt: Soundfactory

Preis: rund 130 Mark

Hersteller: Profiteam

Anbieter: Profiteam, Wildermannstr.
62, 4350 Recklinghausen,

Tel. 02361 / 652299
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FAZIT: Sidmon ermdglicht dem Be-
nutzer, Lieder mit Hilfe von digitali-
sierten und mit vom Amiga erzeug-
ten Instrumenten zu schreiben. Die
Sidmon-Songs kdnnen mit einem Ab-
spielprogramm in eigenen Program-
men verwendet werden. Die Bedie-
nung ist momentan unausgereift, so
daB Sidmon nur bedingt empfohlen
werden kann.

POSITIV: Sidmon verwaltet bis zu 63
Instrumente mit maximal 32 Sam-
ples; vom Amiga erzeugte Instru-
mente helfen Speicherplatz sparen;
flexible Funktionen zur Klangmani-
pulation; Einbinden der Songs in
eigene Programme.

NEGATIV: unausgereifte Benutzer-
oberfléche; unpraktische Zahl- und
Einstell-Schalter; dirftige Disketten-
Operationen; Festplatten nicht an-
sprechbar; vollmanuelle Sample-
Verwaltung; unzureichende Bedie-
nungsanleitung; fertige Module kén-
nen nicht mehrin den Editor geladen
werden.

Produkt: Sidmon

Preis: rund 90 Mark

Hersteller: Turtle Byte

Anbieter: Bomico, Elbinger Str. 1,
6000 Frankfurt 1, Tel. 069 / 706050

00000 sohroul eee
seeee oul o0
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Welches Programm flr wen
am geeignetsten ist, richtet sich
nach den eigenen Vorlieben,
besonders was die Eingabe der
Notenwerte betrifft. Zur Zeit ist
noch keines der Programme
vollig fehlerfrei, so daB den
Update-Versionen und damit
auch dem Update-Service als
solchem eine entscheidende
Rolle zufallt. Wer es zuerst
schafft, sich mit mehr Funktio-
nen und einwandfreiem Pro-
gramm auf der Bihne zu pra-
sentieren, wird das Rennen
machen. Die Wertungen fiir die
von uns getesteten Versionen
entnehmen Sie bitte den Uber-
sichtskdsten. Das Bild kann
sich durch neue Versionen in
naher Zukunft schon &ndern,
zumal sich auch noch ein alter
Bekannter, der Soundtracker, in
neuem Gewand angemeldet
hat. Jjk
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Selbstbootende Harddisk fiir Amiga mithhne PC-
Karte!
Die Amiga Festplatte von ALCOMP

@ Startet beim Einschalten/Reset ohne Bootdiskette! @ Als Ein-
bau-Festplatte fir den , Amiga 2000" @ Als Externe Einheit fiir
den . Amiga 500" und 1000 mit Gehiuse, eigenem Schalt-Netz-
teil und ErweiterungsanschiuB @ Erhaltlich mit 20, 30, 40 und
65 Megabyte @ ab Kickstart 1,3 @ Liuft mit, FastFileSystem” @
Mit intelligenter Installationssoftware

Fiir den Selbsthau:

Harddisk-Interface incl. Steuersoftware @ AnschluB mit Slot fiir
Harddisk-Cantroller

komplett anschluBfertig

Platte 20MB A2000 898, -
30MB A2000 998, -
40MB A2000 1248, -
65MB A2000 1598, -
Platte A500/A1000

20M8 1098,-
30Mb 1198,-
40MB 1448, -
65M8 1698, -

Genlockinterface 798,- OM

. " ; e Wir Liefern auch 3,5 Platten und schnellere Versionen, als die ; ; i i ; b Dou-
fggﬂ?gﬁg%nf:a _’;!;';’; ‘f e‘rs;_f_rf;_a Zﬂ;’fggzﬁfﬁ”,:i n: - ::n hier angegebenen. Bitte fragen Sie nach weiteren Maglichkeiten. szﬂ;”ﬂz:’zlﬂ!g fg i ,:," }gﬂ:"s‘gﬁ:fg:}'ggggz i
mit jedem Programm maglich @ 4 Betriebsarten fiir den Videoaus- 732 x 568 Bildpunkte @ Anschlu8 nur fir Multi-Sync siehe Test
gang umschaltbar: -Amiga 4/89

1. Videobild Bildschirmspeicherkarte A 2000

2. Computerbild ohne Ram’s 396,-
3. Video = Hintergrund - Computer = Vordergrund Bildschirmspeicherkarten A 2000

4. Video = Vordergrund - Computer = Hintergrund komplett mit RAM's Tagespreis
Wipe-Effekt Regler mit Zentriertaste @ Fingebauter Tonmisch-
pult fiir Computerton, Videoton und Microfon

M’l Grafikkarte Zccneizdc

Filecard
SCIS-Filecard fiir Amiga 2000. Vol bootféhig ab Kickstart 1,3 Lie-
ferbare Platten ab 20MB verschiedene Groen und Gesch windig-
keiten. Lassen Sie sich Ihre Platte maBschneidern.

fiir den Selbstbau mit Autoboot
HD-Interface A2000 198, -

HD-Interface A500/A1000 243, -
fiir verschiedene XT-Harddisk-Controller

GOMB Streamerlaufverk fiir Amiga 1960,- DM

Schnelles Backup von Harddisk auf Tape @ Backup von Harddisk
und Disketten maglich @ Inhalt von ca. 80-100 Disketten auf ei-
ner Kassette speicherbar @ Backup und Arichivprogramm fiir
Harddisk und Disketten im Lieferumfang ® Incl. SCIS-Schaittstel-
le mit durchgeschleiftem SCIS-BUS @ eigenes Gehiuse mit
Schaltnetz und Interface fir A500 oder A2000

Profilauliverk 3,5"
Metallgehduse @ Einstellbare Laufwerknummer mit Displayan-
zeige @ digitale Trackanzeige @ Write Protect am Laufwerk

schaltbar @ durchgeschleifter Bus

1 Jahr Garantie
lﬂper ALCOMPreis 329,-
Laufwerk 5,25"

Interne RAMerweiterung 2AMB fiir A 500

® keine Box am Expansionsport @ voll kompatibe/ @ autokonfigu-
rierend @ einfacher Einbau ohne Liten

Die RAMerweiterung wird in den Prozessorsockel des Amiga ein-

40/80 Track ® Laufwerksbus durchgeschieift ® abschaltbar ® ga?{aur. Die Einbindung erfolgt automatisch ohne zusétzliche
einstellbare Adressen @ MS-DOS- kompatibel @ mit Diskch vawalg,
Super ALCOMPreis 274.- Die RAMerweiterung ist in folgenden Versionen lieferbar:
HDO 1,6M8 (umschaltbar) 299.- RAMerweiterung teilbestiickt ohne RAM’s 398, -
Write Protect Schalter + 78,- RAMerweiterung bestiickt mit 2MB 898, -
RAMerweiterung bestickt mit 4MB 1298,
Gemischtes Doppel 3,5/5,25"
einzeln ein-/abschaltbar @ einstellbare Laufwerknummern mit
Anzeige @ durchgeschleifter Bus @ bei 5,25 40/80 Tracks um-
schalthar @ Metallgehiuse @ [ Jahr Garantie
I Super ALCOMPreis 558, -
3,5" Laubwerk
Fiir alle Amiga ’s.. eil “‘.a Ge;f!z .. bschall %’(,
Metallgehiuse @superfiach® | Zoll (2, 54cm) @ durchgeschleif-
ter Bus @ TEAC Laufwerk Keine Chance fiir Viren mebr/l!
1 Jahr Garantie Mitunserem Mvrensmmzngduﬁsr esfastunﬂéﬂ%ﬁ. dal L‘n:im,uu—
: 5 terviren Zugang zu lhren Disketten haben. Das Modul wird ein-
A_’afrrp Ierr.anm'r.fusfemy 213, fach als Zwischenstecker auf den Laufwerkbus gesteckt und
incl. Amigafarbene Blende schon ist es mit der Verbreitung von Virusprog vorbei. Der
Schutz wirkt auch fiir das interne Laufwerk.
Bootselector 18,80
: Viruskiller
Steckplatzerweiterung 3-fach fiir Laufwerke 2 Viruskillermodul 39.-
Jeder Steckplatz abschaltbar und einstellbare Laufwerksnummer M" Eprommer Viraskill 25
® Steckplatzerweiterung direkt am Amigagehsuse ® Dadurch Jetzi auch fiir A2000 lieferbar. HYSKSrprogramY :
keine Kabellingenprobleme ; Beide als Paket 65.-
AnschluBfertig zum Super ALCOMPreis 39.- ® Fiir A 500/1000 und A2000
: Egpan:izr;pomn.;cg?g
“‘muhwl.mm Fiir EPROM's 2764- 11 (8K-128K)
Zum Anschiug von Laufwerken an alle Amigas @ mit Ansteuere- ® ff:ﬁ:ﬁ: ” and CMOS-Typen ‘ﬂ ¢ “‘ m“" "’i I
lektronik LEERTEST LADEN VON DISK
Fiir 3,6” Laufwerk 439, VERGLEICHEN SPEICHERN AUF DISK | 2
Filr 5,25" Laufwerk 59.- AUSLESEN HEXDUMP
BRENNEN

® vier Programmieralgorithmen
50mS/Byte-Superschnell 64K-1,5 min

® Programm zum Generieren und Brennen von Kickstorts direkt

von Diskette oder aus ROM

® Mit Software + Gehause 225,-

Trackanzei
Fiir DFO-DF3 einstellbar @ fiir alle Laufwerke (3,57/5,257) @
Lohi,

79,-

wetuell

Rahmen fiir A500 046520 848.-

Laufwerkbus durchgeschleift @ mit
Super ALCOMPreis




Bootfdhige ?rat fir Amiga 500/7000

und Amiga 2000

Voll bootfihig ab Kickstart 1,3 ® volle Einbindung im System bei

Kickstart 1,2 @ mit Fastfile-System. Dadurch blitzschnelles Boo-

ten von Pragrammen aus der Eprombank @ Partitionjerbar. Jede

Partition ist bootbar @ mit Modulgenerator zum Erstellen der

Epromdaten fiir die Bank @ Einstellbarer Adressbereich zwischen

200000, 400000, 600000 verhindert Kollision mit anderen Ra-

merweiterungen ® Abschalthar ® Kapazitit 2MB in 27512

Eproms. (A2000 Bank) ® 1 Platz fiir D-RAMs mit Akku pufferbar
Bei A500/A1000 Grundversion mit 1MB incl, durchgeschleif-

tem Bus und Metallgehéuse @ Aufriistbar durch Erweiterungs-

karte auf 2MB @ Bei A1000 auch Kickstart von der Bank starthar

Anwendungen:

Workbench (und Kickstart) auf Modul @ Anwendungsprogramme

direkt nach dem Einschalten starten @ Festprogrammanwendun-

gen durch Autostart iiber Eprombank ® Sténdige Verfigbarkeit

der meistbenutzten Programme.

Preise:

Eprombank Amiga 2000 fir 2MB

Eprombank Amiga 500/1000 1MB

2MB Aufriistung fiir A500/1000

Sampler Studio

Professionelles Sampler-Programm @ 4-Kanal-Technik ® spei-
chern auf 4 Disketten hintereinander maglich ® alle gingigen
Formate (IFE Data, Future) @ Echtzeitdisplay mit Zoomfunktion
® viele Verfremdungsméglichkeiten @ Echo, Hall, Reverse

Paket: Sampler + Software 128,-

Soundsampler

Fiir alle Amiga’s mit Software @ Type bei Bestellung bitte ange-
ben® 8-Bit Datenbreite ® Betrieb am Parallelport {D.ruckerporg
@ Mit Vorverstérker fiir Micro-Anschlu8 (Chinch-Buchsen)
Musik- und Sprachdigitalisierung maglich @ Arbeitet mit fast al-
len Digitizer-Programmen @ Formschones Gehiuse

Super ALCOMPreis 79.-

Vokabeltrainer

2500 englisch-deutsche Vakabeln incl. Hilfsatz @ Merkfunktion
@ komfortabler Fditar zur Vokabelverwaltung ® Warterbuch zum
Dateiendurchsuchen 59,-

MIDi-Interface

4 Kanéle einschlieBlich 1 Thru @ Optische Datenanzeige @ Form-
schones Gehéuse

Wahnsinnspreis 89.-

Amiga-Bremse 69,50 OM

Stufenloser Geschwindigkeitsregler von 0-Maximalgeschwin-
digkeit. Mit LED-Anzeige und durchgeschleiftem BUS.

Tower Gehduse

Massenhaft Platz fiir den Amiga samt Zubehar. 8 Laufwerkslots
(5,25 oder 3,57)

fiir A2000 588.-
fiir A5O0 598.-

Bestellung und Versand

ALCOMP
GmbH
Glescher Weg 22
5012 Bedburg

Tel. 022 72/20 93
Fax02272/1580

kostenloses Info anfordern!!!

Wir suchen stindig Hardware-Entwicklungen.
Wir garantieren gute Umsatzprovisionen und
ehrliche Abrechnung.

68030 Professi rbo-Board

Komplett mit 68881 essor 1950.-
Komplett mit 68882 essor 2450.-

1MB-32-Bit RAM (1 r 4MB optional) fiir
68030 Board 990.-

SCSI - Schaittstelle fiir Amiga 500/1000 und
#2000 498.- DM

Die SCSI-Schnittstelle ermaglicht den AnschiuB von bis zu 9
SCSI-Geriten an einen Bus @ Mit SCS/ sind sehr hohe Ubertra-
gungsgeschwindigkeiten moglich @ Mit SCSI sind extrem groSe
Kabellingen moglich @ Lieferbar fiir A2000 als Steckkarte mit
Ausgang extern und intern @ Lieferbar fir A500/1000im Metall-
gehause mit durchgeschleiftem Bus @ Beide Versionen mit Auto-
booteproms incl. Treibersoftware fiir SCSI-Harddisk

Workbenchsteckmodul fiir Amiga

500/1000 und A 2000

Fiir den universellen Gebrauch haben wir eine Amiga-Eprombank
mit einer kempletten Workbench 1,3 fiir Sie fertig gemacht. Das
Madul braucht nur aufgesteckt zu werden. Die Workbench ist so
nun stéindig im System vorhanden und braucht nicht immer gela-
den zu werden. Fir Kickstart 1,3-Besitzer steht diese direkt nach
dem Einschalten des Amigas zur Verfiigung.

Amiga 1000 Version mit Kickstart 1,3

alle Versionen 598, -

Waorkbenchmodul fiir Amiga 500 598, -
Warkbenchmodul A 2000 748, -

Userport + Experimentierkarte
fir nsionport
fm‘ Lochraster und 2 x 6522 Ports

eer

komplett aufgebaut

Mel- und Steuerinterface
@ 8 ADC-Kanile 0-2,55V in 0,01V Stufe
® 7 DAC-Kanal 0-2,55V in 0,01V Stufe Genavigkeit- 1,5 LSB
8 frei programmierbare TTL-1/0 Kanile
Mit Gehéuse, Anschliisse auf Schraubklemmen
interne Referenzspannung
@ Expansionsanschlu8
@ Efnfecha Programmierung in Basic miglich Multitasking taug-

lich
@ incl. DEMO-Software auf 3,5" Diskette 239,-

COMPUTERHARDWARE

ausgereifte Ingenieurlei-
stung ® 14 Tage
Umtauschrecht @ fast
alle IC's gesockelt @ nur
professionelle Leiter-
platten ® Bauteile
namhatter Hersteller ®
mit Bedienungsanleitung

Versandkosten 10,- OM bei Ausland und bei Paketen nach Auf-
wand Auftragserteilung und Lieferung unter Anerkennung unse-
rer allgemeinen Geschiftsbedingungen. Umtausch nur gegen
Gutschrift oder Verrechnung.

EMB-Ramerweiteung fiir A500/1 000 und
A2000

Setzen Sie lhrem Amiga nicht schon durch die RAM-Erweiterung
Speichergrenzen. Mit unserer 8MB-Erweiterung kinnen Sie klein
anfangen und nach Bedarf durch einfaches Aufstecken von RAM-
Bausteinen bis auf 8MB weiteraufristen

Frei bestiickbar von 512K bis 8MB mit 41256 und 511000 RAMs
@ alle Sockel fiir 8MB vorbestiickt @ Autokonfigurierend/Ab-
schaltbar @ Folgende Konfigurationen sind miglich:

512K - 16x 41256 2MB 16 x 511000 (1MB-Chips)
1MB - 32 x 41256 4MB 32 x 511000

2MB - 64x 41256 8MB 64 x 511000

@ Ourchgeschleifter Bus und Metallgehéuse bei A500/1000
Lieferbare Versionen:

Version A500/1000  A2000  Preis:
Erweiterung ohne RAMs: 6020 6030 598.-0M
Bestiickt mit 2MB 6021 6031 998.-0OM
Bestiickt mit 4MB 6022 6032 1598,-OM
Bestiickt mit 8MB 6023 6033 24398,-0M

500er Speichererweiterung

Fiir 512K zusétzliches RAM®alle RAM's gesockelt @ selbstkon-
figurierend @ abschaltbar @ Uhrenschaltung auf Platine mit
Akku- bzw. Batteriepufferung nachriisthar

Komplett mit 512K Preis auf Anfrage
Bauteilsatz fiir Uhr ohne Akku 24.-
Leerplatine mit Stecker *39,-
*mit Schaltplan und Bestiickungsliste

Kickstartumschaltung

Auch fiir AS00 mit neuer Platinenversion

Bauen Sie die anderen Kickstart-Vesionen in ihren Amiga 500 @
Einfacher Einbau ohne Liten @ fiir Original-Kickstart-ROM und 2
zusitzliche Versionen auf EPROM @ EPROM-Programiersevice
auf Anfrage

super ALCOMPreis 59,-

Kickstartversion auf EPROM’s 98, -
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von Andreas Habereder

asching und Ostern ste-

hen ins Haus. Zeit, um

wieder einmal Einladun-
gen und Glickwunschkarten
zu gestalten, auszudrucken
und zu verschicken. Deluxe
Print Il bietet viele Funktionen,
die Sie bei diesen kreativen
Aufgaben unterstlitzen. Aber
auch zum Design und Druck
von Visitenkarten, Briefkdpfen
oder sogar Spruchbéndern |48t
sich Print Il verwenden.

Die Benutzerflihrung st
durchdacht und schnell erfafBt.
Es gibt sechs verschiedene
Formate, die zur freien Gestal-
tung vorgegeben sind: Plakat,
Etikett, Band, Briefkopf, Kalen-
der und GruBkarte. FUr Plakate
steht eine volle Seite (etwa DIN-
A4-Format) zur Verfligung, wo-
bei die gesamte Flache als eine
Einheit gestaltet wird, die von
einem Rahmen umzogen wer-
den kann.

Das Etikett-Format bietet et-
wa die GroBe einer Visitenkarte.
AuBerdem eignet sich dieses
Format ideal zur Beschriftung
von Aufklebern fiir 3'%-Zoll-
Disketten. Wegen der geringen
Flache ist die Rahmenfunktion
hier nicht vorgesehen.

Unter Bandern werden langs
gedruckte Schilder oder Plaka-
te verstanden. Diese bestehen
aus einzeiligen Beschriftungen
mit sehr groBen Buchstaben.
Der Drucker gibt die Buchsta-
ben in Querformat aus und
kann dadurch auf Endlospapier
theoretisch unendlich lange
Spruchbénder produzieren.

den Monat ein personliches Ka-
lenderblatt entworfen werden.
Es hat wieder die Standardgré-
Be DIN A4. Das obere Drittel
wird fir die Kalendertage nicht
benétigt und kann beliebig mit
Bilder und Motiven gefiillt wer-
den. Nach Auswahl von Jahr
und Monat werden die Daten
automatisch plaziert. Hinter-
grund und Rahmen kénnen Sie
dann frei wéhlen.

Das letzte Format ist die
GruBkarte. Dabei entwirft man
vier Segmente auf einer Seite,
wobei zwei der Tafeln auf dem
Kopf stehend gedruckt werden,
um ein Falten zu erméglichen.

Die Bedienelemente sind bei
allen Formaten mit &hnlichen
Funktionen belegt. Ein ange-
wéhltes Format wird zuerst auf
vier verschiedene Arten bear-
beitet: Unter »ICON« werden
kleine grafische Motive gela-
den, verschoben, gespiegelt
oder geldscht. Etwa 60 von die-
sen hibsch gemalten Bildern

Deluxe Print II: Deluxe-Renommee angekratzt?

Flr die Gestaltung des obe-
ren Drittels eines Briefes dient
das Briefkopf-Format. Aber je
nachdem wie Sie Ihr Papier ein-
spannen, kénnen Sie ebenso
andere Teile des Briefes be-
schriften. Das Rahmen-Design
umgibt immer nur den eigentli-
chen Briefkopf, nicht das ganze
Briefpapier.

Ein neues Jahr, ein neuer Ka-
lender: Mit Print Il kann fiir je-
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sind auf der »Print Il Art Disk«
enthalten, die mit dem Pro-
gramm geliefert wird.

Mit der Funktion »BDR« zie-
hen Sie um |hre Arbeit einen
Rahmen. In einer Zeichenfla-
che malen Sie nur ein Eck- und
zwei Seitenmuster. Daraus
setzt Print || automatisch den
Rahmen zusammen. Auch hier
kann man auf fertige Rahmen
zurlckgreifen.

Damit das Wort nicht zu kurz
kommt, kann mittels »TEXT«
Schrift eingeblendet werden.
Mit dem MenUpunkt »Schrift-
Verz. laden« werden alle Zei-
chensétze aus dem aktuellen
Fonts-Verzeichnis geladen.

»BACK« ist die Funktion fir
den Hintergrund. Dieser kann
aus Farbe, Text oder Bildern be-
stehen. Die Farbe stellen Sie im
Ihnen von Deluxe Paint viel-
leicht vertrauten Farbfenster
ein. Die Auswahimdglichkeit
»Andern« beinhaltet ein einfa-
ches Malprogramm, das nicht
an die Funktionen von Deluxe
Paint herankommt, aber fiir
kleine Verbesserungen an Bild
oder Rahmen bestens geeignet
ist.

Print Il ist auf jeden Fall kom-
fortabler und sinnvoller als das
schon etwas dltere Printmaster
Plus oder die erste Version von
Deluxe Print. Der Datei-Re-
quester (Ladefenster) bietet al-
lerdings nicht das Optimum an
Komfort. Es ist der typische Re-
quester fiir Electronic Arts Pro-
dukte. Deluxe Paint Ill hat auch
keinen besseren, obwohl ande-
re Programme zeigen, wie man
es besser macht. Trotz kleinerer
Schwachpunkte ist die einfache
Bedienung des Programms zu
loben; lbersichtlich in jeder Si-
tuation, gleich ob etwas gestal-
terisch veréndert oder ausge-
druckt wird.

Und da wéren wir schon beim
einzigen wirklich schwerwie-
genden Negativpunkt: Zum
Druck werden die Druckertrei-
ber der Workbench verwendet.
Das und nichts weiter. Obwohl
Print Il, wie der Name schon
sagt, eigentlich ein Programm
nicht nur zum Design, sondern
auch zum Ausdruck sein soll,
ist die Qualitdt der Ausgabe
eher bescheiden. Keine pfiffi-
gen Extra-Treiber oder Druck-
methoden zieren die Funktions-
vielfalt. Schlimmer noch beson-
dere Drucker, wie etwa Laser-
oder Farbdrucker mit hoher
Auflésung, werden nicht bis

zum letzten ausgereizt. Die
Blockchengrafik der Bilder
bleibt auch auf dem Drucker er-
halten. Wer jedoch so etwas
mag oder gerade danach
sucht, ist mit Print Il wohl gut
beraten.

Ein paar Worte ber Hand-
buch und Sprache zum Ab-
schluB. Auf zirka 50 Seiten und
zu einem Ringbuch geheftet,
wird Print Il in vier Uibersichtli-
chen Kapiteln erklart. Etwas
Ubertrieben scheint jedoch die
Einleitung, wenn die im dritten
Kapitel als Beispiele aufgefiihr-
ten Projekte gepriesen werden.
Sie sollen von »professionellen
Designern« entworfen sein, se-
hen allerdings nicht im gering-
sten so aus. Das Handbuch so-
wie die Bedienelemente wur-
den ins Deutsche Ubersetzt; in-
klusive Holprigkeiten wie »Um-
kehranzeige« flir Reverse-
Darstellung. Wer dem Deut-
schen nicht traut, kann das Pro-
gramm auch wieder auf eng-
lisch zurlickschalten. jk
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Fazit: Deluxe Print Il ist ein
Design- und Druckprogramm fiir
GruBkarten, Briefkopfe, Visitenkar-
ten und ahnliches. Es ist einfach
gehalten und hinkt etwas hinter der
aktuellen Entwicklung her (State of
the Art waren zum Beispiel
skalierbare Zeichensétze und
damit eine bessere Druckqualitét).
Fir die schnelle Produktion von
(bunten) Einladungen oder
Aufklebern bietet Print Il viele
Funktionen.

Positiv: Programm und Handbuch
komplett in Deutsch; l4uft
uneingeschrankt mit 512 KByte;
einfache Bedienung; IFF-Standard
wird unterstitzt.

Negativ: veraltete Requester;
Druckqualitét nicht iiber dem
Durchschnitt.

Produkt: Deluxe Print Il
Preis: ca. 200 Mark
Hersteller: Electronic Arts
Anbieter: Markt & Technik
Buchverlag, Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar bei Miinchen,
Tel. 089 / 4613-0
eeeeee sohrgu eee
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Digitalisierung auf dem AMIGA ...

... ohne die gigantischen Speichererweiterungen von GIGATRON kaum denkbar!
CAD, Grafik, Musik, tolle Spiele, Video und DTP — jetzt kein Problem mehr!

Alle Karten werden in den Amiga integriert, sind autokonfigurierend, inkl. akku-
gepufferter Echtzeituhr und bei Bedarf abschaltbar. Sie sind mit gesockelten IC’s ver-
sehen und arbeiten problemlos mit Festplatte sowie Kickstart & \Xorkbench 1.3!

Ausziehspezialwerkzeug
far BigAgnus (Chip puller)

Big AGNUS 8372 A

inkl. Einbauanleitung
Kickstart-ROM 1.3

Umschaltplatine
zwischen Kickstart-ROM 1.2 und 1.3

500 SE — 512k8B

Komplett besttickt mit 1 MegaBit-Chips,

I 2 nur DM 228,_
MiniMax 500

die variable 2 MB-Karte — erweiterbar Stlick
far Stlck, besttickt mit 512 KB und Uhr

nur DM 288,_
GigaMax 2000 . A,

die variable 8 MB-Karte fur den Amiga 2000
—von 1-8MB aufrustbar in 0,5 MB-Schritten
bis 6 MB, dann einmal mit 2 MB auf 8 MB.

nur DM 698,_
nur DM 898,_'

Aufrustsatze

MinitMax 500

GARY-Platine, 6-pol. Kabel, RAM-Test-Disk
mit O Stck. DRAM 514256 = OKB 80,—-
mit 4 Stck. DRAM 514256 =512KB 220,—
mit 8 Stck. DRAM 514256 =1MB ~ 360,—
mit 12 Stck. DRAM 514256 =1,5MB 500,—

MimniMax PLUS

CPU-Platine, GARY-Platine, 6-pol. Kabel,
4 pol. Kabel und RAM-Test-Diskette

mit O Stck. DRAM 514256 = OKB 120,—-
mit 4 Stck. DRAM 514256 =512KB 280,—
mit 8 Stck. DRAM 514256 =1MB ~ 420,—
mit 12 Stck. DRAM 514256 =1,5MB 560,—

1 MB
2MB

DM 42,—

DM 159,—
DM 59,—

Profis.

Die Speicher-
DM 45,—

Umrdstungen werden auf Wunsch von der Firma Rat & Tat durchgefihrt (Tel.-Nr. siehe rechts).

Technische Anderungen vorbehalten. Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen.

Fotos: Petzold, 1/90

=
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GIGATRON"
Resthauser Str. 128
D-4590 Cloppenburg
Telefon (044 71) 3070
und (044 71) 83740
Telefax (044 71) 83643

Distributoren:

Frankreich, Italien, Schweiz,
Luxemburg, Belgien (F)
Chouette Informatique
Bolte Posta le 42, F-67340 Ingwiller
Tel. (33) 88895241, Fax (33) 88895230

Niederlande, Belgien (FL)
Club Europa S.A.R.L.
St. Echternachlaan 74,5625 J.B.
Eindhoven
Tel. 040/417596
Osterreich
Intercomp
Heldendankstr. 24
A-6900 Bregenz
Tel. 05574/27344-5
Dénemark
FreeCom W. Paul (Umriistungs-Service)
Bismarckstr. 2, 2000 Hamburg 20
Tel. 040/489 5990, Fax 040/495788

West-Berlin
Bernd Tiedke
Wilhelmshavener Str. 32,1000 Berlin 21
Tel. 030/3963332
Schweden
CDC Erich Schmit
Tel. 031/228160 + 08/100428

Finnland
Datahansa OY
Lauttasaarentie 11, 0020 Helsinki
Tel. 90/6821336, Fax 90/6925790
Spanien
Informatic 3
Avd. de |la Rosaleda, E-2 Bajo
29008 Malaga
Tel. 952/221188

Umristungen durch RAT & TAT in
Augsburg, 0821/465033
(Hr. Kramer)

Berlin, 030/6 84 6057-59
[Hr. Erichsen)
Bielefeld, 0521/6 5417
(Hr. Hoff)
Braunschweig, 0531/4 46 71+ 45177
(Hr. Garczynski)
Bremen, 0421/5006 63
(Hr. Fischer)
Darmstadt, 06151/20017
(Hr. Hoppe)
Deggendorf, 0991/33292
Dortmund, 02301/8511-13
Diisseldorf, 0211/22 29 58 + 213045
(Hr. Franke)

Essen, 0201/35923-27
[Hr. Griinhoff)
Frankfurt/Main, 069/416011-13
(Hr. Schmidt)
Freiburg, 0761/588 01/02
Fulda, 0661/3 6210
GieBen, 0641/59 44 - 45
(Hr. Bichner)

Haiger, 02773/24 46
(Hr. Schmidt)
Hamburg, 040/2201913
(Hr. Panke)
Hannover, 0511/3277 55
Hof/Saale, 09281/99 41
Ingolstadt, 0841/58080
Kaiserslautern, 0631/92028
Karlsruhe, 0721/6 0411
Kassel, 0561/103101
Kiel, 0431/68 00 49
Koblenz, 0261/40 80 34
Kéln-Rodenkirchen, 02236/6 4056 - 57
Libeck, 0451/89 8040
Lineburg, 04131/366 86
Mannheim K1, 0621/291475
Memmingen, 08331/4335
Miinchen, 089/65 0099
Miinster, 0251/617050
(Hr, Dosterhout)
Nirnberg, 0911/6320 02
(Hr. Loos)
Ravensburg, 0751/25116
(Hr.Sautter)
Recklinghausen. 02361/372279
(Hr. Hasewinkel)
Regensburg, 0941/792333
(Hr. Seidel)
Rosenheim, 08031/4 2205
(Hr. Birnkammer)
Saarbriicken, 0681/5848272-74
(Hr. Richter)

Singen, 07731/67870
(Hr. Kofler)
Stuttgart, 07152/7 2238 -39
Wiesbaden, 06122/52271-72
(Hr. Feliner)
Wilhelmshaven, 04421742399
(Hr.Pdrschke)
Wirzburg, 0931/50289
(Hr. Raichl)
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X Shell fiir Y{Cad “

GRAFX hat eine grafische Benutzerober-
flache entwickelt, die die Arbeit mit dem
CAD-Programm »XCad« erleichtern soll.

von Kai Miiller-Holthusen

Shell soll die verbalen
Menis des CAD-Pro-
gramms XCad (Test in

Ausgabe 11/89) ersetzen und
dadurch fir héhere Produktivi-
tat und leichtere Erlernbarkeit
sorgen.

Der XShell-Zusatz wird tber
die Start-Datei beim Laden von
XCad eingebunden. Das Pro-
gramm wird auf drei Disketten
und mit englischem Handbuch
geliefert. Das Handbuch ist gut
strukturiert und beschreibt die
Funktion jedes Icons und deren
Zusammenhéange. Es kann und
soll jedoch nicht das XCad-
Handbuch ersetzen.

Nach Installation besitzt
XCad zwei goldgelbe Bild-
schirm-Menus, auf denen sich
verwirrende Buchstaben- und
Symbolkombinationen anein-
anderreihen. Auch fiir den Ken-
ner klart sich erst nach Blick
ins Handbuch, was es mit den
Icons auf sich hat. Die lippige
Kommandovielfalt von XCad ist
auf insgesamt vier Screen-Me-
nls verteilt:

— Zeichnen,

— Text/Symbole,

— Bildschirmeinstellungen,
— Manager/Grundfunktionen.

Davon ist letzteres perma-
nent zu sehen, wahrend sich
die anderen je nach Bedarf ein-
schalten lassen. Hierin liegt so-
wohl die Starke als auch die
Schwiche von XShell. Die
Screen-Meniis waren fir spe-
zielle Applikationen vorgese-
hen und sollten wenige, immer
wiederkehrende Kommandofol-
gen durch Klick auf ein Symbol
ersetzen. Fur einen kompletten

Ersatz des Kommandoeditors
durch Symbole ist auf dem Bild-
schirm wenig Platz, wenn man
mit einer Auflésung von 640 x
512 Punkten auskommen muB,
was flir CAD-Anwendungen
eher gering ist. Unter diesen
Umsténden entpuppen sich die
XShell-Menis als vergleichs-
weise unibersichtlich. Ande-
rerseits verlangsamt sich durch
das stdndige Auf- und Zuklap-
pen der alten Wortmenls die
Ablaufgeschwindigkeit bei der
Interpretation der Befehle. Da-
durch ist die XShell ein durch-
aus akzeptabler KompromiB.
Die Behauptung, daB die Be-
nutzung von XCad mit XShell
leichter zu erlernen sei, muB
allerdings bezweifelt werden.
Man kommt nicht umhin, sich
das Versténdnis der Funktions-

weise des Zeichenprogramms
anzueignen.

Anpassungen an die Vorlie-
ben des Benutzers lassen sich
jedoch bei XShell recht leicht
vornehmen. Die Bildschirm-
Meniis mit ihren Kommandofol-
gen und Icons kénnen mit dem
Men(-Editor »Modmenue« be-
arbeitet werden. So 4Bt sich et-
wa das Icon fiir Diskettenbe-
trieb leicht flir die Benutzung ei-
ner Festplatte anpassen.

Ein Nachteil bleibt jedoch be-
stehen: Da XCad die Eigen-
schaft hat, die Farbpalette fiir
den ganzen Bildschirm mit ei-
ner Zeichnung zu laden, erlebt
man beim Laden einer alten
Zeichnung mit einer anderen
Palette ein blau(bunt)es Wun-
der. Die schénen goldfarbigen
XShell-Meniis verwandeln sich

XCad mit XShell: akzeptabler KompromiB
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FAZIT: XShell ist eine komprimierte
grafische Oberfldche flir XCad zum
Ersatz der Wortmeniis. Nach CAD-
typischer Einarbeitungszeit wird eine
komfortable Benutzung méglich. Die
komplette Kommandopalette ist
implementiert. Die Erlernbarkeit wird
jedoch kaum verbessert, da die
Funktionsweise von XCad grundsétz-
lich nicht intuitiv verstandlich ist.

POSITIV: Gutes Konzept und De-
sign der Menls; gutes Handbuch;
Meniis mit Modmenue verénderbar.
NEGATIV: umfangreiche Einarbei-
tung nétig; nur eine Farbpalette.

Produkt: XShell

Preis: rund 400 Mark

Hersteller: GrafX Computing
Anbieter: gutsortierter Fach- und
Versandhandel
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in ein Farbenwirrwarr. Doch
auch hier gibt es einen Kompro-
miB. Wer XShell benutzt, sollte
sich mit der vorgegebenen
Farbpalette anfreunden, da An-
derungen die Ubersichtlichkeit
beeintrachtigen. Um alte Zeich-
nungen weiterbearbeiten zu
kénnen, speichert man den ge-
samten Zeichnungsinhalt als
Symbol (Makro), um ihn an-
schlieBend unter XShell wieder
zu laden. Dabei bleibt die nor-
male Farbpalette. ik

Hermann der User

' Hmm, WAs ST DENN DAS
HiER NEUES? EPROM
ODER KOPIERSCHUTZ 2

[icH T7PPE 10:1 FOR

KOPIiERSCHUTZ H!
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Computer-
Enzyklopadie

Hans Herbert Schulze, durch
sein »rororo-Computer-Lexikon«
und »Computer-Englisch« be-
reits einem breiten Publikum
bekannt, hat ein neues Werk
verdffentlicht. Das Buch ver-
dient die Bezeichnung »monu-
mental«, In sechs Banden auf
knapp 3000 Seiten klart er rund
26000 Begriffe aus dem Be-
reich der EDV unter Beriick-
sichtigung der Teilgebiete Tele-
kommunikation, Informatik, Da-
tenschutz und andere. Dabei
werden sowohl englische als
auch deutsche Bezeichnungen
aufgefiihrt und mehr als nur
Ubersetzungen geboten. Viele
Abbildungen und Tabellen illu-
strieren den Text. Die Compu-
ter-Enzyklopédie stellt nicht nur
die erste annahernd vollstandi-
ge Standortbestimmung der
EDV im deutschen Sprachraum
dar, sondern kann fast uneinge-
schrankt als Richtungsweiser
und Schiedsrichter fiir Zweifels-
félle empfohlen werden.

Sicherlich unterliegt die Zu-
sammenstellung derart umfang-
reicher Nachschlagewerke
subjektiven Kriterien, aber es
verwundert doch, daB Stich-
worter wie SCSI, TeX, BCPL,
Lattice oder C++ gar nicht,
und solche wie Macintosh, Ami-
ga oder AT&T nur im Vorbeige-
hen unter anderen Rubriken er-
wahnt werden. Auch das Feh-
len rein numerischer Begriffe,
etwa wichtiger Prozessorfami-
lien, ist bedauernswert. Trotz-
dem ist die Computer-Enzyklo-
padie hilfreich fur den interes-
sierten Laien und unverzichtbar
fir den professionellen Com-
puter-Anwender.

Ralph Babel/pa

Computer-Enzyklopadie, Lexikon und Fach-
worterbuch fir Datenverarbeitung und Tele-
kommunikation, Hans Herbert Schulze, Ro-
wohit Verlag, 2903 Seiten (6 Bénde), 98 Mark

The Beauty
of Fractals

Professor Dr. Heinz-Otto Peit-
gen, Mathematiker, und Profes-
sor Dr: Peter H. Richter, Physi-
ker, sind die Autoren von »The
Beauty of Fractals«. Beide ar-
beiten an der Universitét Bre-
men auf dem Gebiet nichtlinea-
rer dynamischer Systeme. Die
Ergebnisse ihrer computergra-
fischen Experimente sind auf
erfolgreichen  Ausstellungen
bewundert worden. Das eng-
lischsprachige Buch berichtet
auf 208 Seiten von der Philoso-
phie, der Mathematik und den
Hintergriinden dieser »Compu-
terkunste.

AMIGA-MAGAZIN 3/1990

Drei Blocke mit Farbbildern
zeigen auf 40 Seiten des Bu-
ches Uber 100 fantastische
Farbdrucke der schdnsten Bil-
der (Julia-Mengen, Apfelmann-
chen). Freunde solcher Grafi-
ken werden durch etwa 80
schwarzweiBe lllustrationen
weiter verwohnt. Um den Textin
vollen Zligen genieBen zu kon-
nen, sollte der Leser gute Eng-
lischkenntnisse mitbringen und
auf  mathematisch-physikali-
schem Gebiet fest im Sattel sit-

Springer-Veriag Berin Hedsiberg NewYork Tokyo.

zen — oder die entsprechen-
den Spezialkapitel lberlesen.

Dem Nicht-Fachmann geben
die Aufsédtze »Frontiers of
Chaos« und »Magnetism and
Complex Boundaries« interes-
sante  Hintergrundinformatio-
nen. Hier wird Uber das Verhalt-
nis von Wissenschaft und
Kunst sowie Uber das Denken
in Bildern geschrieben. Weitere
Themen sind u.a. die Entste-
hung von Chaos an Grenzfla-
chen durch Wettbewerb ver-
schiedener Anziehungsberei-
che und Zusammenhange frak-
taler Strukturen wie Julia- oder
Mandelbrotmengen. Zehn Spe-
zialkapitel haben einen gréBe-
ren mathematischen Tiefgang
und richten sich Uberwiegend
an Studierende der »komplexen
Dynamike.

Originalartikel von bekann-
ten Kennern der Thematik tra-
gen zur Lebendigkeit des Bu-
ches bei. An erster Stelle steht
ein Artikel von Benoit B. Man-
delbrot tber die Entdeckung
der Mandelbrotmenge und die
Geschichte der fraktalen Geo-
metrie. Adrien Douady, ein ma-
thematischer  Experte, be-
schreibt Details und Mysterid-
ses von Julia- und Mandelbrot-
mengen. Der Physiker Gert Ei-
lenberger versteht die Bilder als
Briicke zwischen rationalen
wissenschaftlichen Einsichten
und emotionalen &sthetischen
Empfindungen. Als Pionier der
Computergrafik vergleicht Her-
bert W. Franke die »Map Arte«

der komplexen Dynamik mit ei-
genen Erfahrungen.

Am SchluB erhélt der Leser
im kleinen Abschnitt »Do it
yourself« praktische Tips, um
typische Bilder selbst berech-
nen zu kénnen und ein Ver-
zeichnis der Entstehungspro-
zesse und Parameter der Bil-
der. Einsteiger in diese Thema-
tik sollten sich »The Beauty of
Fractals« in einer Buchhand-
lung anschauen. Wer sich
schon mit diesem Bereich der
Computerkunst angefreundet
hat und die Asthetik solcher Bil-
der zu schatzen weiB, sollte ei-
nen Platz auf seiner Blcher-
Wunschliste freihalten.

Alexander Lebrecht/pa

The Beauty of Fractals, Peitgen/Richter,
Springer-Verlag, 199 Seiten, 84 Mark

Amiga Hardware
Reference
Manual

_ Nach langer Wartezeit ist die
Uberarbeitung des Standard-
Nachschlagewerks zur Amiga-
Hardware erschienen. Das
Hardware-Manual, Teil zwei ei-
ner auf drei Bande reduzierten
Reihe der offiziellen Amiga-
Dokumentation, beschreibt die
Hardware des Amiga in erster
Linie aus der Sicht des Pro-
grammierers. Fir die Hardware-

AMIGA HARDWARE
REFERENCE MANUAL

REVISED & UPDATED

Entwicklung gibt es das Techni-
cal Reference Manual.

Das Buch eignet sich beson-
ders fiir diejenigen, die durch
direkte Steuerung der Hard-
ware mehr aus dem Computer
holen wollen. Das betrifft wohl
in erster Linie Spieleprogram-
mierer, die sich mit dem Multi-
tasking nicht anfreunden wol-
len oder es aus Geschwindig-
keitsgriinden nicht aktivieren
kénnen. Andererseits hilft das
Studium, die Vorgange im Sy-
stem zu verstehen, die bei der
systemnahen Programmierung
— auch im Multitasking-Kontext

s

BUCHER

— relevant werden. Daher wird
erstmals auf die Gefahren (und
Bedingungen) der Hardware-
Level-Programmierung einge-
gangen. Das ist u.a. wichtig fur
den Einsatz von Blitter und
Copper.

Weitere Verbesserungen zur
vorherigen Auflage betreffen
die Miteinbeziehung des PAL-
Standards bei der Beschrei-
bung von Grafik, Sound und
Zeitverhalten. Es werden Zwei-
felsfalle geklart, Nebeneffekte
und Fehler erwdhnt. L&ngere
Beispiele sind meist vollstandi-
ge Programme und allem An-
schein nach direkt lauffahig.

Die Anhdnge beschreiben
die Tastaturen fir den Amiga
500/2000, die Tastatur-Reset-
Warnung und enthalten korri-
gierte Informationen zu den
ClAs und deren Verwendung
durch das Betriebssystem.
Auch die Autokonfiguration ist
(wieder) mit dabei. Die Durch-
sicht der Timing-Diagramme
zur Diskettensteuerung emp-
fehlen wir besonders den Pro-
grammierern von Disketten-
Utilities.

Um etwaigen Gerlichten aus
dem Weg zu gehen: Das ECS
(enhanced chipset) ist nicht be-
schrieben. Was jedoch weit
seltsamer anmutet, ist, daB der
Extra-Halfbright-Modus mit kei-
ner Silbe erwéhnt wurde. Si-
cherlich ein Versehen, das der
uneingeschrankten  Empfeh-
lung aber nicht im Weg steht.

Ralph Babel/pa

Amiga Hardware Reference Manual, Addison
Wesley, 399 Seiten, 58 Mark

Computerbiicher
aus dem Katalog

Wer in der N&he einer GroB-
stadt wohnt, und damit schnel-
len Zugang zu einer gut sortier-
ten Buchhandlung hat, kann
sich regelmaBig tUber das Ange-
bot an Computerfachliteratur
informieren. Fir die anderen
sind Computerbuchkataloge
meist die einzige Informations-
quelle. Bisher bieten zwei
Buchhandlungen solche Uber-
sichten an: Hugendubel und
der Haifisch-Versand. Beide
Kataloge umfassen etwa 200
Seiten und informieren Uber
Autor, Inhalt, Titel, Umfang und
Preis der Fachblcher. Beide
Ubersichten sind nach The-
menbereichen gegliedert und
kostenlos. Dafiir werden Be-
stellkarten gleich mitgeschickt.

pa
Buchhandlung Hugendubel, Postfach 208,
8000 Miinchen, Tel. 0 89 /2 89 91
Haifisch-Versandbuchhandlung, Bianca Kébl,

HubertusstraBe 13, 8022 Grinwald, Tel. 089/
64156 16
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PUBLICDOMAIN

von Guido Coenen
I n den fast vier Jahren seit

Erscheinen des Amiga gab

es eine Reihe von Versu-
chen, private PD-Disketten-
magazine zu etablieren. Wah-
rend die meisten davon nach
wenigen Ausgaben eingestellt
wurden, schafften es einige
dennoch, bis heute mehr oder
weniger regelméBig zu erschei-
nen. Zu den &ltesten noch exi-
stierenden Diskmagazinen ge-
héren die Reihen »AmigaJuice«
und »GetiTe.

Amigaduice ist das &lteste,
noch erscheinende Disketten-
magazin. Die Erstausgabe er-
schien bereits im Januar 1987,
also zu einer Zeit, in der noch
mit Hochdruck an der Entwick-
lung des Amiga 500 und Amiga
2000 gearbeitet wurde. In den
gut zwei Jahren brachte es Ami-

DIS

gaduice immerhin auf knapp 20
Ausgaben. Was an diesem Ma-
gazin sofort angenehm aufféllt,
ist sein Preis: Gegen Einsen-
dung eines mit 1,70 Mark fran-
kierten Rickumschlages und
einer Leerdiskette ist Amiga-
Juice ohne weitere Kosten vom
Herausgeber Holger Lubitz er-
héltlich. Zudem ist das unent-
geltliche Kopieren im Freun-
deskreis erlaubt, ja sogar er-
winscht, denn der Herausge-
ber alleine kénnte die Nachfra-
ge wahrscheinlich nicht bewal-
tigen. Auch die duBere Gestal-
tung des Magazins ist recht an-
sprechend; neben einem Texte-
Icon fiir den eigentlichen Maga-
zinteil beinhaltet das Hauptver-

Mit Programmen

zeichnis der Diskette einige
sauberlich in Unterverzeichnis-
se abgelegte Programme mit-
samt deutscher Beschrelbung
Da Amigaduice auf einer einzi-
gen Diskette ausgeliefert wird,
beschrénkt sich der Herausge-
ber allerdings zugunsten des
redaktionellen Teils auf die Un-
terbringung kleiner Hilfspro-
gramme, die zumeist von Le-
sern eingesandt wurden. So
finden sich auf der Ausgabe 17
neben dem Diskettenmonitor
»DisKey« auch ein Programm
zum Abschalten des TiefpaB-
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Filters, ein Patch fir Program-
me, die FastMem benétigen,
und eine Reihe weiterer Hil-
fen gegen die Probleme des
Amiga-Alltags. Dabei wird der
Quellcode jeweils mitgeliefert;
neben C- und Assembler-Sour-
cen sind auch Modula-Routi-
nen vertreten.

Auch an lllustrationen fehlt es
nicht; gerade in den letzten
Ausgaben wird verstarkt die Fa-
higkeit von »Zeige« genutzt,
auch Grafiken in den Text ein-
binden zu kénnen. Der redak-
tionelle Teil tiberzeugt vor allem
durch seinen Umfang, denn al-
lein die Ausgabe 17 enthélt
mehr als 500 Bildschirmseiten
Text. Dabei wurde an jeden Be-
reich gedacht. Es finden sich

PD-

scheint seit Marz 1988 regelma-
Big jeden Monat; mittlerweile ist
bereits Ausgabe 22 erhéltlich.
Das Magazin ist zwar nicht wie
AmigaJuice umsonst zu bezie-
hen, kann aber gegen den Be-
trag von 10 Mark bei der AIT-
UG angefordert werden. Der
Amiga-User erhalt als Gegen-
wert zwei PD-Disketten mit je-
der Menge Texten, Artikeln und
Programmen. Das unentgeltli-
che Kopieren im Freundeskreis
ist erlaubt. Bereits im Impres-
sum stellt die AIT-UG klar: Wir
mdchten méglichst alle Amiga-
User ansprechen. Zu diesem
Zweck wird M. Rénn von den
Programmierern Peter Fischer
und Jochen Kupfer tatkraftig
unterstiitzt, die einen C-Kurs
und einen Modula-Kurs mit vie-
len Beispielen durchfiihren. Fir
Leserfragen haben die »Ma-
cher« von GetiT allzeit ein offe-

ETTEN-
MAGAZINE

Informationen von
Anwendern fiir An-
wender, das bieten
PD-Diskettenmaga-
zine. Wir haben uns
zwei der bekannte-
sten angesehen.

nicht nur Leserzuschriften, son-
dern auch Tips & Tricks, Hard-
und Software-Tests sowie Be-
richte jedweder Art im Amiga-
Juice. Sowohl die Leserbriefe
als auch die Artikel stammen
fast ausschlieBlich von Amiga-
Profis, was manchmal in »Fach-
chinesisch« ausartet und dem
Einsteiger nur selten weiterhilft.
Amigaduice als ein Magazin
nur fir Profis abzustempeln,
wére dennoch vorschnell; denn
wie heiBt es doch in Jeder Aus-
gabe unter der Uberschrift »Mit-
machen«: Was kann man an
AmigadJuice einschicken? Prin-
zipiell alles.

Ebenso wie AmigadJuice ent-
steht auch das Diskettenmaga-
zin GetiT in privater Regie; Her-
ausgeber ist die »AIT-UG« mit
Magnus Rénn als verantwortli-
chem Redakteur. Platzproble-
me gibt es bei GetiT nicht, da
das Magazin auf zwei Disketten
ausgeliefert wird. GetiT er-

an, erkennt man schon bald,
welchen Leserkreis GetiT an-
spricht. Im Gegensatz zur Ami-
gaduice sind hier die Amiga-
Profis in der Minderheit; sowohl
die Fragen als auch die Antwor-
ten sind leicht versténdlich ab-
gefaBt und sprechen auch
Amiga-Anwender an, die dlter
als 20 sind. Der Sprachstil wirkt
dabei stets sachlich, aber nie-
mals trocken; auf »Szenen-
Slang«wird zugunsten unerfah-
rener Amiga-Anwender groB-
tenteils verzichtet. Um die Le-
ser aber nicht nur mit Artikeln,
sondern auch mit aktuellen PD-
Programmen zu versorgen, ent-
hélt eine der beiden GetiT-
Disketten stets neue Public-
Domain-Programme. Die Aus-
wahl ist als gelungen zu be-
zeichnen, da die AIT-UG Uber
einen groBen PD-Pool und iber
gute Beziehungen zu namhaf-
ten Programmierern verfligt.
Zudem macht sich GetiT um die
Verbreitung deutscher Anlei-
tungen verdient, denn zu jedem
auf dem Magazin verdéffentlich-
ten Programm erscheint friiher
oder spater die Ubersetzte An-
leitung. Wer ein leicht verstand-
liches, aktuelles Diskettenma-
gazin sucht, das neben dem
guten Magazinteil eine Reihe
hervorragender PD-Program-
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nes Ohr. Dieser Magazinteil
wird ebenfalls mit dem Pro-
gramm Zeige dargestellt, das
sich zum Standard-Lister flr
Diskettenmagazine entwickelt.
GetiT enthélt deutlich weniger
Texte als die AmigaJuice, die al-
lerdings klarer gegliedert sind.
Neben den Rubriken »Leserfra-
gen«und »Leserantworten« bie-
tet der Magazinteil eine gro-
Be »Tips & Tricks-Ecke«, einen
Kleinanzeigenmarkt und einige
deutsche Anleitungen zu PD-
Programmen. Schaut man sich
die Zuschriften etwas genauer

me mitliefert, ist mit GetiT zwei-
fellos gut bedient. Der Maga-
zinteil kénnte allerdings noch
eine Erweiterung vertragen.
Somit bleibt zu hoffen, daB die
AIT-UG auch in Zukunft genii-
gend Leser zum Schreiben mo-
tivieren kann. ms
AmigaJuice-Redaktion

c/o Holger Lubitz

Kleine Drakenburger StraBe 24
3070 Nienburg/Weser

GetiT-Redaktion
AIT-UG

c/o Magnus Rénn
Erlenkamp 13

4650 Gelsenkirchen
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V4
LISTING

WO rmen 3

Eine extrem wichtige Funktion fehit dem
Amiga-Basic vollkommen: Man kann nicht
feststellen, welches das aktuelle Verzeich-
nis fir das Programm ist. Das Unterpro-
gramm »Where« gibt Ihnen Auskuntt.

von René Beaupoil
F ast alle Programme greifen auf Daten zuriick, die auf einem

Massenspeicher stehen. Aber es ist nicht sicher, daB sich

die Daten immer auf der Diskette im Laufwerk DFO: befin-
den. Ein Abbruch des Programms ist meist die Folge. Doch das
muB nicht sein, wenn Sie sich an eine Spielregel halten und das
Unterprogramm »Where« benutzen.

Zuerst zu der erwéhnten Spielregel. Die Regel lautet schlicht und
einfach:

B Legen Sie eine eigene Basic-Diskette an. In das Stammver-
zeichnis kopieren Sie Amiga-Basic.

Am besten legen Sie fiir jedes Ihrer Basic-Programme auf dieser
Diskette ein eigenes Unterverzeichnis an, in dem das Programm
und alle zugehorigen Daten stehen. Das ist nicht unbedingt nétig,
aber es erhoht die Ubersichtlichkeit der Diskette.

Der nachste Schritt ist die Verwendung des Unterprogramms
Where. Es liefert Innen in der Variablen »path$« den kompletten
Pfad, in dem |hr Programm liegt. Die Variable path$ dirfen Sie in
Ihrem Programm nicht anderweitig verwenden. Nachdem Sie nun
die Pfadangabe besitzen, ist es ein leichtes, eine Datei mit einem
bestimmten Namen zu dffnen. Beachten Sie dabei, daB Sie nur
noch den Namen an path$ anhangen missen. Where liefert nam-
lich am Ende der Variablen path$ das Zeichen »/«, wenn sich lhr
Programm in einem Unterverzeichnis befindet. Liegt Ihr Programm
im Stammverzeichnis, ist das letzte Zeichen ein »:«.

Y ERZEICH

AmigaBASIC
Testprog
Testdaten

Bild. So soliten Sie Ihre Amiga-Basic-Diskette aufbauen

Zubeachten ist, daB Sie das Basic-Programm durch Doppelklick
starten miissen. Bei der Aufrufmethode mit der gedriickten Shift-
Taste ist das aktuelle Verzeichnis namlich das, in dem Amiga-Basic
liegt und nicht das, in dem das Programm liegt.

Wenn Sie Where in eigenen Programmen verwenden, setzen
Sie statt der Zeilen 9 und 10 Ihr Programm ein. Der Aufruf des Un-
terprogramms geschieht dann einfach mit folgender Zeile:

CALL Where

Falls Sie im Programm mit dem Befehl CHDIR das aktuelle Ver-
zeichnis andern, miissen Sie Where erneut aufrufen, wenn Sie auf
dieses Verzeichnis zugreifen wollen.

Durch den Einsatz von Where kénnen Sie jetzt (fast) sicher sein,
daB Ihr Basic-Programm die gesuchten Daten findet. Das ist auch
dann der Fall, wenn ein anderer Benutzer Ihr Programm verwen-
det.

Dieses Listing |48t sich auch mit dem AC-Basic-Compiler V1.3 Uber-

setzen. Die Schalter »R« und »N« mussen dabei aktiviert sein.
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Programmname: Where

Computer:  A500, A1000, A2000
mit Kickstart 1.2 & 1.3
Sprache: Amiga-Basic 1.2
Bemerkung: siehe Kasten

Programmautor: René Beaupoil

1 xV0 LIBRARY “dhl:basic/dos.library”

2 nb LIBRARY “dhl:basic/exec.library”

3 k2 DECLARE FUNCTION AllocMem&() LIBRARY
4 H1 REM FreeMem

5 LL DECLARE FUNCTION Lock&() LIBRARY

6 w8 REM UnLock

7 uv DECLARE FUNCTION Examine&() LIBRARY
8 aA DECLARE FUNCTION parentDir&() LIBRARY
9 Go CALL Where

10 SC PRINT path$

11 vq END

12 1M SUB Where STATIC

13 kt SHARED path$

14 jr path$=""

15 V2" parent$=""

16 mT BREAK OFF

17 xd eintraghk=AllocMem&(260%&,0%)

18 mq IF eintragk <> 0& THEN

19 9w2  olock&=SADD( ”*+CHR$(0))

20 AF old&=Lock&(olockk,-2&)

21 93 vlock&=0ld&

22 8T IF old& <> 0& THEN

23 4ed old&=ParentDir&(old&)

24 nQ WHILE old& <> 0&

25 Vwé test&=Examine&(old&,eintragk)

26 4t IF test& <> 0& THEN

27 gl8 starté=eintragl+8k

28 a8 14=08&

29 JG parent$=""

30 kn WHILE PEEK(Start&i-i&) <>0

31 GKA parent$=parent$+CHR$(PEEK(sta1-t&+i&))
32 gf 18=18+1

33 ymé WEND

34 UN6 END IF

35 Bb IF ParentDir&k(old&) = 0& THEN

36 hs8 parent$=parent$+”:”

37 Cvé ELSE

38 118 parent$=parent$+"/"

39 Z56 END IF

40 8T path$=parent$+path$

41 25 lev=1

42 Nx old&=ParentDir&k(oldk)

43 w4 WEND

4 Te IF Examine&(vlockk,eintragk) <> 0& THEN
45 yab start&=eintragd+8k

46 Bk 1&=08&

47 14 WHILE PEEK(starti+i&)<>0

48 Tw8 path..@:pathS-#CH%(PEEK(start&+i&))
49 xw 1&=1%+1

50 F36 WEND

51 Md IF lev = O THEN path$=path$+”:"

52 mf4 END IF

53 8o Unlock(vlockk)

54 oh2 END IF

55 Xk CALL FreeMem(eintragk,260%)

56 qj0 END IF

STwE IF RIGHT$(path$,1) <> ”: "THEN pat‘n$=path$+"/”
58 u7 BREAK ON

59 z1 END SUB

(C) 1990 M&T

Listing. Mit »Where« stellen Sie sicher, daB Ihr Basic-
Programm die gesuchten Daten auf Diskette findet
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Deluxe Paint III.

AlS die Bilder

laufen lernten y

DPaint |l war bisher das leistungsfahigste
Malprogramm auf dem Amiga. Diese

Zeiten sind glucklicherweise vorbei, denn
nun gibt es Deluxe Paint Il Ob Sie Zeichen-
trick-Pionier im eigenen Heimkino sind oder
fernsehgerechte Vorspanne far lhre Video-
filme erzeugen wollen, ob Sie Grafik beruf-
lich bendtigen oder als Hobbymaler auf den
Spuren der groBen Meister wandeln: Mit
Deluxe Paint Il er¢ffnen sich Ihnen Maglich-
keiten, die Sie bisher fiir unméglich gehalten
haben. Was das Programm so alles kann?

Markt&TIechnik

Zeitschriften - Blicher
Software - Schulung

® Alle Funktionen von Deluxe Paint II

e Extra Halfbrite-Modus flir 64 Farben

e Beliebige Definition und Handhabung von
Pinseln

e Spezielle Maleffekte wie Schattieren,
Verschmieren, Weichzeichnen, Farbver-
lauf, Spriihdose

e Neue Fullfunktionen

® Exakies Zeichnen geometrischer Formen

® Schnelle Perspektive-Funktion far 3-D-
Grafiken

® Alle Amiga-Zeichensatze sowie spezielle
Color-Fonts nutzbar

® Overscan-Unterstiitzung

e Filme aus Einzelbildern erstellen

® Pinselanimation: Jeder Teil eines Filmes
kann als Pinsel ausgeschnitten werden
und ist selbst wieder ein kleiner Film

® Bewegen-Option: Jeder Pinsel kann in jede

beliebige Richtung bewegt und dreidimen-

sional gedreht werden, ja sogar bei der
Bewegung Spuren hinterlassen. DPaint ||
macht daraus automatisch einen Film.

® 1 Mbyte RAM reicht fiir kreative Animationen
® ANIM-Speicherformat - Kompatibilitat zu
anderen Animationsprogrammen

Hardware-Anforderungen:
Amiga mit mindestens 1 Mbyte RAM.

Deluxe Paint lll deutsch
Bestell-Nr.: 54138
DM 249,- (sFr 225-*/6S 2490,-%)

Update von Deluxe Paint Il auf Deluxe
Paint 11l

(gegen Einsendung der Originaldiskette
und Verrechnungsscheck)

Bestell-Nr. 54138U

DM 99,-* (sFr 89-*/6S 890-*)

Deluxe Paint lll Demo
Demo-Versionen erhalten Sie gegen Vor-
auskasse direkt beim Verlag

Bestell-Nr. W718

DM 15,-* (sFr 15-*/6S 100,-)

Deluxe Print Il

Bestell-Nr. 52582

DM 199,-* (sFr 179-"/6S 1990,-*)




Deluxe Photolab deutsch
Bestell-Nr. 54112

DM 249,-* (sFr 224-*/6S 2190-%)
Update Photolab englisch auf deutsch
Bestell-Nr. 54112 U

DM 49,-* (sFr 49-*/6S 490-%)
Deluxe Video 1.2 deutsch
Bestell-Nr. 52583

DM 249,-* (sFr 225-*/6S 2190,-%)
Zusatzpakete zu Video:

Seasons &Holidays

Bestell-Nr. 52580

Deluxe Art Parts

Bestell-Nr. 52581

je DM 29,-* (sFr 26-/6S 290,-%)
Deluxe Music deutsch
Bestell-Nr. 52579

DM 199,-* (sFr 179-*/6S 1990,-%)

*Unverbindliche Preisemptehlung

Zusatzpakete zu Musik:

It’s only Rock’n’Roll

Bestell-Nr. 54115

Hot & Cool Jazz Bestell-Nr. 54116
je DM 29,-* (sFr 26-"/65 290-7)

Markt &Technik-Buicher und -Software
erhalten Sie in den Fachabteilungen
der Warenhauser, im Versandhandel,
in Computer-Fachgeschéften oder bei
Ihrem Buchhéndler.

r—--—-—-—--_--

| INFO-COUPON

I Bitte senden Sie mir weitere Informationen
zu Deluxe Paint llI

Name

T i Software-Verlag,
Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Minchen




AKTUELL

Der Katalog von
CompuCamp st
noch dicker gewor-
den in diesem Jahr.
CompuCamp ist Ver-
anstalter von Com-
puter- und Sport-
camps. Dort kon-
nen Jugendliche
von 10 bis 18 ihre
Ferien verbringen.

The Hall — hier macht
Englischlernen SpaB

von Michael Gockel
In funf Ferien-Camps wird

alles geboten, was das

Herz eines Jugendlichen
hoher schlagen 14Bt. Vom
Amiga-Basic-Kurs fiir Einstei-
ger Uber den Amiga-C-Pro-
grammierungskurs bis hin zum
Assembler-Kurs  fiir  Fortge-
schrittene wird jedes Interes-
sengebiet abgedeckt.

Auf der sportlichen Seite ist
das Angebot auch nicht zu
verachten:  Skateboard-Fans,
Windsurfer und Skifahrer kom-
men auf ihre Kosten. Aber
auch, wer einmal etwas Ausge-
fallenes wie Snowboard, Survi-
val oder Golf ausprobieren
mdchte, findet im Angebot von
CompuCamp seinen Kurs.

Wer spéter einmal ein be-
rihmter Programmierer wer-
den will, muB nicht nur seinen
Computer bis in die letzten Win-
kel kennen, sondern auch per-
fekt Englisch sprechen. Wer
damit so seine Probleme hat,
braucht auch bei den Sprachfe-
rien nicht auf seinen Computer
zu verzichten.

122

In »The Hall«, einem alten
Landsitz in Suffolk (Siideng-
land) bietet CompuCamp in Zu-
sammenarbeit mit einem engli-
schen Feriencamp-Veranstalter
die Kombination von Computer-
und Sprachkursen an. Man hat

Sprachkiinstler

die Erfahrung gemacht, daB
herkdmmliche Sprachferien, in
denen der Schiiler in einer
Gastfamilie untergebracht wird,
keinen groBen Erfolg aufwei-
sen. Die Sprachschiiler bleiben
unter sich und sprechen meist
Deutsch. Bei CompuCamp wird

Zwischen den Computer-Kursen geht es zum So

mit

Spai

ung. SpaB wird freilich groBge-
schrieben, auch beim Englisch-
Pauken.

Es dreht sich nicht alles um
Computer bei CompuCamp.
Wer sich mal so richtig auf sein
Skateboard konzentrieren will,
der geht nach Minster. Dort ist
das europdische Skate-Mekka.
CompuCamp veranstaltet Ska-
teboard-Kurse in Osnabriick,
mit taglichem Transfer nach
Miinster, wo man die tollen Trai-
ningsmaglichkeiten (Halfpipes,
Streetpipes, Pools etc.) von
TITUS-Skates ausnutzt.

Den Anfangern vermittelt
man die Sicherheit, auf dem
Skateboard stehen zu kdnnen,
den Profis den letzten Schiliff
bei »Half- and Halfs« und »OlI-
lies«. Kursleiter und Lehrer sind
Skater mit jahrelanger Erfah-
rung, teilweise Europameister
in dieser Sportart.

i

durch intensive Betreuung er-
reicht, daB die Muttersprache
auBen vor bleibt.

Deutsche und englische
Schiiler nehmen gemischt am
Freizeitprogramm teil, bei dem
auch typisch englische Sport-
arten wie Cricket und Bogen-
schieBen nicht zu kurz kom-
men.

Drei verschiedene Englisch-
Lernprogramme — ein Young-
ster-Kurs flir Schiler der Klas-
sen 5 und 6, ein Juniorkurs fir
7.-, 8.- und 9.-KlaBler sowie ein
Senior-/Intensivkurs fiir Ober-
stufenschiiler — sorgen fiir die
anspruchsorientierte  Betreu-

nnenbaden an den Strand

X

Wer Skateboard mit Compu-
ter verbinden mochte, hat na-
tlrlich auch dazu eine Méglich-
keit. Das findet er in Westensee
an der schleswig-holsteinischen
Ostseekdiste.

Wer erfahren will, wie ein
Tag in einem Computer-/Sport-
camp ablauft, kann das in der
Ausgabe 9/89 des AMIGA-
Magazins nachlesen. Unter
dem Titel »Frichtetee zum
Frihstlick« ist auf Seite 162 ein
Camp-Aufenthalt beschrieben.

Weitere Informationen bekommen Sie bei:
CAMPS, clo CompuCamp GmbH, Wedeler
LandstraBe 93, 2000 Hamburg 56, Tel. 040 / 81
10 81
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Wenn Sie von einem Versand mehr verlangen, soliten Sie sich unbedingt mal mit uns unterhalten.
Nicht nur das wir lhnen DEMO-Versionen von vielen Spielen liefern, eine spezielle "Support-Line” fur Fragen rund
um’s Spielen unterhalten, einen eigenen Club fihren (Clubunterlagen in der Preisliste!), Sie auf Wunsch auch auf
Rechnung (nur Clubmitglieder, ab der 3. Bestellung) und per Bankeinzugsverfahren beliefern, eine umfangreiche

Preisliste mit Abbildungen kostenlos verschicken - wir lassen uns auch sonst noch einiges einfallen.
Also - wann rufen Sie an?

AIRBORNE RANGER .......... 64.90 | FAERY TALEADVENTURE . ...... 59.90 | KING ARTHUR . 69.90 [ PRECIOUS METAL . 6990 | STUNTCARRACER ........... 69.90
AQUAVENTURA " ... 99.00 . 49.90 | KINGDOM OF ENGLAND . 6490 | PREMIER COLLECTION 2 . 7990 | SUPERCARS GREMLI&‘ ...... 49.90
T.* 79.90 64.90 | KINGSQUESTLILII ... . 89.90 f Pi O T S . 69.90 | SUPERLEAGUE SOCCER ....... 64.90
69.90 69.90 | KULT . 6490 | PROMISED LANDS . 3990 | SUPERWONDERBOY
69.90 RST P! .90 . 5990 [ QUEST FORTHE TIMEBIRD .... €9.90 TER 69.90
6990 | FLIGHTSIMULATOR |l disch . . . . 5490 [ RAINBOW WARRIOR .. . 6490 69.90
. 6490 | FOOTBALLER OF THE YEAR2 ... 49! . 69.90 | RALLEYCROSS”® ..... . 4990 54.90
. 6490 | FUGGER ........ . . 8990 || RED UGHTNING ... . 7490 . 64.90
. 69.90 | FUTURE WARS . . 64.90 || RICK DANGEROUS . . 6490 . 69.90
. 69.90 | GALAXY . . 64.90 | RINGS OF MEDUSA . 7490 . 64.90
69.90 | GAZZAS S| ! . 7990 | ROCK&ROLL... . 6490 . 69.90
39.90 | GHOSTBUSTERS2 . 0 . 8490 [ RODEO GAMES . o . 6990 | THEIR FINEST HOUR* .. 79.90
64.90 | GHOULS'N GHOSTS A 7450 | ROLLER COASTERRUMBLER .. 5490 | TIMES OF LORE... . 69.80
7490 |GIANTS ............. _. 7490 | MANIAC MANSION - DEUTSCH .. 69.90 [l RUNNING MAN .. . 6490 |TOOBIN.......... . 49.90
. 7490 | GOLD OF THE AMERICAS .. 6990 | MICROPROSE SOCCER . 69.90 [l SAFARI GUNS . 5490 | TOWEROF BABEL" . 69.90
. 5990 |GOLDRUSH.......... . 69.90 | MIDWINTER".... . 6490 || SCENERY CALIFORNI . 3990 | TRACKATTACK" . 64.90
CABAL * . 6990 | GRANDOUVERT ..... . 49.90 | MILLENIUM 2.2 . 6990 | SCENERY EUROPCHALLENGE® 3990 | TRIADII . 6490
CARRIER COMMAND DTSCH ... 69.90 | GRAND PRIXCIRCUIT . . 69.90 | MOONWALKER . 8490 C ceee.. 3490 .. 69.90
CHAMBERS OF SHAOLIN ...... 69.90 | GRAND PRIX MASTER . . 4950 | NEUROMANCER . 6490 39.80 .. 7490
CHAMONIX CHALLENGE . . . 59.90 | GREAT COURTS .. 69.90 | NEVER MIND . . 5490 64.90 69.90
ASEH.Q....... . 6490 | GUNSHIP..... .. 79.90 | NEW ZEALAND ST . 69.90 . 8480 |ULTIMAV " 2/90 . 79.90
. 5490 | HARD DRIVIN . . 59.90 | NORTH & SOUT . 69.90 . 4990 | ULTIMA . 6490
. 69.90 | HAWAIAN ODYSEE .. . 49.80 | OIL IMPERIUM . 59.90 . 7490 (U . 6490
. 5490 | HIGHUGHTS .... .90 | OMEGA ........ . 79.90 . 6490 . 3490
. 4990 64.90 | OPERATION THUN . 69.90 . 7490 . 3490
. 4990 69.90 AL GAMES . 69.90 . 69.90 | WARP . 5490
. 69.90 .. 3490 | OTHELLOKILLER" . ... . 59.90 . 5490 | WATERLOO . €990
. 79.80 .. 6990 | P47 THUNDERBOLT* .. . 6490 . 7490 . 69.90
.. 69.90 | INDIANAJONESII .. .. 69.90 | PERSONAL NIGHTMARE . 7990 . 4990 | WEIRD . 7490
74.90 | INDIANAPOLIS 500 . . 69.90 | P L T . 6990 | SPACEACE....... . 9900 IN| . 7490
. 69.90 | INFESTATION® .. .. 64.90 | PINBALL MAGIC ..6490 | SPACE QUESTI . 6990 . 49.90
64.90 | INTERPHASE ... .. 69.90 | PLAYER MANAGER D 59.90 | SPACE QUESTII . 6990 . 79.90
69.90 |IRONLORD..... .. 69.90 | POLICE QUEST 69.90 | SPACE QUEST Il . 89.90 -OUT . 50.90
79.90 | IT CAME F.THE DE! .. 7990 | POLICE QUEST Il . B9.90 | SPE AL s s . 6490 ENOMORPH . 69.90
6490 |KAISER ........... . 109.00 | POPULOUS ....... e 69.90 | STADT DERLOWEN . 9900 | XENONII.... . 69.90
84.90 | KEEF THE THIEF .. 69.90 | PORTS OF CALLVERS. 20 7490 | ST/ MA . 7490 | XENOPHOBE . 69.90
. 59.90 | KENNEDY APPRO 69.90 | POWERBOAT " .... 64.90 | STARFLIGHT ... . 6990 YBOTS .... . 5490
79.90 49.90 | POWERDRIFT . .... 64.90 || STARTREKV " .. 8490 | ZAK MC KRACKEN DEUTSCH ... 69.90
4.90 .. 3490 | POWERDROME.... . 6490 | STORMLORD ...........c.... 49.90

DEN VERSAND MIT DEM BESONDEREN FLAIR
ERREICHEN SIE TELEFONISCH UNTER
VORWAHL (KOLN) 0221 und dann
42 55 66 - 44 30 56 - 44 30 57 - 41 66 34

Schriftliche Bestellungen und Anfragen an:
Fa. JOYSOFT, 5000 Koln 41, Gottesweg 157
Fax: 0221/44 71 61

oahall
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kostenlose Preisliste Peféuig?
Anruf genugt!

OO

00
hnete Artikel waren am 20.12.89 noch nicht lieferbar (Drucklegung), werden aber in Kirze erwartet. Wegen Neuerscheinungen nachfragenl

iQIeutscher Softwar

)

Preisanderungen und Irrtimer

Mit** g

-26- GIROMAN ten! Wir bieten TeX in einer Grun

buch fiir Gt _ L e

ndb ; ble Gi version mit Anleitung un NEC
: TN komfortable Girokontoverwaltung. | pe by ciertreiberan firnuDM

-2- Kampf um Eriador -29- TETRIX (benotigt 1 MB!) ;

bekanntes Fantasy-Strategiespiel fiir 2

Hintergrundwissen fiir die Yuppies von
morgen.

einfach zu bedienen, ideal fiir Briefe
oder Texte. Komfortabel!

-12- HAUSHALTSBUCH

ideale, einfach bedienbare Haushalts-
buchfilhrung mit frei definierbaren

Q(omen.

der Spielhallenhit in einer AMIGA-

indiesem Super-Abenteuerrollenspiel
irren Sie durch dunkle Verliese, frem-
de Linder und treffen gefihrliche

Spieler mit toller Grafik + Sound. Version, Achtung! Macht siichtig! | kosten je DM 10,-
-4- BROKER 2050 b tkamplette Auswertungskurven.
komplexes Borsenspiel mit einigem | -30- MORIA 3 KATALOGDISKETTEN §6%. Benutzerfilhrung.  Mit

mit deutschen Kurzbeschreibungen
von weiteren 1500 Public Domain Pro-

i grammen fiir nur DM 10,- (bar,
2 LUCK,Y Lo Miichte (bendtigt IMB). Scheck)
ein Geldspielautomat, der Spall macht
-8- TEXTVERARBEITUNG

* %% WANTED * %%

Haben Sie ein interessantes Programm geschricben? Dann sind wir genau der
richtige Ansprechpartner fiir Sie! Wir sind stindig auf der Suche nach guter
neuer Software (egal ob Spiele oder Anwendungen). Natiirlich erhalten Sie ein
angemessenes Honorar fiir Thre Arbeit. Einfach Demodisk mit kurzer

Dokumentation einsenden.

Weitere Treiber- oder Fontdisks

ngpen!

Ipe Stegg D it
120 Coesfeld®
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Speicherfresser

Ich arbeite an einem Amiga
2000B (1 MByte). Auf diesem ha-
be ich fiir meinen Sohn in Basic
ein Mathematikprogramm ge-
schrieben. Es ist 32 KByte lang,
auf einem Amiga 500 mit 512
KByte lduft es aber nicht. Die Feh-
lermeldung »Out of Memory«
bricht das Programm kurz nach
dem Start ab. Auch der CLEAR-
Befehl hilft nicht. Erst wenn ich
die Anzahl der Farben von acht
auf zwei reduziere, l4uft das Pro-
gramm; leider sind dann die mei-
sten Hilfen unsichtbar. Reicht der
Speicher des Amiga 500 nicht
aus oder habe ich einen Fehler
gemacht? DIETER SPAETH

8070 Ingolstadt

Es ist tatséchlich méglich, daB Ihr
Programm mit 512 KByte nicht aus-
kommt. Im Normalfall belegen al-
lein der Workbench-Screen und der
Basic-Interpreter nach dem Start
rund 200 KByte. Einige Tips zum
Sparen von Speicherplatz:

W Uberpriifen Sie |hr Programm:
Wo wird der meiste Speicherplatz
verbraucht? Bei welcher Anwei-
sung bricht der Amiga das Pro-
gramm ab? Um dies zu ermitteln,
kénnen Sie gezielt »PRINT FRE()«-
Anweisungen im Programm ein-
bauen.

M Benutzten Sie beispielsweise
groBe Felder im Programm? Felder
brauchen in der Regel viel Spei-
cher. Eventuell miissen Sie diese
kleiner dimensionieren.

B Offnet Ihr Programm einen eige-
nen Screen, steigt der Speicher-
platzbedarf fir diesen mit der An-
zahl der Farben; auch hier hilft es,
wenn Sie sich mit weniger begnii-
gen.

B Fenster verbrauchen Speicher-
platz. Wenn Sie z.B. in der Anwei-
sung WINDOW zum Offnen eines
Fensters als Typ-Wert 17 angeben,
reserviert der Amiga Speicher fiir
ein Fenster, das den gesamten Bild-
schirm ausfillen kénnte. Vermei-
den Sie diesen Wert, wenn der
Speicher lhres Amiga zur Neige
geht.

124

M Als weitere Hilfen, um Speicher-
platz aus dem Amiga »herauszu-
quetschens, bietet es sich an, ein

eventuell eingestecktes zweites
Laufwerk abzutrennen. Das bringt
rund 20 KByte.
B Uberprifen Sie, ob in der
»Startup-Sequence« Speicherplatz
fr zusétzliche Disketten-Puffer
»vergeudet« wird. Die entsprechen-
den »ADDBUFFER«-Befehle soll-
ten Sie gegebenenfalls aus der
»Startup-Sequence« entfernen (An-
derungen an der »Startup-Sequen-
ce« kann man mit jedem géngigen
Text-Editor durchfiihren).
W Da wir schon bei der »Startup-
Sequence« sind: Schauen Sie ein-
mal nach, wie viele RESIDENT-
Aufrufe dort stehen. Jeder von ih-
nen belegt Speicherplatz. Sie kén-
nen durchaus auf diese Befehle
verzichten.
W Als letztes empfiehit es sich, den
Basic-Interpreter vom CLI aus mit
»RUN amigabasic« zu starten und
auf den Befehl LOADWB in der
»Startup-Sequence« zu verzichten.
ub

FRAGEN SIE

Wenn Sie Probleme mit
dem Amiga, mit Peripherie-
geraten oder mit der Soft-
ware haben, stellen Sie
lhre Fragen ans Leserfo-
rum des AMIGA-Magazins.
So kénnen Sie mit anderen
Lesern in Kontakt treten, die
bereits eine Losung gefun-
den haben.

AMIGA-
PROFESSIONAL

Es stimmt, der Amiga wird noch
zu sehr als Spielcomputer angese-
hen. Man wird seinen wirklichen
Féhigkeiten damit nicht gerecht.
Das mag einerseits an noch fehlen-
der Software flir den Biiro-, Lohn-
kosten- und Finanzbereich liegen,
zum anderen an bereits vorhande-
nen Komplettlésungen fir den PC-
Bereich.

DaB gerade der Amiga wesent-
lich mehr kann als nur simple Da-
tenausgabe auf dem Monitor/
Drucker, wird von den wenigsten
beruflichen Anwendern erkannt.
Auch auf der Seite der Handler mag
dies ein Stichpunkt fir die Bera-
tung sein — es gibt nichts Faderes
als Dateneingabe in einem Form-
blatt, das auf dem Bildschirm als
Maske dargestellt ist. Der Amiga
bringt Farbe und Abwechslung ins
Berufsleben.

Ich mdchte lhnen von einer wei-
teren, professionellen Nutzung des
Amiga im Berufsleben berichten:

Ich arbeite derzeit als meteorolo-
gischer Assistent.

Anlaglich eines Besuchs beim
DNMI (Det Norske Meteoerologiske
Institut; der norwegische Wetter-
dienst) in Blindern/Oslo, dem nor-
wegischen Gegenstiick zum Zen-
tralamt des Deutschen Wetterdien-
stes in Offenbach, konnte ich zu
meinem Erstaunen einen Amiga
sehen.

Er wurde zusammen mit dem
Zeichenprogramm Deluxe Paint 111
angeschafft. Sobald die Wetterfor-

scher Zeichnungen wie Landkar-
ten, Wettersymbole und andere
wichtige grafische Elemente von
Wetterkarten geschaffen haben,
denkt man daran, animierte Wet-
terinformationen zu erstellen, die
dann Uber Fernsehen, Teletext 0.4.
gesendet werden kénnen.

Bei den ersten Testldufen waren
die »Wetterfrosche« bereits jetzt von
der exzellenten Grafikdarstellung
und den Animationsféhigkeiten des
Amiga beeindruckt. .

Nach AbschiuB der Tests wird
sich zeigen, ob der Amiga seinen
Einzug auch im meteorologischen
Bereich halten wird. Zu wiinschen
wére es ihm.

HEINZ-DIETER KLAUSS
Oslo, Norwegen

Bildverarbeitung

Ich habe ein Anliegen betreffs
der Ideenbérse:
M ch brauche ein Programm, das
eine Tabelle erstellt, in die Farbwer-
te einer Grafik eingetragen werden.
Eine Grafik mit 32 Farben besteht
aus funf Bitplanes. Je nach den In-
formationen in den Bitplanes —
welches Bit ist gesetzt, welches
nicht? — ergibt sich fur jeden Bild-
schirmpunkt ein Zahlenwert von 0
bis 31, der auf eines von 32 Farbre-
gistern weist. Ich suche jetzt ein
Programm, das in einer Tabelle fiir
jeden Bildschirmpunkt den Wert
aus den Bitplanes und damit die
Nummer des Farbregisters ein-
trégt. Des weiteren sollte das Pro-
gramm feststellen, wie viele Punkte
einer jeweiligen Farbe sich in einem
Bild befinden. Die Tabelle méchte
ich auf einem Drucker ausgeben.

Ich brauche das Programm, da
ich mit dem Amiga Bilder fiir Kniipf-
teppiche entwerfe. Die Bilder méch-
te ich gerne analysieren, so daB ich
immer weiB, wieviel Wolle ich von
einer bestimmten Farbe benétige
und welchen Wollfaden welcher
Farbe ich an einem bestimmten
Punkt nehmen muB.

HEINZ BISCH

v 7582 Bubhlertal

ldeenborse

Was flr ein Programm brau-
chen Sie fir Ihren Amiga? Brau-
chen Sie z.B. ein bestimmtes
Tool, das es selbst im riesigen
Public-Domain-Pool nicht gibt?
Haben Sie eine Idee? Schrei-
ben Sie an das AMIGA-Magazin
Wir vertffentlichen |hre Vor-
schldge und geben sie damitan
die Programmierer weiter.

Vorfiithrung A

Hat bereits jemand ein Pro-
gramm geschrieben, um bei zwei
Leitz-Projektoren die Stand- und
Durchblendezeiten in Form eines
Textes einzugeben und dann vom
Amiga die fertige Show der Reihe
nach vorfiihren zu lassen?

GERHARD HESSE
4630 Bochum

AMIGA-MAGAZIN 3/1990



Rainbowsoft
Hard & Software

Mettmanner Str. 50 - 5620 Velbert 1

4 S

Laufwerke

3.5 Amiga 2000 intem  159.- 3.5 Amiga 500/1000 infern  189.-
3.5° Amiga extern 219. 525 Amiga extern 279
5,25 Amiga 2000 intern 269~

Speichererweiterungen

512 KB Amiga 500 intern199 -, 1.8 MB Amiga 500 intern 699,

2 MB Box Amiga 50011000 extein 749,-, Busdurchiihrung + 50,- DM
2 MB Box A1000 512 KB best. 448.- 1 MB best + 150.- DM

4 MB Box A1000 auch teibest. Preis a. Anir

Speicherenweiterungen filr A1000 jetzt auch mit integriertem Kickstarl
- Uhrmodul der Aufpreis dafiir: schiappe 239.-

§ MB-Karte fr A2000 mit 2 MB best. 929.-

Umrdstung A2000 auf 1 MB Chipram inkl. Einbau 219.-

Superagnus all¢in 169.-

Umriistsatz PC-Karte aul 8 MHz inkl. Einbauanieilung 198,

Festplatten

Festplatten fiir alle Amigamodelle

von 20 - 702 MB schon ab 659,-

SCSI-Filecard A2000 47 MB

autoboot nur 1498,-

SCSI-Filecard A2000 31 MB

autoboot nur 1398,-

A-59020 MB Autobootfestpl. ASO0 nur 998~
mit 2 MB Zusatzram 1498 -

Zubehor

Kickstartumschaltungen ab 45- ROM-ROM inkl. V.12 89
ROM-ROM inkl. V.1.3 98-  ROM-ROM leer 45
Epromumschaltung 3-fach inkl 1 Epromsatz 149,-
Bootselektor 19 BTXNTX Manager 248~

Software

Wir haben standig die neueste kom-
merzielle Software sofort lieferbar in
unserem Sortiment und das zu Su-
perpreisen. Fordern Sie unseren
groBen Softwarekatalog an. Wir re-
parieren lhren Amiga fir DM 80,-
plus Ersatzteilkosten.

CASIO SHARP

,Die
perfekte
Kopplung.*

THH“EF“-E koppelt

Ihren Pocketcomputer mit

Ihrem AMIGA.

® sichere Ubertragung in
beide Richtungen

® schnelles Speichern/
Laden auf Disk und Fest-
platte

@ Editor-Schnittstelle

@ Mausoberflache

® vergoldete Stecker

® Standard-Datenformate

Fir weitere Produktinfos
rufen Sie uns §
einfach an. \2 4
ab .O‘b
Handleranfragen erwinscht.
Telefax 07136/22513

C-O-M-P-U-T-I-N-G
Postfach 1136/4
D-7107 Bad Friedrichshall
/ Telefon 07136/20016

KaroSoft

Jurgen Vieth
Spielesoftware
7 Gates of Jambala, deutsche Anitg 69,-
Arohipelagos, dt.Anleitung 69,-
Armada, dt. Handbuch 71,50
Austerlitz, dt. Handbuch 69,-
Balance of Power 1990 64,-
Barbarian 1, dt. Anleitung 69,
Battle Chess, dt. Handbuch 64,
Battiehawks 1942 59,
Beverly Hills Cop., dt. Anleitung 69,-
Block Out, dt. Anleitung 69,-
Bloodwych, deutsches Handbuch 69,-
Bloodwych Datadisk, dt. Handbuch 39,90
Blue Angels, dt. Handbuch 69,
Bérsenfieber, kpl. deutsch 69,
Bundesliga Manager, kpl. deutsch 55,-
Chambers of Shaolin, dt. Anleitung 69,
Chase HQ, deutsche Anleitung 66,
Continentel Circus, dt. Anltg. 55,
Cycles 69,
Damocles, dt. Handbuch 69,-
Day of the Pharao, dt. Handbuch 69.-
Day of the Viper, dt. Handbuch 69,-
Demons Winter 64,
Double Dragon II, dt. Anleitung 64,-
Dragon's Lair, 1 MB 90,-
Dragon Flight, dt. Handbuch 79,
DRAKKHEN, kpl. deutsch 78,
Drivin' Force, deutsche Anleitung 64,-
Dungeon Master, kpl. deutsch, 1 MB 72,50
Emmanuelle, kpl. deutsch 55,
Fighter Bomber, dt. Handbuch 76,50
F 16 Combat Pilot, dt. Handbuch 67.50
F 16 Falcon, dt. Handbuch 79,
F 16 Falcon-Mission-Disk, dt. Hdb. 55,50
F 29 Retaliator, di. Handbuch 71,50
Flight Sim. Il, kompl. deutsch 99,-
Future Wars 64.-
Ghaost Busters |1, dt. Anleitung 64,
Grand Overt (Skat) 45,-
Grand Prix Circuit, dt. Anleitung 69,-
Gunship, deutsches Handbuch 75,
Hard Drivin', dt. Anleitung 49,
Hillsfar, dt. Anleitung 66,-
It C. From T. Desert, dt. Handb. 1 MB 79,
It C. From T. Desert, Datadisk 39,90
Interphase, dt. Handbuch 69,-
Iron Lord, dt. Anleitung 69,-
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, kpl. dt. 99,-
Kick Off, dt. Anleitung 49,-
Kick Off Extra Time 28,
Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt. 69,-
Interphase, dt. Anleitung 69,-
Leisure Suit Larry I, 1 MB 88,-
Lords o. the Rising Sun, dt. Anltg. 78,-
Maniac Mansion, kpl. dt 69,-
Mr. Heli, deutsche Anleitung 66,-
New Zealand Story, deutsche Anlitg. 69.-
North & South, kpl. deutsch 66,-
Oktalyzer, dt. Musik-Editor-System 89,
Olimperium, kpl. deutsch 53,
OMEGA 75,
Onslaught, dt. Handbuch 89,-
Othello Killer, dt. Anleitung 51,-
Personal Nightmare, deutsche Anltg. 79,
Pictionary, kpl. deutsch 71,50
Player Manager 49,-
Populous, dt. Handbuch 65,
Populous, Datadisk (The pr. Lands) 39,-
Power Drift, dt. Anleitung 64,
Quartz, deutsche Anleitung 64,
Rings of Medusa, kpl. deutsch 72,50
Rock'n Roll, dt. Anleitung 64,-
RVF - Honda, dt. Handbuch 65,
Shadow of the Beast 88,-
SIMCITY; deutsche Anleitung 512 K 67,-
Soccer Manager plus, kpl. deutsch 45,-
Space Ace, dt. Handbuch 512 K 109,-
Space Quest |l 88,-
Stadt der Léwen, kpl. deutsch 96,-
Starcommand 75,
Starflight, dt. Handbuch 69,-
Stormlord, dt. Handbuch 55~
Stuntcar Racer, deutsches Handb. 69,-
Bodo ligners Super Soccer, dt. Anitg. 55,
Summer Edition, dt. Anltg. 64,-
Super Wonderboy, dt. Anleitung 69,
Swaords of Twilight, dt. Anleitung 69,
Test Drive 2.0, The Duel 69,
Scennery D. f. dt.: Calif./S. Cars je 33.-
Toobin, dt. Anleitung 51,
TV - Sports — Football, dt. Anitg. 79,
TV - Sports — Basketball a A
Vermeer, kpl. deutsch 69,
War in Middkle Earth 55,-
Waterloo, dt. Anleitung 71.-
Wall Street Wizard, kpl. deutsch 59,-
Wall Street Editor, kpl. deutsch 39,-
X-Out, dt. Anleitung 55,-
XENON I “Megablast”, dt. Handbuch 69,
Zak McKracken, kpl. deutsch 67,

» 20 MB/40MB Hard-Disk
2 MB RAM-Erweiterung

» einfache Bedienung

DousLE -Disk

durch Bildschirmfithrung 20124
»durchgefiihrier Datenbus

» ansprechendes,
formschanes Design

fir AMIGA 500

JSCQNNEf w

e |BM PC/XT/AT und
kompatible

© COMMODORE AMIGA

e ATARI ST Bk

bis zu 400 DPI,

64 - 105 mm Scanbreite,

schwarz-weiB,

bis 16 Graustufen, als Color mit 4096 Farben

Vorkasse DM 4,- Post-Nachnahme DM 7,-
UPS-ExpreB-Nachnahme DM 8,-

Rufen Sie uns an
oder schreiben Sie uns:

Jirgen Vieth
Postfach 404, 4010 Hilden
Telefon 02103/42088

Liste kostenlos!
(Bitte um Angabe des Computertyps.)

Kein Ladenverkauf « Nur Versand!

fei/mouse

Die Maus, die Ihren Computer schneller macht

far

» IBM™ PC/XT/AT

und kompatible

« COMMODORE™ AMIGA,

o ATARI™ST, SCHNEIDER™-
EURO-PC/TOWER AT

e Mechanischer Prazisions-Rollkugelantrieb
Zwei optische Encoder, 4-Bit-CPU

Verkauf iiber den Fachhandel - Handleranfragen erwiinscht
Info und Prospekte erhalten Sie direkt von

Postfach 36

. D-5584 Bullay
rzl / worc Telefon 06542/2086-2087
BTX * Reisware #

Computer-Produkte GmbH
. Fax 06542/21017
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2. Anlauf B

In der Ausgabe 2/90 verdffent-
lichten wir eine Antwort von Hart-
mut H6hn zur Frage, wie man von
Basic aus feststellt, welche Devices
am Amiga angeschlossen sind? Si-
cher haben Sie bei der Antwort das
zugehérige Listing vermiBt, des-
halb hier noch mal die komplette
Antwort. ub

Was lauft in B
Basic?

Wie kann ich von Basic aus
feststellen, wie viele und welche
Laufwerke am Amiga angeschlos-
sen sind?

Ausgabe 10/89, Seite 72

Ich habe auf die Frage von Tor-
sten Conradt ein kleines Programm
geschrieben (Listing). Es gibt die
vorhandenen Devices, Volumes
und Directories aus. Die Informatio-
nen, die das Programm braucht,
stehen in einer Liste namens »Devi-
ceList«. Man findet diese Liste {iber
die dos.library und verschiedene
Zeiger.

In der Liste steht an der 7. Stelle
der Typ des Laufwerks und ab der
40. Stelle ein Zeiger auf seinen
Namen (BCPL-Pointer).

Das ganze Programm ist, wie
man sieht — diesmal aber wirklich
—, eine wilde PEEKerei. Ich hoffe
dennoch, daB einige Basic-Pro-
grammierer etwas mit dem Listing
anfangen kénnen. .

HARTMUT HOHN
6255 Dornburg

FixFonts

Wie muB ich vorgehen, um die
Zeichensidtze (Fonts) von der
Extras-Diskette auf die Work-
bench zu kopieren? Dabei sollen
die schon vorhandenen Fonts auf
der Workbench weiterhin verfiig-
bar sein. WERNER GRUBER

7200 Tutlingen

Setzen Sie zum Kopieren von
Fonts das CLI oder die Shell ein.
Nehmen Sie am besten die Shell,
da sie komfortabler zu bedienen ist.

Sie aktivieren die Shell durch
zweimaliges Anklicken des Shell-
Symbols (Icon) auf der Workbench.

Zum Kopieren der Fonts miissen
Sie die entsprechenden Dateien
mit dem COPY-Befehl kopieren.
Fonts stehen auf der Workbench im
Verzeichnis »Fonts«. Auch auf der
Extras-Diskette finden Sie die zu-
sétzlichen Zeichensétze in einem
Directory »Fonts«.

Um einen kompletten Font, nen-
nen wir inn »Namex, zu Ubertragen,
ist es erforderlich, eine Datei »Na-
me.font« zu kopieren. In ihr sind
wichtige Daten flir das Betriebssy-
stem Uber diesen Font gespeichert.
Zusétzlich muB man ein Verzeich-
nis »Name« kopieren, in dem die ei-
gentlichen Zeichenformationen der
Fonts gespeichert sind.

126

'exec.library

'graphics.library

LIBRARY "exec.library”

WHILE devInfo& <> 0

IF Type% = 0 THEN
ELSEIF Type% = 1 THEN

ELSEIF Type% = 2 THEN

DECLARE FUNCTION OpenLibrary& LIBRARY
DECLARE FUNCTION CloseLibrary& LIBRARY

DECLARE FUNCTION Text& LIBRARY

LIBRARY “graphics.library”

DosName$ = “dos.library”+CHR$(0)

RastPort& = WINDOW(8)

dev$ = " Device”

dirg = ” Directory”

vol$ = " Volume”

DosBase& = OpenLibrary&(SADD(DosName$),0)
IF DosBase& = 0 THEN PRINT “Fehler!!!” : STOP
root& = PEEKL(DosBase&+34)

infok = PEEKL(root&+24) x 4 ' BPTR
devInfo& = PEEKL(info&+4) x 4 ' BPTR
Texte& = PEEKL(devInfo&+40) x 4 ' BPTR
Type% = PEEK(devInfo&+7)

PRINT

CALL Text(RastPorté,Texte&+1,PEEK(Textet))

PRINT TAB(15); vol$
PRINT TAB(15); dir$

PRINT TAB(15); dev$

END IF

devInfo& = PEEKL(devInfok) x 4

Texte% = PEEKL(devInfol+40) x 4

Type% = PEEK (devInfo&+7) et
HEWD Buiiceers
CloseLibrary(DosBase&) = il St
END Basic aus erkennen

Nehmen wir als Beispiel den Zei-
chensatz »Courier«. Im Verzeichnis
»Fonts« auf der Extras-Diskette exi-
stiert eine Datei »Courier.font«. Zu-
sétzlich gibt es ein Verzeichnis
»Courier«, in dem man die Dateien
»11«, »18«, »15«, »18« und »24« fin-
det. Es sind dies die unterschied-
lichen GréBen, in denen die Schrift-
art Courier vorliegt.

Wie kopiert man nun diese Zei-
chensatze auf die Workbench?

Wenn Sie zwei Laufwerke haben,
ist die Sache einfach. Nehmen wir
an, die Workbench steckt in Lauf-
werk »DFO:«, die Extras-Diskette —
oder eine andere, z.B. eine PD-
Diskette, auf der sich im Verzeich-
nis Fonts |hr gewlinschter Zeichen-
satz befindet — in »DF1:«. Dann
lauten die Befehle:

ANTWORTEN SIE

Haben Sie schon eine L6-
sung zu einer der Fragen
der Leser. Schicken Sie Ihre
Antworten an das Leserfo-
rum, damit alle Leser von
lhrem Wissen profitieren.
Umfangreiche Vorschliage
werden wir eventuell auch
in der Rubrik Tips und
Tricks verdffentlichen.

MAKEDIR df0:fonts/name
COPY dfil:fonts/name.font to
df0:fonts

COPY dfl:fonts/name to

df0: fonts/name

Mit MAKEDIR wird zu Beginn ein
Verzeichnis eingerichtet, in dem die
Daten des Fonts Platz haben.

Mit einem Laufwerk ist die Sache
etwas komplizierter. In diesem Fall
sollten Sie die betreffenden Dateien
von der Extras-Diskette zuvor in die
RAM-Disk und dann erst auf die
Workbench-Diskette kopieren.

Bei eingelegter Workbench-
Diskette und unter Verwendung der
Extras-Diskette 1.3 geben Sie ein:
MAKEDIR dfQ:fonts/name
COPY Extrasl.3D:fonts/name.

font to ram:
COPY Extrasl.3D:fonts/name
to ram:

Sind die wichtigen Dateien in der
RAM-Disk, kopieren Sie diese auf
die Workbench-Diskette. Legen Sie
diese ein. Die ndchsten Befehle
lauten:

COPY ram:name.font df0:fonts
COPY ram:name dfQ:fonts

Im Falle, daB ein Font bereits vor
dem Kopieren der neuen Daten vor-
handen ist, gilt es, einiges zu be-
achten: In der Datei »Name.font« ist
vermerkt, in welchen GréBen ein
Zeichensatz vorliegt. Sollte es im
Verzeichnis »Name« andere Grd-

Ben geben, kann der Amiga sie
nicht ansprechen.

Da Sie die Datei »Name.font« ko-
piert haben, ist es denkbar, daB zu-
vor im Verzeichnis »Fonts« befindli-
che Zeichensétze nicht mehr in al-
len GréBen zur Verfligung stehen.
Die Ldsung: Rufen Sie das Pro-
gramm »FixFonts« auf, Es befindet
sich im Verzeichnis Systems:
df0:system/fixfonts

FixFonts aktualisiert alle ».font«-
Dateien im Directory »Fonts«, so
daB sie die Angaben Uber alle ver-
fligbaren Fonts enthalten. ub

Haufigste Frage

In dieser Kolumne veréffentli-
chen wir jeden Monat die Frage,
die der Redaktion telefonisch
oder schriftlich am héaufigsten
gestellt wurde. Auch wenn wir
die Frage schon frither im
AMIGA-Magazin erbrtert ha-
ben, drucken wir die Antwort
nochmals ab, da anscheinend
viele Neulinge, denen nicht alle
Ausgaben des AMIGA-Magazins
vorliegen, vor derselben Hiirde
stehen.

Fluchtversuché

Ich habe an meinen Amiga ei-
nen Star LC 24-10 angeschlos-
sen. Es ist mir bisher nicht gelun-
gen, die »Escape«-Befehle in mei-
nem Druckerhandbuch von Basic
oder dem CLI aus direkt an den
Drucker zu schicken. Was muB
ich machen?

WERNER GRUBER
7200 Tutlingen

Sie missen die Befehle iiber
»PAR:« an den Drucker senden.

Zur Zeit schicken Sie die Befehle
Uber »PRT:« an den Drucker. Das ist
auch der Fall, wenn Sie in Basic
den Befehl LPRINT einsetzen.
»PRT« ist die Bezeichnung des
Printer-Devices. Sobald Sie Steuer-
zeichen uber dieses Device an den
Drucker schicken, Ubersetzt der
Amiga die Steuerzeichen, bevor er
sie an den Drucker weitergibt. Die
Ubersetzung erfolgt an Hand des
eingestellten Druckertreibers.

Das Printer-Device hat zwei Ei-
genschaften:
— Es Ubersetzt Umlaute, so daB
Sie korrekt ausgesucht werden,
vorausgesetzt, der richtige Treiber
ist eingestellt.
— Viele Steuerzeichen werden ein-
fach ausgesiebt und nicht an den
Drucker (bertragen. So z.B. Steu-
ercodes, um besondere Schriftar-
ten eines Druckers zu aktivieren.

Wie schon erwéhnt, hilft in die-
sem Fall nur der direkte Weg (iber
die parallele bzw. serielle Schnitt-
stelle des Amiga; je nachdem, an
welcher Schnittstelle Sie Ihren
Drucker angeschlossen haben.

ub

Lesen Sie hierzu bitte auch die Artikel im

AMIGA-Magazin 9/89, Seite 100 und 10/88,
Seite 82.
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Amiga Superbase (Bookware) ' B T

Wegen seiner Bedienerfreundlichkeit die optimale Einsteiger-Datenbank. Per Mauskl ste

|hre Datenmaske. Aufnahme, Auswahl und Ausgabe der Daten erfolgen Gber ein Bedienerfelt

dem eines Videorecorders sehr ahnlich ist. Selbstverstandlich kénnen Sie Amiga-Grafiken ebensi
walten und anzeigen lassen wie Zahlen und Texte - Briefmarkensammler zum Beispiel konnten
die digitalisierten Abbilder ihrer Schatze mit den zugehorigen Daten auf den Monitor bringen. Das
System ist relational; Sie kénnen also Eintrdge verschiedener Datenbanken miteinander verkniipfel
Die Daten lassen sich als Formular oder Liste auf dem Bildschirm oder Drucker ausgeben. Vorbe!
also die Zeit des Chaos in Platten-, Dia- oder anderen Sortimenten!

Hardware-Anforderungen: Amiga 500, 1000, 2000 mit mindestens 512 Kbyte Arbeitsspeicher.

1989, 188 Seiten, inkl. Programmdiskette,

ISBN 3-89090-791-1, Bestell-Nr. 90791

—

Superbase 2 Amiga (deutsch)

Wegen seiner Verkaufszahlen der Renner unter den Datenbanken, flr den Haus-

gebrauch ebenso geeignet wie fiir das Biiro. Daten und Bilder lassen sich mit diesem

méchtigen, relationalen Datenbanksystem fast spielerisch verwalten. Eine neue Form der
Lagerhaltung ist somit beispielsweise moglich: Nicht mehr nur die Daten, sondern auch ein
digitalisiertes Bild jedes Artikels erscheinen auf'dem Monitor. Bis zu 16 Millionen Datensétze

pro Datei und eine unbegrenzte Anzahl gedffneter Dateien sind erlaubt. Die Ein- oder Ausgabe erfolgt
in Listen oder Formularen, die Sie sich am Bildschirm erstellen kinnen. Weitere Leistungsmerkmale:
Textverarbeitungsprogramm integriert, Serienbrieffunktion, speicherbare Masken, Etikettendruck uy.m.
Hardware-Anforderungen: Amiga 500, 1000, 2000 mit mind. 512 Kbyte RAM (empfohlen 1 Mbyte).
Bestell-Nr. 54110

Upgrade von Superbase 2 auf Superbase Professional, 51672U, DM 199, (sFr 179,~*/6S 1990,-%)

Superbase Professional

Neben den Funktionen von Superbase 2 bietet Innen diese Professional-Version zwei

erhebliche Vorteile: zum einen den Formular-Editor, mit dem Sie sich grafische Ein- und
Ausgabemasken in grandioser Qualitét schaffen kénnen, und zum anderen beinhaltet sie eine
Programmiermoglichkeit. Die Programmiersprache DML ist zwar einfach erlernbar wie Basic,
unterstiitzt die Moglichkeiten von Superbase jedoch vollsténdig. Somit sind der Flexibilitat der
Datenbank keine Grenzen gesetzt, sei es bei der individuellen Bedienung, sei es bei der Mdéglichkeit,
Daten zu selektieren, darzustellen und auf dem Drucker auszugeben.

Hardware-Anforderungen: Amiga 500, 1000, 2000 mit mindestens 512 Kbyte RAM

(empfohlen: 1Mbyte RAM, Festplatte), Bestell-Nr. 51672

Upgrade Superbase Professional auf Superbase Professional Entwickler-Paket, Bestell-Nr. 54136U,
gegen Einsendung der Originaldiskette DM 199,-* (sFr 179,-*/6S 1990,-")

Superbase Professional Entwickier-Paket

Superbase Professional Entwickler-Paket ist die konsequente Weiterentwicklung der

herausragenden Datenbank Superbase Professional. Im Anwenderteil wurden die Tasta-
turbedienung, die Einbaumdglichkeit von Hilfefenstern, die Import-/Export-Funktion, der For-
mulareditor uy.m. erheblich erweitert. dBase, Lotus u.a. Dateien kénnen nun komfortabel ein-
gelesen werden. Ein leistungsstarkes DFU-Programm wurde integriert, um die Datenferniibertra-
gung zu erleichtern. Fiir die Programmierer stehen nun weitere Befehle zur Verfligung, die zum
Beispiel Transaktionen von Daten méglich machen. Das mitgelieferte Runtime-Modul erméglicht es
Entwicklern, inre Anwendungen auch denen zugénglich zu machen, die das Superbase-Professional-
Entwickler-Paket nicht besitzen.

Hardware-Anforderungen: Amiga 500, 1000, 2000 mit mindestens 512 Kbyte RAM (empfohlen: 1 Mbyte

RAM, Festplatte). Lieferbar 2. Quartal 1989, Bestell-Nr. 54136

*Unverbindliche Preisempfehlung
Markt&Technik
Markt& Technik-Bucher und -Software erhalten Sie bei

lhrem Buchhandler, in Computerfachgeschaften —ZQMSQ@@GQ@CWP—'
und in den Fachabteilungen der Warenhauser [l Software - Schulung
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TIPS & TRICKS

Die Tips & Tricks erfreuen sich groBer Be-
liebtheit bei unseren Lesern. Hier finden
Sie so manche Hardware-Bastelei, Hilfen
und interessante Kniffe zur Programmie-
rung und zur Bedienung des Amiga.

einer Vielzahl von Einsendungen haben wir einige ausge-

sucht, die wir schlieBlich verdffentlichen. Beteiligen Sie
sich aktiv an der Rubrik »Tips & Tricks«. Helfen Sie mit Ihrem Wis-
sen anderen Lesern. Schicken Sie lhre ausfuihrlichen Unterlagen
inklusive Diskette und genauer AdreBangabe an das AMIGA-
Magazin. Bei Veréffentlichung winkt ein Honorar. Geben Sie des-
halb auch lhre Kontonummer an.

Gefahr fiir CIA 8520

Besitzer eines Amiga 500 oder Amiga 2000 sind sich der Tatsa-
che nicht bewuBt, daB der unsachgem&Be AnschluB eines
Druckers an den »Parallel-Port« den CIA-Chip 8520 beschadigen
kann. Dieser Complex Interface Adapter = flexibler Schnittstellen-
baustein befindet sich gleich zweimal im Amiga und regelt z.B. die
Kommunikation mit den Disketten-Laufwerken, dem seriellen und
parallelen Port und einiges mehr. Die beiden CIA-Chips lassen sich
problemlos gegen neue Chips austauschen.

Probleme konnen bei den Druckern Epson FX und NEC P6 auf-
treten. Bei Einhaltung einer Einschalt- und Ausschalt-Reihenfolge
kann ein Schaden vom Amiga abgewehrt werden. Aber dennoch
kommt es oft zu Beschadigungen. Der Grund hierfiir ist vermutlich,
daB manchmal wéhrend eines Einschaltvorgangs Spannungsspit-
zen (Peaks) entstehen, die die empfindlichen Bausteine im Amiga
beschédigen konnen. Manchmal féllt der Treiber fiir die ACK-
Leitung (-PC, Pin 18) aus, was zur Folge hat, daB der Drucker nicht
mehr funktioniert. L6sung bieten hier Treiber an, die vor das Kabel
zum Drucker eingebaut und vom Amiga gespeist werden. Die CIA
wird unabh&ngig vom angeschlossenen Drucker nicht mehr bela-
stet, und alle Spannungsspitzen werden abgefangen. Solche Trei-

D er richtige Tip zur rechten Zeit erspart Ihnen viel Arbeit. Aus

AD0 —JBi 10
AD1 — 858 9 DDO
AD2 — 1S 8 DD1
ADS —— 14 3 7 DD2
AD4 — SIS G DD3
AD5 — 16 N 5 DD4
ADB — {7 WenmNiiy DD5
AD7 — |48 3 DD6
—g 2 DD7
20 m 1 —e
I — L
APout 9 8 |—e
DPout 10 7 ABusy
DSelect @ A 6 DBusy
ASelect 12 f, 5 AAck
DReset 13, kariiogg DAck
AReset 14 N 3 DStrobe
—1lS 2 AStrobe
A5V <+— 16 !

Bild 1. Achten Sie auf die AnschluBbelegung der Treiber-ICs

128

ber sind in Bipolar-Technologie aufgebaut und damit wesentlich
unempfindlicher als die MOS-Bausteine im Amiga. Mit etwas Ge-
schick kénnen die beiden bendtigten Treiber-ICs (Typ: 74LS245
und 74LS367) im Steckergehduse des Kabels untergebracht wer-
den — man bendtigt so kein zusétzliches Gehduse. Beim Amiga
2000 muB zur einwandfreien Funktion erst der Widerstand »R 310«
in der Versorgungsleitung zwischen den beiden ClAs auf der
Grundplatine Uberbriickt werden.
Bild 1 zeigt die AnschluBbelegung der beiden Treiber-ICs.
Ulf Heister/Gerhard Stock/sq

Nie mehr Arger mit Schreibschutz

Mit einer kleinen Hardware-Bastelei kann man sich einen einfa-
chen Schutz vor Viren entwickeln. Entgegen vieler Geriichte ist es
nicht méglich, einen Schreibzugriff auf eine Diskette auszufiihren,
die schreibgeschiitzt ist. Nur vergiBt man all zu oft, die Schreib-
schutzlasche an der Diskette in die richtige Position zu bringen. In-
stalliert man einen Schreibschutz, kann sich kein Virus mehr aus-
breiten. Durch einen kleinen Eingriff in das Disketten-Laufwerk
wird die Schreibschutzerkennung unterbrochen und ein Umschal-
ter dazwischen installiert. Da das Betriebssystem den Status der
Diskette nur beim Einlegen (berprift, wird ihm iiber einen einge-
bauten Taster ein Diskettenwechsel vorgespielt, ohne daB etwas
passiert.

Zum Aufbau wird folgendes bendétigt:
— Létkolben fiir elektronische Arbeiten;
— isolierte, dlinne Kupferlitze;

— Bohrmaschine mit Bohrer 5 mm;
— Isolierband;

pro umgebautem Disketten-Laufwerk:
— 1 Taster Offner
— 1 Umschalter einpolig
— 1 griine LED, Durchmesser 5 mm
— 1 rote LED, Durchmesser 5 mm

Im folgenden wird der Aufbau fir den Amiga 2000 beschrieben,
er gilt in analoger Weise aber auch fiir den Amiga 500/1000.

Fiihren Sie bitte alle Umbauten bei ausgeschaltetem Compu-
ter und abgezogenem Netzstecker durch. Zuerst wird das Ge-
héuse des Computers gedffnet (Garantieverlust), dann die Leitun-
gen zu den Disketten-Laufwerken abgezogen und die Laufwerke
vom Sockel abgeschraubt (der Einfachheit wegen sprechen wir ab
jetzt nur von einem Laufwerk). An den Seitenflachen der Verklei-
dung sind einige Bohrungen zu entdecken.

Nach Entfernen des Abdeckbleches und der Abdeckungen an
den Ecken legen Sie das Laufwerk mit dem Schlitz nach vorne auf
eine moglichst weiche Unterlage. In der rechten unteren Ecke liegt
ein AnschluBstiick, an dem drei verschiedenfarbige Kabel enden,
eines von der Laufwerk-LED, die beiden anderen vom AnschluB-
stutzen der Disk-Erkennung.

Wenn man durch den Disketten-Schlitz sieht, entdeckt man auf
der linken Seite zwei ca. 5 mm hohe Plastikzapfen. Der vordere ist
flir den Schreibschutz zusténdig; wenn er gedriickt ist, kann die
Diskette beschrieben werden. Der hintere gibt an, ob sich eine Dis-
kette im Laufwerk befindet. Durchtrennen Sie das Kabel, das zur
Schreibschutzerkennung fiihrt, an einer geeigneten Stelle und 16-
ten Sie an jedes Ende ca. 30 cm der isolierten Kupferlitze (mit K1
bezeichnet). Danach werden die Létstellen mit Isolierband um-
wickelt. Ebenso geschieht dies fiir das Kabel, das zur Disk-
Erkennung flihrt (mit K2 bezeichnet). Jetzt wieder die Abdeckun-
gen an den Ecken befestigen und die Kabel durch die Bohrungen
an der Seitenfldche des Laufwerkes filhren. Als nachstes kleben
Sie den vorderen Laufwerksstift (fiir den Schreibschutz) mit Kleb-
stoff so fest, daB er immer eine beschreibbare Diskette anzeigt.
Dann kommt das groBe Abdeckblech, und das zusammgebaute
Disketten-Laufwerk wird wieder im Schacht des Computers ange-
schraubt.

AMIGA-MAGAZIN 3/1990
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Bild 2. AnschluBplan fiir den Schreibschutzschalter.

An einer geeigneten Stelle (nach persénlichem Geschmack)
werden zwei Locher fiir die Leuchtdioden, ein Loch fiir den Taster
und eines fur den Schalter ins Computergehéuse gebohrt.

Nun kommt der schwierigste Teil, die Schaltung wird verdrahtet.
Die griilne LED bekommt ihren Strom (ber Ki vom Disketten-
Laufwerk. Ist der Stift gedriickt, flieBt Strom und bringt die LED

(wenn sie richtig gepolt ist) zum Leuchten. Fir die rote LED, die den

nicht schreibgeschiitzten Zustand reprasentiert, benétigt man eine

andere Stromquelle. Dafiir wurde die Power-LED gewéhlt, da sie

leicht zugénglich ist. Keine Angst, sie leuchtet auch nach dem Um-

bau noch. Man unterbricht eine Zuleitung zu Power-LED und Iétet

wie gewohnt ca. 30 cm Kabel an jedes Ende (mit K3 bezeichnet).

Die endgliltige Verschaltung entnehmen Sie Bild 2. Falls im nachfol-

genden Test eine der LEDs oder beide nicht leuchten, kann das fol-

gende Griinde haben:

— Eine Lotstelle ist gebrochen;

— Die LEDs sind falsch gepolt (haufigster Fehler);

— Zwei nicht isolierte Dréhte berlihren sich und bilden einen Kurz-
schluB;

— Schalter oder LED defekt.

Wenn die griine LED leuchtet, sollte die Diskette beschreibbar
sein, bei der roten LED schreibgeschiitzt. Man muB nach jedem
Umschalten den Taster driicken, damit das Betriebssystem die Ver-
anderung des Status erkennt. Auf keinen Fall umschalten, wenn
das Laufwerk gerade liest oder schreibt, da sonst Daten verloren-
gehen kénnen. Christian Planckh/Gerhard Stock/sq

Anmerkung der Redaktion: Mancher Bastler wird diese Schal-
tung an Zusatz-Laufwerke anpassen. Teilen Sie uns lhre Erfahrun-
gen mit. Diese werden dann in einer der folgenden Ausgaben der
Tips & Tricks verdffentlicht.

frennautomatik beim Drucker

Besitzer eines Druckers mit Papier-Trennautomatik (z.B. Epson
LQ-850 oder LQ-1050) haben folgendes Problem:

Nach dem Ausdruck z.B. eines Listings funktioniert die Trennau-
tomatik nicht. Diese tritt dann in Kraft, wenn nach einem Ausdruck
das Endlospapier genau am Seitenende ist und dem Drucker fir
ca. 3 bis 4 s keine weiteren Zeichen gesendet werden. Als Lésung
bietet es sich an, einen Seitenvorschubbefehl (Form Feed) an den
Drucker zu senden. Hier ein auf Code-GréBe optimiertes C-Pro-
gramm fiir diese Aufgabe:

#include <exec/types.h>
#inelude <exec/libraries.h>
#1include <libraries/dos.h>
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# ifdef LATTICE
#inelude <proto/exec.h>
#include <proto/dos.h>
#endif

void _main()

[

long fh;

struet DosLibrary xDOSBase;

1£(!(DOSBase = (struct DosLibrary x)OpenLibrary(”
dos.1library”,0L)))
return;
if(1(fh = Open(”prt:”,MODE_NEWFILE)))
{
Write(Output(),"\nCan't output to printer\n”,25L);
return;
|
Write(fh, "\014",1L);
Close(fh);
Closelibrary((struct Library x)DOSBase);

von Wolf-Jiirgen Faust/sq

Compileroptionen fiir Lattice:

nur fir CLI: Lc -v -cus -O <name>

blink <name> .o nd

Le -Lt -v -cus -O -w <name>
blink <name>.o nd

cc-s +| <name>.c

In <name> .o -Ic32

CLI und Workbench:

Compileroptionen flir Aztec:

Makrodefinitionen mit Profimat

Stellt ein Assembler die Méglichkeit Makros zu definieren zur
Verfiigung, so hat das zweierlei Nutzen:

Einerseits verringert es den Schreibaufwand, und andererseits
steigert es die Strukturierung und Versténdlichkeit des Assembler-
programms. Hier ein Beispiel fir Benutzer des »Profimate-
Assemblers:

Zuerst werden die beiden Makros »OpenLibrary« und »Close
Library« definiert.

OpenLibrary maecro “_b,$\._n

move.l 4,a6 ExecBase holen

move.l #\_t,al ; LibraryName -

clr.1 @0 Versionsnummer uninteressant
jsr =552(abé) OpenLibrary

move.l d0,\_b
data

Nk de.b \_n,0
even
code
endm

Basis speichern
Wechsel ins Datensegment
Library-Namen ablegen (mit O als Abschluf)

Riickkehr ins Programmsegment

CloseLibrary macro ‘\_b

fet.l. b ; Wurde Uberhaupt gedffnet ?

beq \_x ; Wenn nicht, dann Ende

move.l 4,86 ; ExecBase holen

move.l \_b,al ; Basis der Library

jsr -414(a6) ; Closelibrary

elr.l \ b ; Basis ldschen (wientig!)
x endm

Ein entsprechendes Programm, das diese Makros benutzt, sieht
dann folgendermaBen aus:

code

Start:
OpenLibrary DosBase, "dos.library” ; Dos-Library &ffnen
beq Exit ; Bel Fehler Ausstieg
OpenLibrary IntBase,”intuition.library” ; Intuition &ffnen
beq Exit ; Bel Fehler Ausstieg

« .. hauptprogramm ...

Exit:

Closelibrary IntBase ; evtl. Intuition schlieBen
CloseLibrary DosBase ; evtl Dos schlieben
clr.1d0
rts
data

DosBase de.1 0

IntBase de.1 0
end

Andreas Schildbach/Robert Frischholz/sq
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TIPS & TRICKS

Das Lebeneines |
Programmierers ist ein
ewiges Auf und Ab. Mal klappt
klappt alles, mal lduft gar nichts —

ein standiger Kreislauf. Damit es bei lhnen stindig
bergauf geht, lesen Sie die Tips und Tricks.

die Rubrik Tips & Tricks genau richtig fiir Sie. Hier erfahren

Sie alle nur erdenklichen Kniffe, um mit dem Amiga um-
zugehen. Dabei kann es sich um Lésungen von Programmierauf-
gaben, um Hilfen zu Anwenderprogrammen oder um Hinweise
‘zum CLI handeln. Auch Hinweise zur Hardware wie zu Speicher-
erweiterungen, Turbo- oder Briickenkarten sind gefragt.

Doch nutzen Sie die Rubrik nicht nur, um Anregungen zu erhal-
ten — machen Sie selbst mit: Wenn Sie etwas herausgefunden ha-
ben, wovon Amiga-Besitzer profitieren kénnten, schreiben Sie Ihre
Idee auf und schicken Sie sie ans AMIGA-Magazin.

Tiefe Einblicke

»RES« st ein C-Programm, das anzeigt, welche resetfesten Rou-
tinen sich im Dschungel des Speichers Ihres Amiga verborgen hal-
ten. Somit ist auch ein gewisser Schutz gegen Viren gewahrleistet,
welche sich resetfest im Amiga eingebunden haben oder einbin-
den wollen. Wenn Sie »RES« aufrufen, reagiert das Programm nur,
wenn es etwas zu vermelden gibt. Befindet sich ein Resident-
Modul im Speicher, erscheint eine entsprechende Mitteilung, ge-
folgt vom Namen des Moduls und seiner Bootmeldung bzw. »ID«.
Ebenso macht das Programm auf Resident-Module aufmerksam,
die sich beim nachsten Reset einbinden wollen.

/% RES Uberpriift die Liste der Resident-Module, ob ein Resident-
Modul im Speicher steht und zeigt die ID an. Das Programm be-
nutzt die Routine Write(), um den Code nicht unn&tig durch
printf() aufzubldhen. Es kann mit simplestartup.c gelinkt
werden. x/

s uchen Sie ein paar gute Ratschlage zum Amiga? Dann ist

# include < exec/exec.h>
# include < exec/execbase.h>
#include < exec/resident.h>

ULONG Addr;

struct Resident xres;

extern struct ExecBase xSysBase;
APTR poi;

int status =0;

char Warnung[] = "\n\
\x9B33mResident-Modul im Speicher!!!\x9B31m\n\";

char Warnung2[] = "\n\
\x9B33mEin Resident-Modul will sich beim nichsten Reset
einbinden\x9B31m\n\";

main()

{

poi=SysBase->ResModulés;/x -> Tabelle der ResModule-Vektoreny/
res=xpoi; /% => betrachtetes Resident-Moduly/

loop:
Addr=res->rt_Init;
Addr=(Addr &= 0x00f00000);
if(Addr != 0x00£00000) /¥Ausgabe nur falls Modul nicht im
ROMy/
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Write(Output(), Warnung,
status=10;

Zeig();
}

(long) sizeof(Warnung));

if(res=x(poi+=1)) goto loop; /¢weitere Module vorhandeny/

/x Jjetzt noch die KickCheckSum {iberpriifen g/

~Af (SysBase->KickCheckSum = SumKick())

{
poi=SysBase->KickTagPtr;
if(res=xpoi) {'* /xCheckSum OK und Zeiger auf Modul

vorhandeny/
status=10;
Write(Output(), Warnung2, (long) sizeof(Warnung2?));
Zeig();
}
i
exit(status);

1
J

Zeig()
{
Write(Output(),res->rt Name , strlen(res->rt_Name));
Write(Output(), \n", 1);
Write(Output(),res->rt_IdString, strlen(res->rt_IdString));
}

»RES« gehdrt in jedes C-Directory, wenn man immer den Uber-
blick behalten will, ob sich wirklich nur bekannte und erwiinschte
Programme im Speicher befinden. Der Aufruf von »RES« empfiehlt
sich auch in der »Startup-Sequences, falls man beim Booten auto-
matisch informiert werden méchte, was sich im Speicher des Ami-
ga abspielt. \RES« libergibt nach der Entdeckung von Resident-
Modulen den Fehlerlevel »10«. Dies wiirde zum Abbruch der
»Startup-Sequence« filhren und kann natiirlich als drastische War-
nung beim Starten erwlinscht sein. Wer haufig resetfeste Program-
me wie den Virenwachter Guardian, Turboprint Il oder eine resetfe-
ste RAM-Disk benutzt, solite jedoch vor dem Aufruf den Befehl
FATLAT 20
in der »Startup-Sequence« einfligen.

Clemens Reifenrath/Andreas Radtke/ub

In Ausgabe 2/90, Seite 56, stand ein Assemblerlisting, mit dem

man den Cursor des CLI zum Blinken bringt. Der Trick war es, die
Copperlisten so zu verandern, daB der Amiga immer neue Werte
in ein bestimmtes Farbregister schreibt. Das Ganze 148t, sich zu ei-
nem Programm ausbauen, das nicht nur den Cursor blinken |48t
sondern auch andere Farben kontinuierlich veréndert. Das folgen-
de Assemblerprogramm (Seka) zeigt, wie es gemacht wird:
; Mit '"Col' lassen sich leicht Farbeffekte im CLI
; erzielen, indem man dem jeweiligen Farbregister
; stdndig eine neue Farbe zuweist. Folgende Werte
; konnen im Programm eingesetzt werden:

3
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X
;

; 6(a0) Hintergrund ($dff180)
; 10(a0) Text/Window ($dff182)

; 14(20) Gadget ($aff£184)
3 18(a0) Cursor ($dff186)
; 26(a0) Mauszeiger ($dffla2)
; 30(a0) Mauszeiger ($dfflad)
;5 34(a0) Mauszeiger ($dfflab)

move.l $4.w,a6 ; ExecBase

lea.l  gfxname(pe),al ; “graphics.library”

jsr -408(a6) ; OpenLib()

add.l #$32,d0 ; Adresse der

move.l d0,a0 ; aktuellen

move.l (a0),d0 ; Copperliste

move.l d0,a0 ; ermitteln

move.w #$fff,dl ; RGB-Wert

loopl: ; Dunkel-Schleife Start

bsr.s  wait ; warten

sub.w #$111,d1 ; 1 Graustufe dunkler

bne.s loopl ; Schon schwarz? nein -2 dunkler

loop2: ; Hell-8chleife Start

bsr.s wait ; warten

add.w #$111,d1 ; 1 Graustufe heller

cmp.w  #F$EFF,dl ; Schon weiB?

bne.s loop2 ; nein -> heller

bra.s.  loopl ; Und nochmal ...

walt: ; Warte-Schleife Start

move.w di,14(a0) ; HIER FARBREGISTER GGF. HNDERN
3 d1 in Farbregister schreiben

move.w #$4000,d7 ; eigentliche Warteschleife

wait_loop:

dbf d7,wait_loop

end:

rts 5 zuriek

gfyname: dc.b “graphics.library”,0
Starten Sie das assemblierte und gespeicherte Programm mit
RUN. Weitere Informationen zum Programm finden Sie im Listing.
Thomas KeBler/ub

ASK auch mal anders

Der CLI-Befehl ASK erlaubt es, Abfragen iiber die Tastatur in der
»Startup-Sequence« einzubauen. Man kann den Befehl mit <j>
filr ja« oder <n> fiir »nein« beantworten. Abhéngig von der Ant-
wort 148t sich in einer Befehls-Datei eine Verzweigung einbauen.
Ein Beispiel:
ask “Wollen Sie die Workbench oder das CLL”

if warn
loadwb
endeli

else
neweli
endeli

endif

Mit dieser Batch-Datei besitzen Sie eine Auswahimoglichkeit
zwischen CLI und Workbench. Uber die Tastatur, versteht sich...
Doch wére es nicht fein, kbnnte man die Auswahl mit der Maus tref-
fen? Gehen wir einfach den Weg Uiber einen Auto-Requester. Hier-
zu schreiben wir in C einen neuen ASK-Befehl, »ASK2«:
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# include “intuition/intuitionbase.h”
struet IntuitionBase yIntuitionBase;

struct IntuiText b2_txt = [3,1,JAM2,37,24,NULL,

(UBYTE &) “ReturnCode 5 0”,NULL} ;
struet IntuiText b_txt = {0,1,JAM2,37,13,NULL,

(UBYTE &) “Ask Frage [Links Rechts]”,&b2_txt];
struct IntuiText p_txt={0,1,JAM2, 5, 3,NULL, (UBYTE x)" Ja *,
NULL} ;
struet IntuiText n txt={0,1,JAM2, 5, 3,NULL,(UBYTE x)“Nein’,
NULL] ;

main(arge,argv)
int arge;
char xargv[];

{
{

BOOL ret,help = FALSE;

1f (!(IntuitionBase = (struct IntuitionBase )
OpenLibrary( “intuition.library”,0L))) exit(20);
if (arge!=4 && arge !=2 |l argv[1][0] == '2'
&& argv[1][1] == '\O')

{
t

help = TRUE;
p_txt.IText = n_txt.IText = (UBYTE x)” OK “;

1
|
else
{
{

b_txt.NextText = NULL;
b_txt.IText = (UBYTE x)argv[l];
if (arge==4)

{

p_txt.IText =
n_txt.IText =
1

(UBYTE x)argv[2];
(UBYTE g)argv[3];

¥
ret=AutoRequest(NULL, &b_txt,&p_txt, &n_txt,0L,0L,
(long) (IntuiTextLength(&b_txt)+94L),70L);
CloseLibrary(IntuitionBase) ;
if (help) exit(100);
exit (ret ? 5:0);
Das Programm »ASC2.c« ist fiir den Aztec-C-Compiler geschrie-
ben. Die Aufrufe zum Compilieren und Linken lauten:
CC ASK2 +1 -5
LN ASK2 -le32
Mit dem neuen ASK-Befehl kbnnen Sie nun Entscheidungen mit
der Maus treffen. Um das Ganze auszuprobieren, &ndern Sie bitte
die erste Zeile der Batch-Datei ab:
ASK2 "Workbench oder CLI” "Workbench” “CLIL”
Der allgemeine Aufruf erfolgt entweder mit:
ASK2 "Frage”
oder mit:
ASK2 "Frage” "Positive Aniwort” “Negative Antwort”
Im ersten Fall sind die Schalter zur Auswah| mit »Ja« bzw. »Nein«
beschriftet. Im zweiten Fall steht neben den Schaltern der im Be-
fehlsaufruf angegebene Text. R. van Halteren/ub
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Die personliche Note

Mit dem folgenden Patch fiir die Workbench 1.3 (WB 33.56/34.20
und .../34.21) bringen Sie den INSTALL-Befehl dazu, kiinftig nur
noch Boot-Blécke »mit Farbanstrich« zu schreiben. Beim Booten
mit einer solchen Diskette wird der Bildschirm mit einer Farbe ein-
geférbt, was nutzlich in bezug auf Viren ist: Wenn ein Virus den
Bootblock einer solchen Diskette (iberschreibt, fehlt beim Start mit
der Diskette plétzlich der Farbeffekt. Laden Sie den INSTALL-
Befehl mit einem Filemonitor wie »NewZap«, suchen Sie den String
‘dos.library’ und &ndern Sie die davorliegenden Bytes:
4a B0 67 Da 20 40 20 68 00 16 70 00 4e 75 70 £f 60 fa
in:

20 40 20 68 00 16 33 fc 08 88 00 df £1 80 70 00 4e 75

Sie kénnen anstelle der beiden Bytes »08 88« (grau) andere
RGB-Werte einsetzen. Die moglichen Zahlen reichen von »0000«
bis »0FFFe«. So ist es leicht, sich mehrere INSTALL-Befehle mit ver-
schiedenen Farben anzulegen.

Denken Sie bitte daran, den Patch nur mit einer Sicherheitskopie
Ihrer Workbench-Diskette auszuprobieren. Die Option zur Uber-
prifung eines Bootblocks funktioniert beim INSTALL-Befeh| der
WB 34.20/34.21 ebenfalls. Thomas KeBler/ub

Wenn ein C-Programmierer ein Window benétigt, auf dem Text
ausgegeben werden soll, eignet sich am einfachsten eines, das mit
dem Befehl
handle = Open( “eon:0/0/640/256/...", MODE_NEWFILE );
gedffnet wurde. Denn dann ist es moglich, mittels Write() Text aus-
zugeben. Was ist aber, wenn der Text z.B. mit automatischem Um-
bruch ausgegeben werden soll? Man muB den Window-Pointer
herausfinden und bekommt dann die Breite des Windows (iber:
Breite = Window->Width.

Aber wie kommt man zum Window-Pointer? Die Funktion Open()
liefert ja einen FileHandle zuriick. Klar, (iber den Port des Console-
Tasks kann man den Window-Pointer herausfinden, doch wo steht
wiederum der Port des Console-Tasks?

Eine Vermutung: In der FileHandle-Struktur existieren die Eintra-
ge fh__Port und th__Type, beides sind Ports.. . falsch geraten, kei-
ner der beiden ist der Port des Console-Tasks, den wir suchen.
Dennoch, wir sind auf dem richtigen Weg: Die Eintrdge gehdren
zum Console-Task, denn Uber
task = BADDR(handle) -> fh_Type -> mp_SigTask
erhélt man die Task-Struktur des Console-Tasks. Und an den pr__
MsgPort des Console-Tasks kénnen wir endlich die Message
schicken, die die Adresse des Windows anfordert.

Dadurch hat man nun die Méglichkeit, von jedem Fenster, das
mittels der DOS-Funktion Open() getffnet wurde, den zugehérigen
Window-Pointer zu finden. Sie brauchen nur noch die Funktion
GetWindow(handle) aufrufen, und Sie bekommen als Riickgabe-
wert den Zeiger. So kann man sogar den Window-Pointer des CLI-
Windows herausfinden und zwar mittels:
window = GetWindow(OutPut());

Das folgende Programm zeigt Ihnen ein einfaches Beispiel:

# include <intuition/intuition.h>
#include <libraries/dosextens.h>
#include <1libraries/dos.h>
# include <exec/memory.h>
#1include < exec/tasks.h>
# include <exec/ports.h>
struet IntuitionBase xIntuitionBase;
main()

L

struct FileHandle yxhandle;

struct Window gwindow;

char taste;

if (IntuitionBase = OpenLibrary(”intuition.library”, 0))
f

{
if (handle = Open(“”con:0/0/320/128/Con-Test - by Jan Kautz”,
MODE_NEWFILE))

{

if(window = GetWindow(handle)) MoveWindow(window, 20, 20);

Read(handle, &taste, 1); /% warte auf Tasten-Druck x/
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Close(handle);

}

CloseLibrary(IntuitionBase);

J

GetWindow(handle) /% Window von einem Handle suchen x/
struet FileHandle ghandle;
{
struet FileHandle yfhandle;
struet Task yxtask;
struct MsgPort xport, xiorp;
struet InfoData xid;
struct StandardPacket xpacket;
struct Window gwindow = 0;
fhandle = BADDR(handle); /% Umrechnen nach APTR %/
port = fhandle->fh_Type; /% hier steht der MsgPort x/
task = port->mp_SigTask; /% Task des MsgPorts x/
port = &task->pr_MsgPort; /% pr_MsgPort des Task */
if(iorp = CreatePort(“my.con.port”, 0))
{
if(id = AllocMem(sizeof(xid), MEMF_CLEAR))
1
{
1f(packet = AllocMem(sizeof (xpacket), MEMF_CLEAR))
{
packet->sp_Msg.mn_Node.ln_Name = (BYTE x)&
(packet->sp_Pkt);
packet->sp_Pkt.dp_Link = (struct Message x)&
(packet->sp_Pkt);
packet->sp_Pkt.dp_Port
packet->sp_Pkt.dp_Type
packet->sp_Pkt.dp_Argl
PutMsg(port, packet);
WaitPort(iorp); /% Get Window vom ConsolePort x/
window = 1d->id_VolumeNode; /x entnommen aus SetFont 1.1 x/
/% von Commodore-Amiga */
FreeMem(packet, sizeof(xpacket));

I
)

FreeMem(id, sizeof(yxid));

]

DeletePort(iorp);

lorp;
ACTION_DISK_INFO;
(((ULONG)id ) >> 2);

won

/% Free Port yx/

1
]

return(window) ;

J

Hier die Compileraufrufe fiir den Aztec-C-Compiler:
cc +1 =-s GetWinPtr.c
In GetWinPtr.o =-le32

Im Beispiel wird ein Window mit Open() geéffnet und mittels der
Intuition-Funktion MoveWindow() verschoben. Sicher fallen lhnen
noch viele weitere Anwendungen ein, bei denen Sie in einem Fen-
ster »werkeln«, dessen Zeiger Sie vorher (iber unseren Trick ermit-
telt haben. Jan Kautz/ub

Amiga an Drucker - horen Sie mich?

Manche Programme stiirzen beim Versuch ab, Daten auf einem
Drucker auszudrucken, der nicht eingeschaltet ist. Sicherer ist es,
in einem Programm vor die Druckroutine eine Abfrage einzubau-
en, die prift, ob der Drucker eingeschaltet bzw. »online« ist. Falls
nicht, kann das Programm eine entsprechende Aufforderung an
den Benutzer ausgeben.

#include <exec/types.h>
UBYTE yregl = OxBFE101;
UBYTE yreg2 = 12570624;
UBYTE a,b;

main ()

E

a= yreg2kl; b = regldl;

if(b == 0)
{ printf(Drucker ist ausgeschaltet \ n”);]

if(a == 0 && b == 1)
{ printf(Ausdruck kann beginnen \ n”);]

if(a == 1 && b == 1)
[ printf(Drucker ist OffLine \ *);]
J
Das kurze C-Programm zeigt, wie man vorzugehen hat. Fiir die
Abfrage werden zwei Register des Amiga ausgelesen.
Thomas Freitag/ub
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ALLAD YNE & The 8t" Wonder

Video Graphics System

D
.J ]

AL LADYNE 7000

ALLADYNE®, das Grafiksystem fir
den Amiga™ 500/1000/2000, in
folgenden Ausfiihrungen:

ALLADYNE 3000
Genlock-Interface mit RGB-Splitter,
4-Videomodi, 6-Wipe-Effekte, autom./
man. Wipe in/out, eingebauter Black-
Burst-Generator, S-VHS & FBAS Ein-
Ausgang (Hosiden/BNC)

ALLADYNE 5000

Zusétzlich autom. RGB-Splitter (i.V.m.
Digi-View™/Deluxe-View), Videopro-
zessor f. Amiga- u. Videosignal,
echtes Analogfading, Key-Prozessor,
2-umschaltbare Eingéange

ALLADYNE 7000
Komplettsystem  bestehend  aus
ALLADYNE 5000, Deluxe View Digi-
tizer sowie Video-Page Titelpro-
gramm

PAL-RGB-Multiprozessor V. 2000

« Professionelles Multifunktionsgerat
fur Videodigitizing, Farbkorrektur und
Genlockbetrieb

« Videodigitizer Deluxe View 4.0 oder
Digi-View kann eingebaut werden

- Stromversorgung erfolgt tiber 2 inte-
grierte Netzteile!

« Druckerschnittstelle ist integriert;
Umschaltung uber Relais!

+ vollautomatischer u. manueller RGB-
Splitter mit 6 Einstellern!

« RGB-PAL- u. PAL-RGB-Wandler!

« RGB-SVHS-u. SVHS-RGB-Wandler!

« PAL-Uberspielverstirker mit sepa-
ratem Eingang und drei Ausgangen!

« Farbprozessor fir RGB-, PAL- u.
SVHS!

DIGI-SPLITT .

- Vollautomatischer RGB-Splitter fur
Deluxe View oder Digi-View!

+ RGB-PAL- u. PAL-RGB-Wandler

« Farbprozessor fur PAL- u. RGB mit
6 Reglern!

+ Integriertes Netzteil!

VHS

625

DIGI-SPLIT-JUNIOR

Vollautomatischer RGB-Splitter  fiir
Deluxe View oder Digi-View! :
Regler fiir Farbsattigung, Helligkeit u. §
Kontrast! Integriertes
Kontrollmonitorausgang!

Deluxe View 4.0 -
der ultimative Slowscandigitizer mit
iberragenden Leistungen!

VHS-Videokassette
mit  Anwendungsbeispielen  und
Gerétebeschreibung von ALLADYNE §

Fordern Sie einfach
kostenlosen Katalog an.

unseren

« Geschwindigkeitssteigerung um
100-150%!

PAL-RGB-GENLOCK

+ Die neue Generation in reiner
DIGITALTECHNIK!

+ RGB-Regelung des Computer-
signals

« Superimposing, Halfbright u.
Mixbetrieb

+ Automatisches u. manuelles Fading

« Additiver Keyframestanzer

« Invertierung, Horizontalphasen-
korrektur

« Integrierter Blackburstgenerator fiir
Stand-Alone-Betrieb

« absolut absturzsicher!

« DNR-Schaltung fir Bildrausch-
verbesserung!

« RGB-PAL u. PAL-RGB-Wandler

« vollbeschalteter RGB-Ausgang mit
12MHz!

« in Verbindung mit unserem Multi-
prozessor voll SVHS-tauglich!

« auf Wunsch mit automatischem
RGB-Splitter

7 Wir liefern auch Komplettsysteme mit Software, Turbokarten, Speichererweiterungen, Festplatten und entsprechendem

¢ Videoequipment aus!

PBC - peter Biet

Dietershausener Str. 28
D-6409 Dipperz

Tel.: 06657/8606

FAX: 06657/8605

% Entwurf & Sats M.LAMM - Allady

Musik- und Grafiksoftware Shop

Wasserburger Landstr. 244
D-8000 Miinchen 82

Tel.:

089/4306207

FAX: 089/4304178

CCS - Judith
Réntgenstr. 3A
D-5500 Trier
Tel.: 0651/29747
FAX: 0651/25331

Netzteil u. §
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ie Dokumentation von

Superbase war schon

immer etwas, was man
hatte besser machen kdnnen.
Einfache Aufgaben lassen sich
aufgrund der komfortablen Be-
dienung auch ohne Handbuch
schnell realisieren; die komple-
xen Operationen sind fiir den
Laien allerdings schwer zu
durchschauen. AuBerdem wis-
sen viele Anwender nicht, was
noch in diesem Programm
steckt. Unsere Tips & Tricks ma-
chen Sie darauf aufmerksam.
Wenn Sie in Ihrer Praxis Erfah-
rungen mit kleinen Details von
Superbase gemacht haben,
schreiben Sie uns. Jeder Tip
wird honoriert.

Superhase:

TIPS & TRICKS

Tips & Tricks
zu Superbase Professional

Kein Datenbanksystem auf dem Amiga
bietet mehr als Superbase Professional.
Mit unseren Tips & Tricks holen Sie alles
aus diesem Programm. Wir zeigen lhnen,
was die Dokumentation verschweigt.

x% = PROW(10)
setzte die Zeilenposition.

Jetzt funktioniert das anders:
Méchte man eine Zeilenposi-
tion setzen, ist statt der numeri-
schen Variable eine Stringva-
riable zu verwenden.

x$ = PROW (10)
Genauso verhélt es sich neu-
erdings mit dem Befehl PCOL.

Adressen nit Index auf Mane

Entgegen der Aussage im
Handbuch ist es nicht notwen-
dig, den Befehl KEY fiir dieses
Verfahren zu verwenden. Wenn
Sie mehrere Angaben, getrennt
durch ein <Return>, auf eine
Funktionstaste legen wollen,
gentigt die Eingabe des Tasten-
dquivalents im Funktionstasten-
Requester. Fir <Return> ist
das <Ctrl m>. Stellvertretend

Ubrig. Die Endung ».sbp« ist er-

forderlich, damit Superbase die

Datei als Programm erkennt.
Ralf Behrenbruch/pa

Semikolon
ist arbeitslos

Aus unbekannten Griinden
hat Precision Software beim
Entwicklerpaket von Superba-
se eine sinnvolle Funktion der
Programmiersprache  geén-
dert. In der bisherigen Version
konnte man ein Semikolon da-
Zu benutzen, um bei der
Ausgabe-Umschaltung  vom
Drucker auf den Bildschirm ei-
ne Leerzeile zu unterdriicken.

& O
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Seitenrand

Wenn Sie die Schmalschrift
Ihres Druckers nutzen wollen,
um moglichst viel Informatio-
nen in einer Zeile auszugeben,
ist dies Superbase mitzuteilen.
Sonst gibt das Programm nach
80 Zeichen einen Wagenriick-
lauf aus — die ndchsten Daten
werden eine Zeile tiefer ge-
druckt. Die Anweisung
SET PG 66,96,0
setzt das Druckformat auf 66
Zeilen pro Seite und 96 Zeichen
pro Zeile (Druckmodus »Elite«).
Die Null schaltet den Einzel-
blattmodus ein. Sie kénnen den
Befehl im Direkt- oder Pro-
gramm-Modus eingeben.

Ralf Behrenbruch/pa

Neues von PCOL

Wer schon einige Projekte
mit Superbase programmiert
hat, dabei die Befehle PROW
und PCOL benutzte, und nun
auf das Entwicklerpaket umge-
stiegen ist, hat sich vielleicht
schon dariiber gewundert: Bis-
her ordnungsgemas funktionie-
rende Programme verursachen
nun Fehlermeldungen.

PROW stellt die Zeilenposi-
tion des Druckers ein bzw. er-
mittelt sie. In beiden Féllen war
bisher eine numerische Varia-
ble einzusetzen.

x% = PROW(0)
speicherte die Zeilenposition.
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Mdéchte man die Spaltenposi-
tion des Druckkopfes setzen, ist
ebenfalls eine Stringvariable zu
verwenden:

x$ = PCOL(15)

Die Abfrage der Spaltenposi-
tion wird weiterhin mit einer nu-
merischen Variablen realisiert.

Ralf Behrenbruch/pa

Funktionstasten

Auf Seite 229 im Handbuch
von Superbase Professional
befindet sich der Hinweis, daB
Funktionstasten neben Texten
auch mit <Return> belegt
werden kénnen. Damit lassen
sich mehrere Felder eines Da-
tensatzes durch Betétigen der
entsprechenden Funktionsta-
ste flillen. Dieses Verfahren ist
umsténdlich, da fir jedes
<Return> ein »+CHR$(13)«
einzugeben ist.

fir das Steuerzeichen er-
scheint ein Viereck.

Bei der Speicherung der Ta-
stenbelegung gehen derart ein-
gegebene Steuerzeichen aller-
dings verloren. Hier hilft nur ei-
ne automatische Belegung der
Tasten durch ein Programm.

Listing 1 zeigt, wie Pro-
grammroutinen, die diese Bele-
gung durchfiihren, als Unter-
programme aufgerufen werden
kénnen.

Ergénzen Sie die Namen der
Routinen um eine entsprechen-
de Endung (Beispiel: .ftb). So
kénnen Sie die Tastaturbele-
gungen leichter von anderen
Dateien unterscheiden.

Der vollstdndige Name kénn-
te dann »F-Tasten-Orte.ftb.sbp«
lauten. Die maximale Linge
der Dateinamen betréagt 30 Zei-
chen. Fir den eigentlichen Na-
men bleiben also 22 Zeichen

REM Hauptprogramm

IF el1% = O THEN GOTO Weiter
a$ = “Hauptprogramm”

CHAIN e2$

Weiter:

REM xx Datei FTasten-~-Orte.ftb

CHAIN a$

REM Auswahl der F-Tasten-Belegung
REQUEST “Funktionstastenbelegung aussuchen: ”,””, 12,el%,e2$

Listing 1.
Das mit CHAIN nach-

geladene Programm belegt

die Funktionstasten

KEY1,”2000” + CHR$(13) + "Hamburg” + CHR$(13)
KEY2,"8000” + CHR$(13) + ”“Minchen” + CHR$(13)

Superbase aus dem Entwick-
lerpaket beriicksichtigt das Se-
mikolon nicht mehr. Es erfolgt in
jedem Fall die Ausgabe einer
Zeile. Damit adndert DISPLAY
den Inhalt der ersten Zeile ei-
nes neu gedffneten Formulars.

Man kann dies verhindern,
wenn das Formular nach dem
Umschalten auf Bildschirmaus-
gabe neu aufgebaut wird:
DISPLAY: CLS: VIEW

Ralf Behrenbruch/pa

Klein, aber 6ho

Superbase-Programme  las-
sen sich mit dem Befehl PRO-
TECT speichern. Sie bekom-
men dadurch einen List-Schutz
und kénnen nicht mehr ange-
zeigt werden. Manche der so
gespeicherten Programme las-
sen sich allerdings nicht mehr
starten. Nur eine lapidare Feh-
lermeldung erscheint:

Das geht nicht...Programm
enthdlt Steuerzeichen.

Superbase interpretiert auf-
grund eines Programmfehlers
das kleingeschriebene »6« als
Steuerzeichen. Abhilfe:

Kein kleines »6« in Feld- und
Variablennamen  verwenden.
Ersetzen Sie das Zeichen
durch ein groBes »0« oder »oe«.

Viele Programme reagieren
allergisch auf deutsche Umlau-
te. Am besten, Sie verwenden
die Zeichen nur noch in Texten.

Ralf Behrenbruch/pa
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Ein Informationsservice von lhren Distributoren DTM Deutschland und MICROTRON Schweiz

EXCELLENCE!

EXCELLENCE! heiBt der neue Best-
seller in den USA und ist jetzt
komplett in Deutsch verfiigbar. Fir
Fehlerkorrektur auch wahrend der
Eingabe sorgt ein ausbaubares
Worterbuch mit 157.000 Worten,
die korrekte Formatierung Uber-
nimmt die automatische Silbentren-
nung. Echtes WYSIWYG zeigt
lhnen den Text auf dem Schirm
genau so, wie er ausgedruckt wird.
Mehrfachspalten, Kopf- und FuB-
zeilen, Einbinden von Farbgrafiken
die stufenlos vergroBert und
verkleinert werden konnen lassen
keine Gestaltung-swiinsche offen.
EXCELLENCE! erstellt Ihnen
automatisch Index- und Inhaltsver-
zeichnisse, druckt Serienbriefe und
ist iber eine Makrosprache sogar
programmierbar.

Modul | Pi-Plotter

arbeitet zwel- und dreidimensional (Gitter oder
Flache) mit beliebiger Anzahl von Funktionen
in einem oder mehreren Fenstern.

Zoomen, Drehen, Integrieren, Ableiten, Dis-
kutieren u.v.m. sowie automatische oder
manuelle BemaBung mit frei erganzbaren
Kommentaren.

Unverb, empf. VK-Preis 398,- DM

WER! WAS! WANN! WO!

brandneu fiir Sie in den USA entdeckt und bereits ins deutsche
iibertragen stellen wir lhnen ein einfaches, aber effizientes Programm
vor, um sich in der heutigen Welt mit all dem Chaos und der Hektik
zurechtzufinden. Termine, Notizen Verabredungen..wer kann das alles
im Kopf behalten?

Werl Was! Wann! Wo! hilft lhnen, all diese Dinge spielend zu or-
ganisieren. Durch die speicherresidente Installation haben Sie jederzeit
Zugriff auf alle Termine, Daten und Notizen. Nichts geht mehr verloren ...
oder haben Sie schon einmal Ihren Computer verlegt?
Wer!Was!Wann!Wo! bietet einen schier unbegrenzten Speicherplatz, der
nur durch das Speichermedium selbst begrenzt wird. Arbeitet voll-
automatisch im Hintergrund und ist nach jedem Einschalten sofort aktiv.
Fordern Sie noch heute den ausfihrlichen Prospekt an. Unverbindlicher
Verkaufspreis der deutschen Version 149,- DM.

Biicher / Neuerscheinungen

'Desktop
Pagestream’ ist der erste Titel aus

Publishing mit

wilhelm Holtmeier

der DTM-Bookware Reihe. Neben Desktop
einer ausfiihrlichen Erklarung aller Publishing
Befehle vermittelt das Buch mit =
typografische Grundkenntnisse

und informiert Uber den Einsatz
erganzender Soft- und Hardware.
Zahlreiche Beispiele und das von
vielen Anwendern sehnsichtig er-
wartete  Konvertierungsprogramm
fir Umlaute befinden sich auf der
mitgelieferten Diskette. Das Buch
wurde komplett mit Pagestream
erstellt und ist mit einer handlichen
Ringbindung versehen. VK 59,- DM.
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AEGIS AniMagic 29,95 DM  Calligrapher 29,95 DM
AEGIS Audiomaster 29,95 DM Comicsetter 29,95 DM
AEGIS Graphics Kit 39,95 DM Flugsimulator Il 29,95 DM
AEGIS SONIX 39,95 DM Jet 29,95 DM
AEGIS Videotitler/Seg 39,95 DM Kampfgruppe 29,95 DM
Balance of Power Il 29,95 DM

Pi macht Mathematik einfach!

Eine umfangreiche Programmsammlung fir Schiiler, Studenten, Lehrer, Professoren und
Nicht-Mathematiker die es leid sind, per Hand Funktionen zu zeichnen, Charakteristika zu
bestimmen, Optimierungsprobleme zu ldsen, Matrizen zu berechnen oder verzweifelt in un-
endlichen Tabellen nach Einheiten suchen und dann im Gewiihl den Taschenrechner nicht
mehr finden. Pi ist die Antwort in einem handlichen A-5 Ringordner mit diversen Programm-
modulen zur schnellen, effektiven Losung dieser Probleme. Jedes Modul ist einzein
erhaltlich, das Grundmodul Pi-Plotter beinhaltet den Ringordner mit Registern.

Modul 1l

Taschenrechner mit technisch/wis-
senschaflichen und statistischen Funktionen.
Arbeitet dual, oktal, dezimal und sedezimal,
Zusétzlich wird das Modul Einheitenkoverter
mitgelifert, das Uber 600 Einheiten umfal und
beliebige Umrechnungen ermdglicht!

Modul Il Pi-Matrix

Der Matrizen-Rechner der Extraklasse. Ein-
fache und komplexe Operationen mit Lésung
linearer Gleichungssysteme bis zu einer
MatrixgréBe von 99 x 99 !

a am M | ;
all am

r| T T Modul IV
= . . - . . Lineare Optimierung zur Lésung von

Transport-, Zuordnungs- und Rundreise-
problemen mit Hilfe des Simplex-Verfahrens

Modul V

Menwerterfassung zur Nutzung mit Modul I. In-
terpolieren von Werepaaren, Héhenlinien,
Schnittpunkte, Bezier-Kurven und gleitender

Determinante, Spur, Rang, Quadrat- & Zeilen-
summe,Konditionszahl, GLS mit mehreren
Seiten, LU-Zerlegung sowie Lésung von GLS
in Bandform u.v.m. bietet Pi-Matrix.

Durchschnitt.
Pi Preise VK __ Schulpreis
Modul | Pi-Plotter incl. Ringordner 276,- 138,-
Modul Il Pi-Matrix 198,- 118,-
Modul Il Techn. wissensch. Rechner 98,- 58,-
Modul IV Optimierung, Rundreise, Transport 168,- 98,-
Modul V. MeBwerterfassung u.a. fiir Modul | 139,- 85,-

Schulpreise fir Schiller und Studenten gegen Vorlage einer amtlichen Bescheinigung. Die
Module | und |l sind sofort, die Module Il bis V ab Februar lieferbar.

Ein NETZ fur Amiga!

Nach dem Turborausch war auf der Amiga '89 ein Kom-
munikationsrausch zu erleben, als Hydra-Systems zwei Amigas mit GVP
33 MHz Turboboards und Hydra-Ethernet-Karten vernetzte. Die
Ubertragung mit 10 Mbit/sec. liber den 16-bit DMA Kanal war teilweise
so schnell, daB die Ethernet-Karten sich bremsen mufBten um das DOS
nicht zu Uberlasten. Mit der Ethernet Karte bieten wir einen weiteren
Baustein in der professionellen Amiga Palette. Anwender mit mehreren
Amigas kénnen lokale Netzwerke aufbauen und die vorhandene
Peripherie z.B. Laserdrucker, Harddisk etc. gemeinsam nutzen, was eine
erhebliche Kosten- und Zeiteinsparung bedeutet. Die ausgefeilte
Software AmigaNet ermdglicht sogar das Starten von Tasks auf anderen
am Netz angeschlossenen Amigas, um z.B. zeitintensive Applikationen
von einem A-500 Terminal zu einem A-2000 mit Turboboard zur
Ausfihrung zu schicken.

Die Hydra Ethernet Karte ist ab sofort lieferbar. Das Starterkit beinhaltet
wahlweise zwei A-2000 oder eine A-2000 und eine A-500 Karte, die
Software AmigaNet mit deutschem Handbuch, ein Verbindungskabel
sowie zwei Terminatoren.

Hydra Ethernet Starterkit fiir Amiga 2000/2000 2498,- DM
Hydra Ethernet Starterkit fir Amiga 2000/500 2198,- DM
Hydra Ethernet Karte einzeln fiir Amiga 2000 1298,- DM
Hydra Ethernet Karte einzeln fiir Amiga 500 998,- DM

KOSTENLOSE INFORMATIONEN 150

1]
]
'
L]
1 senden wir Ihnen gerne zu allen Neuheiten und wenn Sie meinen, dies sei alles, bekom-
+ men Sie noch unsere Gesamtliste mit Uber 600 Artikeln. Einfach diesen Coupon auf eine
4 Postkarte kleben und an DTM bzw. in der Schweiz an MICROTRON senden.

'

! O Senden Sie mir Inre Gesamtliste AMIGA Soft- und Hardware.

! O Senden Sie mir detaillierte Informationen zu folgenden Produkten:

:
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Alle unsere Produkte erhalten Sie in gutsortierten Fachgeschaften, die

wir lhnen gerne nennen sowie unseren DTM-Computershops in Wies-

baden. Selbstverstandlich kénnen Sie alle Produkte auch direkt
: schriftlich oder telefonisch bei DTM bzw. MICROTRON bestellen.

e R i o

Alle Preise sind unverbindlich empfohiene
Verkaufspreise. Preisénderungen und
Irmtiimer vorbehalten. Es gelten unsere AGB.

Werbung und EDV GmbH

I[H

Poststrafie 25
6200 Wiesbaden
(06121) 502050
Telefax 500989

MICROTRON

COMPUTERPRODUKTE
Postfach 69 Bahnhofstr. 2
Tel 032 872429 Fax 032 872482
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KURS

von Hannes Heckner

orspann — Im Kino, im
Fernsehen, bei vielen
Filmen sehen wir am

Anfang einen Vorspann, bei
dem der Titel des Films erst fast
unscheinbar aus dem Hinter-
grund auftaucht, dann immer
deutlicher wird und schlieBlich
in voller GroBe auf der Lein-
wand bzw. dem Bildschirm er-
scheint. Auch viele Computer-
programme — vor allem Spiele
— beginnen mit einer kunstvol-
len Titeleinblendung. Doch ha-
ben Sie sich schon einmal ge-
fragt, wie man so einen Titel auf
dem Amiga programmiert, wie
man z.B. die unterschiedlichen
Schriftarten und Schriftattribute
auf den Bildschirm zaubert? Im
finften Teil des Modula-2-Kur-
ses wollen wir hierzu einen
»lextgestalter« entwickeln.

Was soll unser Programm
genau beherrschen? Es soll Ti-
telschriften generieren, auf
dem Bildschirm anzeigen und
die Texte moglichst »soft« ein-
blenden koénnen. Das Pro-
gramm verwendet dazu alle
Schriftarten (Fonts) des Amiga.
Zusétzlich bauen wir Funktio-
nen ein, um Bereiche der
Schrift zu kopieren, mit Schat-
ten zu versehen, zu verzerren
und vieles mehr.

Teil 5

In acht Episoden dieses Kur-
ses erfahren Sie, wie man die
elementaren Funktionen von
Intuition (Windows, Screens,
Gadgets, Menils, etc.) in
Modula-2 programmiert. Sie
benétigen einen Amiga und
einen Modula-2-Compiler fiir
den Amiga. Grundbegriffe der
Programmierung in Modula-2
und der Benutzeroberfliche
des Amiga, Intuition (Window,
Screen, Gadget usw.), sollten
bekannt sein. Die Listings ha-
ben wir mit dem Software-
Entwicklungssystem der A+L
AG: M2Amiga, Version 3.2, er-
stellt. Auf der Programmser-
vice-Diskette zu dieser Ausga-
be befindet sich eine »Schnup-
per«-Version 3.2 des M2Ami-
ga-Systems.

Teil 1: Screens, Fenster und
Menls.

Teil 2: Gadgets

Teil 3: Proportional-Gadgets
und DOS

Teil 4: Wir programmieren ei-
nen File-Requester

Teil 5: Wir entwickeln einen
Titelschrift-Generator

Teil 6: BOB-Programmierung

Teil 7 und 8: Als Krénung des
Kurses programmieren wir ei-

nen kompletten BOB-Editor

138

Zerlegen wir unser Projekt in

kleinere Teilbereiche; dieser
Schritt vereinfacht die Pro-
grammierung:
B Der Hauptteil des Pro-
gramms initialisiert die Varia-
blen, 6ffnet die Menls und
Uberwacht sie auf Eingaben
seitens des Benutzers. Von die-
sem Teil aus werden alle Unter-
routinen aufgerufen. In Bild 1
sehen Sie die Struktur unseres
Projekts.

Tippen Sie bitte Listing 1 ab.
Sie sehen, daB im Vergleich zu
unseren vorherigen Program-
men hier schon wesentlich
mehr Variablen benétigt wer-
den. Die Tatsache, daB jede Va-
riable in Modula-2 vor ihrer Be-
nutzung definiert werden mus,
erleichtert es dem Programmie-
rer, den Uberblick zu behalten.
Dabei ist es ratsam, die Varia-
blennamen aussagekraftig zu
wéhlen. Hat man einen Pro-
grammteil lange nicht mehr be-
arbeitet, ist es leichter, sich wie-
der einzuarbeiten, wenn man
weiB, was die einzelnen Varia-
blen bedeuten.

Zurick zu Listing 1. In unse-
rem Arbeitsfenster verwenden
wir erstmals das Window-Flag
»backDrop«. Mit »backDrop«
bleibt ein Fenster grundsétzlich
hinter jedem anderen Fenster
eines Screens. Ein »backDrop«-

gute Aussichten

Fenster wird also nur dann
sichtbar, wenn kein weiteres
Fenster vor ihm liegt.

Wie sieht die Initialisierung
der Menls aus? Es gibt gewis-
se Konventionen beim Aufbau
der Mends, die dem Anwender
die Arbeit mit Amiga-Software
erleichtern, da z.B. die Menii-
struktur vereinheitlicht wird.
Was heiBt das im einzelnen?

Speisenfolge

Grundsatzlich sollte sich das
linke Men(i mit Speichern und
Laden von Daten und der Been-
digung des Programms befas-
sen. Darliber hinaus sollte die-
ser Menistrip den Namen »Pro-
ject« tragen. Weitere Konven-
tionen finden Sie im Amiga
Intuition Reference Manual
(Addison-Wesley  Publishing
Company, Inc.) im Kapitel 12
»Style«. Unsere Meniieintrage
heiBen:

— Load Text,
— Load Arran.
— Save Arran.
— Choose Font
— Clear All

— Quit

Nach langen Erkundungswegen quer
durch das Programmier-Labyrinth von
Modula-2, haben wir alle Kenntnisse, die
wir fiir ein weiteres groBes Projekt benéti-
gen: einen »fextgestalter«, um Texte in un-
terschiedlichen Schriftarten und -variatio-
nen auf den Bildschirm zu bringen.

Klare Sache: Unserem Me-
nustrip geben wir den Namen
»Projecte,

Kommen wir zur Haupt-
schleife des Programms. Hier
werden alle Menls abgefragt.
In Listing 1 sehen Sie sehr
schén, wie den einzelnen Me-
nimeldungen die Prozeduren
zugeteilt werden.

Die endlos laufende Schleife
(LOOP) kann nur mit »EXITe« ab-
gebrochen werden. EXIT wird
durchgeflhrt, wenn man den
Menlpunkt »Quit« aus dem
Project-Men( anwéhlt.

Wir wollen das Listing gleich
einmal Ubersetzen und auspro-
bieren. Das fertige Programm
macht noch nicht viel, es zeigt
aber zumindest, wie unsere
Menis aussehen. Zuvor miis-

sen wir allerdings noch zwei
Prozeduren eingeben:

— Als erstes tippen Sie bitte die
Prozedur »CloseDown()« (Li-
sting 2) ab und fligen Sie vor
dem Anfang (BEGIN) des
Hauptprogramms in Listing 1
ein. »CloseDown()« sorgt am
Ende unseres Programms da-
fir, daB alle Fenster, Menis,
Screens etc. wieder freigege-
ben werden.

— Des weiteren brauchen Sie
die Prozedur »Box()« (Listing 3).
Ergénzen Sie die Prozedur bitte
im Implementations-Modul von
»bgfx«. Im Definitions-Modul
genugt es, die entsprechende
Definition von »Box()« zu ergén-
zen. Haben Sie beide Anderun-
gen durchgefiihrt, (ibersetzen
Sie beide Module erneut.
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MODULE TextGestalter;

FROM Intuition IMPORT ScreenPtr, WindowPtr, CloseScreen, MenuPtr,
CloseWindow, IDCMPFlagSet, IDCMPFlags, WindowFlagSet, Gadget,
WindowFlags, RemoveGadget, PropInfoFlagSet, PropInfoFlags,
selectDown, MenultemFlagSet, MenultemFlags, MenultemPtr,
ClearMenuStrip, SetMenuStrip, ActivateWindow,
ActivationFlagSet, ActivationFlags;

FROM Graphics IMPORT RastPortPtr, TextFontPtr, TextAttrPtr,
SetFont, CloseFont, TextLength, FontStyleSet, FontStyles,
SetSoftStyle, SetAPen, WritePixel, ReadPixel, SetDrMd,
DrawModeSet, DrawModes, BltBitMap, BitMap;

FROM DiskFont IMPORT AvailFonts, AvailFontHeaderPtr,
AvailFont, AvallFontTypes, AvailFontTypeSet, OpenDiskFont;

FROM SYSTEM IMPORT ADDRESS, ADR, CAST, FFP;

FROM FileSystem IMPORT Lookup, File, Close, WriteBytes,
ReadBytes, Response;

FROM Heap IMPORT Allocate, Deallocate;
FROM MathLibFFP IMPORT pi, sin, arctan;
FROM bgfx IMPORT Print, PrintVal, ClearRect, Box;

FROM IntuiSupport IMPORT SetWindow, SetSereen, GetlIMes,
SetMenultem, InitMenuStrip, CheckMenu;

FROM IntGadget IMPORT SetPropGadget, CalcProp,
SetBooleanGadget, FreeBooleanGadget, SetStringGadget,
FreeStringGadget, GetGadgetVal, GetGadgetText;

FROM GetFile IMPORT GetFileName;

(#9a FROM IntSuperBM  IMPORT InitBit, FreeBit Qak)

TYPE
AvailFontPtr = POINTER TO AvailFont;

VAR

rp, myrast : RastPortPtr; (% Hauptprogramm ¥)
myfont : TextFontPtr;

fowi, mywi : WindowPtr;

mysc : ScreenPtr;

mycode : CARDINAL;

myclass : IDCMPFlagSet;

myaddress : ADDRESS;

mygadget, myok : Gadget; (* Choose Font %)
oldgy, maxged, loopD, gx, gy : CARDINAL;

fontbuffer : ADDRESS;

11 : LONGINT;

avfont : AvailFontPtr;

aheader : AvailFontHeaderPtr;

endread : BOOLEAN;

actfont : TextFontPir;

menultem : ARRAY [0..2] OF ARRAY [0..5] OF MenuItemPtr; (¥ Menu *)
menustrip: ARRAY [0..2] OF MenuPir;

StripInfo, ItemInfe : CARDINAL;

mymenu : MenultemFlagSet;

menuerrcr : BOOLEAN;

name : ARRAY [0..107] OF CHAR; (* File Requester ¥)
returndir : BOOLEAN;

bptr : POINTER TO CHAR; (* Text ¥)
xoffset, yoffset, chx, ehy : CARDINAL;

spalten, zeilen, textl : CARDINAL;

textbuffer : ADDRESS;

textstyle : FontStyleSet;

shx, shy : INTEGER;

shadow : BOOLEAN;

destx, desty,tleft, ttop : CARDINAL; (* Transform ¥)

twidth, theight, ampl, period, fune : CARDINAL;

BEGIN

mysc := SetSereen (ADR( "Textgestalter”),640,256,2);

mywi := SetWindow(0,0,640,246,ADR(""),
WindowFlagSet [ gimmeZeroZero,backDrop,borderless] ,
IDCMPFlagSet {menuPick,gadgetUp,mouseButtons] ,myse);

ActivateWindow (mywi);

myrast := mywi.rPort;

actfont := NIL; myfont := NIL;

(¥ Initialisierung ¥)

spalten := 20; zeilen := 10; textl := 1; shadow := FALSE;
xoffset := 2; yoffset := 17; shx = 2o oahy 1= 2;
chx = 0; chy = 0; destx := 10; desty := 20;
twidth := 100; theight := 50; func := 1;

ampl 1= 10; period := 1; tleft := 10; ttop := 10;

Allocate(textbuffer,5000);
mymenu := MenuItemFlagSet [ itemEnabled, itemText,highBox] ;
Allocate(fontbuffer,5000);
SetMenuItem(menuItem[O,5],NIL,0,50,100,8,mymenu,ADR(”Quit”));
SetMenuItem(menultem[0,4],menultem[0,5],0,40,100,8,mymenu,
ADR( “Clear A11"));
SetMenultem(menultem[0,3],menultem[0,4],0,30,100,8,nymenu,
ADR( "Choose Font”));
SetMenuTtem(menultem[0,2],menultem(0,3],0,20,100,8,mynenu,

ADR( “Save Arran.”));
SetMenuItem(menultem[0,1],menultem(0,2],0,10,100,8,mymenu,
ADR( “Load Arran.”));
SetMenultem(menultem[0,0],menultem[0,1],0,0,100,8,mymenu,
ADR( “Load Text”));
SetMenuItem(menultem[1,4],NIL,0,40,100,8,mymenu, ADR( “Comment”)) ;
SetMenuItem(menultem[1,3],menultem[1,4],0,30,100,8,mymenu,
ADR( "Transform”));
SetMenuItem(menultem[1,2],menultem(1,3],0,20,100,8,mymenuy,
ADR( “Shadow”) ) ;
SetMenuItem(menultem[1,1],menultem[1,2],0,10,100,8,mymenu,
ADR( “Attributes”));
SetMenuItem(menultem[1,0],menultem(1,1],0,0,100,8,mymenu,
ADR( "Position”));
SetMenuIltem(menultem[2,2],NIL,0,20,100,8,mymenu,
ADR( "Show Fade-In"));
SetMenuTtem(menultem[2,1],menultem[2,2],0,10,100,8,mymenu,
ADR( "Copy Region”));
SetMenuItem(menultem(2,0],menultem(2,1],0,0,100,8,mymenuy,
ADR( “Clear Region”});
InitMenuStrip(menustrip[2],NIL,200,100,10,
ADR( “Regions”),menultem[2,0]);
InitMenuStrip(menustrip[1],menustrip[2],100,100,10,
ADR( "Text"”) ,menultem[1,0]);
InitMenuStrip(menustrip[0],menustrip[1],0,100,10,
ADR( "Project”) ,menultem[0,0]);
menuerror := SetMenuStrip(mywi,menustrip[0]);
LOOP
GetIMes(mywi,myclass,mycode,myaddress);
IF(menuPick IN myclass) THEN CheckMenu(mycode,StripInfo,ITtemInfo);
IF StripInfo = 1 THEN

(¥1a IF ItemInfo = 1 THEN LoadText; END; lak)
(%8 IF ItemInfo = 2 THEN LoadArrangement; END;

IF ItemInfo = 3 THEN SaveArrangement; END; 8%)
(*3 IF ItemInfo = 4 THEN ChooseFont; PrintText; END; 3%)

(*¥1b IF TtemInfo = 5 THEN ClearRect(mywi,0,0,640,246);
* bptr := textbuffer;
FOR loop0 := 1 TO textl DO
bptr” := CHR(0); INC(bptr);

END;
textl := 1;
END; 1b¥)
IF ItemInfo = 6 THEN EXIT; END;
END;
IF StripInfo = 2 THEN
(¥2 IF ItemInfo = 1 THEN SetTextPos; END; 2#%)
(#4 IF ItemInfo = 2 THEN SetAttributes; PrintText; END; 4%)

(¥1c IF ItemInfo = 3 THEN
IF shadow = TRUE THEN shadow := FALSE; PrintText;
ELSE shadow := TRUE; PrintText;

END;
END; 1c*)
(#6 IF ItemInfo = 4 THEN TransformMenu; END; 6%)
(%5 IF ItemInfo = 5 THEN ShortComment; END; 5%)
END;
IF StripInfo = 3 THEN
(%7 IF ItemInfo = 1 THEN ClearReg; END;
IF ItemInfo = 2 THEN CopyReg; END; T*)
(¥9b IF ItemInfo = 3 THEN Fadeln; END; 9b%)
END;

END; (* IF (menuPick... ¥)
END; (% Loop¥*) Lo
CloseDown; Listing 1.
D Textoestalter.  D€r Stamm unseres sTextgestalters«

PROCEDURE CloseDown;
BEGIN
Deallocate(textbuffer); Deallocate(fontbuffer);
ClearMenuStrip(mywi); CloseWindow(mywi); CloseScreen(mysc);
END CloseDown;
Listing 2.
Die Prozedur »Closedown()« sorgt fiir Ordnung

PROCEDURE Box(x1,y1,%2,y2 : LONGINT; rp : RastPortPtr);
BEGIN
Move(rp,x1,¥y1);
Draw(rp,x2,y1); Draw(rp,x2,y2); Draw(rp,x1,y2); Draw(rp,x1,y1);

END Box;
i Listing 3.
»Box()«, eine neue Prozedur fiir das Modul »bgfx«

AMIGA-MAGAZIN 3/1990

139




g

=k
2
"

i
:

i

KURS

Nun kénnen Sie auch unser
bisheriges Hauptprogramm
Ubersetzen (Listing 1 und 2), lin-
ken und testen. »Quit« ist die
einzige aktive MenUfunktion,
da alle weiteren Menuabfragen
im Programm durch Kommen-
tarzeichen »(» ... +)« ausge-
klammert sind. Wir werden nun
laufend Prozeduren zu unse-
rem Listing hinzufligen und die
zugehdrigen Kommentarklam-
mern entfernen.
B Widmen wir uns der ersten
Unterroutine. In Listing 4 sehen
Sie die Prozedur »LoadText()«,
mit der man ASCII-Dateien |&dt.

Wie  funktioniert »Load-
Text()«? Nachdem das Pro-
gramm den Namen der Textda-
tei festgestellt — dabei verwen-
den wir Ubrigens den im vierten
Kursteil erstellten Filerequester
(»GetFileName()«) —, und das
Textfile mit »Lookup()« gedffnet
hat, wird ein Zeiger auf den An-
fang des Textspeichers gesetzt
und die Textldngenvariable
(»textl«) auf »0« gesetzt. Danach
beginnt die Leseschleife; sie
wird solange fortgesetzt bis ent-
weder kein neues Zeichen
mehr gelesen werden kann (ac-
tual = 0), was gleichbedeutend

W Uberlegen wir, welche Funk-
tionen die Unterroutine »Print-
Text()« tibernehmen soll?

— Sie soll den Text am Bild-
schirm gemaB zwei gegebenen
Koordinaten positionieren.

— Der Abstand zwischen zwei
Buchstaben sowohl in X- als
auch in Y-Richtung soll frei ein-
stellbar sein.

— Daneben soll die Routine
auf Wunsch einen Schatten um
die Schrift erzeugen.

— Letztlich soll die Anzahl der
Zeichen pro Zeile und die An-
zahl der Zeilen insgesamt ein-
stellbar sein.

schen zwei Zeichen. Bei der
Berechnung von »charwidth«
verwenden wir die Prozedur
»lextLength()« aus Graphics.
Sie ermittelt unter Angabe des
jeweiligen RastPorts die Breite
eines Strings. Wir missen zu-
sétzlich die Lange des Strings
Ubergeben. In unserem Fall
wéhlen wir den Wert »1«, Die
Hohe eines Zeichens ermitteln
wir aus dem Record »RastPort«,
Wie Sie in Listing 5 sehen, wer-
den jeweils noch zwei Variablen
(»chx« und »chy«) zu den Wer-
ten addiert. Damit erreichen
wir, daB man die einzelnen Zei-
chen beliebig weit auseinander

setzen kann.
ChooseFont( ) LoadText( ) LoadArrangement( ) Die Variablen »shx« und
Laden von Laden von ASCll-Texten Titelschrift laden »shy« geben an, wie weit der
Zeichensatzen - Schatten in X- und Y-Richtung
vom Text entfernt liegt. Noch
bevor wir den Text ausgeben,
Quit( ) SaveArrangement( ) missen wir Uberprifen, ob der
Beenden des Titelschrift speichern Schatten auBerhalb des Bild-
Programms
.Clearll'\‘agic:n( ) CloseDown( )
Position( ) / Teilbereich l6schen PrintFontList( )
Text positionieren | ———| Hauptprogramm Select Font( )
Abfrage der Meniis ChooseFont( )
] copyRegion( ) PrintText( )
Teilbereich kopieren LoadText( )
Transform( ) SetTextPos( )
Textteile verzerren SetAttributes( )
ShowFadeln( ) entier( )
Einblendung zeigen Transform( )
DefineRegion( ) MW-
Shadow( ) TransformMenu( ) :
Schattentext an— SetAttributes( ) ShortComment( ) |
u. ausschalten Textstyle verdndern ClearReg( ) —---——-——-——-————— ——:
CopyReg( ) —~------—-——-——-= - -

Bild 1. Das vollstiandige
Schema des »Textgestalters«

Die Texte bilden die Grundlage
flr unsere Titelschrift; Sie kon-
nen Texte z.B. mit dem Editor
»m2emacs« oder mit dem Note-
pad erstellen, auf Diskette spei-
chern und Gber den Mentpunkt
»Load Text« laden.
»LoadText()« verwendet Pro-
zeduren aus dem M2Amiga-
Modul »FileSystems«. Wir impor-
tieren:
— »Lookup()«, um eine Datei zu
offnen;
— »ReadBytes()«, um Bytes
aus einem File zu lesen; und
— »Close()«, um ein mit Lookup
gedffnetes File zu schlieBen.
Die Prozedur »Lookup()« er-
wartet als Ubergabeparameter
unter anderem eine Variable
vom Typ »File«. Auch dieser Typ
wird aus »FileSystem« impor-
tiert. »File« enthalt einen Ein-
trag, ».res«, der signalisiert,
ob eine Datei erfolgreich mit
»lookup()« gedffnet werden
konnte. Der Eintrag ist vom Typ
»Response« (engl. = Antwort),
der ebenfalls importiert werden
muB.
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PROCEDURE LoadText ();
VAR
myfile : File;
actual : LONGINT;
bptr : ADDRESS;
BEGIN

IF returndir = FALSE THEN

textl
REPEAT

END;
END;
END LoadText;

GetFileName(mysc,100,50,ADR( “Load Text”),name,returndir)

Lookup(myfile,name,1000,FALSE);
IF myfile:res = done THEN
:= 0; bptr := textbuffer;

ReadBytes(myfile,bptr,1,actual); INC(textl); INC(bptr);

UNTIL (actual = 0) OR (textl = 5000);
Close(myfile); PrintText;

»LoadText()« 1adt einen ASCII-Text

SaveArrangement( )

LoadArrangement( )

Fadeln( )

Listing 4.

mit dem Dateiende ist, oder die
maximale Lénge des Textes er-
reicht ist (5000 Byte). Ist eine
der beiden Bedingungen er-
flllt, schlieBt der Amiga die Da-
tei (»Close()«) und zeigt den Text
am Bildschirm an (»Print-
Text()«). Spatestens hier wird
deutlich, daB »PrintText()« eine
wichtige Stellung in unserem
Programm einnimmt. Deswe-
gen werden wir uns nun mit die-
sem Teil beschaftigen.

Wer meint, daB so viele An-
forderungen die Routine lang
werden lassen, irrt; Listing 5 ist
alles, was wir brauchen. Zum
Aufbau:

Zun&chst wird der Inhalt des
Fensters geloscht und ein Zei-
ger auf den Anfang eines Text-
puffers initialisiert. Als néchstes
belegt das Programm zwei Va-
riablen, »charwidth« und »char-
height«, mit Werten. »char-
width« enthélt den Abstand zwi-

Bild 2. Die Hierarchie der
Prozeduren ist bei der Ein-
gabe der Listings wichtig

schirms liegen wiirde. Fiir die-
sen Fall setzen wir die Schat-
tenvariablen auf »0«.

»xoffset« und »yoffset« be-
zeichnen die Koordinaten, an
denen die Textausgabe be-
ginnt. »dumx« und »dumy«
enthalten somit die Offset-
Koordinaten des Textschattens.

Nach der Initialisierung aller
Variablen beginnen wir mit der
Text- und Schattenausgabe.
Wir missen berlicksichtigen,
daB zuerst der Schatten und
dann der Text ausgegeben wer-
den muB, da sonst der Schatten
eventuell den Text Uberlagert.
Die Zahlervariable »loop3« ent-
halt die Nummer des aktuellen
Zeichens und wird nach Ausga-
be eines Zeichens um »1« er-
hoht. Eine IF-Abfrage verhin-
dert, daB Zeichen mit einem
niedrigeren ASCIl-Code als
»31« ausgegeben werden. Nun
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und

gesucht

Stellenangebot

Dipl.-Informatiker

TOP-
Programmierer

Wir bieten Festanstellung und/oder freie
Mitarbeit bei absolutem Spitzengehalt in
einem rasant wachsenden Unternehmen.

Bewerbungsunterlagen bitte an
Herrn Ostermann

HEUREKA-TEACHWARE

~ Paul-Hoésch-StraBe 4, D-8000 Miinchen 60
Tel. 089/8201946, Fax 089/82011 01

Das

SOUNDFACT

Vollversion mit umfangreichem deutschem Ha
und zwei Disketten mit Uber 130 Instrumenten

RY

Musikprogra

zzgl. Porto & Verpackung ]29 _ l-qn\d
] |t

@ruf iteam Software
T. Kolbe & Z. Urwani
- WildermannstraBe 62

4350 Recklinghausen
Tel. 02361 / 652229

Handleranfragen erwinscht

J/i
E’r verwenden filr unsere

Floppylaufwerke)
nur Markenlaufwerke der Firmen NEC und
ITEAC. Alle Laufwerke zeichnen sich durch|
folgende Punkte aus:

- stabiles Metallgehiuse in beige
- helle Frontblende bei allen Modellen
- abschaltbar

- extrem leise

- 5.25"-Drives mit 40/80 Trackumschaltung

- alle Laufwerke mit DiskChangeErkennung
- PC-Karten und SideCar kompatibel

- ig und mit
ienungsanleitung

[Fir unsere Festplattem verwenden wir|
lausschlieflich  Winchester-Laufwerke der|
Marken SEAGATE und NEC mit folgenden|
Features:

- komplett anschluBfertig incl. Controller

- stabiles Metallgehiuse (AS500/1000)

- internes Netzteil (A500/1000)

- Software mit zahlreichen Utilityprogram-
men bzw. Autobootmodul

- alle Festplatten sind gepriift, formatiert

und installiert

- ohne PC-Karte lauffihig

- natiirlich mit deutsch. Bedienungsanleitung

natiirlich haben Sie auf alle Gerite 1 Jahr|
Garantie. Auf vielfachen Wunsch bieten wir]
Ihnen fiir unsere Floppy-Laufwerke wieder

eﬁn einen geringen Aufpreis vom 25.-
an.

uBerdem bieten wir Ihnen ein &-

fiir alle Gerite !

Men

3.5" mit Bus 222.-
3.5" digi 259.-

mit digit. Trackdisplay und Bus
5.25" mit Bus 255.-

5.25" digi 309.-
mit digit. Trackdisplay und Bus

3.5" intern 189.-
internes NEC 1037A Drive fiir A2000

Disketten 3.5" 252D 10 Stck.
Disketten 5.25" 252D 10 Stck.

15,90
5,99

Festplatten
mit Omiti - Controller (bis 480 KB/sec)
IAMIGA 2000 (mit Autobootmodul):

/

30 MB 5.25" (autoboot), 65 ms 799.-
65 MB 5.25" (autoboot), 28 ms 1249.-
30 MB 3.5" (autoboot), 40 ms 899.-
50 MB 3.5" (autoboot), 40 ms 1049.-|

FileCard 30 MB, (autoboot), 40 ms 1095.

FileCard 50 MB, (autoboot), 40 ms 1285.-
30 MB A500 895.-
50 MB A500 1149.-
65 MB A500 1295.-
Star LC 2410 699.-
Star LC 10 Color 648,-
NEC P6+ 1349.-
NEC P2200 749.-
Panasonic KX-P 1124 949.-
Plotter Sekonic PL 450 1495.-
Plotter Sekonic PL 455 1995.-

Fir Druckfebler wird keine Haf[uninbemommen. Lieferung freiblei-

bend unter Anerkennung unserer Lieferbedingungen. Die ieferung
rfoi%mil UPS oder Post zzgl. Versandkosten. Selbstverstandlich is
iede Ware auf dem Transport voll versichert. MindestbesLwert 100,00

Stalter Computerbedarf GmbH
Gartenstr. 17 - 6670 St. Ingbert

=06894/2012




KURS

testet die Routine, ob ein Schat-
ten erzeugt werden soll (sha-
dow = TRUE). Falls ja, wird
der Farbcode fir die Farbe
Schwarz in den »APen« gela-
den. Danach wird der Schatten
entsprechend »shx« und »shy«
verschoben am Bildschirm dar-
gestellt. SchlieBlich wird der
Text (natrlich in weiB) am Bild-
schirm ausgegeben.

Die beiden Zihlervariablen
»loop0« und »loop1« sorgen da-
flir, daB der Text gemé&B der vor-
gegebenen Spalten- und Zei-
lenzahl ausgegeben wird.

Haben Sie die beiden Proze-
duren (Listing 4 und 5) zum
Hauptprogramm ergénzt? Be-
vor Sie das Programm (iberset-
zen, entfernen Sie bitte alle
Kommentarklammern von »(» 1ae
bis »(* 1c« und »1a*)« bis »1c*)«,
Die Numerierung der Kommen-
tarzeichen dient dazu, daB Sie
leichter erkennen, welche
Klammern zu entfernen sind.
Die Ausklammerung von Pro-
grammteilen hat {brigens ei-
nen groBen Nutzen, wenn Sie
einen Fehler in einem Pro-
gramm lokalisieren méchten
(siehe Kasten 1, Seite 144).

Nun wollen wir unser Pro-
gramm erneut Ubersetzen, lin-

Diesmal heiBt es nach Ergén-
zung der Prozedur, die Kom-
mentarklammern »(*2« und
»2*)« ZU l6schen. Bevor Sie —
voller Spannung — den néch-
sten Compiler-Vorgang starten,
weisen wir auf eine mogliche
Fehlerquelle hin. Der Compiler
liest ein Listing von oben nach
unten, d.h. solite am Anfang ei-
ne Unterroutine »A« aufgerufen
werden, die erst an einer spéte-
ren Stelle im Listing auftaucht,
kommt es zu der Fehlermel-
dung:

3003 Bezeichner nicht verein-
bart oder nicht sichtbar

Wie kann man diesen Fehler
beseitigen? Man sortiert ein-
fach die Routinen um. Dabei
sollte man darauf achten, daB
die Routinen am Anfang des Li-
stings stehen, die die Basis flr
andere Routinen bilden. In Bild
2 sehen Sie die Abhéngigkeiten
der einzelnen Routinen und da-
neben ihre Position im Listing.

Jetzt sollten Sie das Pro-
gramm Ubersetzen. Alles feh-
lerfrei? Linken Sie die Objekt-
datei und starten Sie die neue
Version des sTexigestalterse.
Mit »Position« haben Sie eine
Funktion, um Ihren Text im Fen-
ster zu verschieben.

AvailFontHeader
numEntries
AvailFont
AvailFont AvailFont
AvailFont type
TextAttr |——% "OpenDi:

PROCEDURE SetTextPos();

PROCEDURE CloseAll ();

BEGIN
FreeStringGadget(xg, inwi);
FreeStringGadget(zg, inwi);
FreeStringGadget(shxg,inwi);
FreeStringGadget(chxg, inwi);
CloseWindow(inwi);

END CloseAll;

BEGIN

Print(10,28,ADR( "{-0ffSet
Print(10,48,ADR( "Y-0ffSet
Print(10,68,ADR(”# of Lines
Print(10,88,ADR( "Length of Line
Print(10, 108, ADR( “Shadow X
Print(10,128,ADR( “Shadow Y
Print(10,148,ADR( "Char X-Add.
Print(10,168,ADR( "Char Y-Add.
SetStringGadget(xg, inwi,50,4,210
SetStringGadget(yg,invi,50,4,210
SetStringGadget(zg, inwi,50,4,210
SetStringGadget(sg, inwi,50,4,210

Loop

IF (gadgetUp
GetGadgetVal(myaddress,new);
IF myaddress = ADR(xg) THEN
IF myaddress = ADR(yg) THEN
IF myaddress = ADR(zg) THEN
IF myaddress = ADR(sg) THEN
IF myaddress = ADR(shxg) THEN
IF myaddress = ADR(shyg) THEN
IF myaddress = ADR(chxg) THEN
IF myaddress = ADR(chyg) THEN
PrintText;

END;

PROCEDURE PrintText ();

Bild 3. Zusammenhénge der
Funktion »OpenDiskFont()«

ken und testen. Resultat: Es
funktionieren die Meniipunkte,
um Text zu laden, um den
Schatten einzuschalten, und
um das Textfenster zu l6schen
— ganz ordentlich, oder?

B Als nachstes schreiben wir
die Unterroutine »SetTextPos()«
(Listing 6), um dem Benutzer
die absolute Kontrolle Giber alle
Textpositions-Merkmale zu ge-
ben. »SetTextPos()« wird (siehe
Listing 1) dem Meniipunkt »Po-
sition« im Text-Menii zugeord-
net. Die Funktion der Routine
ist schnell erklért: Nachdem ein
neues Fenster und mehrere
Stringgadgets gedffnet wur-
den, wartet die Unterroutine auf
Eingaben des Benutzers. Jede
Veradnderung aktiviert »Print-
Text()« und der Text wird neu auf
dem Bildschirm positioniert.
Bei einer Anderung der Schat-
tenkoordinaten wird das »Schat-
ten-Flag« gesetzt.
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LOOP
INC(loop3);
IF loop3 = textl THEN EXIT;
char[0] := bptr;

IF char[0] > CHR (30) THEN

ADR(char) ,myrast) ;
END;
SetAPen(myrast,1);

ADR(char) ,myrast) ;
INC(loop0);
IF loop0 =
IF loopl =
END;
INC(bptr);
END;
END PrintText;

: ARRAY [0..1] OF CHAR;

CAST(CARDINAL, TextLength(myrast,bptr,1) )+chx;
CAST(CARDINAL, myrast . txHeight)+chy;

0;

IF (shx<0) AND (ABS(shx)2>CAST(INTEGER,xoffset)) THEN shx:=0;END;
IF (shy<0) AND (ABS(shy) > CAST(INTEGER, yoffset)) THEN shy:=0;END;
dumx := CAST(CARDINAL,(CAST(INTEGER,XOFPset)+th));

dumy := CAST(CARDINAL,(CAST(INTEGER,yoffset)+shy));

VAR

charwidth, charheight : CARDINAL;
char

dumx, dumy, loopl, loop3 : CARDINAL;
BEGIN

ClearRect(mywi,0,0,640,246);

char[1] := CHR(0); bptr := textbuffer;
charwidth :=

charheight :=

loop0 := 0; loopl := 0; loop3 :=

END;

IF shadow = TRUE THEN SetAPen(myrast,2);
Print(dumx+1oop0*charwidth,dumy+lcop1*charheight,

Print(xoffset+loop0*charwidth,yoffset+loop1*charheight,

spalten THEN loop0
zeilen THEN EXIT;

END;
END SetTextPos;

VAR

inwi : WindowPtr;
Xg, Y8, 2g ,s¢ i Gadget;
shxg, shyg, chxg, chyg : Gadget;
select : CARDINAL;
new : LONGINT;

FreeStringGadget(yg, inwi);
FreeStringGadget(sg, inwi);
FreeStringGadget(shyg, inwi);
FreeStringGadget(chyg,inwi)h

inwi := SetWindow(100,10,400,180,ADR( “Position Text”),
WindowFlagSet [windowDrag,windowClose],
IDCMPFlagSet [closeWindow,gadgetUp] ,myse);

SetStringGadget(shxg, inwi,50,4,210,100, TRUE);
SetStringGadget(shyg, inwi,50,4,210,120, TRUE) ;
SetStringbadget(chxg, inwi,50,4,210,140, TRUE) ;
SetStringGadget(chyg, inwi,50,4,210,160,TRUE) ;

GetIMes(inwi,myclass,mycode,myaddress);
IF (closeWindow IN myclass) THEN CloseAll; EXIT; END;
IN myclass) THEN

:”),inwi". rPort);
:”),inwi’. rPort);
+”),inwi". rPort);
"), inwi" rPort);
:"),inwi". rPort);
:”),inwi.rPort);
:”),inwi . rPort);
:”),inwi . rPort);
,20,TRUE) ;
»40,TRUE) ;
,60,TRUE) ;
,80,TRUE) ;

xoffset := new; END;
yoffset := new; END;
zeilen := new; END;
spalten := new; END;

shx := new; shadow:=TRUE; END;

shy := new; shadow:=TRUE; END;
chx := new; END;
chy := new; END;

Listing 6.
Mit »SetTextPos()« kénnen
Sie einen Text verschieben

i= 0; INC(loopl);
END;

END;

Listing 5.
Die wichtigste Routine
des Projekis: »PrintText()«

Fohtsachen

B Als néchstes wollen wir die
Fonts des Amiga fiir unser Pro-
gramm nutzbar machen. Je-
dem RastPort ist genau ein Font
(Zeichensatz) zugeordnet. Um
einem RastPort einen neuen
Font zuzuordnen, muB man
sich Zugang zur Font-Liste ver-
schaffen, in der alle verfiigba-
ren Fonts stehen. Grundséatz-
lich gibt es zwei Fontquellen:
RAM- und Disk-Fonts. Die Liste
der Fonts erhalt man durch die
Prozedur »AvailFonts()«. Beim
Aufruf kann man angeben, fiir
welche Fontquellen man die Li-
ste gerne hétte (Diskette =
»disk« oder RAM = »memory«).
»AvailFonts()« schreibt in einen
Ubergebenen Speicherbereich
alle Daten, die ein Programm
benétigt, um einen Font zu la-
den. Die Struktur der Daten und
den Zusammenhang, mit dem
Befehl »OpenDiskFont()«, fin-
den Sie in Bild 3.
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(Bix/Vix mit dem AMIGA Hayes-kompatible E A
MultiTerm pr© Vodems:  ZHO0EN
5 s BEST 1200 PLUS (300,1200 Bit/g) * nur 279,-
professionell - programmierbar TR A (A CRMIBEST 1-2-3 (300,1200/75,1200 ity * nur 329,-
. i BEST 2400 L (300,1200,2400 Bit/) nur 349,-
Btx/Vix-Dekoder und Terminalprogramm 2300 Kiel 1 ; il
Mt At bl Goeeyiomans: A Tel: 0431 - 33 78 81 BEST 2400 PLUS (300,1200,1200/75,2400 Bit/s) * nur 439,

BEST 2400 EC (300,1200,2400 Bit/sy MNP-5 Protokoll nur 629,-
nur 379,-

* Diese Modems werden mit dentschem Handbuch geliefert
Der Anschlu@ der Modems am Postnetz der BRD und Berlin ist unter Strafe verboten!

und MultiTerm-Programming-Language MPL

Postzugelassen ! ZZF-Nr. AS09218X Fax: 0431 - 3 59 84

Offnungszeiten:

An Modem 158DM An Btx-AnschiuB3box D-BT03 236DM B IV TARS B AT 18.00 Uhr

| — SUPRA 2400 zi (Modemkarte fiir A 2000)
Bildschirmeext
; 3 :
Schweiz: tribatech ag Rankwog 2, 4632 Trimbach, Tel: 062- 234747 Samstag: 10.00 - 13.00 Uhr

NEC 1036A f. A2000 269,- Elzo 9060 S-Z A2000 65 MB A500 512 KB 185,-

Internes NEC 1036A, beige
Frontblende, modifiziert als
DF0:DF1:, limitierte Auflage fiir
alle NEC Fans mit Einbaumat. +
Anl., Mindestpreis ohne Blende

14" Monitor der Superlative, Test-
sieger im Amiga Magazin, 0.28 dot,
820 x 620, entspiegelt mit
AnschluBk. fiir Amigas & AT/PC-
Karte, jetzt besonders strahlungs-

65 MB Autobootfilecard f. A2000,
mit NEC/Toshiba HDD, kpl.
montiert, ca. 18-20 ms bei 65 MB
RLL Format, ca. 400 KB/s, inkl.
Omti Controller, Autoboot mit KS

Speichererw., 1. abschaltbares
Modell auf dem dtsch. Markt,
seit 10/87 (Amiga-Mag.) akkuge-
pufferte Quarzuhr, kompl. best.
inkl. RAMs, steckfertig ohne

auch electr. modifiziert fiir
Einbau in den A500/1000

arm,

Preis a.A. 12813

Léten, Einbauanl.

Autorisierter Handler der Rein Electronic fiir NEC Speichermedien, Eizo Corp., NCL, Omti, Toshiba.
Gesamtliste: 2,- in Briefmarken. Versand: UPS/Postnachnahme + Versandanteil, Scheckvorkasse + 7,-, Barvorkasse per Ebf. + 4,-

AHS-Amegas Hard- & Software Vertr. GmbH, Laden Schirngasse 3-5, Postfach 100248, 6360 Friedberg, Tel. 06031/61950 (Mo.-Fr.9-13.30 & 14.30-18, 8a.9-13)

Inh.: Ingo Giildenpfennig
Hangstein 16A, D-4920 Lemgo
Tel.: 05261/68475, Fax: 05261/68229

Montags bis Fr von 9.00 bis 17.00 Uhr

Fachversand fiir AMIGA Hard- und Software — Public Domain — Shareware

{iber 4.000 PD-Disks zur Zeit lieferbar!
2.B. Fred Fish, Kickstart, Taifun, ACS,RPD, Chiron, Faug, RHS,
Auge, Tornado, Pornoschow, Gactus, TBAG, Panorama, Safe ....

z- 1.0 DM je3,5” PlD'-DISK

bei Abnahme  von 200 Stiick.

2.20 DM bei Abnahme von 1 - 199 Stiick

Preise inkl. 3,5 "-Disk / - inkl. Etiketten / — mit doppeltem
»Verify« auf 1a NoName-Disks kopiert.

@ BITTE KOSTENLOSES INFO ANFORDERN! @
ABO-MOGLICHKEIT auf Neuer-

scheinungen aller oder nur bestimmter Serien!

3 DEUTSCHE KATALOGDISKS 10.— DM

(Scheck, Briefmarken oder bar) zuzgl. 2.50 DM Porto.
Dringend gute Programmierer gesucht!

gegen faire Umsatzbeteiligung!

SPIELE-PAKET 1 40.— DM
ca. 30 PD-Spiele auf 10 Disks
SPIELE-PAKET 2 49.— DM

11 PD-Spiele der Spitzenklasse auf 10 Disks
SONIX-SOUND-PAKET 40.— DM

tolle Soundsammiung auf 10 Disks

EINSTEIGER-PAKET 40.— DM

fir Amiga-Anfénger mit CLI-Hilfen, Infos, Demos usw.
auf 10 Disks

AUSWAHL-PAKET 69.— DM
je 5 Disks aus 4 Paketen — 20 Disks zum Sonderpreis!
SUPER-PAKET 55.— DM

bestehend aus Textverarbeitung, CAD, Haushaltsprogramm,
Anti-Virus-Disk mit 15 Viruskillern, Spiele und niitzlichen Utilities,
(Test in der Zeitschrift PUBLIC-DOMAIN 5/89, Urteil: Die Qualitat
der Programme ist gut bis sehr gut) — 15 Disks

nev! DELUXE-BENCH 29.90 DM
Eine Superdisk zum Einfilhrungspreis!!! Endlich ist komforta-
bles Arbeiten mit dem Amiga und CLI méglich! 1,3 MB der besten
AMIGA-Arbeitshilfen in komprimiertem Format. Bereits beim Boo-
ten wird die neueste Version von VirusX, die resetfeste Ramdisk
(VDO) und ein Anti-Guru-Programm im System installiert. Weitere
Utilities: 3 schnelle Kopierprogramme fir bis zu 4 Laufwerke,
Boot-Intro-Marker, Mausbeschleuniger, Textverarbeitung, Bild-
schirmschoner, ein- und ausschalten des Audio-Filters, Packer/
Entpacker mit Maussteuerung, Utili-Master z. Ausfiihren aller CL-
Befehle per Mausclick usw ....

STAR-TREK dasSuperspie! 3Disks 15.— DM
RETURN TO EARTH 10sk 5.— DM
ANTI-VIRUS 1Disk 5.— DM
RAM-DISK resetfest 1Disk 10.— DM
NOFASTMEM resetfest  1Disk 10.— DM
DBW-RENDER V2.0
(Ray-Tracing) mit deutscher Anleitg. 2Disks 15.— DM
AMIGA-PD-HANDBUCH
Band 4 69.— DM
Disks zu Band 4 51.— DM
AMIGA-PD-HANDBUCH
von Technic Support Band1-2-3je 49.— DM
Band1-2-3 139.— DM
Diskszui-2-3je 51.— DM
alle 31 Disks 124.— DM
alle Binde und alle Disks
+3Katah:agdisketter!l 5 240.— DM

LEERDISKETTEN-SONDERPREISE:

3,5” NN 2DD 135 TPl inkl. Aufkleber:
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Sobald wir wissen, welche
Fonts in welcher GroBe zur Ver-
fligung stehen, miissen wir den
gewtlnschten Font nur noch la-
den und dem RastPort liberge-
ben. Zum Laden verwenden wir
»OpenDiskFont()«. Die Routine
verlangt als Parameter den Zei-
ger auf die »TextAttr«-Struktur;
wir erhalten sie Uber den »Avail-
FontHeader«. Die genauen Zu-
sammenhénge erkennen Sie in
Bild 3 und im Listing.

Noch kénnen wir mit dem ge-
ladenen Font nicht schreiben,
wir missen ihn aktivieren. Ge-
nauer: Wir missen ihn in den
RastPort einbinden. Das ge-
schieht mit »SetFont()«. »Set-
Font()« verlangt von uns den
Zeiger auf die entsprechende
»RastPort«-Struktur und den
Zeiger auf die »lextFonte-
Struktur. Wie Sie in Bild 3 se-
hen, erhalten wir den sText-
Font«-Zeiger als Ergebnis des
Aufrufs der Prozedur »Open-
DiskFont()«.

Freie Auswahl

Soweit die Theorie... gehen
wir Uber zur Praxis: Bevor Sie
Listing 7 abtippen, erkldren wir
kurz, wie die Font-Auswahl im
Programm ablaufen soll. Es
werden zwei Fenster geotffnet.
Das eine enthélt die Liste der
Fonts mit deren Namen und
GroBe. Im zweiten Fenster er-
scheint das Wértchen »Test« in
der Schrift des angewéhlten
Zeichensatzes, nachdem der
Benutzer einen Font angeklickt
hat. Uber einen Schieberegler
kann man in der Liste, die im er-
sten Fenster erscheint, rauf-
und runterfahren. Betatigt man
im ersten Fenster das »O.K.«
Gadget, ist die Fontauswahl
beendet. Der gewshlte Zei-
chensatz wird von nun an fir
alle Textausgaben im Hauptfen-
ster verwendet.

Wir zerteilen unser Projekt
in drei kleinere Teile. Der erste
ist damit beschéftigt, den ak-
tuellen Ausschnitt der Fontliste
im ersten Fenster auszugeben.
Die Routine tragt den Namen
»PrintFontList()«.

Die zweite Prozedur, »Select-
Font()«, schreibt das Wértchen
»lest« ins zweite Fenster. Die
Hauptroutine unserer Fontaus-
wahl heiBt »ChooseFont()«. Hier
werden die beiden Fenster ge-
offnet und die Eingaben des
Benutzers entgegengenommen
und ausgefihrt.

Die einzige neue Prozedur,
die wir noch nicht vorgestellt
haben, heiBt »CloseFont()«. lhr
Zweck ist es, alte Fonts zu
schlieBen und so wieder Platz
im System flir neue Fonts zu
schaffen.
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PROCEDURE PrintFontList();

VAR
loopl : CARDINAL;
BEGIN
ClearRect(fowi,2,10,300,68);
aheader := fontbuffer; avfont := fontbuffer;

INC(avfont,2); loop0 := 0; endread := FALSE;
IF 1i = 0 THEN
FOR loopl := 1 TO gy DO
INC(avfont,SIZE(AvailFont));
END;
REPEAT
Print(2,17+loop0%10,avfont .attr.name,rp);
PrintVal(avfont .attr.ySize,220,17+loop0%10,1p);
INC(loop0);
IF loop0 > 10 THEN endread := TRUE; END;
INC(avfont,SIZE(AvailFont));
UNTIL (loopO = aheader .numEntries-1) OR (endread = TRUE);
END;
END PrintFontList;
PROCEDURE SelectFont(trp:RastPortPtr);
VAR
my : CARDINAL; attr
BEGIN
my := CAST(CARDINAL, fowi .mouseY); my := my DIV 10;
IF my > 6 THEN my := 0; END;
IF my > 0 THEN
my := my + gy -1; avfont := fontbuffer; INC(avfont,2);
FOR loop0 := 1 TO my DO
INC(avfont,SIZE(AvailFont));
END;
attr := ADR(avfont .attr);
IF actfont # NIL THEN CloseFont(actfont); END;
actfont := OpenDiskFont(attr); SetFont(trp,actfont);
Print(10,100,ADR( "Test”),trp);
END;
END SelectFont;
PROCEDURE ChooseFont();
VAR error : LONGINT;

: TextAttrPtr;

testwl : WindowPtr; trp : RastPortPtr;
BEGIN
fowi := SetWindow(180,70,400,70,ADR(*"),WindowFlagSet(] ,

IDCMPFlagSet| mouseButtons, gadgetDown] ,myse) ;
testwi := SetWindow (180,141,400,110,ADR( "Testfield”),
WindowFlagSet| borderless,gimmeZeroZero] , IDCMPFlagSet{] ,mysc);
rp := fowi.rPort; trp := testwi .rPort;
11 := AvailFonts(fentbuffer,5000,AvailFontTypeSet{ disk,memory] );
IF 11 = 0 THEN
aheader := fontbuffer;
IF aheader .numEntries < 6 THEN
SetPropGadget(mygadget,PropInfoFlagSet| freeVert,autoknob,
knobHit] ,10,370,30,60,0,0,NIL, fowi);
ELSE SetPropGadget(mygadget,PropInfoFlagSet| freeVert,
autoKnob, knobHit| ,10,370,30,60,0,
65535 DIV (aheader .numEntries-6),NIL,fowi);
END;
SetBeooleanGadget (myok, fowi,NIL,ADR( “0.K. "), 330,45,
ActivationFlagSet{ gadgImmediate,relVerify] );
PrintFontList(); loopQ := 0;
IF aheader .numEntries > 6 THEN maxgad:=aheader .numEntries-7;
ELSE maxgad := 0;
END;
LOOP
CalcProp(mygadget,0,maxgad,gx,gy) ;
IF gy # oldgy THEN oldgy := gy; PrintFontList(); END;
GetIMes(fowi,myclass,mycode,myaddress);
IF (gadgetDown IN myclass) THEN
IF myaddress = ADR(myok) THEN
IF myfont # NIL THEN CloseFont(myfont); END;
myfont := actfont; SetFont(myrast,myfont);
EXIT;
END;
END;
IF (mouseButtons IN myclass) THEN
IF mycode = selectDown THEN
ClearRect(testwi,0,0,400,110);

SelectFont(trp);
END; Listing 7.
END; Alle Prozeduren, um
ENb; Amiga-Fonts zu nutzen

END;

FreeBooleanGadget (myok, fowi) ;

IF 11 = 0 THEN error := RemoveGadget(fowi, ADR(mygadget)); END;
CloseWindow(fowi); CloseWindow(testwi);
END ChooseFont;

Ein Blick in die Import-Liste
am Anfang des Quellcodes
zeigt, daB viele Font-Routinen
und Strukturen aus dem
Import-Modul »DiskFont« stam-
men. Der Rest der Font-
Prozeduren und Records
stammt aus Graphics. Allge-
mein |48t sich sagen, daB fir
die Aktivierung der Fonts das
»DiskFont«-Modul gedacht ist.
Sind Fonts einmal aktiviert,
kann man sie mit den Routinen
aus Graphics bearbeiten.

Tippen Sie jetzt bitte Listing 7
ab. Sie werden schon ahnen,
daB wir etwas an unseren Kom-
mentaren im Hauptprogramm
andern missen. Diesmal ent-
fernen wir die Klammern mit
der Nummer »3«,

Nun wollen wir die Font-
Styles verandern. Was sind
Font-Styles? Der Amiga kann
jeden Zeichensatz in drei Va-
rianten am Bildschirm présen-
tieren: fettgedruckt (bold), kur-
siv (italics) und unterstrichen
(underlined). Diese verschiede-
nen Darstellungsmodi nennt
man Font-Styles. Wir wollen
unser Programm dahingehend
erweitern, daB man auch die
Font-Styles ' verdndern kann.
Denn was ist eine Schatten-
schrift ohne Kursivdruck?

Wenn Sie ein groBeres Pro-
gramm entwerfen und pro-
grammieren, treten friiher oder
spater Fehler auf, die nicht auf
Anhieb zu beheben sind. Oft-
mals ergibt sich der Fehler nur
aus einer ungiinstigen Konstel-
lation von Variablenwerten. Ein
solcher Fehler ist schwer zu fin-
den. Meist hilft hier nur noch
das Austesten der Unterrouti-
nen, und hierfir gibt es eine
praktische Methode:

Setzen Sie das gesamte Um-
feld der zu testenden Unterrou-
tine in Kommentarklammern.
Schreiben Sie jetzt im Haupt-
programm eine Testroutine, die
die Ergebnisse der zu testen-
den Routine (iberprift und am
Bildschirm ausgibt. Der Vorteil
hiervon ist, daB der Uberset-
zungsvorgang des so entstan-
denen Listings wesentlich
schneller ablduft. AuBerdem
kdnnen Sie gezielt und ohne
Einwirkung auf andere Teile |h-
res Programms die Funktions-
weise von Unterroutinen liber-
prifen.

Sollte der Test zeigen, daB
die Routine in Ordnung ist,
kénnen Sie weitere Routinen
reaktivieren (durch Versetzen
der Kommentarzeichen) und
weitere Tests durchfiihren. Auf
diese Art und Weise sind Sie
recht schnell in der Lage, Feh-
ler einzukreisen. Auch der
hartnackigste Fehler muB vor
dieser Methode kapitulieren.
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KURS

PROCEDURE SetAttributes();
VAR
inwi, fowi
select
italg, undeg, boldg, cleag
setstyle, possiblestyles
activ
PROCEDURE CloseAll();
BEGIN

CloseWindow(inwi);
END CloseAll;
BEGIN
inwi

fowi

possiblestyles
setstyle := FontStyleSet(];

LOoP

IF (gadgetDown

textstyle

END;
END;
textstyle

END SetAttributes;

¢ WindowPtr;

: CARDINAL;

: Gadget;

: FontStyleSet;

: ActivationFlagSet;

FreeBooleanGadget(italg,inwi); FreeBooleanGadget(undeg, inwi);
FreeBooleanGadget(boldg, inwi); FreeBooleanGadget(cleag,inwi);
H

CloseWindow(fowi)

:= SetWindow(100,10,400,120,ADR( “Set Attributes”),

WindowFlagSet| windowDrag,windowClose] ,

IDCMPFlagSet{closeWindow,gadgetDown],mysc);

:= SetWindow(100,121,400,
WindowFlagSet(] , IDCMPFlagSet|} ,mysec);

IF myfont # NIL THEN SetFont(fowi .rPort,myfont); END;

activ := Activation?lagSet[gangmmediate,relVeriny;

SetBooleanGadget(italg,inwi,NIL,ADR(“ITALICS"),10,20,activ);

SetBooleanGadget(undeg, inwi,NIL,ADR( “UNDERLINE"),10,40,activ) ;

SetBooleanGadget(boldg, inwi,NIL,ADR( “BOLD*),10,60,activ);

SetBooleanGadget(cleag, inwi,NIL,ADR( “CLEAR"),10,100,activ);

:= FontStyleSet[underlined,italic,bold];

100,ADR(""),

Print(10,90,ADR( “Test”), fowi .rPort);

GetIMes(inwi,myclass,myccde,myaddress);

IF (closeWindow IN myclass) THEN CloseAll; EXIT; END;

IN myclass) THEN

IF myaddress = ADR(italg) THEN INCL(setstyle,italic); END;

IF myaddress = ADR(undeg) THEN INCL(setstyle,underlined); END;
IF myaddress = ADR(boldg) THEN INCL(setstyle,bold); END;

IF myaddress = ADR(cleag) THEN setstyle := FontStyleSet{] ;END;
:=SetSoftStyle(fowi .rPort,setstyle,possiblestyles);
ClearRect(fowi,2,10,398,98);
Print(10,90,ADR( "Test”), fowi . rPort);

1= SetSoftStyle(myrast,setstyle,possiblestyles);

Listing 8.

Mit »SetAttributes()« kontrollieren wir die Schriftvariationen

Was wir benétigen, ist die
Graphics-Prozedur  »SetSoft-
Style()«. Die Ubergabeparame-
ter sind:

— der Zeiger auf den RastPort,
in dem wir den Schriftmodus
andern wollen;

—ein Flagset mit den ge-
winschten neuen Darstel-
lungsmodi;

— ein Flagset mit den mdgli-
chen Darstellungsmodi.

Tippen Sie bitte Listing 8 ab,
in dem nur bekannte Routinen
verwendet werden.

Zum Aufbau unserer neuen
Unterroutine »SetAttributes()«:
Zunéchst werden zwei Fenster
gedffnet. Das eine dient zur
Auswahl der verschiedenen
Darstellungsmodi. Im anderen
Fenster sieht der Anwender
wiederum eine Testschrift, an
der er erkennt, was seine Ein-
gaben bewirken. Im ersten Fen-
ster werden vier Gadgets akti-
viert. Drei dienen zur Auswahl
der Darstellungsmodi, das vier-
te zum Loschen aller angewahl-
ten Modi. SchlieBlich werden in
der Hauptroutine die Gadgets
abgefragt. »CloseAll()« sorgt da-
fir, daB nach der Auswahl alle
Gadgets und Windows ge-
schlossen werden.
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Um »SetAttributes()« zu akti-
vieren, miissen wir ein weiteres
Mal die Kommentare &ndern:
Wir tilgen die Klammern »(»4«
und »4+)« aus dem_ Hauptpro-
gramm. Nach dem Ubersetzen
und Linken steht uns eine neue
Version des Titelprogramms
zur Verfugung.. schon recht
nett, was »lextgestalter« mittler-
weile beherrscht, oder? Experi-
mentieren Sie mit allen bisheri-
gen Funktionen. Wie wér’s mit
einer kursiven Schattenschrift?
Probieren Sie vor allen Dingen
alle Fonts aus. Einige machen

im Handumdrehen ein Meister-

werk aus lhrer Titelschrift.

M DaB wir einen Text immer la-
den missen, ist auf Dauer
mihsam. Deswegen wollen wir
eine Funktion zur Texteingabe
in unser Programm einbauen.
»ShortComment()« heift die
Routine; sie 6ffnet im Grunde
nur ein String-Gadget, in dem
wir den auszugebenden Text
festlegen. Geben Sie Listing 9
ein. Um »ShortComment()« zu
aktivieren, gentigt es, die Kom-
mentarklammern mit der »5« zu
streichen.

B Zur Krénung des Projekts
programmieren wir die Verzer-
rungsroutine »fransform()«. Sie

besteht aus einer Berechnungs-
und einer MenUuroutine. Wen-
den wir uns zunachst der Pro-
zedur »TransformMenu()« zu.
Sobald der Benutzer auf dem
Hauptfenster den Meniipunkt
slransform« anwéhlt, kann er
mittels der Maus eine Flache
definieren, die von der Verzer-
rungsroutine bearbeitet werden
soll. Der erste Mausklick be-
stimmt die linke, obere Ecke,
der zweite die rechte, untere
Ecke des Feldes. Um die Feld-
definition im Programm zu rea-
lisieren, programmieren wir die
Unterroutine »DefineRegion()«.
In Listing 10 finden Sie den
Quelltext. Die Aufgabe von »De-
fineRegion()« ist es, die Koordi-
naten fUr ein Rechteck am Bild-

schirm zu liefern. Dabei (iber-
wacht die Routine selbst nur die
linke Maustaste. Driickt man
die Maustaste, wird die Variable
»pressed« um eins erhdht.
Nimmt »pressed« den Wert »1«
an, speichert die Prozedur in
den Variablen »ax« und »ay« die
aktuelle Mausposition. Danach
wird ein Rechteck gezeichnet.
Die linke, obere Ecke des
Rechtecks wird durch die ge-
speicherten Koordinaten fest-
gelegt, die rechte, untere Ecke
durch die aktuelle Mausposi-
tion. Die Box wird im »comple-
ment«-Modus (siehe Kursteil 2)
gezeichnet. Damit wird sicher-
gestellt, daB der Hintergrund
nicht durch das Rechteck ver-
andert wird.

PROCEDURE ShortComment();
VAR

se : Gadget;

text
BEGIN

Loop

loop0 := 0; bptr :=

WHILE (loop0 < 101) AND

OR ((text [loopd] >=
OR (text[loop0] = ” ”)
DO

END;
textl
END;
END;

:= textl + loop0;

END ShortComment;

: POINTER TO ARRAY [0..100] OF CHAR;
SetStringGadget(sc,mywi,400,100,2,10,FALSE);
GetIMes(mywi,myclass,mycode,myaddress) ;
IF (gadgetUp IN myclass) THEN
textbuffer;
GetGadgetText(myaddress,text);
((text [loopd] >= “A”) AND (text[loop0] <= "Z”))
"a”) AND (text[loop0] <= "z”))

bptr := text’[loop0]; INC(bptr); INC(loop0);

EXIT;

FreeStringGadget(se,mywi); PrintText;

Schnelle Texteingabe mit »ShortComment()«

)

Listing 9.

VAR

pressed : CARDINAL;
X,y : INTEGER;
BEGIN

pressed := 0;

Loop

IF pressed = 1 THEN ax :
ay := mywi .mouseY-10;
END;
END;
END;
IF pressed = 1 THEN

Box(

END;
IF pressed = 2 THEN

END;
END;
END;
END DefineRegion;

PROCEDURE DefineRegion(VAR ax,ay,ex,ey: INTEGER);

SetDrMd(myrast,DrawModeSet| complement] );

GetIMes(mywi,myclass,mycode,myaddress) ;
IF (mouseButtons IN myclass) THEN

IF selectDown = mycode THEN INC(pressed);
mywi.mouseX;

(* Erste Mausebet&tigung *)
X := mywi.mouseX; y := mywi.mouseY-10;

ax,ay,x,y,mywi . rPort);
Box(ax,ay,x,y,mywi.rPort); (¥ Invers+Invers = Normal ¥)

ex := mywi.mouseX; ey := mywi .mouseY-10;

IF (ex < ax) OR (ey < ay) THEN DEC(pressed);

ELSE Box(ax,ay,ex,ey,mywi .rPort);
Box(ax,ay,ex,ey,mywi .rPort);
SetDrMd(myrast,DrawModeSet|] ); EXIT;

»DefineRegion()« markiert einen Ausschnitt im Textfenster

(* Invers *)

Listing 10.
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KURS

Wenn die linke Maustaste er-
neut gedriickt wird, nimmt
»pressed« den Wert »2« an. Die
Unterroutine speichert darauf-
hin in »ex« und »ey« die aktuel-
len Mauskoordinaten. Sollten
die Werte in »ex« und »ey« klei-
ner sein als die entsprechen-
den Werte in »ax« oder »ay,
ignoriert das Programm den
Mausklick (pressed = 1!). Sind
die eingegebenen Werte im er-
laubten Bereich, wird die Unter-
routine verlassen.

Nachdem der Benutzer das
Feld bestimmt hat, das er ver-
zerren mochte, muB er noch an-
geben, wo das verzerrte Bild
am Bildschirm erscheinen soll.
Durch Betéatigen der linken
Maustaste legt er die linke, obe-
re Ecke fest. Erst jetzt erscheint
das Transform-Ment(i in Form ei-
nes kleinen Fensters. Hier gibt

man Amplitude, Periodenzahl
und Funktionstyp ein. Sobald
man das Transform-Gadget
driickt, wird der definierte Be-
reich vom Programm verzerrt
und an der Stelle am Bildschirm
angezeigt, die zuvor angege-
ben wurde. Soweit unsere
Planung. In Listing 11 sehen
Sie die Prozedur »Transform
Menu()«. Sie ruft »Define
Region()« auf und steuert die
Gadgets, in denen man die Da-
ten zur Verzerrung eingibt. Was
fehlt, ist die Routine, die die Be-
rechnungen fiir die Verzerrung
vornimmt.

Bevor wir uns der . Berech-
nungsroutine »Transform()« zu-
wenden, machen wir einen klei-
nen theoretischen Ausflug in
Sachen Zahlenlehre des Ami-
ga. Bei der Verzerrung des
Bildausschnitts muB jeder

PROCEDURE TransformMenu();

CloseWindow(inwi);
END CloseAll;

IF(mouseButtons
IF selectDown = mycode THEN

Print(10,28,ADR( “Amplitude
Print(10,48,ADR( “Period
Print(10,68,ADR(”# of Function

LOOP

IF (closeWindow
IF (gadgetlUp
GetGadgetVal
IF myaddress =
IF myaddress =
IF myaddress =
END;

ampl,period, func);
END;
END;
END;
END TransformMenu;

ttop

VAR

inwi : WindowPtr;

ampg, perg, fung, trans : Gadget;

select : CARDINAL;

new : LONGINT;
ax,ay,ex,ey,nx,ny : INTEGER;

activ : ActivationFlagSet;
PROCEDURE CloseAll;

BEGIN

FreeStringGadget(ampg,inwi); FreeStringGadget(perg,inwi);
FreeStringGadget(fung,inwi); FreeBooleanGadget(trans,inwi);

:= CAST(CARDINAL,ay);

:= ActivationFlagSet{gadgImmediate,relVerify] ;

BEGIN
DefineRegion(ax,ay,ex,ey);
tleft := CAST(CARDINAL,ax);
twidth := CAST(CARDINRL,exj-tleft;
theight:= CAST(CARDINAL,ey)-ttop;
activ
LOOP

GetIMes(mywi,myclass,mycode,myaddress);
IN myclass) THEN

destx := CAST(CARDINAL,mywi .mouseX);
desty := CAST(CARDINAL,mywi .mouseY);
EXIT;
END;
END;
END;
inwi

:= SetWindow(100,10,400,100,ADR( “Transform Parameters”),
WindowFlagSet [windowDrag,windowClose],
IDCMPFlagSet {closeuindcw.gadgetDcwn,gadgetUp},mysc);

"), inwi. rPort);
:”),inwi . rPort);
:"),1inwi". rPort);

SetStringGadget(ampg, inwi,50,4,210,20, TRUE);
SetStringGadget(perg, inwi,50,4,210,40,TRUE);
SetStringGadget(fung,inwi,50,4,210,60,TRUE);
SetBooleanGadget(trans, inwi,NIL, ADR( "TRANSFORM”) , 310,45, activ);

GetIMes(inwi,myeclass,mycode,myaddress);
IN myclass) THEN CloseAll; EXIT; END;
IN myclass) THEN
(myaddress,new) ;

ADR(ampg) THEN ampl :=
ADR(perg) THEN pericd :
ADR(fung) THEN func

new; END;
new; END;
new; END;

IF (gadgetDown IN myclass) THEN
IF myaddress = ADR(trans) THEN
Transform (destx,desty,tleft,ttop,twidth,theight,

Listing 11.
Die Prozedur zum
Meniipunkt »Transform«

PROCEDURE entier(x:FFP)
BEGIN
RETURN (TRUNC(x));
END entier;

IF readcol < 0 THEN EXIT;
ELSE SetAPen(myrast,readecol);

IF fune = 1 THEN

UNTIL loopl = te+he-1.0;
IF loop0 = wi+le-1.0 THEN EXIT;
loop0 := loop0 + 1.0; loopl
END;
END Transform;
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: INTEGER;

PROCEDURE Transform(tax,tay,left,top,breite,hoehe,amplitude,

periode,func : CARDINAL);
VAR
le, te, wi, he, ampl, schwp : . FFP;
loop0, loopl : FFP;
readcol, write : LONGINT;
X, ¥ : INTEGER;
PROCEDURE Funecl(ampl,schwp,x : FFP) : FFP;
BEGIN
RETURN ampl¥sin(schwp*x / (wi / (2.0%pi)));
END Funel;
PROCEDURE Funec2(ampl,schwp,x : FFP) : FFP;
BEGIN
RETURN ampl¥*arctan(schwp¥x/(wi/(2.0%pi)));
END Func2;
BEGIN
ampl := FFP(amplitude); schwp := FFP(periode); wi := FFP(breite);
he := FFP(hoehe); le := FFP(left); te := FFP(top);
loop0 := le; loopl := te;
LooP
REPEAT
% := entier(loop0); y := entier(loopl);
readcol := ReadPixel(myrast,x,y);
SetAPen(myrast,0);
write := WritePixel(myrast,x,y);

x = entier(loop0)-entier(le);

¥ := entier(Funcl(ampl,schwp,FFP(x)))+y;

END;
IF func = 2 THEN
¥ := entier(Func2(ampl,schwp,FFP(x)))+y;

END;

X t= X + CAST(INTEGER,tax);

write := WritePixel(myrast,x,y
END;
loopl := loopl + 1.0;

i= te;

y := entier(loopl)-entier(te);

¥ i= ¥y + CAST(INTEGER,tay);
)is

END;

Listing 12.
Die Prozedur
slransform()« verzerrt Texte

Punkt des Bildes umgerechnet
werden. Bei einer BildgréBe
von 100 auf 100 Pixel sind das
10000 Pixel, die der Computer
berechnen muB. Damit dies z(i-
gig vorangeht, bedienen wir
uns der FFP-Zahlen des Ami-
ga. FFP steht fur »Fast Float-
ing Point« oder zu deutsch:
»schnelle FlieBkommarech-
nung«. Mit diesem Zahlensy-
stem wird der Amiga gegen-
Uber den REAL-Zahlen mehr
als doppelt so schnell. Dabei
kénnen wir eine gewisse Unge-
nauigkeit in Kauf nehmen, die
die Verwendung von FFP mit
sich bringt.

Wie soll nun die Berechnung
der Verzerrung ablaufen? Wir
lesen pixelweise das Bild ein.
Die Koordinaten der Punkte
werden bezlglich des Bild-
schirmursprungs (linke, obere
Bildecke) umgerechnet. Die X-
Koordiante eines jeden Pixels
wird nicht verandert. Zu der Y-
Koordinate wird der Funktions-
wert einer Sinuskurve oder ei-
ner anderen Funktion addiert.
Das Ergebnis ist im Falle von
»Funcl« eine sinusformige Gra-

fik. In Listing 12 sehen Sie die
fertige  »Transform()«-Routine
und die Prozedur »entier()«. Sie
ist notwendig, um FFP-Zahlen
in Integerzahlen umzuwandeln.
Um Pixel aus einer Grafik zu le-
sen, verwenden wir die Gra-
phics-Prozedur »ReadPixel();
um die Pixel zu schreiben, ma-
chen wir von »WritePixel()« Ge-
brauch. »Transform()« ist so an-
gelegt, daB man die Routine
leicht um weitere Funktionen
erweitern kann.

Damit sind wir am Ende die-
ses Kursteils. SchlieBlich mis-
sen wir das Menli »Transforms
aktivieren. Ein letztes Mal 18-
schen wir zwei Kommentar-
klammern »(*6« und »6+)«, Da-
nach heiBt es, das neue Pro-
gramm ausgiebig unter die Lu-
pe zu nehmen.

Einige Menlipunkte sind al-
lerdings immer noch inaktiv. In
der néchsten Folge werden wir
den »Textgestalter« fertigstellen.
Darliber hinaus werden wir ein
Modul zur Handhabung von
BOBs schreiben. Bis dahin viel
SpaB mit der (fast) fertigen Ver-
sion unseres GroBprojekts. ub
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DE LUXE SOUND V.2.3

Der Soundigitizer der Luxusklasse

PreisiLeistung |
Dokumentatio

=[_i @ lll‘l’j;l

Verarbeilung |0 @|@ B0 |
Leistung aanw

>» AMIGA- TEST - sehr gut ¢

NEU DLS V.2.8 fiir Amiga 1000 mit vielen
Erweiterungen und noch mehr Leistung als
DLS V.2.5, komplettes Gerat mit Software, Recordmaker
30 und umfangreichem deutschem Handbuch

nur 198,- DM

NEU DLS V.2.8 fir Amiga 500/2000, mit
vielen Erweiterungen und noch mehr Leistung
als DLS V.2.5, komplettes Gerat mit neuer Software,
Recordmaker 3.0 und umfangreichem deutschem Hand-
buch nur 228,- DM

NEU DLS V.2.8 Sound-Demo-Diskette fiir alle
Amigas nur 10,- DM

Sounddigitizer— & Audiozubehor

MP 2000 Profimischpult die ideale Erganzung fir
alle DLS. Sehr aufwendiges rauscharmes Mischpult mit 2 x
5 fach Equalizer, eingebautem Echogerat, 2 beleuchtete
groBe VU-Meter, Kopfhorer-AnschiuB mit Vorhorselektor,
Mikrofon-, Tape-, CD-, und Tuner-Eingénge. REC- und
AMP-Ausgange, usw. Die Demo-Sounds wurden mit diesem
Mixer erstellt! Datenblatt auf Wunsch nur 398,- DM

MIC 600 dynamisches Richtmikrofon fiir alle DLS mit ca.
3 m AnschluBkabel und Cinchstecker nur 25,- DM

DE LUXE MIDI technisch und optisch perfektes MIDI-
Interface mit 1 x IN, 2 x OUT, 1 x THRU, anschluBfertiges
Gerat mit Gehduse und AnschluBkabel nur 98,- DM

DE LUXE PROFI-MID! Ausfiilhrung wie vor, jedoch mit
noch besserem Optokoppler dh. groBtmoglicher Verstar-
kungsfaktor und schnellstmogliche Ubertragungsrate fir
kritische MIDI-DUMP’s. nur 128,- DM

Vorgestelit in der Musikerzeitschrift »KEYBOARDS 12/89"

Diskettenlaufwerke / Festplatten

3,5’ Amiga-Drive ( WINNER ), extemes Super-
Slimline-Laufwerk, Metallgehduse, Busdurchflihrung. Ab-
schalter, leise und robust etc. nur 219,- DM

5,25 Amiga-Drive ( WINNER ), externes 525’
Laufwerk, Metallgehduse, Busdurchfiihrung, Abschalter, 40/

80 Spur, MS-DOS-tauglich etc. nur 279.,- DM

20 MB-Autoboot-Harddisk extern, amigafarbiges
Metallgehduse, eigenes Netzteil, bereits Low-Level-forma-
tiert. mit Autoboot-Kontroller ( Omti ), Ubertragungsrate ca.
400 KB/sek. mit deutscher Installationsanleitung & Soft-
ware nur 1048,- DM

dito auch in 30, 40 und 63 MB auf Anfrage
Autoboot-Filecard fiir Amiga 2000 ( mit 3,5’ Harddisk,

Omti-Kontroller ), ca. 24 - 28 ms, nur 888,- DM

dito auch in 30, 40 und 47 MB auf Anfrage

3,5’ MF2DD No Name im 10er Pack aus
europiischer Herstellung zum Hammerpreis!

nur 12,95 DM

l RGB-Splitter & Video—Zubehor |

PAL-RGB-Multiprozessor 2000 V.ll von PBC:
RGB- Splitter, Video—Color— Prozessor, RGB/FBAS - u.
RGB-Super-VHS-Wandler, FBAS/RGB- und Super-—
VHS/RGB-Wandler, Videoiiberspielverstirker, Kopier—
schutzkiller, Videodigitizer einbaubar, Parallel—Port—

Umschaltung ( Digitizer / Drucker) i298,- DM
DIGI-SPLIT Il von PBC:

vollautomatischer RGB-Splitter, softwaregesteuert
von DE LUXE VIEW und dhnl. Gerdten (Steuerimpulse
an Joyport 2), zusdtzlich integrierter Video-Color-
Prozessor und RGB/FBAS-Wandler 698,- DM

DIGI-SPLIT-JUNIOR der Testsieger (AMIGA11/89)

der vollautomatische RGB- Splitter, softwaregesteuert von
DE LUXE VIEW und ahnlichen Videodigitizern (Steuer-
impulse Uber Joyport 2) 448,- DM

Alle Gerite mit eingebautem Netzteil und Metallgehiuse

Alter Uentroper Weg 181 * 4700 Hamm We are looking for

I||H 'l“[ o % Telefon 02381 - 880077 additional distributors
computer H Telefax 02381 - 880079 el




von Thomas Lopatic

er Name Blitter ent-
stand aus der Bezeich-
nung »Block Image

Transferrer«. Der urspriingliche
Ausdruck beinhaltet bereits die
Hauptaufgabe des Coprozes-
sors. Der Blitter kommt immer
dann ins Spiel, wenn wir gréBe-
re Datenmengen im Speicher
verschieben oder miteinander
verkniipfen méchten. Eine An-
wendung liegt z.B. bei Spielpro-
grammen. Der Blitter Uber-
nimmt die Aufgabe, die beweg-
lichen Objekte in den Grafik-
speicher zu kopieren. Im Rah-
men unseres Assemblerkurses
beschéftigen wir uns aus-
schlieBlich mit dem Verschie-
ben und Verknlipfen von Daten.

ASSEM
RAMMIERUNG

Der Bilitter ist in der Lage, bis
zu drei Speicherbereiche, die
»Quellen«, miteinander zu ver-
kniipfen. Das Ergebnis der Ver-
knlipfung speichert er in einem
vierten Speicherbereich, dem
»Ziel«,
zeichnen wir mit »A«, »B« und
»Ce«, das Ziel mit »De,

Die logischen Verkniipfun-
gen des Blitters entsprechen
den Befehlen »AND«, »OR« und
»NOT« des 68000-Prozessors.
Um die gewlinschte Operation
festzulegen, missen wir das
entsprechende  Kontroll-Byte
errechnen. Dieses Byte repra-
sentiert unsere Verknlpfungs-
anweisung in blittergerechter
Form. Dazu werfen wir zu-
néchst einen Blick auf die ver-
einbarte Darstellung der Opera-
tionen. Ausgangspunkt ist im-
mer eine Gleichung mit »D« als
Ziel auf der linken Seite. Eine
AND-Verkniipfung notieren wir,
indem wir die Kennbuchstaben
der beiden betreffenden Quel-
len nebeneinander schreiben.
»AC« bedeutet beispielsweise
Quelle »A« logisch AND-ver-
knipft mit Quelle »C« Die
ODER-Operation wird durch
ein »+« reprasentiert. Fir »B
OR A« miissen wir demnach
»B+A« schreiben. Eine NOT-
Operation zeigen wir durch ei-
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Die drei Quellen be-*

nen Querstrich lber der Quel-
lenbezeichnung an.
Betrachten wir die Schreib-
weise an der Gleichung
D = AB + AC
Hier findet eine Verkniipfung
aller drei Quellen statt. Wir ver-
kniipfen zundchst »A« und »B«
mit einem logischen »AND«.

Der Blitter gibt dem
Amiga die Fahigkeit
schnellstens groBe-
re Datenmengen in-
nerhalb der Spei-
cherbereiche zu be-
wegen.

Hinzu kommt die Operation
zwischen »A« und »C«. Dabei
nehmen wir den Wert aus »A«
und invertieren ihn, um ihn
dann durch »AND« mit Quelle
»C« zu verkniipfen. Die bei-
den Ergebnisse werden zum
SchluB »geODERt«. Das Ergeb-
nis ist also »1« (logisch wahr),
wenn »A und B« oder »A und C«
logisch wabhr ist. Der Speicher-
bereich der Quellen wird nie
verandert. Auch bei der Opera-
tion »A« erfolgt das Invertieren
der Bits blitter-intern. Die Quel-
le bleibt unangetastet.

Das bereits erwdhnte Kon-
troll-Byte reprasentiert mit je-
dem seiner 8 Bit einen »Min-
term«. Jede beliebige Blitter-
operation |&Bt sich durch die
Minterms ausdriicken. Die acht
moglichen Minterms lauten in
Verbindung mit den Bithum-
mern des Kontroll-Bytes:

ABC ABC ABC ABC

BB 4
ABC ABC ABC ABC
et

Wie flihren wir unsere Glei-
chung»D = AB + AC«auf Min-
terms zuriick? Wir machen uns
zunutze, daB ein logischer Wert
von eins oder null mit seinem
Gegenteil OR-verknUpft immer
eins ergibt (1 OR0 = 1,00R 1
= 1). Deshalb dirfen wir unse-

re Gleichung mit den
Ausdriicken »A + Ac,
»B + B« und

»C + C« durch »AND«-ver-
knupfen. Eine solche Operation
verandert das Ergebnis nicht.
In der Mathematik ist dies etwa
mit einer Operation wie der
Multiplikation mit eins ver-
gleichbar. Wenden wir das Ver-
fahren auf unsere Gleichung
an. Sie lautet nach geschick-
tem Erweitern

D = AB(C + C) + AC(B + B)

Wir haben jetzt jeweils den
fehlenden Quellenbuchstaben
eingefiigt. Losen wir jetzt die
Klammer auf, erhalten wir als
Gleichung

D = ABC + ABC + ACB + ACB =

= ABC + ABC+ ABC + ABC
Diese vier Minterms finden
wir im Kontroll-Byte unter den
Nummern 7,6, 3und 1. Betrach-
tet als Bitnummern ergeben die
Minterms das Kontroll-Byte
%1100 1010 = $CA.

Wir mochten jetzt mit Hilfe
des Blitters einen Speicherbe-
reich kopieren. Das soll unter
Verwendung von Quelle »A«
und dem Ziel »D« geschehen.
Die logische Gleichung dafur
ist»D = A«. Es gilt, diese Form
in Minterms umzurechnen. Da-
zu erweitern wir mit »B + B«
und »C + C« Die Gleichung
lautet jetzt

D= A(B + B)(C +T)

Nach Aufldosen der beiden
Klammern erhalten wir folgen-
des Ergebnis an Minterms
D= (AB + AB)(C + C) =

= ABC + ABC + ABC + ABC

Das entspricht den Minterms
7, 5, 6 und 4. Als Kontroll-Byte
erhalten wir somit $f0.

Eine einfachere Mdglichkeit,
das Kontroll-Byte zu ermitteln
bietet uns die Verwendung ei-
nes »Venn-Diagramms« (Bild 1).
Die drei Kreise reprdsentieren
die Quellen »A«, »B« und »Ce«.
Die enthaltenen Zahlen geben
die Nummern der Minterms an.
Suchen wir das Kontroll-Byte
flir die Operation »D = A<, brau-
chen wir lediglich die Ziffern ab-
schreiben, die im Kreis von »A«
enthalten sind. Sie sehen, wir
kommen ebenfalls auf 4, 5, 6
und 7. Fir eine AND-Verkn(ip-
fung zweier Quellen suchen wir

Teil 4

KURSUBERSICHT

Unser Assemblerkurs wendet
sich sowohl an Umsteiger von
anderen Prozessorsystemen
als auch an den Einsteiger,
der mit den Grundlagen eines
Computers  vertraut  ist.
Kenntnisse liber die verschie-
denen Zahlensysteme, Bits
und Bytes sowie den Aufbau
eines Rechners werden vor-
ausgesetzt. Am Ende des
Kurses sind Sie in der Lage,
eigene Assemblerprogramme
zu erstellen. In den einzelnen
Kursteilen finden Sie folgen-
de Themen:

TEIL 1: Aufbau des MC68000-
Prozessors; Register; allge-
meiner Einstieg in Assembler
auf dem Amiga; Beschrei-
bung der Adressierungsarten
des MC68000; Befehle zur Da-
teniibertragung

TEIL 2: Vergleichsbefehl; arith-
metische Operationen; Verwen-
dung der Flags; bedingte und
unbedingte Verzweigungen; lo-
gische Verknlipfungen; Unter-
programme

TEIL 3: Schiebe- und Rota-
tionsbefehle; Kommandos zur
Bitmanipulation; BCD-Befehle;
Interrupt-Programme;  Excep-
tions

TEIL 4: Blitterprogrammierung:
Kopieren und Ldéschen von
Speicherbereichen; Logisches
Verkniipfen von Daten

TEIL 5: Einflihrung in die Sy-
stemprogrammierung; Verwen-
dung von Bibliotheken; Multi-
tasking

TEIL 6: Zusammenfassung der
wichtigsten  Betriebssystem-
Routinen anhand einiger Bei-
spiele

AMIGA-MAGAZIN 3/1990



NORDSOFT NEU! Ladenlokal Bremen, HeidbergstraBe 75, TELEFON: 0421/611430

PUBLIC DOMAIN LAUFWERKE ZUBEHOR ANWENDER

E Big Agnus-8372A DM 159,- . g 7
*** 4000 Disketten *** NORDSOFT 3,5° NEC 1037A Bus Kick-Rom 1.3 DM 59.- Bitte fordern Sie unseren SOFTWARE-
: B ‘ bschaltbar, extern DM 229, - Diverse Erweiterungskarten KATALOG fiir Ihren Rechnertyp an!
Einzelstick  je 2,90 DM ; i : i _ -
inzelstiick  je 2,90 dto. mit Trackdisplay. DM 299- firPC/AT-Karten ligferbar!| 2B, (AMIGA/PC/Atar etc.)
ab 10 Stiick je 2,70 DM Umbau XT-Karte 8 MHz DM 198.-

Festplatten/Filecards mit A.L.F.V.2.0

ab 20 Stick je 2,50 DM SPEICHERKARTEN NORDSOFT! DER AMIGA CENTER!!
¥ i G ren...? 1 im -
ab 50Stick je2,30DM | | = e ~ GAMES
ab 100 Stuck je 2,10 DM Wir haben die aktuellen breise!! ﬁunstngehs.onderprﬁl?e i .aktueg_e
2 Katalogdisketten gegen SRAMS/DRAMS? Leerplatinen? Modem Supra 2400 DM 389,- ‘e"’]"r“he",';"“gﬁe"a- ”‘zzm',‘*rle"‘l N
5,- DM anfordern! Erfragen Sie die Tagespreise!! Modem A2000 int. DM 398,- sioh auch:iber Genrauchispieicy
Allgemeine Lieferbedingungen: Versand nur per Nachnahme oder Vorkasse. Bei Nachnahme Versand und Verpackungs- schwen8ker & Behnke
kosten DM 10.- Vorkasse DM 8,-; Auslandsbestellung nur Vorkasse. Lieferzeit: Innerhalb 1 Woche sofern am Lager.
28 Bremen 21 « Rostocker Str. 52

3,57 80 Disketten Box et ———_ G 15,95
MZ—Compurer Soft- und Hardware-Versand 5.25 2520 100 Stek_ plus Disketten-Box far 100 Disketten B : S - -3
" . % Media Schublacher Disketten Box ir BO - 150 3,5 DISKOURN .o..oooosvcvisvismrisssrsrrsosees 3 IR, 38
Marco Zimmermann, 4000 Diisseldorf 11, Alt-Niederkassel 122, Tel.: 0211-551357 Media Schublacher Disketten Box fir 100 5,5"-Disketten AR 3 ST 4795
Postfach: 190272 Mo.-Fr. v. 9.00-13.00 u. 15-18.00 AMIGA PUBLIC DOMAIN
Einzeldisk 4,00 ACS, Amicus, Amiga Action, Amok. Antares, A.U.G.E. 4000, AUS.TRIA
Lautwerke fiir Amiga: ab 10 3,70 Bavarian, C.A.C.T.U.S., ES-Soft, Faug. Fred-Fish, German, Kiss,
2.5 -Lautwerk INBrm Mit BINDAUKI ..oo...oo o ossorrrne e = s ) ab 20 340 Kickstart, MIDI, PaNorAmA, PublicPraject, RPD, Ruhr, S.AF.E., Sigma,
35" Laulwerk extern abschaltbar, Bus durchgeschieift ST o5 i 199,- ab 50 2,90 Taifun, TBAG, Tomado, UGA und andere PD Serien.
5.25" Lautwerk exlam abschaltbar, Bus durchgeschieift, MS-DOS 40/80 Tracks Amigatarben S : 239 Es wird auf 3,5" 2DD oder 5,25" 252D Disketten mit doppelt verily kopiert.
Amiga-Zubehor o
B;“n,gﬂm mo*;ﬁ. O, OB oo 2 - _—— 14985 Ausgesuchte PD-Programme zusammengestellt auf der *MZ.Spezial*
Virusfinger Hardware (extern for den Drive-Port) e DO —— 4250 1. 2 Malprogramme Amiga-Paint V.1.5 u. Klecks ¥.1.0 mit vielen Funktionen, Filimustereditar, Pal, Hires, Overscan, Fonts, Pinsel,
Mouse Pad antistatisch und rutschiest ......... M= SRR 7.95 VergroBem usw.
Sound-Sampler fir Amiga 1000 AS00/A2000 mit Software e i st 79,- 2. Banner Il, Mit diesem Programm wird es Ihnen erméglichl, seibst erstelite Banner auszudrucken
Emulatorkabel /Floppy 1541 u. 1571 - Amiga S— s evsseanansennann 19,95 3. UTILITY-Disk mit Copyprg., Festplatten-Backup, Dir Utilities sehr zu empfehlen fir User die gerade mit dem Amiga anfangen.
Kickstanumschaltplatine 1 x Rom, 2 x Eprom SRR S S 59.- 4. Video. Verwaltung mit dem Amiga auf einfacher Weise.
KICKSIRTILMSCTANDANNE 2 X DM ...orer e85 55 58 A5 i 49,95 5. Tennis Tennisspiel fur 2 Parsonen und Joystick erfordert 1 MB Speicher, sehr gute Grafik und Sound
Kickstariplatine bestickt mit V.1.2 oder V.13 ... SR g 149,- 6. Soundiracker-Musik. Sehr gute Sounds erstellt mit dem Soundiracker.
Kickstart V.1.3 als Epromsalz .. EECERy s e " e e———— 100, 7. Mountain GAD. Mit diesem Programm erfoigt Uber Auswahlimenis und mit der Mouse inkl. Anleitung zum Programm.
KICkSIAN V.1.2 1S EPrOMSALZ wo.cvcvvioreo s e - - e 100, 8 Haushalisbuch, Dieses Programm hilft Innen mehr aus Ihrem Taschengeld zu machen. Mit bis zu 25 Konten kbnnen sie Ihr Geld jetzt
Speichererweiterung 1r AS00 intern 1 MB mit Uhr und abschaltbar einfacher Einbau, noch besser verwalten
keina Lotarbeiten, keine Garantie S S, RS 229, 9. intro-Makar. Erstellen Sie sich thr eigenes Intro nur Verschanerung Ihrer eigenen Programm. Dieses Paket enthalt 3 Disketten
Ram-Erwaitorung 8 MB mit 2 MB bestilckt, autokonfigurierend i SR -~ 1095.- 10. BootMaster Machen Sie aus Ihrem Boolblock etwas Besonderes. Mit Lautschrift Stermenhintergrund und Farbbalken
Emulatorkabel fir Amiga s oy e e SREIROIE, 1L 11. Labeldruckprg, Auf dieser Diskette bafinden sich zwei Programme, mit denen Sie Etiketten und Labels erstellen konnen
= = 12. Star Trek Spiel mil Sound und Grafik aus der Serie ENTERPRISE auf drei Disks
Jetzt ist er da, der leise Lifter fiir den Amiga mit Anleitung 59,- 13, Kampt um Eriador. Ein Strategiespiel fiir 2 Personen mit guter Grafik u. Sound.
Track-Ball fir alle AMIGA-Typen 79, 14, Blizzard. Ein Ballersplel mit sehr guter Animation
15. Risiko. Eine sehr guie Umsetzung des bekannten Brettspiels.
Disketten 16. Broker. Bei diesem Spiel miissen Sie eine sehr gute Nase f0r Aktien mitbringen, dann Ihre Autgaba ist mit Aktion zu Handeln.
3,5" No Name 20D 135 tpi ........... ” - - 15,95 17. Paranoid ist eine Brekout-Variante der Spitzenklasse mit High-Score-Liste und eigenem Leveleditor.
35 RPS Markon-Disketton 135 ipi 200 5 g S 27,90 18, Werner Flash Bier. Der Spielspa8 fir die ganze Familia und Brosel-Freunde
3.5 Sentinel 2DD Color-Disk 5 o i 28,95 19, Perfect-English. Ein Vokabeltrainer fur die englische Sprache. Die Vokabeln konnen fur den eigenen Gebrauch ersteli warden
5.25° No Name 252D 48 tpi .. i & i s 590 20, Uriiity-Disk Il mit ZeroVirus, BootBlock-Champian Il, ASDG-rrd jetzt neu, bis zu B MB kannen genutzt werden, DMousa V.1.2 neu
5,25° RPS Marken-Disketten 48 tpi i I - NoKLICK Jazzbanch
3,5" 2DD 50 Sick. plus Diskatten-Box fir BO Disketten = S 89,85 Jede Diskette kostet DM 10,- (bis auf Nr. 9, 12 je 20,-),

NikolaistraBe 2 PR ECH NI Tel. 089/368197
8000 Miinchen 40 Fax: 089/399770

VIDEOTEXT-DECODER DM 298,- UNIVERSAL-SCANNER DM 948.-

Erméglicht die Nutzung Ihres Computers als Videotext-Empfangsgerat mit Amiga Flachbett DRUCKER-SCANNER-THERMOKOPIERER

: 3 — Auflésung 200 dpi, 16 grau

den damit verbundenen Vorteilen. — Scan-(Druck)zeil 10 Sekunden/A4

— Abspeicherung im ASCII oder IFF-Grafikformat — Bildschirm-, Ausschnitts- UND Ganzseitenabspeicherung in IFF

- Ausdruckméglichkeit — verschiedene Editierméglichkeiten (kippen, zoomen...)

— Schnelles Suchen durch Seitenspeicher — Optimale Graustufenverarbeitung durc 1000fach bewéhrtes und

2 Verschiedene Zeichensétze fir alle Landessprachen (deutsch, englisch...) aufwendig gestaltetes Interface.

— “Script’-Méglichkeit, um ausgewahite Seiten durchlaufend anzuzeigen. NUR BEI UNS:

Bendtigt Videosignal von Videorecordern, SCART/TV, Tuner — NEC-P6-Grafikdrucker-Emulation; direkte Einsatzméglichkeit als Drucker
von |hren Grafik- und Textprogrammen (DPaint, NotePad...) aus.

— Direkte Einbindung Ihres Grafikprogramms (DPaint, DPhotolab, Pix-

EUROT'ZER DM 498,- mateL..,) indas Scanprogramm; kein lastiger Umweg mehr (ber Speichern

und Laden.

Digitizer mit integriertemn RGB-Splitter. Noch nicht dagewesene Bildqualitét
durch optimale Abstimmung, kurze Leitungswege und aufwendige Hardwa-
re fiir Digitizer- und Splitterteil. Kein lastiges Umschalten zwischen Rot-,

Griin- und Blaufilterung, die Digitizersoftware steuert den Splitter direkt an. PROFESSIONAL'SCANNER 1] M;:
OCR-SCHRIFTERKENNUNG DM 298,-

EUROTIZER Das Bilderfassungsgerit fir Profi-Anspriiche! Ideal fir den Einsatz in DTP,
_ Bildverarbeitung...
inkl. DIGIPAINT I, fur eine optimale — Flachbettscanner 216 mm x 356 mm Abtastflache
BILDNACHBEARBEITUNG DM 598,- - Aufissung 75 - 600!!! dpi
— bis zu 64 Graustufen
— Lernfahiges TEXTERKEN-
NUNGSPROGRAMM OCR-
RGB-SPLITTEB 1] DM 19§,- Junior zum Umsetzen lhrer {
Textvorlagen in ASCII
— Einbindung Ihres Grafikpro-
gramms (DPaint, Butcher...)
in das Scanprogramm

— in Vorbereitung: OCR-Schrifterkennungsprogramm

Legen Sie die Filter weg. Mit diesem Interface kénnen Sie die Bilder direkt
von Ihrem Videorecorder oder lhrer Farbkamera in Verbindung mit einem
Digitizer (Digi-View, Diamond...) perfekt in Farbe digitalisieren. Keine haBli-

OSTERREICH » 1060 WIEN » STUMPERGASSE 34  TEL. 0222/5973423 © TELEX 112996
62Z.8/ZE0 131« Z "H1SAOHNHYE » NII1H3LId 2p52e NOHLOHIIW* 21amas

chen Moire-Effekte mehr. - Bildschirm-, Ausschnitts-, und | e
Ein ideales Gerat fiir jeden Digitizer. AnschluBfertig zwischen Videoquelle Ganzseitenabspeicherung in IFF
und Digitizer einzusetzen. — unterstitzt alle Bildschirmauflésungen

Wir sind auf der CeBIT! Wir sind in Dortmund!



jene Ziffern auf, die sowohl im
Kreis der einen als auch im
Kreis der anderen Quelle lie-
gen. Wir bilden also die Schnitt-
menge der beiden Kreise. Bein-
haltet unsere Gleichung eine
Invertierung wie beispielsweise
»A«, sind alle Ziffern interes-
sant, die auBerhalb des ent-
sprechenden Kreises liegen.
Bei »A« sind dies 0, 1, 2 und 3.
Méchten wir zwei Operationen
kombinieren, so geschieht das
durch eine OR-Verkniipfung
der beiden Ergebnisse. Setzen
wir zur Ubung unsere erste
Gleichung anhand des Venn-
Diagramms in Minterms um.
Die Anweisung lautete »D = AB
+ AC« Zuné&chst betrachten
wir die erste Operation »AB«,
Wir bendtigen hier die Schnitt-
menge der Kreise »A« und »B«.
So ergeben sich die Ziffern 6
und 7. Als Bitnummern interpre-
tiert erhalten wir den Wert $c0.
Fir die zweite Verknlpfung
»AC« bendtigen wir alle Ziffern,
die auBerhalb von »A« und in-
nerhalb von »C« liegen. Es sind

Access = direkter Speicherzu-
griff). Das bedeutet, der Blitter
kann ohne den Prozessor zu
beanspruchen auf das RAM zu-
greifen. Auf diese Weise verar-
beitet der Blitter Daten wesent-
lich schneller als der 68000-
Prozessor allein mit einem ver-
gleichbaren Programm. Das er-
ste Register, das uns interes-
siert, steuert den DMA. Es heiBt
»DMACON« und ist 16 Bit breit
(Bild 2). Wir finden dieses Da-
tenwort ab $dff096. In diesem
Register wird geregelt, welche
DMA zur Zeit erlaubt sind. Ne-
ben dem Blitter-DMA finden wir
den DMA fiir Sprites, Bitplanes,
Copper, Diskette und Tonerzeu-

gung. Befindet sich der Com-
puter unter der Kontrolle des
Betriebssystems, sind alle DMA
bis auf die der Audio-Kanéle er-
moglicht. Im Regelfall brau-
chen wir deshalb den Blitter-
DMA nicht extra freizugeben.
Dennoch gibt es Falle, wo dies
wilnschenswert ist, beispiels-
weise in Programmen, die das
Betriebssystem ausschalten.
Zum Erméglichen des Blitter-
DMA muB Bit 6 auf eins gesetzt
werden. Dariiber hinaus miis-
sen wir Bit 9 aktivieren, da ohne
dieses Ubergeordnete Bit sdmt-
liche DMA gesperrt sind. Um in
DMACON ein Bit zu setzen, be-
darf es einer besonderen Pro-

Blitter

0

Bild 1. Das Venn-Diagramm zum Erstellen des Kontroll-Bytes

Bit-Nr. | Funktion des Bits
15 entscheidet, ob Bit geléscht oder gesetzt wird
14 Blitter-Status: 1=Blitter arbeitet, 0=Blitter frei
13 Ergebnis = 0 —> Bit 13 wird auf eins gesetzt
12 unbenutztes Bit, sollte immer 0 enthalten
1 unbenutztes Bit, sollte immer 0 enthalten
10 Prioritat des Blitters, 1=hdher als Prozessor
9 ermdglicht generell DMA-Zugriffe auf das RAM
8 Bitplane-DMA wird Uber dieses Bit geschaltet
7 Copper-DMA ein- oder ausschalten (1=ein, 0=aus)
6 DMA-Kanal fir den Blitter ein- oder ausschalten
5 DMA fiir die Sprites erméglichen oder verhindern
4 Disketten-DMA ein- oder ausschalten
3 Bit zustandig fiir den Audio-Kanal #3
2 Bit zustandig fir den Audio-Kanal #2
1 Bit zusténdig flr den Audio-Kanal #1
0 Bit zustandig flir den Audio-Kanal #0

Bild 2. Das DMACON-Register und seine Bestandteile

die Nummern 1 und 3. Sie lie-
fern uns als Wert %0000 1010
= $0A. Die Verbindung der bei-
den Operationen erfolgt durch
ein logisches »OR« der Ergeb-
nis-Bytes: $C0 OR $0A = $CA.
Auch hier erhalten wir dasselbe
Resultat. In der Praxis werden
Sie die einfache Handhabung
des Venn-Diagramms zu schét-
zen lernen.

Die Programmierung des
Blitters erfolgt Giber daflr vorge-
sehene Hardware-Register. Der
Blitter arbeitet unter Verwen-
dung des DMA (Direct Memory

152

zedur. Das gewdlnschte Bit
mussen wir zusammen mit ei-
nem gesetzen 15. Bit ins Regi-
ster schreiben. Das Setzen der
Bits 6 ($0040) und 9 ($0200) er-
folgt durch den Befehl
move.w # $8240,%$dff096

Der Wert errechnet sich aus
den gesetzten Bits 6, 9 und 15.
Soll das Programm hingegen
Bits in DMACON léschen, ist
das 15. Bit beim Schreibzugriff
nicht zu setzen. Das Abschal-
ten der DMA fiir die Audio-
Kandle besorgt beispielsweise
das Kommando
move.w # $000f,$dfF096

Bezeichnung | Adresse | Funktion

BLTCONO $dff040 Selektion von Quellen/Ziel, enthalt
das Kontroll-Byte, Verschiebung »A«

BLTCON1 $dffo42 Verschiebungswert »B«

BLTAFWM $dff044 Maske fiir das erste Wort aus »A«

BLTALWM $dffo46 Maske fiir das letzte Wort aus »A«

BLTCPT $dffo48 Zeiger auf Speicher flir »C«

BLTBPT $dff0dc Zeiger auf Speicher fiir »B«

BLTAPT $dff050 Zeiger auf Speicher flir »A«

BLTDPT $dff054 Zeiger auf Speicher fiir Ziel »D«

BLTSIZE $dff058 Angabe der Operationslénge, Start

BLTCMOD $dff060 Modulo fiir Quelle »C«

BLTBMOD $dffo62 Modulo fiir Quelle »B«

BLTAMOD $dffo64 Modulo fiir Quelle »A«

BLTDMOD $dffoee Modulo filr Ziel »D«

Bild 3. Eine kurze Ubersicht iiber die Register des Blitters

Hier sind lediglich die Bits 0
bis 3 aktiv, Bit 15 enthélt null.
Die angesprochenen Bits neh-
men folglich den Wert »0« an.

Auf das Register DMACON
ist lediglich schreibender Zu-
griff méglich. Um den Inhalt
auszulesen, muB unser Pro-
gramm auf DMACONR ($dff
002) zugreifen.

Da der Blitter auf den DMA
angewiesen ist, kbnnen die Da-
ten fir Operationen lediglich im
Chip-RAM des Computers lie-
gen.

Das Register »BLTAPT« fin-
den wir als Langwort ab $dff
050. Wenn wir eine Blitteropera-
tion ausflihren, enthélt es den
Zeiger auf den Speicherbereich
far Quelle »A«. Fiir »B« und »C«
existieren »BLTBPT« ($dff04c)
und »BLTCPT« ($dff048). Der
Zeiger auf den Zielspeicherbe-
reich wird in »BLTDPT« ($dff054)
Ubergeben. Samtliche Spei-
cherbereiche miissen bei gera-
den Adressen beginnen.

Bei »BLTCMOD« ($dff060) bis
»BLTDMOD« ($dff066) handelt
es sich um 16 Bit breite Modulo-
Register. Sie sind lediglich in
Verbindung mit der Darstellung
von Blitter-Objekten (»BOBs«)
in Grafiken interessant. In un-
seren Anwendungen enthalten
sie immer null.

Wichtig fir uns ist »BLT
CONO« ($dff040). Auch dieses
Register ist 16 Bit lang. Das un-
tere Byte enthélt das Kontroll-
Byte fur den Blitter. Wir ermit-
teln es entweder durch die Min-
terms oder durch das Venn-
Diagramm. Die Bits 9 bis 11 ge-
ben an, welche Quellen an der
Operation beteiligt sind. Bit 8 ist
in unseren Féllen immer eins,

Verkniipfungen
mit Minterms

da wir bei jeder Operation mit
einem Ziel arbeiten. In Ausnah-
meféllen sind Verknlpfungen
ohne ein tatséchliches Ergeb-
nis sinnvoll. Die oberen 4 Bit ge-
ben die Verschiebung der Quel-
le »A< an. Uber die logischen
Operationen hinaus bietet der
Blitter fir die Quellen »A« und
»B« die Méglichkeit, deren Da-
ten vor der Verarbeitung intern
um bis zu 15 Bit nach rechts zu
schieben. Zur genauen Vorge-
hensweise gleich mehr. Die
Verschiebungswerte flr Quelle
»Be finden sich in den oberen
Bits von »BLTCON1« ($dff042).
Die restlichen Bits des Wortes
sind fir unsere Anwendungen
irrelevant und enthalten daher
wegen der Kompatibilitatimmer
null. Eine Darstellung der Re-
gister finden Sie in Bild 5 und
Bild 6.
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roMigos for your Amiga

Preisliste 03/90 giiltig ab 01.02.1990

ProMigos Harddisk-Stationen

E garantiert einen probiemiosen Einbau. Die Erweit-

¢
=

<dito, aber DFO: - DF3:
g Das Bootlaufwerk frei withlen !

5 ROM/ROM Umschaltplatine .. 49,00 DM

= Zwischen zwei Kickstart-ROM's umschalten
Kickstart-Umschaltplatine. . .. 65,00 DM
Zwischen 2* Eprom-Kickstart und

1* Original-Kickstart umschalten

Boot-Strap-Platine .......nur $8,00 DM
= wie beim A1000 den Kickstart aus dem RAM laden

-]

komplett lnwthBfoﬂigi dur
sohaltbar/ NEC 1037 A bzw.

bitte ausfiihrliche Info anfordern

UnLin

@ 3,5" Floppystation ......nur 239,00 DM
5,25" Floppystation .....nur 279,00 DM

erungen kdnnen ohne Liten eingebaut werden |
5 512kByte RAMCARD (A500) 185,00 DM

MEGA-Chip's, absohaltbar, mit Echtzeit-Uhr
RAMCARD w. 0., jedoch 0K RAM . . . 59,00 DM

e slektronischer Bootselektor . 58,00 DM

nur 64,00 DM

Ohrter Bus / ab-
FD 86 GFR

What you need, i

St ASO0 und A 1OOO

Autoboot-Upgrade-Kit ..... 248,00 DM
vorhandene Amigos & ProMigos Harddisk's mit
Autoboot ALF2 nachrsten
Autoboot-Harddisk-Station flr A500
20MByt® ............ nur1098,00 DM
30MByte ............ nur1198,00 DM
50MByte ............ nur1498,00 DM
60MByte ............ nur1798,00 DM
Alle Hardisk's und FileCard's werden kormplett an-

schluBfertig und mit ALF2 -Treiber ausgeliefert.
SCSI-Harddisks in allen GrdBen auf Anfrage

Prodigos Autoboot-FileCard

[fiir A2000

Y@ .....c000... NUr1088,00 DN
30MByte ............ nur1198,00 DM
50MByte ........... nur14 98,00 DM
60 MByte SCSI-FlleCard . . ..1698,00 DM
83 MByte SCSI-FlieCard . . . .1898,00 DM

ProMigo
RO-Computer GmbH

\.

TORNADO 2400 E
Tischgerét inkl. Steckernetzteil
far alle Rechner mit RS 232/V.24

MAXMODEM 2400 MNP5
Wie oben, mit MNP5 Ubertragungs-
protokoll bis 4800 bps eff. Geschw.

TECS 2400 H, PC-Karte, halbe Lange,
COM 1: konfigurierbar

Lieferung per Nachnahme, komplett mit engl. Handbuch und Telefon-
kabel (USA). 1 Jahr Garantie, Riickgaberecht innerh. von 8 Tagen ohne
Angabe von Griinden.

Leistungsmerkmale:
2400, 1200, 600, 300 Bau

Der Betrieb dies
West-Berlin ist verboten und unter Strafe gestellt.

Carl Schewe (GmbH & Co.), Abt. Modems

2400 bps MODEMS )

d CCITT V.22 bis V.22/V.21, 1200 und 300 Baud
Bell 212a/103, kompatibel mit HAYES SMARTMODEM 2400 (
dos), automatische Wahl (Ton oder Impuls), Autoanswer, Konfiguration
speicherbar.

er Modems am offentlichen Postnetz in der BRD und in

Essener Str. 97, 2000 Hamburg 62
Tel. (040) 5270321, Fax (040) 5276654

348,-

599,-
298,-

AT-Komman-

J

B s

J

[ Neu ! Spiele Neuheiten-Service: Immer brandheie Neuerscheinungen auf Lager. Rufen Sie an! NEU! Amiga World Zeitschrift 12,- DM NEU! Maus Hauser wieder lieferbar!

RESTPOSTEN
m%pige Supergtinstig!

ALEEN FIRES
ARAZOK's TOMB
ARKANCID

AT
BALANCE OF POWER Il
BONE CRUNCHER

INSTORM
CHAMPIONSHIP BASEBALL
CHAMPIONSHIP BASKETBALL
CHESSMASTER 2000
COOGANS RUN
DARK CASTLE
DEEP SPACE

A NU
DEMOLITION
DETONATOR
DIABLO
ENFORCER
FINAL TRIP
FLIP-FLOP
GALACTIC INVASION
GARRISON

GOLDEN PATH
GRIDIRION FOOTBALL
GRAND SLAM TENNIS
HACKER Il

HOLLYWOOD HUINX

JINXTE]
KAMPFGRUPPE
KING OF CHICAGO

AKER
MISSION ELEVATOR
OGRI

S0
SECONDS OUT
SHOOTING STAR

I DREAMS
SINBAD & THRONE OF THE FALCON
SKYBLASTER
SPACE BALLER
SPACEPO!
SPACE RANGER
STRANGE NEW WORLD

KE FORCE HARRIER

TASS TIMES IN TONETOWN
TERRORPODS

VADER

ten Ruckumschlag beilegen!)

ARBNSANNNENIRBNERNRIRRNIBRNIVBIIRRRGRE

Natiirich haben wir auch alle
brandaktuellen Titel auf Lager!
Gerne schicken wir |hnen die
komplette Liste. (Bitte frankier-

Animation Disketten Grafik Simulation Unlimited
AEGIS AniMagic incl. dt. H8. 98 | |3.5 zoll 20D No Name 10er 15 | |AcciS Draw 169 | | Fiightsimuiator I deutsch 93 ||unbegrenzt sind unsere Angebote zwar
AEGIS Animator & Images 198 Der HIT! Farbige Diskeftenn von FUJI AEGIS Draw 2000 399 Galileo 2.0 Planetarium a9 nicht, doch bemUhen wir uns, |hnen
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Ebenfalls méglich ware die
Kombination von 6 als Breite
und 100 als Hohe. Sie sehen,
daB lediglich das Produkt ent-
scheidend fur die Lange ist.
Das stimmt jedoch ausschlieB-
lich in unseren Anwendungsfal-
len. Bei Verwendung der
Modulo-Register ist diese Re-
gel hinfallig.

Bit-Nr. | Funktion des Bits

15 Varschiebungswert »A«, Bit 3

14 Verschiebungswert »A«, Bit 2

13 Verschiebungswert »A«, Bit 1

12 Verschiebungswert »A«, Bit 0

11 Benutze Quelle »A« fiir die Operation

10 Benutze Quelle »B« fiir die Operation
9 Benutze Quelle »C« fiir die Operation
8 Benutze Ziel »D« fiir die Operation
7 Bit 7 des Blitter-Kontrollbytes, Minterm ABC
6 Bit & des Blitter-Kontroll-Bytes, Minterm ABC
5 Bit 5 des Blitter-Kontroll-Bytes, Minterm ABC
4 Bit 6 des Blitter-Kontroli-Bytes, Minterm ABC
3 Bit 5 des Blitter-Kontroll-Bytes, Minterm ABC
2 Bit 6 des Blitter-Kontroll-Bytes, Minterm ABC
1 Bit 5 des Blitter-Kontroll-Bytes, Minterm ABC
0 Bit 6 des Blitter-Kontroll-Bytes, Minterm ABC

Bild 4. Die Bitbelegung des BLTCONO-Registers im Schema

Bit-Nr. | Funktion des Bits

15 Verschiebungswert »Bx, Bit 3

14 Verschiebungswert »B«, Bit 2

13 Verschiebungswert »B«, Bit 1

12 Verschiebungswert »B<, Bit 0

11 — 0 | von uns nicht benutzt, immer auf null

Bild 5. Die Funktionsweise des BLTCON1-Registers

Bit-Nr. | Funktion des Bits
15 Anzahl der Zeilen, Bit 9
14 Anzahl der Zeilen, Bit 8
13 Anzahl der Zeilen, Bit 7
12 Anzahl der Zeilen, Bit 6
1 Anzahl der Zeilen, Bit 5
10 Anzahl der Zeilen, Bit 4
9 Anzahl der Zeilen, Bit 3
8 Anzahl der Zeilen, Bit 2
7 Anzahl der Zeilen, Bit 1
6 Anzahl der Zeilen, Bit 0
5 Anzahl der Worter pro Zeile, Bit 5
4 Anzahl der Wérter pro Zeile, Bit 4 2
3 Anzahl der Worter pro Zeile, Bit 3
2 Anzahl der Wérter pro Zeile, Bit 2
1 Anzahl der Worter pro Zeile, Bit 1
0 Anzahl der Wérter pro Zeile, Bit 0
Bild 6. Aufbau und Bitbelegung des BLTSIZE-Registers
Bit-Nr. | Funktion des Bits
15 Entscheidet, ob Bit geléscht oder gesetzt wird
14 »Hauptschalter« fiir Interrupts, 0O=alle Int. aus
13 — 0 | Aufschliisselung der einzelnen Interruptquellen

Bild 7. Funktion der einzelnen Bits in INTENA/INTENAR

Fir uns ist wichtig, daB sich
die Verschiebungswerte flir »A«
und fiir »B« immer auf eine gan-
ze Zeile beziehen. Wéhlen wir
als Breite beispielsweise vier
Wodrter, erfolgt das Verschieben
immer in 8 Byte groBen BISk-
ken. Beim Verschieben treten
rechts herausfallende Bits an
die links freigewordenen Stel-
len. Vergleichbar ist dies mit
dem MC68000-Befehl »rore.

Mit den 6 Bit der Breite las-
sen sich normalerweise hdch-
stens 63 Worter ansprechen.
Eine Breite von null interpretiert
der Blitter jedoch als 64. Die
10 Bit der Linienzahl lassen
Werte bis 1023 zu, null wird als
1024 interpretiert. Wir erhalten
damit eine maximale Opera-
tionsldnge von 128 Byte x 1024
Linien = 128 KByte. Das reicht
fur unsere Operationen.

Nachdem alle Register ge-
setzt sind, benutzen wir »BLTSI-
ZE«($dff058), um die Lange der
Speicherbereiche festzulegen
und den Blitter zu starten. Ver-
standlicherweise gilt »BLTSIZE«
flr alle drei Quellen und das
Ziel. »BLTSIZE« weist einige Be-
sonderheiten auf. Das héngt
damit zusammen, daB der Blit-
ter vor allem flir grafische Auf-
gabenstellungen konzipiert
wurde. Daher erwartet »BLTSI-
ZE« die Langenangaben in
Form von Lange und Breite ei-
nes Rechtecks. Bit 0 bis Bit 5
enthalten die Breite in Worten,
Bit 6 bis 15 enthalten die Lange
in Zeilen. Wie errechnen wir die
Lange fir unsere Operation?
Bei der Operation holt sich der
Blitter zunachst den Wert fiir
die Breite. Sodann verarbeitet
er entsprechend viele Daten-
worte. Diesen Vorgang wieder-
holt er so oft, wie es die Lange
in Zeilen angibt. Im Ganzen ge-
sehen verarbeitet der Blitter Da-
ten von einer Lénge, die der
Breite mal der L&nge entspricht.

Nehmen wir an, wir méchten
1200 Byte verarbeiten. Die 1200
Byte entsprechen 600 Wortern.
Wir brauchen jetzt lediglich
»passende« Werte flir Breite
und Hoéhe. Wir kénnten bei-
spielsweise als Breite 60 ange-
ben, die Hohe auf 10 setzen.
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Um die Lange passend fiir
das »BLTSIZE«-Register zu er-
mitteln, multiplizieren wir die Li-
nienzahl mit 64 und addieren
sodann die Breite in Worten.
Auf diese Weise erhalten wir ab
dem sechsten Bit die Linienzahl
und in den unteren 6 Bit die
Breite. Bei einer Verarbeitung
von beispielsweise 600 Wor-
tern, aufgeteilt auf 100 Zeilen zu
je 6 Wortern, ist der Wert fiir
»BLTSIZE« 100x64 + 6 = 64086,

Fir die Quelle »A« existieren
zusétzlich die Register
»BLTAFWM«  ($dff044) und
»BLTALWM« ($dff046). Sie ent-
halten jeweils ein Wort, mit dem
das erste respektive das letzte
Wort einer jeden Zeile AND-
verknipft wird. Fir unsere An-
wendungen ist diese Funktion
uninteressant. Wir setzen da-
her die Register immer auf $ffff.

Beim Blitter ergibt sich das
Problem des Multitasking. Bis-
her haben wir keine Garantie,
daB nicht ein anderer Task
parallel zu unserem auf den
Blitter zugreift. Es gibt zwar
lber das Betriebssystem eine
Méglichkeit, den Blitter zu re-
servieren, das soll uns jedoch
erst in einer der néchsten Fol-
gen beschéftigen. Wir begnii-
gen uns damit, wahrend unse-
rer Blitteroperationen die Inter-
rupts zur verhindern. Auf diese
Weise unterbindet unser Pro-
gramm das Multitaskingsy-
stem, welches auf Interrupts
basiert. Wir kennen bereits eine
Mdglichkeit, Interrupts zu be-
einflussen, die Verwendung der
Interrupt-Maske im  Status-
Register. Diesmal benutzt un-
ser Programm ein Hardwarere-
gister. Es heiBt »INTENA« und

liegt ab $dff09a. Es enthélt eine
detailreichere Aufschllisselung
der Interruptanforderungen der
verschiedenen Hardware-
Komponenten (Bild 7). Auf »IN-
TENA« dirfen wir wiederum
nur schreibend zugreifen.
Méchten wir den Inhalt lesen,
ist »INTENAR« ($dff01c) zu ver-
wenden.

Bit 15 hat die gleiche Aufgabe
wie bei »DMACON«. Es ent-
scheidet, ob Bits gesetzt oder
geldscht werden. Bit 14 ist sa-
lopp gesagt der »Hauptschal-
ter«. Nur wenn das Bit gesetzt
ist, sind Uberhaupt Interrupts
méglich. Bit 13 bis Bit 0 enthal-
ten eine Aufschlisselung aller
moglichen Interruptquellen. Ist
ein Bit gesetzt, ist der korre-
spondierende Interrupt ermog-
licht. Um alle Interrupts zu ver-
hindern, missen wir Bit 14
($4000) l6schen. Das geschieht
durch
move.w #$4000,$dff09a

Méchten wir die Interrupts
wieder ermoglichen, so reicht
das Kommando
move.w # $c000,$dff09a

Jetzt fehlt uns nur noch die
Méglichkeit festzustellen, wann
der Blitter seine Arbeit vollen-

Blitter und
Multitasking

det hat. Hier hilft uns das »DMA-
CONR«-Register. Bit 14 enthalt
wéhrend der Arbeitszeit des
Blitters eine eins. Nach Beendi-
gung der Verkniipfung setzt die
Hardware das Bit automatisch
zurlick. Gleichzeitig erhalt Bit
13 seinen Inhalt entsprechend
dem Ergebnis. Es wird gesetzt,
falls das Ergebnis der Blitter-
operation ausschlieBlich Null-
Bits waren.

Das letzte Bit, das fur den
Blitter zusténdig ist, ist Bit 10.
Es handelt sich um das Priori-
tatsbit. Ist es gesetzt, hat der
Blitter eine hohere Prioritét
beim Speicherzugriff als der
MC&8000. Dadurch erhéht sich
einerseits die Arbeitsgeschwin-

; Programmbeispiel 1

(ohne Verwendung des Blitters)

lea $50000,a0
lea $60000,a1

H

dbra d0,Loopl
lea $50000,a0
lea $60000,al

Lecp2:elr.1l (a0)+
not.1l (al)+
dbra d0,Loop2

; Quelladresse zum Kopieren

; Zieladresse zum Kopieren
move.w #$1000-1,d0 ; Laenge-1 (16k) in Langworten

Loopl:move.l (a0)+,(al)+ ; Kopieren: $50000 -> $60000

; Sprung in die Kopierschleife

; Adresse zum Loeschen (16k)

; Adresse zum Invertieren (16k)

move.w #$1000-1,d0 ; Laenge-1 (16k) in Langworten

; ab Adresse $50000 loeschen

; ab Adresse $60000 invertieren

; Sprung in die Schleife

rts ; Ruecksprung ins aufrufende Prg.

Listing 1. Die Realisation des Programms ohne Blitter

; Programmbeispiel 2 (Beispiel fuer Blitterprogrammierung)

H

BLTCONO:
BLTCON1:
BLTAFWM:
BLTALWM:
BLTAPT:
BLTDPT:
BLTSIZE:
BLTAMOD:
BLTDMOD:
INTENA:
DMACON :
DMACONR :

equ $dffo40
equ $dff042
equ $dff044
equ $dffo46
equ $dff050
equ $Aff054
equ 3dffo58
equ $Aff064
equ $Aff066
equ $dAff09a
equ $dff096
equ $dff002

move.w # $4000, INTENA
bsr WaitBlitter

elr.w BLTAMOD
clr.w BLTDMOD
clr.w BLTCON1

meve.w

move.l # $50000,BLTAPT
move.l # $60000,BLTDPT

bsr.s WaitBlitter

e e

move.l # $60000,BLTDPT
move.l # $60000,BLTAPT

bsr.s WaitBlitter

Programmteil fuer Loeschen

move.l # 3$50000,BLTDPT

bsr.s WaitBlitter

move.w # $c000, INTENA
rts ; Ruecksprung

ris

; Definition von Konstanten fuers Hauptprogramm

Hauptprogramm, gemeinsame Einstellungen fuer die drei
Operationen: Kopieren, Invertieren, Loeschen

; Verhindern der Interrupts
; auf etwaige Operation warten
move.w #3JLELF,BLTAFWM ; Maske fuer erstes Wort
move.w #$fff,BLTALWM ; Maske fuer letztes Wort
; Modulo A gleich 0
; Modulo D gleiech 0
; BLTCON1 zuruecksetzen

Programmteil fuer Kopieren, Gleichung: D = A

Quelle A ab $50000, Ziel D ab $60000

32 Worte x 256 Zeilen = 16k

# %0000100111110000,BLTCONO ; A und D einschalten
; Quelladresse

; Zieladresse

move.w #256x64+32,BLTSIZE ; Operationslaenge und -start
; Warte bis fertig
Programmteil fuer Invertieren

Quelle A ab $60000, Ziel D ab $60000

32 Worte x 256 Zeilen = 16k

move.w #%0000100100001111,BLTCONO ; A und D einschalten
; Quelladresse

; Zieladresse

move.w #2564x64+32,BLTSIZE ; Operationslaenge und -start
; Warte bis fertig

Ziel ab $50000, keine Quelle, keine Minterms

32 Worte x 256 Zeilen = 16k

move.w # %0000000100000000,BLTCONO ; Nur D einschalten
; Zieladresse

move.w #256464+32,BLTSIZE ; Laenge und Start

; Warte bis fertig

Interrupts wieder einschalten, Programm verlassen

; Interrupts ein

Unterprogramm, wartet bis Blitteroperation fertig

WaitBlitter: btst #6,DMACONR
bne.s WaitBlitter ; nein! => Schleife

Listing 2. Das Programm unter Benutzung des Blitters

; Kontrollbyte setzen

; Kontrollbyte setzen

; keine Minterms

; Blitter fertig?

; Ruecksprung ins Programm
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digkeit des Blitters, anderer-
seits bremst der Blitter den Pro-
zessor, im Extremfall nahezu
bis zum Stillstand.

Mit dem erworbenen Wissen
kénnen wir uns an unser erstes
Blitterexperiment wagen. Wir
verfassen ein Programm, wel-
ches 16 KByte von $50000
nach $60000 kopiert, danach

den Bereich ab $60000 inver-
tiert und die 16 KByte ab
$50000 I6scht. Sehen wir uns
zunachst das Programm ohne
Blitter (Listing 1), dann Listing 2
mit Blitterprogrammierung an.

Listing 1 dirfte jetzt keine
Schwierigkeiten mehr bereiten.
Wir laden zunachst die Quell-
und Zieladresse in AdreBregi-
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ERAM MEGA

Die Megaerweiterung
Die einzige
modulare Speichererwei-
terung bis 1.8 MB fir den

AMIGA 500

ekomplett intern einbaubar

emit unserem MEGA-MODUL er-
weiterbar bis auf 1.8 MB

emit Megabitspeichern, dadurch
geringe Stromaufnahme

emit akkugepufferter Echtzeituhr

sBesonderheit: die Uhr kann
schreibgeschiitzt werden (kein la-
stiges Neusteilen nach Pro-
grammabstiirzen)

egeringe Abmessung 7 X9 cm, In-
dustriequalitat, vergoldete Kon-
takte, abschaltbar Uber Kipp-
schalter

TRAUM

PREIS
ERAM-MEGA

mit akkugepufferter Echt-

zeituhr und abschalitbar,
mit MEGA-MODUL erweiterbar
512 KB = 199,-DM

ERAM-MEGA
ot
MEGA-MODUL

mit1 MB = 449,-DM

Gesamispeicher = 1.5MB

mit 1.5 MB = 574,-DM
Gesamispeiviher - Z.0MB
(nur bei Kickstart 1.3 moglich)

mit 1.8 MB = 688,-DM

Gesamtspeicher = 2.3MB
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X
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X
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;::;T{ - !; Computer
p/

; X Technik

Trops + Hierl Computertechnik GmbH,
Jordanstr.3, 5040 Briihl, Tel.:02232/45018
Fax:02232/42941

ERAM 50°

Die Speichererweiterung
einterne 512 KB Erweiterung flr

den Amiga 500 mit 41256 Rams
emit Uhr u. abschaltbar

(169,-DM

Tagespreise tel. erfragen

02232/45018

SO Fo RT Preisschwankungen auf Grund von Weltmarktpreisen
moglich
LIEFERBAR
Bestellannahme

Rund um die Uhr

SPEEDRUNNER (Geschicklichkeitsspiel)

Langeweile kénnen sie nun vergessen.!! Wir haben fir Sie ein Spiel in 100 %
Assembler mit iiber 240 Level geschrieben. Ein Leveleditor und die einfache
Handhabung lassen Sie fiir viele Wochen nicht mehr von Ihrem Amiga los. Mehr
Information hierzu in AMIGA SPACIAL 2/90 Seite 127 (Gametest).

KUNERT SOFT (SPEEDRUNNER) nur 39,00 DM

DANGER CASTLE (Gefahrliches SchioB)

Ein unheimliches Erlebnis in einem SchioB voller Gefahren und Fallen, auch hier
wurde die Motivation und Spielbarkeit mit einem satten GUT bewertet. Aber
Vorsicht!!! hnen wird mit diesem Game ein Spiel angeboten, das wahrscheinlich
Ihr Lieblingsspiel wird. Auch fiir dieses Spiel ist ein Spieletest in der AMIGA-
Special 2/90 Seite 127 vorhanden.
KUNERT SOFT (DANGER CASTLE) nur 39,00 DM
MONEY PLAYER DELUXE (GELDSPIELGERAT)

Immer noch unser Spitzenrenner im Softwarebereich. Ein Geldspielgerat mit
allen Raffinessen wie Start, Stop, Risikotasten, Maus und Tastatursteuerung.
Eventuelle Geldbetrage und Sonderpiele werden mit einem Zusatzmenu abge-
speichert. Ihre Nerven werden beim Riskieren von Sonderspielen bis zum
ZerreiBen beansprucht. Auch dieses Spiel kann auf einer Festplatte installiert
werden.

KUNERT SOFT (MONEY PLAYER DELUXE) nur 39,00 DM
KUNERT SKAT (Skatprogramm mit allen Raffinessen)

Sie werden es kaum glauben wie gut uns diese Umsetzung gelungen ist.
Gespielt wird nach Original Skatregeln. Durch komfortable Menlsteuerung
kénnen Sie alles, vom Anfanger bis zum Skatprofi, einstellen. Fir Anfanger sind
sogar Hilfestellungen eingebaut. Endlich kdnnen Sie auf zwei Skatpartner, die
meist sowieso nicht auffindbar sind, verzichten.
KUNERT SOFT (KUNERT SKAT) nur 39,00 DM
WIZZARD OF SOUND 2.0 (MUSIKPROGRAMM)

Wizzard of Sound ist ein sehr gutes Musikprogramm mit 61 Instrumenten,
kompletter Notation, Player-Programm, Instant-Replay-Modus und einfachste
Noteneingabe. Auch fiir Musikanfanger gut geeignet. In der Lieferung sind zwel
Disketten und eine umfangreiche deutsche Anleitung auf Diskette enthalten.
Eine wahre Freude fiir wenig Geld viel Programm (Musik). Vertriebspartner
KUNERT SOFT (WIZZARD OF SOUND 2.0).

Zum sagenhaften Preis von nur 35,00 DM

" Bei Versand von Software zzgl. 6,00 DM fiir Porto & Verp. Wir suchen

| noch gute Programme zur Vermarktung, die den gehobenen Softwa-
reanspriichen gerecht werden, wir bieten angemessene Bezahlung,
CodersineguteRondien. . .. . S

Sie wollen sich einen AMIGA 500/2000/2500 zulegen?
Sie haben schon einen AMIGA, aber er ist defekt?

Sie brauchen Hardware usw. fir lhren AMIGA?

Sie haben Probleme mit der Hardware (Drucker usw.)?

Warum fragen Sie dann nicht erst uns, wir haben fiir fast alle
Probleme eine gute Losung!!

HARDWARE-ANGEBOTE

Amiga 500 Kick 1.3 Standard 898,00 DM
Amiga 2000 Kick 1.3 1 MB Chip 1898,00 DM
Amiga 2500 Kick 1.3 1 MB Chip 2298,00 DM
Laufwerk 3,5 Zoll intern A.2000 169,00 DM
Laufwerk 3,5 Zoll intern A.500 189,00 DM
Laufwerk 3,5 Zoll ex Abscha. + Bus 219,00 DM
Laufwerk 5,25 ex Absch. + Bus. + 40/80 259,00 DM
PC-AT Karte fir Amiga 2000/2500 798,00 DM
PC-AT Karte flir Amiga 2000/2500 1998,00 DM
Turboboard 68020 plus 2 MB 32 Bit. 2398,00 DM
Modem Discovery 1200 Baud extern 279,00 DM
Modem Discovery 2400 Baud extern 399,00 DM
Modem Supra 2400 Baud f. A. 2000 in. 389,00 DM
Festplatte 66 MB komplett fertig 1398,00 DM
Festplatte 47 MB komplett fertig 1198,00 DM
Festplatte 31 MB komplett fertig 998,00 DM

Alle 3 Platten sind einschlieBlich Controller, Adapter und Software flr
Amiga 2000/2500 voll eingerichtet, mit deutscher Einbauanleitung.
AUTOBOOT FUR ALLE 3 PLATTEN + 100,00 DM

00 Esse
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ster. Sodann weist unser Pro-
gramm einem Datenregister
den Z&hlwert abzliglich eins zu.
Wir erinnern uns, daB »dbra«
auf -1 und nicht auf 0 testet. Ist
das geschehen, kopieren wir
die Langworte mit einer Schlei-
fe. Analog verfahrt das Pro-
gramm beim Ldschen und In-
vertieren. Beides wird in einem
Schleifendurchgang erledigt.
Interessanter ist Listing 2.
Hier definieren wir zunéchst ei-
nige symbolische Konstanten,
um die Ubersicht im Programm
zu wahren. Danach verhindern
wir, wie bereits erwéhnt, die In-
terrupts. Nach dem Abschalten
des Multitaskings wartet das
Programm, bis der Blitter eine

eventuell noch laufende Opera-
tion eines anderen Tasks been-
det hat. Ist das geschehen, kén-
nen wir die Blitterparameter wie
besprochen setzen. Zuerst ta-
tigt das Programm die Einstel-
lungen, die fir alle Operationen
gleich bleiben. Es sind die Mas-
ke fiir Quelle »A«, die Modulos
fir »A« und »D« sowie das
»BLTCON1«-Register.  Darauf
folgt der Programmiteil, der das
Kopieren der Daten erledigt.
Wir erméglichen in »BLTCONO«
die Quelle »A« und das Ziel »Dx,
Das Kontroll-Byte fiir die Opera-
tion »D = A« errechnet sich mit
%1111 0000 = $f0. Die Lénge
von 16 KByte verteilen wir auf
256 Zeilen zu je 64 Byte. Der
Wert fiir »BLTSIZE« ist damit
256 x 64+32. Nachdem der
Blitter gestartet ist, warten wir
auf die Beendigung der Opera-
tion.

Der zweite Teil des Pro-
gramms erledigt das Invertie-
ren des Speicherbereichs ab
$60000. Dabei findet die Glei-
chung »D = A« Anwendung
(Kontroll-Byte %0000 1111 =

$0f). Beachten Sie, daB die
Quelladresse hier mit der Ziel-
adresse Ubereinstimmt. Es wer-
den Daten aus der Quelle »A«
geholt, intern invertiert und in
den gleichen Speicherbereich
zuriickgeschrieben.

Das dritte Teilprogramm
I6scht 16 KByte ab $50000.
Zum Léschen geben wir keine
Minterms an. Das Kontroll-Byte
ist daher $00. Aus diesem
Grund missen wir in »BLT
CONO« ausschlieBlich das Ziel
»D« einschalten. Zieladresse

Kopieren und
Invertieren

und Lange legt das Programm
wie gewohnt fest. Nach
dem Warten auf das Operations-
ende ermdglicht es die Inter-
rupts und fiihrt einen Riick-
sprung durch.

Wahrend der Blitteroperation
werden die Zeiger auf die Spei-
cherbereiche kontinuierlich er-
héht. Unser Programm muB sie
deshalb unbedingt neu setzen.

Neben solchen Operationen
hat der Blitter noch vieles mehr
zu bieten. So kann er beispiels-
weise selbstdndig in Grafiken
Flachen flllen und Linien zie-
hen. Da all dies hardwareméBig
geschieht, ist die Geschwindig-
keit enorm. Der interessierte
Leser sei an dieser Stelle auf
den bald erscheinenden Kurs
zur Hardwareprogrammierung
verwiesen. Dort werden alle
Komponenten detailliert be-
schrieben.

Mit diesem Beitrag endet der
theoretische Teil des MC-
68000-Assemblerkurses.  Sie
kennen jetzt alle Kommandos
des Mikroprozessors. In den
letzten beiden Teilen des Kur-
ses werden wir uns ausschlieB-
lich mit der Programmierung
des  Amiga-Betriebssystems
befassen. In Bild 8 finden Sie ei-
ne kurze Zusammenfassung al-
ler Befehle des MC68000 mit ei-
ner knappen Befehisbeschrei-
bung. Sie soll Ihnen als Gedan-
kenstiitze und zum Nachschla-
gen beim Programmieren in As-
sembler dienen. sq

Befehlsgruppe 3: Logische Verkniipfungen

Befehisgruppe 1: Arithmetische Operationen

ADD Addition zweier Ganzzahlen

ADDA Addition zweier Adressen

ADDI Addition mit einer Konstanten

ADDQ Addition einer Kanstanten von 1 bis 8

ADDX Addition mit Beriicksichtigung des Extend
CLR Léschen des Zieloperanden

CMP Vergleich des Quell- und Zieloperanden
CMPA Vergleich zweier Adressen

CMPI Vergleich mit einer Konstanten

CMPM Vergleich von zwei Speicherbereichen

DIVS vorzeichenbehaftete Division

DIVU vorzeichenlose Division

EXT vorzeichenrichtiges Erweitern des Operanden
MULS vorzeichenbehaftete Multiplikation

MULU vorzeichenlose Multiplikation

NEG Negieren des Operanden

NEGX Negieren unter Beriicksichtigung des Extend
SuB Subtraktion zweier Ganzzahlen

SUBA Subtraktion zweier Adressen

SuBI Subtraktion mit einer Konstanten

SUBX Subtraktion mit Verwendung des Extend
TST Prifen des Operanden, Setzen der Flags
Befehlsgruppe 2: Kommandos zur Dateniibertragung

EXG Austauschen des Inhalts zweier Register
LEA Laden eines AdreBregisters mit einer Adresse
LINK Schafft freien Speicherplatz auf dem Stapel
MOVE allgemeiner Ubertrag von Daten

MOVE SR, xx Ubertrage den Inhalt des Statusregisters
MOVE xx,CCR  lade CCR mit den Flag-Werten

MOVE xx,SR Andern des SR, privilegierter Befehl!

MOVE USP Zugriff auf den User-Stapelzeiger, privilegiert!
MOVEA Ubertrag einer Adresse

MOVEM Ubertrag von mehreren Daten

MOVEP Zugriff auf Peripheriechips

MOVEQ Ubertrag einer vorzeichenbehafteten 8-Bit-Konstante
PEA Ubertrag einer Adresse auf den Stapel

SWAP Vertauschen der beiden Worter eines Registers
UNLK Aufheben von LINK

AND allgemeine logische UND-Verkniipfung

ANDI logisches UND mit einer Konstanten

EOR allgemein logisches EXKLUSIV-ODER

EORI logisches EXKLUSIV-ODER mit einer Konstanten
NOT Invertieren des Operanden

OR allgemeine logische ODER-Verkn(ipfung

ORI logisches ODER mit einer Konstanten

Befehlsgruppe 4: Bitbezogene Befehle

ASL arithmetisches Schieben nach links
ASR arithmetisches Schieben nach rechts
BCHG Veréndern des Zustandes eines Bits
BCLR Ldschen eines Bits

BSET Setzen eines Bits

BTST Testen eines Bits, Setzen der Flags
LSL logisches Schieben nach links

LSR logisches Schieben nach rechts
ROL Rotieren nach links

ROR Rotieren nach rechts

ROXL Rotieren nach links mit Extend-Flag
ROXR Rotieren nach rechts mit Extend-Flag

Befehlsgruppe 5: Kommandos zu Programmsteuerung

B?? bedingte Verzweigung (relativ)

BRA unbedingte Verzweigung (relativ)

BSR Sprung in ein Unterprogramm (relativ)

CHK Priifen eines Datenregisters

DB?? bedingte Verzweigung (relativ) mit Zahler
JMP unbedingte Verzweigung (absolut)

JSR Sprung in ein Unterprogramm (absolut)

NOP keine Funktion

RESET Riicksetzen (Chip-RAM aus!), privilegiert!
RTE Riickkehr aus einer Exception

RTR Rickkehr aus einer Exception & Laden der Flags
RTS Riickkehr aus einem Unterprogramm

STOP Anhalten des MC68000, privilegiert!

TAS kann auf dem Amiga nicht angewandt werden
TRAP Auslésen einer TRAP-Exception

TRAPV Exception, wenn Flag gesetzt

Befehlsgruppe 6: BDC-Befehle

ABCD Addition von BCD-Zahlen
NBCD Negation von BCD-Zahlen
SBCD Subtraktion von BCD-Zahlen

Bild 8. Tabellarische Ubersicht aller Befehle des MC68000 mit Kurzbeschreibungen
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Qualitatist das beste Argument!

3,5" Floppy extern

serienméBig:

superslimline, nur 25mm hoch
abschaltbar

durchgefihrter Bus bis DF 3
amigafarbenes, superkratz-
festes Metallgehduse

superleise

Floppy Chinon FX 354
automatische Diskettenwechsel-

Erkennung 198
.-

5,25" Floppy extern

serienmaBig:

slimline

—, abschaltbar

Umschalter 40/80 Spuren

(fur MS-DOS!)

durchgeflhrter Bus bis DF3
amigafarbene Frontblende
amigafarbenes, super-
kratzfestes Metallgehduse
kompatibel zu XT-Karte,

PC | sowie Sidecar

superleise

Floppy Chinon FZ 506 (b. 1,2 MB)
automatische Diskettenwechsel-

3,5" Floppy intern

fiir A2000, normale Bauhdhe, inkl.
Befestigungsmaterial

148,-

Erkennung

238,-

Selbstverstandlich besteht auf alle Produkte ein
halbes Jahr Garantie. Wir liefern innerhalb
kiirzester Frist per UPS-Nachnahme.

512 KB-RAM

Erweiterung fir A500

zum Einstecken

folgende Leistungsmerkmale

— nur noch 4 RAM-Chips vom Typ
514256 (z.B. Siemens)
ganggenaue akkugepufferte
Quarzuhr

Erweiterung abschaltbar
niedriger Stromverbrauch

Superangebot 179,-

-

\ SCSIi-Festplatte

' Speichererweiterung fir A2000, 2 MB-8 MB RAM-Karte, mit 2 MB bestiickt
3,5", 69 MB, Rodime, fur A590, A2090, Filecards etc.

898,-
948 . ‘

T 020260372 ¢ MACR Otec

COMPUTER
ELEKTRONIK

@ N. Knittel ® Kohlensiepen 123 @ 5810 Witten

FAX 02302/69533 « technische Anderungen vorbehalten < ‘Lieferung nur auf Grund unserer allgemeinen Geschaftsbedingungen « Handleranfragen und -angebote willkommen.

Y -A16A

A+LAG 39 Drews 43 Jochheim
A.P.S.elektronic 68 DSP 155
ACD Weigner 161 DTM 103,137 Kaltronic
AFM 67 DZ Computerzubehér 68 Keim, Peter
AHS 64,143 Kirschbaum
Alcomp 112,113 Edotronik 68 Kramer, Martin
Alpha 2000 66 Epson 15 Kupke
Alphasoft 41 Eurosystems 9,73 .
Alphatron 171 EZ Appel & Grywatz 39 Markt & Technik Buch-und
Amiga Oberland 179 Softwareverlag
Arbirosoft 65 Macrotec
Arctic 66 g?gl‘:{.“glfter g; Mac Soft—Amiga Shop
Ariolasoft 183,199 Fischer. Dipl.-Inform 64,145 ~ MAR
Astro Versand 68 Fischer Silvia i " 63 Mastro
Atlantis 192,193 Freecoi 62 Microtron
Freimann, Thomas 67 Miikra Datentechnik
B+C 41 ESF 53 Miithing
B+S 62 : MZ-Computer
Bonito 43 .
BSC 3g SerchensKock &7 NEC
Gigatron 115 NevEk
CIK Computertechnik 67 o Elekironik 63 Nordsoft
CLS Computerladen 63 G ldV'C" ronl 67 Nowroth, Erwin
Combitec Bo1dy S0 OR 35
CompZ. 57 GPI'(l) S0 189 Olufs, Hans-Uwe
Compimate 47 Giildenpfenni 143 Omega
Computerexpress Gnoth 157 Woonpieame Ossowski
ggmg::?;;hoplluth 23 Berliner PD-Homeshop . 145 PV.
Compy Shop 41 H + W Computer und Zubehér 68 PBC-Biet
CPS 155  Hagenm 101,149 pp_Center
Creative Computers 32,33 Hamburger Softwareladen 62 PhilipMorris
CSV Riegert 57 ~ HarmsComputertechnik 57 Philipp, Udo
CWTG 68  HeitmannA. 43 pielago-Software
Heureka Teachware 18/19,141 Pliicker
Data 2000 51  HeuserDatentechnik 64 Printtechnik
Data Becker 77 HighSpeedSoftware 53 Pro-Computer
Dataram 39 HRK-Computer 57 Profiteam
Dan, Stefan 66 Hihle G. & Faulstich M. 64
Discovery 47 R-M-Soft
Dohm, A. 68 IDS Fischer 61 Rainbow Data
Dombrowski, R. 66 Intelligent Memory 23,98/99 Rat & Tat
Donausoft 47,62/64 International Software 49 RCR
3-State 55 Irsee Soft 85 Reisware

145 RHS 43,125
RoBméller 169
63 Ruhrsoft 62
163 Rushware 71,187

66
182 Schewe 153
Schneider Verlag 83
Scholle 62
Schramm PD Versandservice 66
29.87.127 Schreul, Roland 68
6 SGE-Systeme 68
145 Skowronek, Gernot 62
64 Skyline 41
103.137 Softshop 17
a7 Softwareland AG 65
49 Sony 12/13
151 Space Soft 85
Stalter 141
27 Star Micronics 21
5 Steppan 171
125.151 Storage Discount 65
Telecomp 49
65 TerraComp 64
66 TKR 143
79,147 Trips & Hierl 157
Tute, Klaus-D. 63,65
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AmicA

COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehar? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT von »Amiga« bietet allen Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5,- DM eine private Klein-
anzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private
Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Mai-Ausgabe (erscheint am 25. April 90): Schicken
Sie lhren Anzeigentext bis zum 19. M&rz 90 (Eingangsdatum beim Verlag) an »Amigas«. Spéter ein-
gehende Auftrdge werden in der Juni-Ausgabe (erscheint am 23. Mai 90) veréffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Suc Software

Hallo PD-Autoren: Ich suche weiterhin fiir
meine PD-Reihe »FRANZ« Prog. aller Art!!
IPD-Pramie! Infos bei: Holger Franz; Richard-
Bertram-Str. 74; D-5040 Briihl

E W W Suche Top-Software fiir Amiga HEE
Super Angebote sofort an

Torsten Schmidt, Danziger Allee 81D

6203 Hochheim/Main

Suche Metacomco oder Devpac-Assembler!!
Gilbert Kiser, Zugspitzstr. 6, 8305 Mering. Ami-
ga 500 !l Eilt 1

Méchte meinen IBM-Composer als Drucker
verwenden. Es soll Software fir PC geben.
Wer weiB etwas dariber? Hinweise bitte an: Er-
win Négele, Waldwinkelweg 10, 8962 Pfronten-
Kappel, Tel. 08363/5268

Wer tauscht auch mit Anfingern??
Listen bitte an: Ralf Willner, Benteler Str. 14,
4835 Rietberg 3 —THANKS—

* % % k% BECKERtext * %k kK k
Suche Beckertext, nur neue Vers. m. Laufw.-
Abfrage, nur Original m. Anl. bis 100— DM
Joachim Plau, Tel. 0761/407316

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf i

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes.

nicht mehr méglich, Der Verlag behalt sich die

schlieBen 146t, werden in der Rubrik »Gewerbliche
Text veroffentlicht.

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

Hallo Amiga-Fans!

Ich suche jegliche Art von Original-Softw.
Schickt Listen und dhnliches an: Karsten Holz-
apfel, Blumenstr, 34, 7562 Gernsbach 6!

Suche billig und nur mit Manual: Hisoft Basic
Compiler, Superbase Professional, Lattice, dB
lll.-Library sowie Spiele.

D. LOREK ULRIKEDAL G: 203 5-22358 LUND

Anfanger sucht Software fiir den Amiga. Kaufe
odertausche — schickt Eure Listen an Michael
Franken, Auf dem Kamp 27, 5110 Alsdorf —
100%ige Antwort!! Bis bald!

1 search for hot contacts | % x

No disks — No answer. 100% reply. * % %
Petr Havel; Rajmonova 1637; 18200; Praha 8;
CSSR

I 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen,

Schicken Sie uns DM 5~ als Scheck oder in Bargeld. Bezahlung iiber Postseheckkonto ist

Veréffentlichung léngerer Texte vor. Kleinan-

zeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche Téatigkeit

Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12,- je Zeile

Private Kleinanzeigen

Verkaufe Coder + Bootselector zum Einbau-
en. Alle Laufwerke kénnen einzeln geschaltet
werden. Tel. 030/6122316

Suche Tauschpartner fiir PD, Utilities, Demos,
Megademos, Slideshows. Suche auch beson-
ders Seka- bzw. Devpac-Sources.

David Mrnak, Brunnenweg 18, 6050 Offen-
bach

Hilfe 4 % o % o % % & & & % *

Habe Sidecar gekauft ohne Handbuch. Suche
nun sehr dringend Plan fiir DIP-Schalterstel-
lung / Honorar. Tel. 07182/7217, Thorsten

SUCHE: PC-Entwicklungs-Softw. fiir

Electronicsys./Hardware a. Art

VERKAUFE: Hardware + giinstige Disketten
Tel.: 09372/4937

%* % % Suche AMIGA-Programme !
* % % Bix: 041922194

Suche zuverldssige Tauschpartner fiir Amiga
Soft. Wenn méglich in Raum Kélin.

Tel. o. Btx 0221/613533

No Lammer!

* %k K
¥k Kk

NICLAS PD
Suche Programmierer aller Sprachen, Grafi-
ker etc., die den PD-/Shareware-Gedanken un-
terstiitzen wollen. Tel.: (05733) 5191

Suche: Software flir KOCHBUCH. Tel.: 09321/
23433

Suche Demos, Megademos, Intros, Slide-
shows, Musix usw. (nur Public Domainl). Listen
oder Disks an: Jurgen Knopp, Burggartenstr. 5,
6927 Bad Rappenau-4 (Disks 100% back)

Wer hat einen NEC P6-Treiber fiir
DPAINT-Programme oder fiir PrintMaster+.
Bitte ruft an, Tel.: 06021/23405 (Stephan).

Wir suchen zuverldssige Tauschpartner fiir
Amiga! Tel. 068421051 oder 06842/4317
(Thorsten)

Suche selbstprog. Software aller Art fiir meine
PD-Serie »Zeus«. Suche auch noch gutes In-
tro... Disk an: Christian Gérlach, Tel.: 06004/
2257, Kellereistr. 1, Pohlheim 4

Suche AMIGA-Originale aller Art. Listen an
Michael Holm, Postfach 12, 7566 Weisenbach

Suche giinstiges Monatsabo.: Spiele und An-
wender-Prg.: Angebote an Michael Schmitz in
5000 Koélin 90, Grengelermauspfad Nr. 101, Te-
lefon: 02203/68045; keine Antwort auf PLK:

Suche giinstig Originale fir A500: FO.FT., Gar-
risonll, Qil Imperium, Ports of Call. Franzd-
sisch-Kurs-Anf., Info an: L. Breitzke, Béhmer-
waldstr. 20, 8017 Ebersberg

Wenn Ihr einen Amiga habt, der unbedingt mit
anderen tauschen will, dann mBt |hr mir ein-
fach nur schreiben (mit Liste).

Tobias Huber, Postfach 6, 7632 Friesenheim

Suche fiir XT/AT-Karte Software DOS 3.3; Ja-
nus 2.0 + Installationsdisk fiir A2090A. Preis
VS. Tel. 05141/881695 nach 16 Uhr

Suche Amiga-Zusatzdisk Yale Bright Star Ca-
talogue fir Galileo 2.0. Wer hat noch andere
Astronomie-Programme flr Amiga 5007 Udo
Késter, Baumhofstr. 8, 5778 Meschede 4

Suche Software aller Art — Amiga 500 — und
zuverlassigen Tauschpartner. Disks und Listen
an: Penzel René, Mimlingweg 11, 6050 Offen-
bach/M., Tel. ab 19 Uhr 069/858133

Suche & kaufe Amiga-Spiele u. Anwender-
Prog. NUR Originale. Zahle bis 25— DM

Tel. 02845/4918, PS. Suche Obliterator, nur Ori-
ginal mit Beschreibung.

EEB AMIGA EEN
Suche Tauschpartner fiir Amiga 500-Soft.
Schickt Eure Listen an: Alex Mair, Segantinistr.
20, 1-39100 Bozen; Italy

Hello Everybody! Hi Freaks from all the World!
| need Software-Friend! Write to me: Tomasz
Jaracz, Skrytka 12, 78-401 Szczecinek 3 — Po-
len/Poland — Be fast!!!

Biete an: Software

Multiterm B I M orig. Btx-Decoder und Termi-
nal-Programm mit Interface fiir DBT03-Post-
box 150,— DM

Tel.: 04221/14972

Btx-Manager Drews V2.2 VB
Amiga-Magazine 06/87-12/89, komplett VB
Biicher Beckertext/Wordperfect/Superbase
VB, Tel. 02667/1380

* % Amiga Original Software zu verk. *
Flightsimulator |l (50 DM) West.Europ.Disk (30
DM), Set (50 DM), Gunship (60 DM), Kind-
Words (70 DM). Alles zus. (240 DM). Tel. 07163/
5852

Verkaufe Textomat-Amiga m. Handbuch f, DM
45; Hollywood-Poker f. DM 10; Digipaint
deutsch f. DM 65; Chronoquest f. DM 40; Hal-
ley Project f. DM 40. Tel. 0911/765306

Verkaufe Originale: Great Courts 50 DM, Hard
Drivin 40 DM, Licence to Kill 30 DM, Kings
Quest 1-350 DM, Testdrive 1 und Blasteroids je
20 DM. Tel.: 0431/735052

* ca. 100-Orig.-AMIGA-Spiele zu verkaufen %
Anl. +Verp. komplett. Liste geg. Porto+adress.
Briefumschlag.
DIETER GRAFER, HUMMERHOLZ 29, 7057
WEILER Z. ST.

* * Amiga-Polen x Immer aktuell % + Tau-
sche Amiga Software und suche Kontakte! Su-
che defekte Amiga, C64, 1541. « * R.G. Gra-
czyk, 85601 Bydgoszcz, UL. Grabowa 3-50,
Polen

Verkaufe: Aztec 36a m. Update u. Regist.-Kar-
te; Buch: C fiir Einsteiger; Spiele: R-Type,
ClownoMania, alles Originale m. Anleit. 100 %
ok. Suche: Amiga Progr.-Service. Tel.: 08633/
1491

Achtung:

erlaubt ist.

ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daf das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschiitzter Software nur fiir Originalprogramme

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstoBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtiich verfolgt werden. Bei Ver-
stéBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von tiber DM 1 000— gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Qriginal-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fir

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentlichen, die darauf schlieBen
lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

Datamat Professional, Super-Datenbank !!
(Preisempf. 498~ DM), original, neu 1 MB
RAM erforderlich, VB: 350 DM oder Tausch ge-
gen M2Amiga (original). Tel. 07221/54782

VERKAUFE ORIG. FANTAVISION, TEXTO-
MAT, SUPER HANG-ON 30-60 DM. Suche
Grafiksoftware und Animationssoftware sowie
gute Spiele. TEL. 0831/12678, KUFFNER-
MEER ab 18 Uhr.

Baal 40 DM, Interceptor 40 DM, Goldrunner 40
DM, Kampfgruppe 50 DM. Tel. 06196/22930
nach 16 Uhr

R-Type, Elite, Cosmic-Pirate, The Kristal-
Space-Quest Il, F16-Falcon, Burst-Nibbler je
DM 40—. Bard's Tale Il 35—; Starglider II
35,—; Buchhalter-K 279,—. Tel. 09562/8838

Originale: StarGoose, Soldier Oflight, Plasta-
ball, Phantasm, Spitting Image, Tetra Quest,
Eliminator, Gridstart, Ice Hockey; je 29,— DM.
Call: 0906/22666 (Thorsten)

Original Deluxe Video 100,- und Modula-2 M2
200,-. Beide in deutsch. T. Schulz, Ritterstr. 2,
4600 Dortmund 1, Tel. 0231/162262

H Super-PDsH Die besten Prg.: DBW-Render
V2.0, Werner, Faktura..., alle mit deutscher An-
leitung. Auch als Paket. Info 1 DM (Brfm.)

W S. Meyer, Alter Postweg 56, 2960 Aurich 18

Verkaufe: Holiday Maker 45 DM, Sex Vixens 30
DM, Kings Quest |-l 50 DM. Kpl. 110 DM. Alle
Prg. original! Schmidt, Tel. 06421/392827 bis
16.30 Uhr, danach 06421/35360

Orig. Obliterator 35.-; Double Dragon 30.-;
Dragon'’s Lair 60.-; Aegis Images 40.-; Thun-
der Blade 35.-; Knight Orc 30.- uv.m. Tel.
07153/51264 ab 16.00 Uhr

M+T Amiga Trickstudio A 80.-; Roger Rabbit
40.-; Archipelagos 70.-; Digi Paint | 80.-; Triad
(Defender + Barbarian I) 50.-

BEAA, Moltkestr. 45, 7400 Tiibingen

Verk. Aztec C V36-Developer NP 598,- (VB
430,-), SimCity, Dungeon Master, Qil Imperi-
um, Hard Drivin, defekten A500, Mini Max plus,
AMIGA-Zeitschr.; ab 18.00 Uhr Tel. 0541/17981

Verkaufe Lattice-C-Compiler 5.0 fiir 300 DM.
M2 Amiga Modula-2200 DM/ Ports of Call, Sim
City, Silent Service, Elite, Interceptor je 25 DM.
Tel. 06121/441361 ab 17.00 Uhr

Verkaufe o. tausche Orig.: Kult, Hillsfar, Micro-

prose Soc., TV Sports Football u.a.

Suche: Starflight, D-Paint 3, Their Finest Hour
Tel. 040/813131

Verkaufe Originale: Kult 50,- DM, Starglider |
40,- DM. Tel.: 0721/849684

Verk. Textadventure Hellowoon, orig.-verpackt
mit Anleitung u. Teilldsung 50 DM

und AMIGA-Magazin 8/88 fiir 5§ DM

Tel. 08637/307, call Gerhard

Orig.: Devpac 2.0 100 DM, Amiga Assembler-
Buch 30 DM. Tel. 02373/61583

Maxiplan Plus 1.9d, dt. Originalversion mit
Handbuch + Registrierkarte NP 650,— DM
fir 330,— DM

Tel. 0511/433064
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Private Kleinanzeigen

BILLICH: Becker Text mit Handbuch 128,- DM
Data Becker Biicher: Amiga-BASIC m. Disk 39,~
Amiga-DOS 25,- C fiir Einsteiger 19,-;
Supergrafik-Bildband 25,- ‘@& (06831) 3967

Private Kleinanzeigen

DigiPaint.3 NEU, orig.-verpackt 150.- DM und
andere Orig.-Grafiksoftware, glnstig zu ver-
kaufen. Liste gegen Rickporto.

G. Schulze, Herrenstr. 25, 4400 Minster

Private Kleinanzeigen

 Dragnet + Monats-Abo mit 40-50 Disks neue-

stem Stuff! Probier es einfach! Be new and be
fast is our Business! *Dragnetx Pf 82%
8054 Graz * Austria * Amigas only %

Private Kleinanzeigen

Suche billigst neuwertigen Amiga 500 mit o.
ohne Monitor evtl. mit Software
Tel. 08031/62104
nach 19 Uhr

Originale: Katakis, CrazyCars |l, GeeBeeAir
Rally, Minigolf je 25 DM; SuperHangOn, Hy-
bris je 30 DM; Pinball Wizzard/Quiwi Erdkun-
dekurs, Englischkurs je 20 DM. Te. 06762/5758

Verkaufe Original Deluxe-Paint Il mit Hand-
buch fiir 45 DM — Nur gegen Vorausbezah-
lung bzw. Nachnahme!

Telefon 07021/47239

Verkaufe ginstig meine Original-Software.
Fordert meine Liste an! Schreibt an: Wespi
Bernhard, Leimenstr. 45, CH-4105 Biel-Benken
J e d ke ok K ok gk ke ok ok & ok ok ok ok ke

NOTFALL !!! NOTFALL ! NOTFALL !!! NOTF
Suche dringend Amiga 500, defekt, aber voll-
sténdig. Biete bis zu 200,— DM.

Von 18—20 Uhr: 02655/2106, Mario Heinrichs

Terrorpods DM 50, Modula-2-Buch (engl.) u.
Edward J. Joyce (a Seafarers Manual any Ship-
yard Guide) DM 25. Tel. 089/471433 ab 19 Uhr

Profimat (DB) 60,~; Turbo-Print 2 60,~; Aztec S.
Debug 80,~; DB: Amiga-Intern 40,~; Gr. C-Buch
40,-; Supergrafik 35,~; Maschinensprache
30,-. Tel. 06227/61182 (Klaus)

Super preiswerte AMIGA-Soft (Originale!).
Liste bei Michael Holm, Postfach 12, 7566 Wei-
senbach

AMIGA ORIGINALE! Lattice C 30 mit Reg.-
Karte f. 200,~; Heroes of the Lance 30,-; Kata-
kis 25,~; Jeanne d'Arc 25,- uv.m.

R. Benda, Pf. 1127, 6090 Risselsheim

Verk. Laufwerk 35 180 DM/PD-Disk 1,80 DM
Stk./Larry1+ Ports 0. C+Speed je 30 DM/Buch:
Amiga Tips+Tricks 35 DM/Christian Gérlach.
Tel.: 06004/2257, Kellereistr. 1, Pohlheim 4

Verk. UBM-Text V2.2 - dt.
Tel. 0951/54145

Source-Codes — Habe: Vektors, Scrolls,
Bobs, Bobstars, Bootmenus, Intros, Demos,
Raster, Copper, Blitter, EQU und mehr. Call:
0228/482332, Dirk von 18-22 Uhr Sodom

Verk. orig. Games: Red Heat 40 DM, Paperboy
35 DM, Bionig Commando 25 DM, Dragon Ninja
35DM, 4 x 4 30 DM, Katakis 30 DM, Robbeary
30 DM, Euro Soccer 30 DM. T. 064731430, Bjérn

Originale: It came from Desert, Hitchhiker's
Guide, Stationfall je 50 DM; Populous-Data-
disk 20 DM; Devpac-Assembler V2.0 nur 90
DM! Alles VB! Tel. 07352/8970 (Frank)

Habe die besten SEKA-SOURCES, MEGA-
DEMOS, SOUNDDISKS und KICKSTARTS! Li-
ste gegen 3.- DM Riickporto! Sascha Zaja, St.
Martin Str. 40, 8100 Garmisch-Partenkirchen,
Tel. 08821/73938

% % VEDX11 - VOICE-EDITOR filr DX11 % *
Mausgesteuert, On-Screen-Keyboard (KVS),
Online-Help, PAL/deut. 20,- DM. M. Moullion,
Rosenbrunnenstr. 6, 7022 Leinfelden

Achtung! Dringender Verkauf von Software
wegen Platzmangels! Autoduel (Rollenspiel),
Earl Baseball (Sport) und ADV-Contr.-Kit fir je
20,- DM! Tel.: (089) 332479 ab 18.00 Uhr

ORIG. m. Handbuch: Datamat u. Textomat -
Turbocopy-Bootblock-Generator, Buch Datamat
KNOW-HOW, 25 Amiga-Zeitschr. 1988-89, alle
zus. DM 150,-. Biischerhoff, Tel. 04442/3441

Verkaufe giinstig Originale fir AMIGA:
Textomat u. Datamat. Tel. 05553/1870
Suche: Empire

Verkaufe Original Kick Off 30,~; Bundesliga
Manager 35,-; Microprose Soccer 50,-; Inter-
national Soccer 30,~

Tel. 089/6123142 (Mi, Do 20.00 Uhr)

Verkaufe oder tausche folgende AMIGA
ORIGINAL-SOFTWARE: ZANY GOLF und F16,
COMBAT PILOT. Preis pro Stck. 40~ DM.
Angebot an D. Schéfer, Frankenstr. 33, 4240
Emmerich

Verkaufe Originale: Archipelagos 40,-/ FOFT
50, / Gauntlet |l 30,- / Pioneer Plague 45~ /
Wall Street Wizzard 30,-. Alle Spiele mit Orig.-
Verp., 1a-Zustand. Tel.: 02732/3510 n. 16.00 Uhr

Verkaufe AdreBverwaltungsprogramm 20 DM
und Vokabeltfainer 15 DM. Mit Handbuch,
ORIGINAL —— Torsten Conradt, 0681/811452
* % % K gk ok ok ok ok ke ok ek ok ke ok ok

Verkaufe Original: Millenium 2.2

Suche: Amiga-Magazin 1/89 sowie alle Arten
von Biichern zum Amiga

ERER Tel. 08677/2935 (ab 17 Uhr)

AMIGA-ORIGINALE: SCULPT 4D-ANIMA-
TION, NP DM 900.- f. 300.- DM, TURBO SIL-
VER 301 STEREOQ-VISION mit deutscher An-
leitung f. 150.- DM unter Tel.: 069/775984

PROFESSIONAL PAGE Version 1.3d

Die absolut neueste Version in Deutsch!

nur DM 399.- Martin Berndt
Veunhauser Allee 218 4000 Disseldorf 12

Originale: Batman, Brakkhen, Fugger je DM
40—, Toobin, Cosmo Ranger, Skidoo, Raffles,
Bundesl.-Manager, Kreuz-As, |-Trackers je
30—. M. Sauer, Pf. 1702, 4690 Herne 1

Verkaufe Original: UBM-Text V2.3 fir 50 DM
und Vizawrite Desktop V2.0 fiir 70 DM
Tel. 05371/56964 ab 18 Uhr

Preiswert abzugeben: TV Sports Football 45
DM, Hellowoon 35 DM, Jeanne d'Arc 35 DM
und Reise z. Mittelpunkt d. Erde 25 DM, Tel.
02933/4038, Bernd Ulrich, ab 20 Uhr

Professionelle Software 11!

Gebe giinstig neue Originale ab:
DTP-VIZAWRITE; AUDIOMASTER; VIDEO-
SCAPE 3D; LOGISTIX; FORMS IN FLIGHT.
Tel.: 07805/1780

Verkaufe Devpac-Assembler 2.0 nur 100 DM
und AMIGA-Assembler-Buch fiir 40 DM.
Christian Renner, Eisenbahnstr. 33, 4417 Al-
tenberge, Tel. 02505/1967

Verkaufe: Deluxe Paint, T. Pawn und Emerald
Mine; Kompl.-Preis: NUR: 95 DM (Original +
Anleitung). Anrufe nach 17 Uhr

Telefon: 04182/5112 (Olaf Schwerdtfeger)

Verkaufe Orig. Micropr.Soccer, Hard Drivin je
45,-, Outrun m. Sound Cass. 30,- oder Tausch
geg. Orig. Stunt Car, Came fr. Desert, Larry 2,
Shufflepuck Cafe. Tel. 089/301613

* % % & ACHTUNG EINSTEIGER * * % *
Verk. Seka Sources (Sound, Vector, Intros, Blit-
ter, Scroller) 10 DM inkl. Disk/2 Disk 15 DM
T. Bérner, Margeritenweg 2, 3322 Nordassel

Biete: Dungeon Master Character-Disk, fiir Be-
sitzer des englischen Originals. Véllig neue
Dungeons bei gleicher Handlung und Spielziel
20 DM. Tel. 069/7384639 abends

SOURCES ! Tausch u. Verkauf ! Ich habe z. Z.
ca. 200 Disk mit Sources. Call in Germany:
05223/15345 (Marcus) ab 20 Uhr.

No illegal Stuff. Sehr giinstige Preise !

Verkaufe stindig allerneueste Originale (Ami-
ga). Z.B.: Space Ace, F-29, Bomber; Stand:
5.11.89 fiir je 30 DM; gegen 10 DM (bar) erhéltst
Du 3 Katalog-Disk, A. Miller, Grossheide 369,
4050 Monchengladbach 1

Verkaufe Orig.: Holiday Maker 56 DM, Stadt
der Léwen 85 DM, The Kristal 70 DM, Hostages
40 DM, Populous 60 DM, Xenon Il 60 DM
Telefon: 06132/85157

EEE Spitzen-PD supergiinstig "HEE
auf 5,25 ”-Disk z.B. Kickstart 1-180, Taifun 1-90,
RHS 1-85 sowie div. andere, wegen Aufgabe /
G. Sturm, Tel. 08731/1713 ab 18 Uhr

Aegis Digal VB 120.—, Starglider | VB 40—
(Originale mit deutschen Handbiichern). Tel.
089/906326 ab 18 Uhr oder Btx 089906326-1

Amiga-Originale zu verk. Liste anfordern. Von
Dragons Lair, TV Sports Football bis zu Deluxe
Video, Sonix, Aegis Animator. Wegen Hobby-
aufgabe. Tel. 06373/4620

+++++ Verkaufe Turbo-Print Il +++++
++ Natiirlich Original mit deutschem  ++
+ Handbuch fir 50, DM. Tel. 030/6045706 +
++ Nur ernstgemeinte Angebote bitte!  ++

Verkaufe: DATAMAT Professional, Original.
Tel.: 09321/23433

* % AMIGA-SOFTWARE # *
GUNSTIG ABZUGEBEN!
Gratis-Liste v. Th. Beisser, Postf. 142, A-1140

WIEN
Auch Anféanger(innen) willkommen. TOM...

DRINGEND! SUCHE CENTRONICS-INTER-
FACE FUR STAR NL-10! ZAHLE GUT! ANGE-
BOTEBITTE AN C. SCHREINER, Adenaueral-
lee 18, 4650 Gelsenkirchen, Tel. 0209/591960
(nur Sa., So.)

Suche: Hardware

Volliger Amiga 500-Neuling sucht externe 1-
MB-Erweiterung + Deluxe-Video 1.2 deutsch.
Angebote bitte an Thorsten Kaben, Hebbelstr.
20 in 2060 Bad Oldesloe. Danke !l!

Suche defekten Amiga!
Suche auch Zubehor sowie defekten C64.
Tel. 07721/28466 ab 17.00 Uhr

Suche defektes Netzteil fiir Amiga 500.
Biete 30 DM.
Tel. 05443/1679 ab 20.00 Uhr

Suche Sidecar, Raum Berlin 0. Hamburg, Tel.:
030/4911745 0. 4931124, tgs.: 85002224
Nur ernstzunehmende Angebote!!

EEEEEEEEENEENEEEEENER
Kaute Amiga 500-2000+ C84+ Zubehor!!! & *
Zahle gut! Tel.: 04761/3077 * ok ok

Suche: AMIGA 2000 B, chne Monitor,
mit oder ohne 2. Laufwerk.
Biete + 1000 DM, je nach Aus-
stattung. TEL. 0711/467348

EEEEEEEEEEEEER
Suche defekten Amiga 500, zahle bis zu 500,-!!
Auch CB64+1541. O. Schultze, Feldstr. 1, 6147
Lautertal 2, Tel. 06254/1536

Suche defekten Amiga 500: Zahle bis 400—
DM; def. C64: bis 70.—; del. 1541-Floppy: bis
100.—; Angebote an: Uwe Emich, |. d. Rodern
12b, 6107 Reinheim 5

Defekte Computer und Zubehér gesucht.
Angebote mit Fehlerbeschreibung und Preis-
vorstellung an: Peter App, Briihlstr. 13, 7238
Oberndorf

Suche dringend A2000- od, AT-Gehé&use u./od.
A2000-Tastatur(gehduse). Angebote an: M.
Hubner, Eichendortfstr. 6, 8912 Kaufering, Tel.:
08191/6707 SEEEEEEEEEEEEE

Suche Golem-RAM-Box mit durchgeschl.
Expansion-Port
F. Friedberger, Lange Zeile 5a, 8058 Erding

+* Achtung! Suche fir Videobearbeitung *
% % Amiga 2000 B fiir Videobearbeitung * *
* % gesucht, zahle je nach Ausstattung * *
* bis 4000 DM Tel.: 07232/81792

l \ -
DAS Netzwerk g

Net

.

fur die Amiga Familie

Advanced Computer Design proudly presents

Am iogaNet heiBt Kommunikation zwischen
Amigas

und anderen Rechnermn mit

lar zwischen Am|

CeBIT ‘90: Besuchen Sie uns
auf dem Commodore Stand

10 MBIt/s. Das Schilsselwort heiBt Ethernet. AmigaNet Ist
voll Ethernet (und Cheapernat) kompatibel. Die AmigaNet
Software, geschrieben von Perihelion, den Schopfern des
Amiga Betriebssystems, ist auf direkte Amiga zu Amiga
Kommunikation ausgelegt. Auf alle Devices (Festplatten,
Drucker etc.) der im Netz verbundenen Amigas kann von
allen Rechnern gleich zugegriffen werden. Das spart
Kosten und ermdglicht einen immer gleichen Daten-
bestand. Eine Interessante Sache z.B. f0r Schulen.
Verbindungen zu anderen RMnanYnomen sind ebentalls
méglich, z.B. TSSnet fiir den Amiga macht die Amiga
Famille DECnaet kompatibell EthernsetanschluB an VAX
Rechner unter DECnet Ist mit AmigaNet und der TSSnet
Software kein Problem, sogar Amiga X-Windows wird
unterstOtzt. Der Amiga wird so zum preiswertesten
VAX-X11 Terminal auf dem Markt. Novell- und
TCP/IP-Software fir den Amiga folgen In Korzel

Dle Handbdcher fOr Soft- und Hardware sind natlriich In

deutscher Sprache.

Eine AmigaNet Zusatzapplikation Ist AmigaPhone. Sprache
kann mit den normalen Daten Ober das Netz geschickt
werden. Telefonleren iber AmigaNet und das Ablegen
gesprochener Nachrichten L oiceMail) geben der

Originale mit Handbuch: Go Amiga Titel DM
20.00, The Demonstrator DM 20.00, Commodo-
re-Service-Handbuch MPS 802/1625 DM 15.00
+ Versand. Fern, Tel. 06422/3765

Verkaufe Anzeigen-Entwicklungsprogramm

ANZEIGE V5.0 25 DM, Boot-Utility BOOT ME
10 DM, Disketten-Organisation DISKPLUS 4
25 DM. K. Dahl, Ullsteinstr. 166, 1000 Berlin 42

Diverse Biicher + Original-Software
Liste oder direkt: Tel. Zirich 2416983 (01) —
abends

Hostages u. Katakis fiir je 20,- oder zusammen
fiir 30,-. Beides Originale.
A.Klett, Brandenburger Str. 21, 7750 Konstanz

Tausche Devpac-Assembler gegen M2-Modu-
lator. Ruppert van de Rupp, Disseldorfstr.
5-13/110, A-1220 Wien, Tel. 0222/23347-33
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1 eine neue Dimension, die AmigaNet
Dimension. AmigaPhone kann mit Grafiken, Animationen
und anderen Datelen gekoppelt werden.

Besuchen Sle uns auf der CeBIT 90 yom 21.-28.3.90 auf
dem Stand von Commodore.

AmigaNet A2000 1295.- A500 995.-
Starterkits:
A-Net A2000+A2000 2495.- A500+A2000 2195.-

TSSnet (DECnet) ~ 895.- X-Windows X.11V.3 885
AmigaPhone auf Anfrage .
Advanced Computer Design

inh r:

Earl-Schurz-Str.11 D-2800 Bremen 1
Telefon: 0421-3499517 Fax:3499518

AmigaNet Handler
in lhrer Nahe:
Bundesrepublik:

puter Design,
Carl-Schurz-Str.11
28 Bremen 1, Tel.:0421-3490517
SCS Schomburg, 2800 Bremen,
Telefon: 0421-13807
Harms, 2800 Bremen,
Tel.:0421-833864
CompuStore, 6000 Frankfurt,
Tel.:068-567389
C.8.8., 8367 Karben 1,
Tel.: 06039-5776
X-Pert, 6270 |dstein/TS,
Tel.: 06126-3056

bsc , 8000 MOnchen,
Tel.:089-3084152
Osterreich:

Otronic, A-1110 \;\ﬂ!ﬂ.
Tel.: 0222-767001-15
Schwelz:
Softwareland, CH-8050 Zarich
Tel.:01-3115959

Handleranfragen erwlnschil

Telefon:
0421-3499517

Fordern Sie lhr kostenloses Info-Material noch heute an.

NETWORK NOW!
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Private Kleinanzeigen

s ¥k ko Suche defekte * ok k kK
Amiga 500 bis max. 450 DM
Amiga 1000 bis max. 500 DM

Tel. 030/3343362

Private Kleinanzeigen

AMIGA 1000 inkl, Systemsoftware, Literatur,
Druckerkabel. 512 KByte RAM, 1 LW.
Telefon: 02332/51256 — — —

ok ek ok ok ok ok ok kok ok kok ok ok ok ok ok ok

HILFE!!! Wer schenkt oder tauscht gegen

20,— einem armen Schiiler eine Speicherer-

weiterung fir A 200 intern ohne RAMs an
P. Steiger, Altheim 15, 6100 Darmstadt

* ok ok ok k Suche defekte J J o ok
Amiga 500 bis max. 450 DM
Amiga 1000 bis max. 500 DM

Tel. 030/3343362

Amiga-Fan sucht aus finanziellem Grund billig
od. gratis, Amiga 500 oder anderen Amiga-
Rechner. (Gratis auch defekt). Schulz, Str. des
18. Okt. 20/46, DDR-7010 Leipzig

Student sucht kostenlos oder billig Amiga
Computer + Zubehor bei Selbstabholung.
Jens Thomas, Hans-Scholz-Str. 2, DDR-5066
Erfurt

DDR Computer-Freak sucht preisgiinstigen
Amiga 500, méglichst mit Hard- und Software.
Zahlbar bis max. 400— DM. Besten Dank im
voraus! Uwe Mdller, Allstedter Str. 3, DDR-4701
Oberréblingen

VIDEOTEXTDECODER
von Printtechnik gebraucht zu kaufen gesucht
bis 160,— DM
T. Ibach, Tel. 02372/17490

Suche Amiga + Monitor evt. auch Drucker.
Angebote an: 0221/5461543 Amiga !!!

Achtung!! Zu kaufen gesucht !
Speichererweiterung fir Amiga 500

(auf 1 MByte) evtl. mit Garantie! Angebote an
R. Vinzens, Kirchstr. 166, CH-3084 Wabern

Suche Digitizer Digiview 3.0 fir Amiga-1000,
Preisangabe: ungefdhr DM 150.

AuBerdem suche ich div. Pagestream-Fonts.
Angebote nach 18.00 Uhr, Tel. 040/119143 (NL)

Biete an: Hardware

A 1000 PAL + Monitor + Golem 2 MB + DF1:
+ DF2:in 1 Gehduse als Monitoruntersatz +
Zubehér. Preis 1700,— DM VB. Evtl. auch ein-
zeln. Tel.: 0211/423223

MIDH-interface fiir A1000, kaum gebraucht fiir
nur 49— DM !l Suche dringend MIDI-Soft-
ware (Tausch)!

Axel Sodtalbers, Telefon 04941-3519

Tastatur fiir Amiga 1000 und fir C-128 zu ver-
kaufen sowie Kickstart Umschaltplatine, Track-
Display fir A2000 und Amiga-Bremse-Modul.
Tel. 06471/61119

Commodore Hard-Drive-Plus A5390, nagelneu,

originalverpackt und nicht gebraucht, flr 800,-

DM oder evtl. gegen Sidecar zu tauschen.
Tel.: 089/6011403 ab 18.00 Uhr

Amiga Speichererweiterung, 512 KB + Uhr
190 DM; 35 * Ext. Laufwerk 195 DM. A. Grellert,
Blauer Blick 24, 2304 Laboe, Tel. 04343/8823

Original Amiga 2300 PAL-Genlock mit ausf.
Einbauanleitung flir Amiga 2000 DM 300.—.
Tel. 05141/308266

Verkaufe
Panasonic KX-P 1082, 9-Nadel-Drucker fiir
220— DM VHB. Tel. 06732/1828

Arger mit meiner Mutter: Verschenke meinen
Amiga 500, Monitor, 1 MB, Zusatzlaufwerk an
den Erstbesten, der mir 10 DM schickt. J.
Busch, Kirchbergerstr. 8, 5000 Kéin 41

Video-Digitizer VD3 Amiga mit Netzteil u. voll-
automatischer RGB-Splitter (Firma Merkens),
komplett u. unbenutzt fiir DM 1300.— (NP:
2544 DM). Tel. 05141/308266

Verkauf: Amiga 2000B, Kick 1.3, 2 x 35"-
Laufw., 20 MB Autaboot-HD, sehr schnell mit
Commodore A2090A Contr., Monitor 1084S/D
13”. Superscharf, alles 100%igi.0. DM 4500.-
Harald Eifert, Schulstr. 12, 8761 Schneeberg

Verk. wg. Systemw.: A500, 1084, 512 KB, NEC
1037A, Nullmodem, 3 Spiele. Erw. mit Uhr und
2. Laufw., abschaltbar.

1800— DM * Tel. 06056/2409 * ab 18 Uhr

Président 6131-Drucker zu verkaufen. Preis:
VHB. Néhere Auskiinfte: Oliver Réwert, Tel.
08652/6000264 (nach 18 Uhr)! Achtung:
Drucker leicht defekt! Kosten: ca. 20 DM

XT-Karte, verkaufe Turbo-Umschaltplatine auf
8MHz+V20 - 10 MHz Prozessor. Selbsteinbau
nach Anleitung. 120 DM Tel. 04221/14972

Amiga 2000B mit Mon. 1084S XT-Karte
2. Laufwerk 5,25 wegen Zeitmangel
fiir DM 2398,— VHB zu verkaufen.

Tel. 06150/40735

A500, 1 MB, 5%-Zoll-LW., Star LC10, TV-Mod.
A520, 600 Disk und Zubehér VB 2100,— DM
(nur komplett) oder Tausch gegen A2000B mit
Wertausgleich. Tel.: 05691/6842 (ab 19 h)

Amiga 500 zu verkaufen + Monitor 1081 +
ext. 5,25 “-Laufwerk/Bootselektor DFO-DF1 +
Gigatron Minimax, 1 MB bestlckt + Kickstart
1.3 + Zubehdr, Tel. 02056/6290

AMIGA 500 — 2,5 MB — Uhr — Kickst. um-
schaltpl. + Version 1.2 + 1.3 — Monitor 1084
— Disks — Handbiicher — 1 Jahr alt — Super
Zustand — PREIS 2100 DM — ab 18 Uhr —
TEL.: 0726112107

Amiga 2000, BJ. 0589, 1 MB, 2x 35", int., Mo-
nitor 10848 (Stereo), Disketten und Mausp.,
zus. DM 2300,— od. einz. Stephan Seefeld,
Kapellenstr. 102, 2000 Hamburg 74

Orig. PAL-Genlock: weiches Ein-/Uber-/Aus-
blenden; Farb-/Kontrast-/Helligkeitsregler; In-
verter; fiir alle Amiga; 450 DM. Tel.: 08161/
64683 ab 17 Uhr

VERKAUFE AMIGA 500, 1 MB, NEC 1037A,
STAR LC10C, THOMPSON-Monitor, ca. 150
Disketten, M&T DOS-BUCH —— PREIS: VB
(auch einzeln). TEL. 08721/8372 (nach 18 Uhr)

Fiir AS00: ImProRAM 1,8 MB+Uhr nur 650 DM
Control Center + Laufwerk C-1010 400 DM
Kickst. umschaltpl. mit EPROMs 1.2 und 1.3
140 DM. Alles mit Anleitungen  07261/12107

Original Speichererweiterung A501 fiir Amiga
500, 512 KRAM + Uhr, 7 Monate alt, 100 % ok!
250 DM. Tel. 09446/2387

AMIGA 1000-PAL, 1,5 MB internes RAM, Farb-
monitor, 2. Laufwerk 35 *, Uhrmodul, Zubehér;
alles 1a-Zustand fir DM 1750.—. Tel.: 0211/
231825

Amiga 2000 + Highscreen-Mon. KP548 Stereo
+ reichhaltiges Software-Paket sowie 40-MB-
Quantum HD i. Top-Zustand an Meistbieten-

Verkaufe Amiga 2000B, 1084s, 6 Monate, Top-
Zustand, 60 Disks, viel Zubehor, Kick 1.3 ROM
WB+EX 1.3 VB 2098 DM. Till Wagner, Bierweg
21,8508 Wendelstein, Tel. 09129/5108, ab 18 Uhr

Verkaufe EPROMSs, Typ 27512-250 zum
Superpreis von 35— DM. Schreib an:
Markus GrieBl, Alpenweg 24

8200 Rosenheim

AMIGA 2000A 1,5 MB Arbeitsspeicher,
20-MB-Festplatte mit 2090A-Autobootcontr.,
div. Biicher und original Software 1900 DM
J. Krieg, Tel. 02171/57851

Verkaufe XT-Karte fiir A 2000, Tel. 09448/802

Amiga 500, 1-MB-Speichererweiterung, exter-
ne Tastatur + Mouse + Handbicher + diver-
se Amiga Zeitschriften 100 % O.K. Originalver-
packung VB 1100— DM. Tel. 02103/31725 ab
18.00 Uhr

A2000B zu verkaufen + 1084, 2 3% " (Commo-
dore), 15%* (Alcomp HD 1,6 MB), Bootselector
DFO/DF2 fiir 2.300 DM.

Tel. 02405/73008 ab 18.00 Uhr, Dirk

Speichererweiterung fir Amiga 500, Gigatron
MiniMaxPlus erweitert um 2 MB auf 2,5 MB.
Autokonfigurierend, akkuge. Echtzeituhr, ab-
schaltbar, neu. Tel. (0221) 626849

* %k NEC Pinwriter P6 * # %
Mit Stacheldraht-Antrieb, Traktor-Acryl-Abdek-
kung und neuem Farbband. 2 Jahre alt, Top-
Zustand, fiir nur 950.—. Tel.: 0461/30577

Private Kleinanzeigen

A-520 TV-Modulator 30 DM/ A502 RAM-Erwei-
terung (512 K) ohne RAM-IC 60 DM
Tel. 0214/92742 ab 17 Uhr

Verkaufe PAL-RGB-Multiprozessor 2000 von
PBC, mit Orig.-Digi View.
Preis VB. Tel. 09431/62229 ab 18.30 Uhr

Verkaufe XT-Karte flir A2000 inkl. MS-DOS 3.3
und Handbiichern flir 700 DM.
Andreas Masté, Tel. 02102/444890 ab 17 Uhr

Super A-500 + RGB-Monitor (1081, 3 Joy-
sticks, Mouse, gr. Literatur und Software (D-
Paint I, Beckertext usw.) + Diskbox VB 1400,-
H. Stoll, Panoramaweg 32, 7292 Baiersbronn

AMIGA 1000 PAL (512 KB), 2 MB ext., 35" -LW,
elektron. Bootselector, Uhr, Takterhdhung bis
40 MHz, und vielen weiteren Extras, Preis Ver-
handlungssache, Tel. 07054/1610, 5568

Turbo-XT-Karte von X-Pert (8 MHz) fiir Amiga
2000 abzugeben. ——— 800 DM
Speichererw. fiir Amiga 1000 auf 1 MB ——
250 DM ——— Tel.: 0251217773

Beschleunigen Sie Ihren Amiga 2000 mit der
A2620-Prozessorkarte von Commodore mit
Math-Coprozessor und 2 MB 32-Bit-RAM. Ab-
solut neu, nur 2500 DM. T. 0241/28580 abends

Fast geschenkt! 16mal 1-MBit-Chips 511000,
mindestens 120 ns, VB 23,- DM pro Chip NEU
Adr.: Marc Eiblmeier, Galgenberg 16 in 8340
Pfarrkirchen / Rufe sofort zuriick — Tel. 08561/
3277 oder 4367

Verk. TURBO-PC-KARTE, 8 MHz, inkl. 360 K
Floppy mit HANDBUCHER VB 900,—; FILE-
CARD 32 MB/65 ms VB 750,—; beides 2 Mona-
te alt, orig.-verpackt. Tel. 0228/313382

Verkaufe EPROM-Brenner fiir alle gdngigen
EPROMs. Tel. 030/6122316

! Deluxe Sound Sampler fiir A500/2000 !
100% funktionstiichtig, neueste Hardware
Software Version 2.5
VB: 140 DM unter Tel. 04182/7950 ab 18 Uhr!

EPROM/RAM, 1 MB als A2000-Steckkarte,
Autoboot mit Kickstart 1.3 + Buch, Amiga-
Hardware-Tuning + Software komplett aufge-
baut. Brenne EPROMSs, 160 DM, Tel.: 04221/
14972

Verkaufe Modem Logem 724 @ Postzugel. ®
Hayes-komp. ® 2400 Baud ® nie benutzt
(Wettb.-Gewinn) ® NP: ca. DM 1600, VB: DM
1300 ® M, Maler, Dianastr. 11, 8013 Haar, Tel.:
089/4604288

Sounddigitizer: Deluxe Sound V2.8 Hard-/Soft-
ware und Anleitung DM 150—; Deluxe Music
Construction Set DM 150—; Midiface fiir
A2000 DM 90—, Tel. 0821/722703

Amiga 1000 m. Sidecar, Monitor + DF1/NCL,
Original-Softw. z.B. Battlehawks, 1942 + PD-
Prgme fir Amiga + PC, wg. 3. Kind gegen
Geb. abzg. Evtl. m. Star LC10. Tel. 02161/584578

A2000, PC/XT-Karte, 2,5 MB RAM, abschalt-
bar, Multiscan Monitor, Multif.-Karte, Filecard
32 MB, Genoa Super EGA, 2 x 35" + 1 x
5,25", nur komplett! 3500 DM (NP: 8500 DM),
Tel. 09128/2874, Jan

Amiga 500, Abdeckh., 34" LW A1010, 512-K-
Erw. (Uhr, abschalt.), Modulator A520, Joy-
stick, Diskbox, groBe Softw., Originalverp., auf
LW+Erw., Garantie, f. 1400—, Tel. 06252/73112

A2000B (1Jahr) + 2.LW 35" int. + PAL-Karte
+ Philips CM8833 + Optivision RGBsplitter +
DigiViewGOLD + Lattice-C-V4.0 + Dpaint3 +
Zub. NP 4600 DM, VB 3400 DM 06841/67743

* % % % Genlock AG5 von Merkens % * %
und Animationsprogramm FANTAVISION zu
verkaufen.

Anfragen unter: 0561/876316 (nach 18.00 Uhr)

AS500, 40-MB-Festplatte, 235", 5% ", 1 MB, Au-
tobootmodul, Modulator, Disks VB 2800 DM
Christoph Kreisbeck, Im Siffen 7, 3501 Emstal
4, Tel.: 05624/8505 ab 15 Uhr

DRUCKER EPSON-LX-800: 9 Monate alt. An-
schluBfertig an Amiga 1000, aber auch an-
schlieBbar an IBM-kompatible Computer. VB:
390 DM, Tel.: 02205/2744 (Mark)

A1000 (PAL), Sidecar (neu), Schaltpléne (A1000

+Sidecar) + MCC Pascal, kompl. VB 1500
evtl. auch einzeln. Jorg Hemmerle, Tel. 0241/
61556 (Bitte nach mir fragen)!

Private Kleinanzeigen

Profi-Midi-Interface f. Amiga 500/2000. 1 x IN,
4 x OUT, 1 x THRU in stabilem Geh&use mit
ausfiihrlicher Anleitung fiir 60 DM.

Tel. 02871/30881

Verkaufe: Amiga 500 + Powerpack + Monitor;
wie neu! Mit Garantie!

Nur DM 1200—

Tel.: 0941/792358 ab 18.00 Uhr

Verkaufe wegen Systemumstellung:
Genlock-Interface VCG-3 von VideoComp
Preis: 1500,— DM

Tel.: 02151/476441 nach 17.00 Uhr

Verk. Amiga 500+2. Floppy+int. 0,5 MB Spei-
chererw. NP 1827 DM. Verkaufe flr 1400 DM.
Bespielt. Disks+Box nach Vereinb. Tel. 040/
7682613

Amiga Sidecar * * * * * * *
neuwertig, noch versiegelt! 350— DM
Siebke, Seedammweg 46

6380 Bad Homburg, Tel.: 06172/49761

Verkaufe XT-Karte (5/89) mit Floppy, MS-DOS
3.3, div. PD- u. Shareware-Soft und Handbii-
cher flir 600 DM. S. CAMPAGNA, KAINSBACH
42, 8569 HAPPURG

Kickstart 1.2, Original Commodore, 40—
Tel. 089/391368 oder 345057

Hard-Disk AHD 2 x 30 MB fiir Amiga 1000 VB
1500 DM; Niirnberg 0911/85544 — Wenn nur
1 x 30 MB, dann 1100 DM

AMIGA 2000B,2x 35" LW, PC-Karte, 2x5,25"
LW, 66 MB Autoboot Filecard CGA-Graphic mit
Printerp. Data-Switch, div. Software, Monitor
1084 VB 4999,99. Tel.: 0234/260898

Verkaufe flir Amiga 2000 Speichererweiterung
A2058 (2-8 MB) mit 2 MByte bestiickt fiir 800
DM u. Hurricane 68020/68881, 16 MHz fiir 1100
DM. Tel. 07252/42066 ab 19.00 h

Umschaltplatine fiir 3 Kickst.-Vers., mit Kick-
start 1.3 auf EPROM bestlickt DM 135—
Tel. 089/391368 oder 345057

A1000 (512 KB), Bootsel., Maus, Tastatur fiir
VB 1000 DM, 2 MB GOLEM RAM fiir 899 DM
Kick V1.3 ROM-Modul + Uhr fiir 249 DM
GOLEM SOUND (Digitizer) fiir 169 DM
A1010 Laufwerk fiir 299 DM
Frechen, Tel. 02234/63711 (ab 14.00 Uhr)

8 MB fiir AMIGA 2000. NP 4500— DM. Beste
Karte im Test 1/90 nur 2000,— DM.
Tel. 0431/567721

Verk. 512-K-Erw. f. A500 m. Uhr, abschaltb. f.
210,- DM. Com.-Drucker MPS 1250 m. par. u.
ser. (z.B. f. C64), anschluBf. 420,- DM. Thomas
Burlet, An der Kippe 13, 5176 Inden

Epson-FX-85/80 fiir DM 300,— zu verkauf. fiir
IBM-kempatible (PC-AT-Karte) und Amiga zu
verwenden. Selbstabholer Hamburg! Tel. 040/
41235065, 9-17 Uhr, werktags

5%"-Laufwerk INTERN far Amiga 2000, 40
oder 80 Spuren; an-/abschaltbar; BUS durch-
geschleift, kompatibel zu MS-DOS, neuwertig
VB 160 DM; Tel. 05331/73640 bei Carsten

SCSI-HOBBYFESTPLATTE, 105 MB, 35", 18
ms, 10 W, Restgarantie, NP 2400— DM; FP
1700— DM. Tel. 0231/851423, 15-19 Uhr

Commodore Btx-Karte fiir PCs oder Amiga
2000 mit PC/AT-Karte, neuwertig, VB 240,—
DM. Tel. 02331/631453 od. 631853 / Suche
Speichererweiterung fir A 2000

Verkaufe 512-KB-Speichererweiterung  fiir
Amiga 500, Uhr und abschaltbar, intern. Tel.:
030/3661397

RAM-Bausteine: 69 RAMs (41256 - 120 ns,
4257, 81256 u. 50256) fur zus. 400—. 0,5 MB
Erw. flir A2000 A-Board! 125,— u.v.m.
R. Benda, Pf. 1127, 8090 Riisselsheim

Verkaufe AMIGA 1000+ Zubeh&r+Monitor 1084
+ext. Floppy+2 MB Golem+Kickmodul +31 MB
HD+Alf 1.6+Akustikkoppler+div. orig. Software
VB 3000 DM Tel. 0991/21703 ab 18 Uhr

* d Kk % ok ok ko ko

1000 DM = A1000 PAL (KICK 1.3)+Drucker+
Grinmonitor+ Software+Literatur B J. Hohn,
Am Hang 10, 8662 Helmbrechts # % % % %

AMIGA 1000/PAL/Deutsche Tastatur/512 KB/
Kickstart u. Workbench 1.1-1.3 |/70 Disketten/
Supergrafik-Buch/Amiga DOS-Buch/ca. 100
PD-Prgs. Tel. 069/5970779 / PREIS 1000— DM

den, Tel. 0911/404944

SCSI-Drive Quantum Prodrive 10S, 80 MB, un-
gebraucht, Festpreis 1450,— DM.
Tel. 02041/64204 ab 19 Uhr

Verkaufe Combitec-Autobootkarte (Autoboot
unter Kick 1.2) fiir A2000A/B fiir DM 90— (NP
135 DM). AuBerdem Original California Games
fiir 30 DM. Tel. 07142/43604 (Jan)

AMIGA 2000B ~ DF1: ~ 1084 ~ Seagate 40
MB ALF ~ 150 Disks ~ Intern I/ll ~ Software,
Alter 1,5 J. ~ VHB 2900,— ~ Gebote an: Karl
Schéfer; Kapellenstr. 2; 7500 Karlsruhe

| ] * % % Verkaufe * % x L]
| | Speichererweiterung fiir AS00 ]
u Combitec 2 MB VB 700,— ]
L Tel. 09568/7201 u
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SIDECAR 1060

fiir Amiga 500, umgebaut mit Stecker
und Software fir nur 550 DM VB

J. Keiser, Pf. 1602, 2850 Leer

DFU/BTX: MODEM ASTA 2400E 368,—; mit
MNPS nur 588,-inkl. Kabel BTX-Manager 208,-
Spiele zu Tiefstpreisen. Liste + Infos: Tel.
06422/3438

Jd ok ok kokok ok ok ko k ko ok ok ko ok ok
2MB-Golem-RAM-Box fiir Amiga 1000=850 DM
J. Héhn; Am Hang 10; 8662 Helmbrechts

e g g d e gk ok ok ok ok ke ok ok ok ok ok ok ok

Private Kleinanzeigen

Verkaufe Audio-Digitizer Deluxe Sound V238
fiir A500/2000, neuwertig fiir 150,— DM.
Tel. 05233/6461

* % % Hallo, PC-Kartenbesitzer # + *

30-MB-Filecard (Platte+ Contr.+SW), format. f.
AMIGA+PC: DM 500 % Speichererweit. v. 512
a.640KB: DM 120. Bergmann, Tel. 08102/4369

SCSI-Filecard A2000 Quantum, 42 MB mit
Alf 2.0 SCSI-Controller/64 KB Cache, 11 ms;
nur 1767,- DM als 84 MB Quantum 2599,- DM
Wechselplatte Medium 259-. S. Dau, Tel.
030/8533512

Verkaufe 16 D-RAMs # 41256-120 Nanosec.
von Siemens. Nagelneu, weil nie benutzt, z.B.
zum Aufriisten des Amiga 2000, fiir 200,— DM
und 1 kompletten Satz Amiga-Magazine 50—
Michael Ruhnke, Mudrastr. 17, 1000 Berlin 46

AMIGA 500, 1 MB, RLL-Contr. VB 1100— DM
Tel. 08161/81690 o. 804163

Festplatte Seagate 277R - 65 MB mit OMTI-
RLL-Controller fiir A2000 oder PC 850 DM
oder Tausch gegen Graphik-Tablett fiir A2000.
Tel.: 02151/476441 ab 17 Uhr

Verkaufe Amiga 1000, 512 KB, PAL + ext. LW
+ Soft. Mindwalker, Textcraft, Graphicraft,
Handbiicher fir 800 DM. Tel. 07031/225122,
nur Fr+Sa 10-18 Uhr (sonst zwecklos).

Verk. Profex 14", Stereo Farbmonitor (neu),
kompatibel mit alle Computer mit RGB-Signal.
Preis: VB; Tel.: 05481/7935, 16.00-17.00 Uhr

AMIGA 500 + ganz viel Zubehér, z.B. MO-
DEM, 512-KB-Erweiterung, Drucker uv.m.
Fast alles da. Suche gute Musik. DJ BAM
ZAMM, Am Teckenberg 73, 4030 Ratingen 6,
Tel. 02102/69518 — ANRUF LOHNT, YEAH!

Verk. XT/PC-Karte einschl. 5%”-LW + MS-
DOS 330, dt. sowie div. Software 500,— DM.
Orig. Wordperfect fiir 150,— DM

Tel. 07721/56799 oder 1530

Amiga 500 fir 650,—; 512 KRAM fiir 220,—;
35" -Floppy (NEC) 190—; A1084 400,—; Profi-
mat (DB) 60,—; Turbo-Print 2 60,—; Aztec S.
Debug. 80,—. Tel. 06227/61182 (Klaus)

Amiga 1000 + Golem-Box, 2 MB + Monitor
1081 + 2. LW + Uhr-lI/O-Karte (voll bestiickt)
+ Software + Joystick (nur komplett!!)

VB 2000,— DM Tel. 0241/511539

A1000, 512 KB, PAL, am. Key., alle KS&WB,
1081 Monitor fiir FP 1000,— DM; ext. LW 3%
fiir FP 200,— DM; STAR-N6-10 fiir FP 200,— DM
Tel. 02101/530786 Mo-Fr 15 Uhr (Thomas)

Verkaufe A500+512-KB-Speichererweiterung
(intern, abschaltbar) inkl. Echtzeituhr+Das
Amiga Handbuch, M&T-Verlag. VB 800 DM.
Tel. 08051/3387

Amiga Sidecar 1060 (512 KB!)

mit DOS 3.2 etc. /Topzustand\ 550 DM

CBM 4040 600 DM, CBM 3032+4040=750 DM
Michael Link, Tel. 0951/56073

Amiga 2000, 1,5 MB, 2. Laufwerk+Drucker
NEC P2200+div. Bicher, VB 1950.—
Tel.: 0211161673, 4000 Disseldorf 1

Verkaufe Amiga 1000 PAL, deutsche Tastatur,
Software und Biicher + Druckerkabel ohne
Monitor; Festpreis 600 DM

Tel.: 02106/92083 !Mario!

Verkaufe original Commodore A2090 A-Fest-
platten-Controller (ST506/SCSI-Schnittstelle),
noch 1 Monat Garantie, VB 495— DM, Tel.
07541/43014 ab 20 Uhr

SKYLINE 20 MB fiir A500/A1000 mit BOIL-Trei-
ber (Transfer ca. 320 K/sec.), wenig gebraucht.
VB 780 DM. Tel. nur Wochenende: 0931/69461
(Holger verlangen!)

AS500 plus Zubehdér zu verkaufen fir
700— DM VHB
+* 0431/74200 *

Verk. A-Max Macintosh-Emulator mit 128 K
ROM, komplett laufféhig (NP 750 DM), fiir 550
DM VHB. Gerat ist absolut neuwertig!
Telefon 06345/1241 ab 14 Uhr

Amiga 500+Drucker+2. Laufwerk +A501 Spei-
chererweiterung+Digi View+Kickstart 1.2/1.3
+sehr viel PD-Software, Neupreis ca. 3900 DM
FP 2500 DM (Int. Erweit.). Tel. (02161) 54394

Amiga 1000 (PAL, dt. Tast., Uhr, Bootselect) +
Monitor 1081 fiir 1000.- DM; Golem, 2 MB fiir
850.- DM; 5,25 Ltw. fir 140.- DM.

Tel. 02102/23301

A2000-User! Festplatte 65 MB, 28 ms+Alf 1.6
+Combitec-Autoboot+Supra 2400ZI-Slot-Mo-
dem zus. 1299— DM (NP >1800,—. Brief an
Thomas Schéfer, Marienstr. 4, 5900 Siegen

Omti-Controller 55620 = 100 DM, 512K + Uhr
1. 500er = 200 DM; C'T Festplatten-Control-
ler-Platine + Anleitung 30 DM; Epson LX800
= 400 DM. Tel.: 06172/301846

Verkaufe Speichererweiterung, 512 K fiir AS00,
abschaltb., autokon. VB 170,— DM; TV-Modu-
lator VB 40,— DM. Tel. 09431/9369

SUPER ANGEBOT: A500+Maus+512 KB RAM-
Erweiterung+Monitor CM8833+Golem-Lauf-
werk+A-Magazine + Diskettenbox+Abdeck-
haube # fiir NUR 2000, * Tel. 09382/8923 —
Dominik verlangen!!!

Achtung! A1000 PAL, 512 K, dt, Tast., orig.-ver-
packt, Kick u. Workb. 1.1-1.3, Extras 1.2+1.3,
ausges. PDs, Basispaket, alle Handbiicher+
orig. Moni-Kabel fiir 820,—. Tel. 06196-81625

A2000+Mon. 1081+30 MBHD+35" Int.+1 MB
RAM+Turbo! PC/XT-Karte (640 KB!I)+5,25" Int.
+PC 35" Ext.+Soft.+Biicher fir 4100.- DM
Arno Zimmermann, Pf. 122, 6087 Biittelborn 1

A1000, 256-K-Speichererweiterung, neuwertig,
orig.-verpackt fiir nur 89—

A2000A-Platine, 512 K, bestiickt fir 399,—
Thomas Diippers, Landwehr 62-Re. 02361115093

Verkaufe Original IBM-Proprinter 4201

25 Jahre alt, technisch und optisch in Bestzu-
stand, Preis VB 300— DM (NP 1375,—).

Tel. 05971115380 od. 05971/15150 nach 17 Uhr

Easyl-Grafiktablett fir A2000 Pr. 5560 DM
Echtzeit-Farb-Digitizer fir Amiga

32000 Farben »Super Pick« Pr. 900 DM
Genlock fiir Amiga Pr. 400 DM. Tel. 06835/7628

Verkaufe PC/XT-Karte, nicht oft benutzt, und
PD-Software dazu. Preis 550— DM.

Hilfe beim Einstieg und Einbau inklusiv!

G. Ledermann, Tel. 07262/4679 oder 4549

Hard' ! Bootselektor 10 DM, Virusdedektor
23 DM, Softwaredecoder (erstellt eigenes
Diskformat) 25 DM, Prozessorbremse 23 DM,
Maus-Joy-Um. 23 DM, Kick-ROM-Um. 25 DM.
Tel. 09436/2686

FESTPLATTE Quantum 80 MB, SCSI zu ver-
kaufen, weil zu groB. Preis VB. Tel. 06196/
43491 u. 06196/45642

2-MB-Speicher f. AMIGA 2000 FP: 700 DM
+PC-KARTE m. 5,25 -LaufwerkFP: 450 DM
Original Commodore, beides!!

Tel.: 07805/1780 oder 1544 — ACHIM verlg.

Verk. Minimax plus (bis 2,5 MB intern, 1 MB
Chip Mem, auf 1,5 MB bestiickt) fur AMIGA 500
+ AGNUS 8372 Alll + Einbauanleitung... nur
1 Monat alt; ab 18,00 Uhr Tel. 0541/17981

Verkaufe A500 (1 MB)+DF1+20-MB-Festplatte
+Drucker-Star LC10+RGB-Monitor Philips
(CM B833)+25 PD-Disk fiir 2400 DM.

Tel. 06121/441361 ab 17.00 Uhr

1,8-MByte-Speichererweiterung  fir
abschaltbar, intern mit Uhr
Tel. 04221/70441

Verkaufe neuwertigen Superpic-(Realtime,
Realcolor)Digitizer, VB 1100 DM (NP 1600 DM)
sowie neuwertigen Amiga-Farbmonitor 400 DM.
Tel. 089/9223-390 oder 089/2014266

A1000 (512 K, PAL)+Kicks.+WB+2. Laufwerk
+Sounddigitizer (Deluxe 2.8). Alles fiir nur
1100 DM. Auch einzeln ver. Alles auf VB. Tel.
07143/50314. Carsten verlangen. 1A-Zustand

5Y%-Zoll-Floppy, 880 KB, durchgefiihrter Bus,
40/80-Track-Umschalter, abschaltbar, 11 Mo-
nate alt, wenig benutzt; 200 DM

Tel.: 06421/77438 % * 06421/77438 * *

Verkaufe: Modem, 1200 Baud, Btx-fahig, we-
nig gebraucht fir 200,- DM VB.
Tel.: 09761/1074, Wolfgang verlangen. Eilt !!!

H B B Verkaufe wegen Systemwechselll BB
Amiga 500 + 512 KB (Uhr, abschaltbar) + 2.
ext. 35" -Laufwerk VB 1200.-

EEE Tel. 09131/602939

A500,
550 DM

Private Kleinanzeigen

Verkaufe A2000; 1084S; 2x 35 "-LW, PC-Karte
+ 5,25"-LW, FP 20 MB, Drucker Star NL-10;
DF1: umschaltbar Amiga, PC; nur komplett;
DM 3700,-. Tel.: 06041/8515 ab 18 Uhr

Private Kleinanzeigen

Verkaufe Deluxe View-Digitizer (Testsieger) fir
250,- DM. Festplatte Kyocera 30B, 35" mit
Einbaurahmen 5,25" (neu) fur 450,- DM. Tel.
ab 18.00 Uhr 06105/75607

AMIGA 2000 mit Monitor, 2 Laufwerke, dazu
ein Joystick und 10 Disks mit Soft nach Wahl
fiir 2000,- DM zu verkaufen.

Btx: 066135823, Tel. bis 24 Uhr: 0661/35823

Comptec Umbausatz fiir AS00 (macht Ihren
A500 zum 2000er), kompl. mit Netzteil u. Inter-
face far DF1:

Tel.: 0221/696343, A. Lexis

Verkaufe PAL-Video-Karte, A2000 NP 140 DM
fir DM 80,-. Software »Trickstudio A« fir DM
50,-. Buch Amiga DER FILM DM 30,-

Tel.: 04461/71533 oder Btx 0446172703

Verkaufe Amiga Sidecar (512 KB). Umgebaut
zum AnschluB an »Amiga 500«. Kleine opti-
sche Fehler, aber voll funktionsfahig. Preis:
DM 400.-. Tel.: 08363/6396

Verk.: A2000-Speichererw., 2 MB bestiickt VB
650,-; A2000-PC-XT/AT Filecard (20 MB Hard-
Disk+Controller) VB 650,~; A2000 mit 1,5 MB
RAM+1 LW VB 1350,-. Tel.+Btx: 06661-4265

SUCHE: 512-KByte-Speichererweiterung
fir AMIGA 500. Angebote an
Olaf Jaster, 4470 Meppen,
Btx/Tel.: 05931/20171

Verkaufe 5,25-Zoll-Laufwerk tar AMIGA in Top-
Zustand fiir 210— DM. Tel. 0228/342704
Fragt nach Jan.

* % % % Amiga 1000 Sidecar DM 650/2 MB
+Kickstart Golem Boxen DM 1200 & * * *
> > > Akustikkoppler 300 Bit DM 150 < < <
————  Tel./Btx 0941/897380 ————

Verkaufe RAM-Chips 511000, 70 ns, 16 Stlick (2
MB), (MegaBitChip) fiir DM 448,-
Tel.: 04461/72703 (Btx)

Verkaufe BONITO-SUPERCOM (Funkfern-
schreiben, Morse- und Bildempfang auf Kurz-
welle) inkl. Konverter+Software fiir Amiga.

Preis: 180.- Tel.: 02402/73769

Verkaufe A1000/PAL, 1 MB, mit Monitor und
Original Spiel Lombard Rally, VB 1450~ DM.
Meldet Euch unter Btx/Tel. 0251215806

Verkaufe Omti 5520 mit Alcomp-Interface und
Software fiir A2000 fiir 130 DM und Orig. Maus
/A500/2000 fur 50 DM

Tel. 02238/81700 oder Btx 0223881700-1

256-K-Fronterweiterung +
500-K-Erweiterung flr A1000 zu verk.
Preis: DM 450,-

Tel. 0511/522406, ofters versuchen!!

A20008 + A1081 + 2. Laufw. + Software
DM 2000.-, Tel. 02152/519197

Verkaufe Akustikkoppler, 300 Baud mit Netzteil
und AnschluBkabel fiir Amiga.
VB: 120,- DM, Tel.: 089/3515782

Amiga 500: Speicheraufriistung auf 1 MB.
Megabit-Technologie mit schnellen RAMs
(70 ns). Mit Uhr und abschaltbar. Neu 198 DM.
Tel.: 06825/42166

* % * Schlachtet Euer Sparschwein, plindert
Eure Sparbiicher, denn jetzt kommt mein An-
gebot: Verk. f. 1660.- meine prof. Comp.-Anl.
+* % % Tel. 07432/23106 ab 18 Uhr in 7470 Alb-
stadt * & &

Amiga 500: Speicheraufriistung auf 1 MB Me-
gabit-Technologie mit schnellen RAMs (70 ns).
Mit Uhr und abschaltbar 198 DM, Fiir Amiga
1000 ohne Uhr mit Einbau 298 DM. Tel. 06831/
43736

Epson LQ500, 24-Nadel-Drucker, Einzelblatt-
einzug, Traktor, Letter-Quality fiir VB DM 750,-
abzugeben. Gerdt ist neuwertig. Tel. tags
04941/734, abends 04462/7531

Laserdrucker Canon LBP-8 1l DM 4000,—
Neuwertig! (3 Monate — 100 Ausdrucke!)
Wegen Systemwechsel giinstig abzugeben!
* % Tel. 02541/2874, Rechnung mdglich! + »

Amiga 1000: Speicheraufristung auf 1 MB.
HardwareméBig abschaltbar. Hardware inkl.
Einbau 298 DM. Tel.: 06825/48206 ab 19 Uhr.

Soundsampler f. Amiga wg. Clubauflsg. inkl”
Garantie, dt. Anl.: 50 DM; mit Mikro: 65 DM.
Suche Drucker! Tel. 02642/400935 * Sa+So:
02642/400936

A500 Komplettangebot! 1 MB, 2. LW, 1081, Mps
1500 C, Soundsampler, PD, massig Zubehdr,
200 Leerdisk, kompl. f. ' Neupr., evtl. einzeln.
Tel.: 02402/26101 n. 18 Uhr

Amiga 1000 m. Druckerkabel, Softw. 900,—,
18 MB-Speichererw. 1100,—, 20 MB-SCSI-
Harddisk 1100,—. Peter Metaschk, Fideliostr.
10, 7000 Stuttgart 70, Tel. 0711/7655517

Zu verkaufen AMIGA 2000 mit Monitor, NEC
Floppy eingebaut, Preis 2000.-, mit div. Soft-
ware, Originalspiel Populous, Tel. 01/9202541
(Schweiz), Cyrus verlangen

AMIGA 500, 1 MB mit TV-Adapter

Monitor Sony Trinitron, Drucker Star NL-10,
64, C128, AS00 Schnittstelle NP >>3500.- sFr.,
VP 2000.- sFr. Tel. 061/738638 CH Schweiz

A500, 1.3, 1 MB+084S+LW, 35" +HD Vortex
2000, <30 ms, Autoboot, inkl. 20-MB-Software
NP 3300 sFr., VB 2000 sFr.

Tel. 01/2057884 G — 01/7809984 P

A2000B mit Kick+WB 1.3, 3 Floppies, PC-
Karte, 20 MB HD, Multifunktionskarte, div. Soft-
ware, viel Literatur NP sFr. 7500.-, VP 5100.-
M. Erkenbrecher, St. Gallen, Tel. 071/231631

Verkaufe A1000, deutsche Tastatur, 512 K, wie
neu, Kick und WB 1.1, 1.2, 1.3; Blicher u. Dis-
ketten. Preis: VB 890,- DM

U. Krumrey, Tel.: (0221) 7606886 o. 7606785

Synthi ROLAND D-10 mit 6 Mte. Garantie !
MIDI-Interface Hagenau Profi

Editor + Sequencer Quest Il, NP 2700 sFr.
VB 2000 sFr., Tel. 01/2057884 G/ 01/7809984 P

Tk Das groBe Hard- und |
Softwarehaus in Siidwestfalen

Firmensitz: Kaltronic, Waldstr. 77c, 5800 Hagen 7, Tel.: 02331/404020 Fax.: 02331/405903
! kal latz 1a, 5800 Hagen 1, Tel.: 02331/339577, Inhaber: Brigitta Alberts

ACHTUNG:

ATARI, AMIGA
Katalog 1.- DM in Brietmarken
Lieferung erfolgt per NN oder VK (EC)

Rossméller

Kickstan-Umschaltung tir 3 Kickstars

Virustalle fr AMIGA 500/1000/2000

Lightpen inkl. Software

AMIGA Eprommer nur AMIGA 500!

AMIGA 500 RAM-Erweiterung 512 KByte

AMIGA 500 RAM-Erweiterung 2 MByle

AMIGA 1000 RAM Enweiterung 8 MByte mit 2 MByle bestuckt
Amiga 2000 RAM-Erweiterung 8 MByle mit 2 MByte bestickl
VESUV Eprommer fr alle Rechner

Replictor Kopierprogramm

Waterloo Strategie-Speil NEU!

Deutsch AMIGA AmigaDOS Deutsch

Vokabelirainer fir 6 Sprachen

Eurosystems

Bursinibbler & Hardwarezusatz

KALTRONIC

Mouse Joystick Adapter schaltbar

+ Superpreise * Keine Versandkosten « Kein Mindestbesteliwert »

Neu im Programm: 560 verschiedene Hard & Software Artikel ir C 64/128,

NEU: Hotline

10.00-13.00 Uhr

15.00-18.30 Uhr

{iir Telefonische Bestellung
Technische Informationen
Tel. 02331/339577
Anfertigung von samilichen Computer-

Kabeln Im eigenen Betrieb.
gx gii Auch Sonderanfertigungen!
oM ?9.8%

DM 179 :

DM 189,00 Auslandsvertretungen:

DM B49.00 | Schweiz:

Bn ;ggg Firma Dahms Electronic |
199.00 Quellhdlzihof

Dm 29,95 CH-5032 ROHR

DM 49,95 Tel.:

DM 29.95 el.: 064/227766

DM 49,95 Osterreich:

Fa. Technic-Center-Painer
DM 14800 | yayntstraBe 18
DM 69.95 A-4040 Linz/Urfahr

Tel.: 0732/234040 J

AMIGA-MAGAZIN 3/1980
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Verschiedenes

Suche AMIGA-SONDERHEFT 1. Zahle bis zu
10 DM. VERKAUFE AMIGA-Special 4/3 '88 u.
9/88 gegen Tausch oder Héchstgebot!! Ruft
mich an!! Tel. 0228/334103! Ruft Holger!!

Tausche Software fiir Amiga.
Suche glinstigen Drucker fiir Amiga 500.
Matthias Gutt, Kantstr. 16, 2120 Laneburg

Suche Amiga 6/7-87 bis 11-87. Zahle Neupreis
fir gut erhalten. Alexander WieBner, Tel.
05504/1643 ab 19 Uhr

Tausche kompl. Filmausriistung S8 Carena
CMB800, 8-Zoom-Motor, Macro-Zoom, ZL, EB,
Tonprojektor, Schneidegerat, Betrachter, Spu-
len usw. gg. kompl. Amiga 500/1000/2000,
Farbmon. u. Drucker od. IBM. Tel. 07176/2309

* % Hey! Kannst Du programmieren? + #
Ich suche jemanden, der auch in C o. Ass. pro-
grammiert. Schreibt an Ronald Webers, Piitz-
hardt 12, 5308 Rheinbach-Todenfeld!

B W W Verkaufe Handbuch fir Larry || HEE
deutsch oder englisch, 16 Seiten, fir 5 DM
Schreibt an M. Ellenrieder, Kaufbeurener
W W Str. 44 in 8952 Marktoberdorf 1 HEE

Verkaufe Amiga-Magazin Nr. 4/88 bis 6/89 fiir
DM 60,~ plus Versandkosten.

H.-P. Weinand, Starenstr. 11, 5600 Wuppertal
22, Tel. 0202/6099320

Externes Tastaturgehduse fir AS00 60.- DM
Das groBe Floppybuch 30.- DM, Amiga Tool-
box 30.- DM. M. Kirbach, T. 089/8201890

Private Kleinanzeigen

Amiga-Magazine, 25 Stck., Neuwert 175 DM
flir 120 DM zu verk., nur komplett
Tel. 07631/4594

BBl Suche Amiga-Magazin 6/87-12/87 HE
Zahle gut. Anruf unter 07134/3885 (10-17 h)

* kK HILFE! * ok k
Assembler-Freak sucht arbeitslosen
Grafiker zwecks gemeinsamer Projekte
* % % Tel.: 06136/43409 v. 15-19 Uhr * * %

Verk. 2 originalverpackte Sachbicher »Pro-
grammierpraxis Amiga-Basic« mit Diskette,
NP je 52 DM fiir nur 4 35 DM. Tel. 07143/50354

Anleitungen u.a. zu: P. Stream, P. Setter,
DPaint3, TV-Text, Noisetr., C.Setter, Reflect.,
Docum. etc. Preis: je 10,80 DM; alles inkl. bei
VK; NN+Geb. M. Kohn, Slepmannmr 1, 4600
Dortmund 70

Hey Bastler % % + RARITAT % » * Hey Bastler
Orig. Commodore »System Schematics«-Pl&-
ne fiir AS00 Rev. 5, 6 A, 7 inkl. A501 Rev. 6C '88
auf DIN A3 Kop. fiir 30 DM, Tel. 07031/876496

The Maniac Press, die verriickte Computer-
Zeitschrift fiir Amiga-+Atari ST, die 1. Ausgabe
ist kostenlos! Contact VS: TMP, Auricher Str. 5,
2800 Bremen 1 bye Mr. TMC '89/90

M Super-Grafiker gesucht!l Wir (4 Assem-
bler-Pragrammierer, 2 Musikkomponisten und
nur 2 Grafiker) suchen Grafiker zum Erstellen
hochwertiger Spiele (auch ST)BM02365/59829

Wer wurde wg. Raubkopien straf-/zivilrechtlich
belangt und wiirde dariber einen Fragebogen
ausfillen. Porto wird bezahlt.

G. Nebel, 8370 Regen, Partheterstr. 35
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Suche Amiga 2000-Gehduse (100% OK),
wenn mdglich sollten alle Ports vorhanden
sein. Es eilt !I!
Tel. 06581/4081

Private Kleinanzeigen

DDR — Amiga-500-Einsteiger sucht Amiga-
User, der beim Programmieren im CLI-Bereich
u. sonstigen Fragen helfen kann. H. Schubert,
R.-Breitscheidstr. 9, DDR-6110 HiIdburghausen

Suche KICKSTART-Ausgaben 10/88 bis 2/89
(komplett). Zahle DM 25, fiir alles.

W. Wesemann, Friedensallee 176, 6078 Neu-
Isenburg o. Tel. 069/404-4597 (8-17 Uhr)

Verk. 3 VHS-Videos v. Playboy (Originale) +
Zeitschrift »Kickstart« 6/87-12/89 (28 Hefte) +
Servicedisk 7/87-9/88 — Alles neu — gegen
Gebot / G. Sturm, Tel. 08731/1713 ab 18 Uhr

BADENSER-BOX M 07623/63465M3/12/24 Bd
Jetzt mit allen Amiga-Net-Brettern !!
Auch das noch: Stories, Satiren, DFU, CCC,
BHP, Sex-Ecke, Anleitungen, BIM etc.

* * * * ROHRPOSTIX-Mailboxen # # % %
SYNDIC: 08321/87364  CCM-1: 0571/710141
CCM-2: 05731/6678 * CCM-3: 05722/3848
% ok ok k Anruf lohnt sich * ok ok

Wir suchen Mitglieder! Wir sind ein Computer-
Club mit tollen Leistungen: monatl. Club-Disk
usw.! Monatl. Mitgliedsbeitrag nur 3 DM 1!
Gegen 1,50 DM Riickporto gibt's ein Info bei:
Thomas Bader, Vatersdorf 60, 8311 Buch a.E.
Unsere Clubdisks jetzt mit groBem PD-Pool.
Billige Software-Angebote!! Info heute noch
anfordern!!!

Verkaufe »Amiga«Magazine

1/88 + 3-12/88 + 1-12/89

Preis: VB

Tel.: 040/6904117, ab 21.15 bis 22.30 Uhr

EEEENE Probleme mit Viren? EEEEE
Verkaufe Viruswarner (fiir ext. Floppyport) fiir
AS500. Bei Bootvirus Warnton. Nur 39 DM. Tel.:
(07141) 861369 (Chris). Bitte mittags!

Verkaufe Biicher: Intern 30 DM, Intern2 30 DM,
Maschinenspr. 20 DM, C fiir Einsteiger 15 DM,
Fraktale Grafik 35 DM, 14 Amiga-Hefte, C-&
Assembler-Sonderheft. Tel. 09723/7101

Suche in Miinchen ca. 1 Woche Arbeitsmog-
lichkeit an Amiga bzw. Miete. Dr. Weede, Tel.
089/696160

B AMIGA USER GROUP SWITZERLAND B
Monatsdiskette, PD-Pool, Mailbox 300 bis
2400 bps (062443227, 8N1), Meetings ...
Info: AUGS, Bernstr. 67, CH-4852 Rothrist

I'm looking for Modula-2-Contacts all over the
World. Write to: Wouter, Lyleumstr. 66, NL-1814
BT Alkmaar Holland

Stop Austria * Stop * Austria * Stop
Sign needs some contacts. For Code, GFX,
Demo & Beerswapping write to PO. Box 49,
A-8607 Kapfenberg

I need your Amigabasic-Subprograms. Maybe
you need mine. Send your Disk, | send mine.
Share with the Library Mark Alcide
GVD Woestynestr. 15, B-2800 Mechelen

Hallo, Deluxe Paint 3-Profis. Wer méchte fir
1-3 Mon. auf unserem Amiga Grafiken u. Ani-
mationen erstellen. Evtl. auch digitalisieren.
Interessenten bitte folgende Tel.-Nr. wéhlen:
00298-47501 / Klaus. Faroe Islands

AmicA Computer-Markt
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PD fiir Amiga (1500), IBM (2500) 3-6 DM/Disk,
4000 Disk, Katalog: Amiga 5 DM, IBM 10 DM,
Johrend, Neusalzer Str. 9, 85 Niirnberg 50

B. Papke Computer. Wir reparieren Commo-
dore-Computer ginstig. Tel. 02851/6696
ab 17h

ENEEEENEENEEENEEEEEN
Amiga-Zubehdr fiir alle...

* Speichererweiterungen

* Laufwerke 35" und 5,26'"

+* Soudsampler, Midiinterface

* Public Domain nach Herzenslust
ab 2,— DM pro Diskette

* Reparatur in eig. Werkstatt

Liste gegen 2,— in Briefm.

Computer-Bérse Dieter Leistner
Altewiekring 41, 3300 Braunschweig
Telefon 0531/77131 von 16-18 Uhr
ENEEEEEEEENENEEEEEER

ccs Computer Shop ce4
An- und Verkauf von Alt- u. Neugeraten. Hard-
ware/Reparatur/Wartung/Software. 48 Std.
Reparatur Service-Festpreis + Material. Giin-
stig Hard- u. Software Restposten. Auch Atari,
Cé64, 128, C116, Plus /4. Speichererw. Orig.
501=512 K m. Uhr abschaltbar 349 DM. 35 Z.
Disketten 1D ab 20 DM/2D ab 25 DM. PD Soft
ab 2,75 DM. Info kostenlos bei CCS Computer
Shop C64, Langenhorner CH. 670d, 2000
Hamburg 62, Computertyp angeben.

kkkkkk TOPSOFT kkkkkhx

* SOFTWARE-VERSAND &
* Postfach 4, 8133 Feldafing *
k=== ==============%
* AMIGA x C64/128 *
* AMIG A-PD » C64/128-PD *
* SCHNEIDER CPC * ATARI ST *
* SEGA MASTER SYST. x NINTENDO *
* SEGA MEGA DRIVE * PC ENGINE *
* Computerhardware/Zubehér *
* Gratisliste sofort anfordern! *
* Bitte Computertyp angeben!! *
*

LA EEEEE SRS S S

CHEMIE-SOFTWARE
yMolekdl V.2.1 zur grafischen Darstellung und
Bearbeitung von Molekulen. Info von
Cornelia Schmidt, Postfach 200238,
1000 Berlin 20

Achtung! PD-Software ab 2,— DM (3% "). Alle
géngigen Serien vorrétig. Leerdisk 16.- DM
(35" DD). Gabi's PD-Kistchen, Postfach 103,
3180 Wolfsburg 12, Tel. 05362/51426

% % % Lohn-Einkommensteuer 1989 * »
vom Fachmann. Berechnet alles. Umfangrei-
che Erlduterungen und Tips. Ausdruck in den
Vordruck.

AMIGA: 79 DM Demo: 10 DM Info: 1 DM
Dipl FinWirt U. Olufs, Bachstr. 70e

5216 Niederkassel 2, Tel. 02208-4815

AMIGA-BILDERDIENST
Farbausdrucke in Fotoqualitat
auf Papier oder Folie. Jedes Bild nur DM 5—
Xerox 4020-Tintenstrahl-Drucker, DM 6—
CalcompPaintMaster-Thermalransfer-Drucker
(13000-DM-Gerat). Bis DIN A4, Xerox auch
groBer, Poster mdglich. Brillante Farben m.
samtmatter (Xerox) o. hochgldnzender (Cal-
comp) Oberflache.
Infos Uiber Telefon 0251/62214 o. schriftlich
CGD Dr. Buddemeier, Schlesienstr. 40,
4400 Miinster

* % % % % AMIGA — BUSINESS % % % % %
Finanzbuchhaltung ab 199—
Fakturierung ab 179—
Info 1,— DM, Fa. Liicker/AM

R.-Wagner-Str. 71, 6239 Kriftel

Privatliquidation (Arzte, Heilpr)) 290 DM, Demo
10 DM, Sana-Soft R. Kukula, Hilbenthal 3,
3430 Witzenhausen, T. 05542-71641

Die Original-Bavarian-PD-Serie gibt es nur bei
Friedrich Neuper, 8473 Pfreimd, Postfach 72.
Fordern Sie das Gratisinfo.

Amiga 500 nur 809 DM! Disketten 35 13,90
Eigene Werkstatt: Reparatur C64=80 DM,
1541=90 DM, Iid. Angebote! RBW-Computer,
0531/372551, Eichhahnweg 32, 3300 Braun-
schweig

Profi CNC: Der erste CNC-Simulator 30,- DM
Intro-Master: Machen Sie Ihr Intro  20,- DM
Profi Data: Eine SUPER Datenverwal.30,- DM
AFS-Soft, RoBbachstr. 17, 6434 Niederaula 3

TOLLE ELEKTRONIK-IDEEN, Katalog anf.
Ruf 07152/74187, Anrufbeantw., Fax spottbillig

Top Einfithrungspreis
Wiirfel-Spiel 10.000
Fa. M. Tillmann, Litzenkirchener Str, 190
5090 Leverkusen 3, DM 995 + NN-Gebiihr

Gewerbliche

Drucker Cit. Swift 24 nur 949.~
Amiga 2000-PC-Karte nur 844.—
Software ab 19.50 / PD je2.20

GFA-Compiler 88.- / INFO 1.- Marke
Hard & Software / Herbert Blshm
Schlinding 7 / 8391 Thurmansbang
Hotline 19-20 Uhr, Tel. 08544/481

Farb-Video-Adapter f. Amiga-RGB-Prt. DM 89
PAL-RGB-Splitter f. Videodigitizer DM 175
Angebot freibleibend. Tel. 05232/78542
H. Fast Hard&Soft, Tiindel 3, 4937 Lage

Schutz vor fremdem Zugrifft Hardware mit
Schliisselschalter: 26—  Tel. 06172/43626

Modems: Discovery 0. ASTA 2400 Bd 333.-
ASTA MNP5 (+4800 bps eff.+1200/75) 588.-
Btx-Manager 228.-, 1 Jahr Garantie+Riick-
gaberecht. COMPUTERSHOP RIMPFL, Info:
06422/3438

Illll ENEEEEEEEEER
Sie bekommen Geld zuriick?
lllll EEEENNENENNEEEE
B Berechnen Sie Ihre Steuererstattung! W
B Das seit Jahren bewéhrte Programm B
Lohn- und Einkommensteuer u
jetzt auch fiir AMIGA u

]

|

zum giinstigen Einflihrungspreis
von 39,00 DM
______________ ™

n
B Bestellung an / Demo-Disk 5 DM von B
n Steuer-Soft Werner Eilers ]
] Keuloser Str. 64, 6411 Kiinzell ]
ENEEEEEENNEENEEEEEEN

*******t***********t

MUSIK-ORGANIZED *
* Das Musik-Verwaltungsprogramm fiir den »
* Musik-Freak sowie fr professionelle An-+
*wendungen (z.B. Disco). Dieses Programm %
* kann mehr als andere EDV-Programme. %
* Der Clou ist, daB Sie eigene Cassetten- *
#* Cover mit Ihrer Adresse erstellen kdnnen. *
* So gibt es keine Verwechslungen mehr. %
* Das Erfreulichste ist jedoch der Preis: %
* 40.- DM +10.- DM Porto+Verpackung nur
+* per Vorkasse (bar oder Verrechnungs- #
+* scheck) BEI: W. Gleich, Kurze Str. 18 *
* 7064 Remshalden 3 *
% K ek kK ek ke ok ok ok ke ok ok ok ke ok

164

Kleinanzeigen

Hard&Soft, H. Blohm, 8391 Schlinding 7
NEC P6 plus 1333~ /  Swift 24 nur 899.-
PC-XT-Karte 849.- / GFA-Compiler 88.-
Programm-Pakete zu je 10 Disketten & 27.50
Spielepaket 1+2 ! Erotik 1-4 (ab 18)
Info gratis, Viruskiller und Info 5.- DM
Tel. 08544/481 (19-20 Uhr) Btx 4136191020 #

11! AUSSTELLER BESUCHEN SIE UNS 11!
ELEKTRONIK & COMPUTERTAGE SAAR,
7. Verkaufs- & Informationsmesse 18.-20.5.
KongreBhalle Saarbriicken. INFO: COMPU-
TER-TAGE, PF: 101260, 6620 Vélklingen

* LP-, Video-, Giro- und Dateiverwaltung *
* Buchhaltung, Textverarb. u. CAD 20.- DM %
* Stoneage, Chess, Broker, Tiles 10.- DM
* Sexy-Picture-Show auf 3 Disks=10.- DM #*
* Preise inkl. VK bei Vorkasse, NN+8.- DM %
* * Gut programmierte Spiele gesucht * *
J. Kanzmeier, Postfach 110372, 2800 Bremen

Endlich: Die (iberarbeitete Version!

J* % Amiga — AKTIENVERWALTUNG * +
Grafische Kursdarstellung sowie private
Depotverwaltung mit Monats- und Jahresgrafi-
ken, gleitenden Durchschnittslinien, Depot-
ausziige-Ausdruck und vielen weiteren neuen
Extras. Kostenlose Info von: Amblank Compu-
ter, Postfach 5231, 6300 GieBen

MIT AKTIEN GELD VERDIENEN
AMIGA-BORSE '90
Das Aktienprogramm
fir alle AMIGAs ab 512 KByte
mit Charts, techn. Aktienanalyse, Investorfiih-
rung, Gleitenden Durchschnitten, Print, belie-
biger Aktienanzahl und vielem mehr.
Programmdiskette und Handbuch DM 178.-
zzgl. Versandsp. BRD DM 12, Ausland DM 15
INFO kostenlos, HOTLINE montags 17-19 Uhr
GUSSENBAUER

Tel. 07133/4925, Panoramastr. 18, 7107 Nordheim

AMIGA SoftwareLINE. The ultimate public do-
main power! Gratisinfo von: Rolf Morlock,
Bahnhofstr. 42, D-6729 Jockgrim

Wenn Sie mit |hrer selbst erstellten Software
Geld verdienen méchten, dann schicken Sie
bitte ein Demo Ihres Prog. an: Mastro Softwa-
re, Steinheimerstr. 5, 6229 Walluf, Tel.: 06123/
74796 und wir werden sehen, was wir fiir Sie
tun kdnnen.

AMIGA-MAGAZIN 3/1990
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Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb von acht Tagen bei
Markt & Technik Verlag AG, Postfach1304, 8013 Haar widerrufen.
Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.
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HARDWARE-TEST

Bisher

L« Waren

M Fest.
platten das Spei-
chermedium. Jetzt
hat auch die Laser-
technik den Amiga
ergriffen. Die erste
optische Platte ist
im Einsatz.

von Gerhard Stock

aren bislang optische
Speichermedien nur
in Form von CD-

ROMS (Read Only Memory)
und WORMSs (Write Once Read
Many) verflgbar, so sind seit
kurzem auch wiederbeschreib-
bare optische Platten lieferbar.
Diesem Speichermedium wird
weltweit die Spitzenposition im
Markt flr optische Speicher
prognostiziert. Stellt das OD-
600-Laufwerk von Metra Sound
fur den Amiga 2000 eine Alter-
native zu Festplatten dar?

Disketten haben heute zwi-
schen 40 und 100 Spuren pro
Zoll (tpi: tracks per inch), Fest-
platten zwischen 1000 und
2000 tpi. Bei letzterem Wert
kann die Festplatte Gber 300
MByte speichern. Das kurzwel-
lige und exakte Laserlicht hin-
gegen laBt Spuren mit geringe-
rem Abstand zu. Bereits bei der
ersten Generation der opti-
schen Speicherplatten wurden
zwischen 10 000 und 20 000
Spuren pro Zoll untergebracht.

Zur Zeit nehmen die Spitzen-
stellung der optischen Platten
die CD-ROMs ein, die einen
Marktanteil von tiber 60 Prozent
verzeichnen. CD-ROMs wer-
den bereits bei der Herstellung
beschrieben. Der Anwender
kann Informationen nur lesen
und den Datentrager nicht be-
schreiben. Der aufwendige

CD-ROM-ErstellungsprozeB
und die damit verbundenen Ko-
sten machen deutlich, daB die
CD-ROM-Anwendungsgebiete
durch den Aspekt der Vertei-
lung riesiger Informationsmen-
gen in groBen Stlickzahlen be-
stimmt sind.

Hinter den CD-ROMs neh-
men die WORMs mit 36 Pro-
zent Marktanteil die zweite Po-
sition ein. Die WORM kann nur
einmal beschrieben werden,
und ein Loschen der Daten ist
nicht moglich. Da jedes Bit nur
einmal gesetzt werden kann,
wird die WORM-Aufzeichnung
von der MSCP-Treibersoftware
nicht unterstiitzt.

168

Neu auf dem Markt sind die
wiederbeschreibbaren Platten.
Der Vorteil dieses Speicherme-
diums liegt nicht nur in der
Maoglichkeit, jedes Bit mehr als
eine Million Mal zu Gberschrei-
ben, sondern in der Tatsache,
daB bei Verwendung eines ge-
eigneten Host-Adapters der

Standard-MSCP-Treiber volle
Unterstiitzung  findet.  Der
MSCP-Treiber behandelt die

wiederbeschreibbare optische
Platte wie eine Magnetplatte.
Wird der Datentrdger entnom-
men, meldet sich das Laufwerk
lediglich »off line«. Magneto-
optische Laufwerke werden in

Beschichtung mit einer magne-
tisierbaren Metallegierung. Die
Optical Disk ist  haufig
beschreib-und lesbar, und zwar
ofter als die Diskette oder Fest-
platte. Die OD besteht aus Glas
und erhélt — in einem &hnli-
chen Verfahren wie bei den
Musik-CDs — eine magneti-
sierbare Legierung aus den
Metallen Terbium, Eisen und
Kobalt.

In dem Optical-Disk-Laufwerk
erhitzt ein polarisierter Laser-
strahl (Licht mit einer fest defi-
nierten Schwingungsrichtung)
einen Punkt der Disk, bis sich
mit Hilfe eines Magnetfeldes

OPTISCHE
PLATTE

o

-

Wiederbeschreibbare Platte — Speichermedium der Zukunft

absehbarer Zeit nicht nur die
WORM s ablosen, sondern auch
in ernsthafte Konkurrenz zur
Bandaufzeichnung treten.

Die magneto-optische Disk
wurde von verschiedenen Fir-
men entwickelt. Deshalb gibt es
viele Namen fiir ein und dassel-
be Produkt: Optical Disk (OD),
Erasable, Rewriteable, Micro-
disk und optische CD. Auch die
Formate wichen bislang von-
einander ab: Von 3% Zoll Giber
5Y, Zoll bis 14 Zoll reichten die
vorgestellten GréBen.

Daten loschen

Auf dem Weg zur wieder-
beschreibbaren magneto-opti-
schen Disk gab es viele Zwi-
schenschritte: CD-ROM, Bild-
platte, CD-R, WORM und CD-
Video sind seit Mitte der 70er
Jahre entwickelt und vermark-
tet worden. Allen optischen
Speichern gemeinsam ist das
Laserlicht.

Wiederbeschreibbar wurde
die Disk dank einer speziellen

die magnetische Ausrichtung
(Polaritat) andert, und zwar im
90-Grad-Winkel zur bisherigen
einheitlichen Ausrichtung.
Nach dem Abkihlen bleibt die
Polaritat bestehen; die Daten
sind sicher »eingebrannt«. Zum
Lesen tastet der Laserstrahl die
Oberflache ab. Der Strahl
durchdringt die Disk und wird je
nach magnetischer Ausrich-
tung der Metallschicht polari-
siert oder nicht. Dies entspricht
den digitalen Informationen 0
und 1, die Uber ein Interface an
den Computer gehen.
WORMs haben den Nachteil,
daB es verschiedene Standards
gibt. So 148t sich eine WORM-
Disk nicht mit jedem Laufwerk
kombinieren. Das verhindert
den durchschlagenden Erfolg
und damit niedrige Preise. Bei
der Optical Disk haben fast 20
Firmen die Initiative flir einen
Weltstandard ergriffen. Jede
Optical Disk soll in jedes OD-
Laufwerk passen, alle Lauf-
werke sollen den gleichen
Schnittstellen-Typ besitzen.

Die OD-600 von Metra Sound
verwendet ein Ricoh-Laufwerk.
Es wird der volle SCSI-Be-
fehlssatz unterstiitzt. Die Da-
tentrdger und das Aufzeich-
nungsformat entsprechen der
ISO-Norm (International Stan-
dard Organisation) und sind zu
anderen Datentrdgern und Ge-
raten kompatibel. Die Datentra-
ger von Sony, Maxell und 3M
kdnnen ebenso verwendet wer-
den wie die Original-Cartridges
von Ricoh.

Die Aufzeichnung erfolgt ge-
maB ISO-Norm auf 18 751 Spu-
ren pro Plattenoberflache. Die
Platten sind hard-sektoriert und
mit 512 oder 1024 Byte/Sektor
verfligbar. Die 512-Byte/Sektor-
Platte ist erkennbar in 31 Sekto-
ren aufgeteilt und verflgt Gber
eine formatierte Kapazitat von
297 MByte. Die 1024-Byte/Sek-
tor-Platte hat 17 Sektoren, wor-
aus sich eine formatierte Kapa-
zitdt von 326 MByte pro Plat-
tenoberflache errechnet.

Da das magneto-optische
Laufwerk Uber einen Schreib-/
Lesekopf verfugt, ist nur eine
Plattenoberflache im Zugriff.
Die Medien kénnen — wie Dis-
ketten — umgedreht werden.
Somit ergibt sich eine Gesamt-
kapazitat von 594 MByte bzw.
652 MByte pro Platte.

Die garantierte Lebensdauer
der Medien betragt nach dem
Beschreiben mehr als zehn
Jahre. Vor dem Beschreiben
kénnen die Medien zehn Jahre
gelagert werden. Durch die mit-
tels Laser durchgefihrten

Schreib-/Lese-/Léschvorgén-
ge, die keinen Kontakt zum Me-
dium herstellen, sind die wie-
derbeschreibbaren Platten un-
anféllig gegen Umwelteinflis-
se. Es gibt u.a. keine Head-
Crashes mehr, und die Medien
sind gegen Schmutz und Staub
unempfindlicher.

Die durchschnittliche Zu-
griffszeit von 61 ms ist flr
magneto-optische Speicher ein
guter Wert. In der jetzigen Ver-
sion ist die OD-600 mit dem
A2090 A-Controller (SCSI) von
Commodore ausgestattet. Der
Preis betragt inklusive Disk
rund 10 000 Mark. Die Daten-
transferrate (Lesen 200 KByte/
s, Schreiben 55 KBytefs: ge-
messen mit Diskperf, Fish-Disk
187) und ein 256 KByte umfas-
sender Puffer erreichen mo-
mentan den gleichen Datenzu-
griff wie der A2090 A-Controller
(ST506) mit einer Festplatte. An
einer neueren Version der
Treiber-Software wird gearbei-
tet, so daB hohere Ubertra-
gungsraten erzielt werden sol-
len. sq

Metra-Sound Marketing GmbH, 5000 Kéin 1,
Aachener Str. 78-80, Tel. 02 21/52 00 10
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VIRUS-FALLE 29,95 DM
verhindert das Ausbreiten von Boot-Viren.
A512 179 DM
512K Speichererweit. @ abschaltbar © Uhr

LIGHTPEN-Mouse 99 DM
Mauskompatibel: Sie konnen direkt auf dem
Monitor zeichnen

LIGHTPEN ohne Maustasten 79 DI
] ¥

MEGA-DRIVE 299 DM

2 MByte Diskettenlaufwerk © 1,52 MB forma-
tiert @ arbeitet auch mit Ihren alten 720-K Dis-
ketten @ abschaltbar @ durchgeschleifter Bus

10 HD-Disketten (14MB) 29,95 DM

VESUV-AMIGA-Eprommer 199 DM
1auft auf A500, 1000 und 2000 @ brennt auch 1
APPY" 3/89 Test-Gesamtur-
D programmiert die Eproms
und 27011

A2MB 598 DM

2 MByte Ramkarte @ mit FATAGNUS 1,8 MByte,
mit BIG-AGNUS volle 2 MByte (Chipram/Fa-
stram)

KICKSTART 3 59,95 DM
Umschaltplatine fiir 3 Kickstart
@ 2x original Kickstart-Roms und 1x Kickstart
! und 1x in Eproms (4x 27512)

TURBO-AT voraussichtl. 398 DM |
TURBO-XT 199 DM

'©@Formel 1 fiir Ihre AT/XT-Karte
© AT/XTKarte nicht im Lieferumfang

R ASMB/2000 698 DM
8MByte Ramkarte mit 2 MByte bestiickt @ zu-
kunftssicher durch 4-MBit-Technologie @ auto-
konfigurierend @ 0-Waitstates @abschaltbar
© Anschluf fiir Reset-Taster

Multiboard Ramkarte o Abb.

mit 4MByte bestiickt 1398 DM
8MByte bestiickt 1998 DM

‘ 8MByte Ramkarte; mit 2MByte bestiickt © ein-
fachster Einbau @kein Léten -nur einstecken i
© abschaltbar @ ochne Waitstates

BIG AGNUS
BEI UNS NUR

99 DM!

TECHNIK R

HOTLINE

Technische Fragestunde:
Mo.-Fr. von 16-17 Uhr. Hier
Sie die Entwickler unserer

Produkte sprechen. :

02225/2061-2062-2063 5

Neuer 21 5309 Meckenheim _Telefon 02225/2061-62-63



AN

HARDWARE-TEST

Amiga ist Trumpf

IVS stelit den
Festplatten-Control-
ler Trumpcard fiir
den Amiga 500 vor.
Damit 1aBt sich eine
Macintosh-Partition
erstellen.

von Rolf Ruch
und Robert Schaller

CSl-Festplatten flr den

Amiga 500 gibt es be-

reits einige. Auf den er-
sten Blick unterscheidet sich
die Trumpcard 500 von Interac-
tive Video Systems (IVS) nicht
von anderen Festplatten. Erst
beim Offnen des beigen Ge-
hauses erlebt man eine Uberra-
schung, handelt es sich doch
um den Original-Amiga-2000-

SCSI-Trumpcard-Controller

(siehe »Drei Fliegen mit einer
Klappe«, AMIGA-Magazin 2/90,
Seite 170). Aus dem Amiga-
500-Expansions-Bus  werden
via Interface zwei Amiga-2000-
Zorro2-Busse gezaubert. In ei-
nem der beiden Steckplatze be-
findet sich der Trumpcard-
Controller, im anderen 4Bt sich
beispielsweise die von IVS spe-
ziell fur diesen Zweck ent-
wickelte Speichererweiterung
»Meta 4« plazieren. Diese Er-
weiterung verfligt in der Grund-
version (ber 512 KByte, kann
aber mit SIMM-Bausteinen
(Single Inline Memory Models)
wahlweise auf 2 oder 4 MByte
aufgeriistet werden. Will der
Anwender eine andere Amiga-
2000-Karte mit halber Slotlange
verwenden, |aB8t sich auch die-
se im stabilen Gehause unter-
bringen.

Festplatte mit
4 MByte RAM

Der SCSI-Controller ist unter
Kickstart 1.3 unter Fast-File-
System autobootféhig, d.h. das
Erstellen einer Bootpartition
entféllt. Anwender, die mit Kick-
start 1.2 arbeiten, kdnnen mit ei-
ner Steckbriicke das Autoboot-
EPROM ausschalten und mit
einer Boot-Disk starten, die
beim Installieren der Hard-Disk
vom Installationsprogramm
selbstédndig erstellt wird. Der
Controller arbeitet intern mit 16
Bit. Auf DMA-Zugriff (Direct Me-
mory Access = direkter Spei-

170

Trumpcard 500: Festplatte und 4 MByte RAM lassen sich in einem Gehéuse unterbringen

cherzugriff) amigaseitig wurde
verzichtet.

Als Laufwerk |&8t sich jede
3)s-Zoll-Festplatte verwenden.
Beim Einbau missen nur die
Hard-Disk und die Power- und
DMA-LED (leuchtet bei Fest-
plattenzugriff) angeschlossen
werden. Wie bei jedem SCSI-
Controller, kann man auch bei
der Trumpcard 500 bis zu sie-
ben SCSI-Gerate wie Wechsel-
platte oder Tapestreamer an-
sprechen.

Die Stromversorgung der
Trumpcard 500 erfolgt Gber den
Expansion-Port. Ist zusatzlich
die Speichererweiterung »Meta
4« eingebaut, kann man ein
Netzteil direkt an der Trump-
card 500 anschlieBen. Wird ei-
ne Macintosh-Partition erstellt,
muB diese vor der Amiga-
Partition mit der speziell ent-
wickelten  »Ontrack«Installa-
tions-Software partitioniert und
formatiert werden. Diese Soft-
ware ist notwendig, um A-Max
von der Hard-Disk zu starten.

Der Installationsvorgang fiir
die Amiga-Seite gestaltet sich
mit der »TClnstall«-Disk einfach.
Nach dem Booten der Diskette
wird der Autoinstall-Vorgang
angewdhlt. Das menugeflihrte
Installationsprogramm bereitet
auch dem Ungelibten keine
Schwierigkeiten. Partitionsgro-
Be, Interleave-Faktor und diver-
se technische Anpassungen
(wie etwa die »Mountlist«) an die
Hard-Disk lassen sich bequem
vornehmen. Ist das geschehen
und das Installationsmeni mit
»Quit« verlassen, installiert das
Programm automatisch eine
Original-Workbench auf der

Festplatte und &ndert die »TCU-
tils«-Disk zu einer Boot-Disk fiir
Kickstart-1.2-Benutzer ab. Von
diesem Moment an ist die Dis-
kette nicht mehr als Installa-
tions-Disk zu gebrauchen. Die
alte Weisheit, nie mit Original-
disketten zu arbeiten, wird auch
in diesem Fall einmal mehr be-
stéatigt.

Amr GA -Test
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FAZIT: Die Trumpcard 500 besticht
durch die Fahigkeit, eine Festplatte
inklusive SCSI-Controller und einer
Speichererweiterung in einem Ge-
hause unterzubringen. Auf der Fest-
platte lassen sich eine Amiga- und
eine Macintosh-Partition einrichten.
POSITIV: Autoboot von der Fast-
File-Partition unter 1.3 moglich;
bedienerfreundliche Installaton

NEGATIV: groBer Platzbedarf

Produkt: Trumpcard 500

Preis: inklusive Seagate 157 N (48
MByte, 28 ms) rund 1600 Mark
Anbieter: DSP Hard & Software,
Schaufelweg 111, CH-3098 Schliern,
Schweiz, Tel. 0041 /31 /53 53 51

08886 sahrgut LL L]
eeeee gut o0

ausreichend
mangelhatt

seee belredigend | @ ungenigand

Beim téglichen Arbeiten be-
sticht die Trumpcard 500 durch
ihre hohen Datentransferraten
von 480 KByte/s beim Lesen
und 340 KByte/s beim Schrei-
ben (gemessen mit Diskperf,
Fish-Disk 187). Ebenfalls ein
groBer Vorteil der Trumpcard
ist, daB beim Booten ab Disket-
te die Hard-Disk nicht in das Sy-
stem eingebunden wird. Soll
die Festplatte in speziellen F&l-
len dennoch eingebunden wer-
den, muB man beim Neustart
die linke Maustaste driicken.
Dies bietet einen Schutz gegen
Viren.

Noch ein paar Worte zum
Thema Handbuch: In den USA
wird die Trumpcard 500 mit ei-
nem 50seitigen Manual ausge-
liefert, in dem nicht nur die In-
stallation, sondern auch techni-
sche Details zu Festplatten be-
schrieben sind. In zwei Mona-
ten soll dieses Handbuch in
deutsch lieferbar sein.

Zusammenfassend stellen
wir fest, daB fir wenig Geld
(Controller mit Geh&use rund
550 Mark) viel Leistung gebo-
ten wird. Dank der gut durch-
dachten Architektur mit den
Amiga-2000-Karten ist auch flir
die Zukunft des Anwenders ge-
sorgt. Kann er doch seine Fest-
platte und den Controller mit
Hilfe eines Montagesatzes zu
einer Filecard umbauen, die
zu allen Amiga-2000-Modellen
und Zubehdr kompatibel ist.
Der Trumpcard-Controller |48t
sich auch mit der Syquest-
Wechselplatte betreiben. In ei-
ner der néchsten Ausgaben
werden wir diese Kombination
ausflhrlich vorstellen. sq
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3,5" Floppy intern A2000 komplett 149,
5,25" Floppy extern, Bus, abschaltbar 249,

66 MB, 19 ms Colossus Filecard 1798,- Commodore 68030-Karte, 2 MB 3999,— .1 «are 2008, XT-Karte 798 -
20MB'998~. 31 MB 1198.-, 43 MB 1498, 2 + 8 MB-RAM 998 -,
Colossus 3,5"-Floppy  248,-, 5,25"-Floppy 2?!93

Genlock 398,
Commodore 68020-Karte m. 2 MB statischem RAM 2748,-

Colossus Harddisk Backup Programm

Colossus Markendisketten Bulk 50 Sttick 100, A500-Festplatte A590, 20 MB - 105 MB ab 898.-

Amiga 2500/20 6999,-
Commodore 2090A+105MB, 16 ms,
3,5 Festplatte (655 KB m. Disk-Perf.) 2998,

e e

LAUFWERKE ﬁ MONITORE

3,5" Amiga Extern Commodore 1084 598,-

Formsch. Metallgehause helle Front, alnbow ata Mitsubishi EUM 1481 1349,-

880 KB durchgef. Port, o Kickstartumschaltung EPROM 159,-

mit Schraubverr. abschaltbar - . . . o pe " S

e AT Nutzen auch Sie unsere Finanzierungsmoglichkeit ~ {oetianesnaivo 500 L

K’ump\en mit Einbausatz und Anleitung 159,- Néhere Angaben auf Anfrage. Supra Modem, extern 349,-

3,5" Intern fir Amiga 500 189- COMPUTER COMPUTERLEITUNGEN "S"(',‘I’;:;';f;f::er 3

5,25" Amiga Extern Amiga 500 949,- Druckerkabel Akkustischer Vltuswarner :

Formsch. Metaligehause helle Front Amiga 2000 m. 2 LW und Amiga 500/1000/2000 23,00 anzustecken an einen Laufwerksport 49,-

40/80 Spur, durchgef. Port 47 MB-Amiga-Filecard 3198,-  wmonitorkabel DISKETTEN

mit Schraubverr, abschaltbar 279,- Festplatte A 590, 20 MB for Amiga 500 949,- Amiga/Scart - Amiga/1084 25,00 3.5* NoName 20D 15,90

3,5" Atari ST Extern Amiga-Filecard SCSI, 47 MB 1498,- Emulatorkabel 3.5" Seika 2001 200 23,50

wie oben, 720 KB, 2x80 Spur, eig. Netztell 245- DRUCKER C 64-Amiga 1990 35 TpK 20D 28,50

5,25" Atari ST Extern Mannesmann Tally MT 81 379,- Boni.seiector 5,25" NoName 48 TPI 6,50

wie oben, 720 KB, 40/80 Spur, ¢ig, Netztell ~ 208,-  Star LC24-10 759,  DFODF1 oder 23 18,00 555 NoName 96 TPI 12,50
EPSON LX 400 498,  Mouse-Pad 5.25" TDK 48 TPI 16,50

SPEICHERERWEITERUNGEN EPSON LQ 400 759,-  antistatisch, rutschiest 10,00

512 KB RAM 1. Amiga 500, Unr abschaltbar 199,  NEC P2200 759,  WEITERE ANGEBOTE AUF ANFRAGE - PUBLIC DOMAIN |

1,8 MB RAM f, Amiga 500 699,- PANASONIC KX-P 1124 998,- PREISANDERUNGEN VORBEHALTEN Wir filhren ca. 800 PD fir Amiga, auch fir Atari- und

2 MB A 500 und 1 a. A. . IBM-komp. Wi kopi f 2-DD-Disk.

4 MB fiir A 13'(;3 . a A Erfragen Sie unsere aktuellen Tages-und Staffelpreise. Versand per Nachnahme. 5 5. :;“2 00 CoROAenEY 3; 2b5.00

Supra 8/2 MB Erw. A 2000 949  Rainbow Data - Am Kalkofen 32 - 5603 Wilfrath - Tel.: 02058/1366 10 Stuck ab 3,50 10 Stlick ab 4,40

e el e e,

NEWIO ist ein objektorientiertes Programm zum Erstellen von Platinen-Layouts, das

die iiberragenden Grafikfahigkeiten des Amiga voll ausnutzt. Das Softscrolling macht -

NEWIO zu einem der schnellsten Platinen-Layout-Programme auf dem Markt. . 3

Sie erhalten mit NEWIO : T

— einen interaktiven Autorouter o : -

— die Ansteuerung aller HPGL-Plotter

— Druckertreiber fur Epaoﬂ und kompatible 9-Nadel Drucker,

NEC und kompatible 2 -Nade! Drucker und die neue Epson LQ 850 / wenn s,e dfese zeilen lesen, haben S’e

LQ 550-5

— ein deutsches Programm mit deutscher Anleitung Soeben e’n t sati ﬂ eﬂtdeckl‘...

MEWIO erhallen Si¢ im guton Fachhandel 2.8, bel

G.M.A. GmbH in 2000 Hamburg 76, 04
Createam GmbH in 2000 Hamburg 71,
Apel Biirocenter in 3300 Braunschweig,

A8 s S 258 5 : Schnftsatzp
Publikati
Brief

Gauch & Sturm im 6300 Mannheim,
Hasi Elektronik in 8480 Weiden, 09

Ip der Schweiz;
Softwareland AG, Franklinstraie 27, CH 8050 Zirich

m zum rzeugen
f dem Bildschirm
NEWIO Standard V2.3 DM 549,- rO ramme .
S oder ausgedruckt we ‘den! orteile gegentiber
BEW| G Bastefiouiutt DNL90- anderen, vergleichbaren Programn unktionsvielfalt,

NEWIO Volidemo DM 49,-
NEWIO Autodemo DM 25,-

Erzeugyng von LaTeX-Ausgabe, Log a.ﬁhmlsche Skalen,

30-seitige Anle !ungiomplett nur DM 40
‘W

Computertechnik Deipe Stegge 187
— & Werbeagentur 4420 Coesfeld
Léwenichstr. 30 - D-8520 Erlangen Tel. 09131/25018 Versandk.: Vorkasse DM 3. / Nachnahme DM 7,-- Fax: 02541/71172

Inh. Rainer Wolf  Tel.: 02541/2874
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HARDWARE-TEST

Ein eiskalter Spion

AMIGA -Test

Mit dem Freezer
»Pro Access« lassen
sich laufende Pro-
gramme unterbre-

chen, um Grafik 8.4 —
f= URTEIL
und Sound zu spei ot A L LY
chern.
Preis/Leistung I !|! J! |
von Gerhard Stock Dokumentation | !|! ]! ]
Der Begriff »Freezen« | Bedienung  |HB !|!_
kommt aus dem Engli- P
schen und bedeutet T !l!|!
Einfrieren. Damit meint man | Leisung CIEICCE

das kontrollierte Unterbrechen
eines laufenden Programms,
wodurch man in der Lage ist, al-
le mdglichen Manipulationen
am Programm selbst durchzu-
fuhren. Dazu ist eine Erweite-
rung notwendig, die die ent-
sprechende Soft- und Hard-
ware zur Verfigung stellt.
Béhm & Zanger stellt ein sol-
ches Modul fir den Amiga
500/1000 vor: Pro Access.

Das laienhaft verarbeitete
Gehd&use und der schlecht sit-
zende AnschluB am Expansion-
Port lassen Schlimmes vermu-
ten. Aber weit gefehlt. In Pro Ac-

FAZIT: Der Amiga-Freezer ist eine
Erweiterung fiirden Amiga 500/1000,
die es erlaubt, laufende Programme
zu unterbrechen,

POSITIV: eingebaute Bremse; Trai-
nermodus; ausfihrliche Dokumen-
tation

NEGATIV: schlechte Verarbeitung;
umsténdliches kopieren von FDOS
auf AmigaDOS

Produkt: Amiga Freezer

Preis: rund 250 Mark

Anbieter: Boehm & Zanger, Heiden-
burgstr. 13, Postfach 1163, 7630
Lahr, Tel. 07822 / 8272

e00008 sagu see
se00e u .o
seee betriedigand | ®

ausreichend
mangelhaft
ungenigend

Der Freezer besticht durch
Leistungsfahigkeit

cess V2.17 steckt ungewohnli-
che Leistung:

— Durch  eine  eingebaute
Bremsfunktion kann Uber einen
Drehregler ein laufendes Pro-
gramm bis zum Stillstand ver-
langsamt werden.

— Per Knopfdruck |4Bt sich fast
jedes Programm (laut Herstel-
ler ca. 99 Prozent) »freezen.
Man gelangt dabei automatisch
in den Monitor/Editor-Modus.
— Speichern und erneutes La-
den des aktuellen Programm-
zustandes in einem neuen Dis-
kettenformat (FDOS, 158 Half-
tracks, 970 KByte Speicherka-
pazitdt pro Diskette). Auf diese
Weise kann man auch von ko-
piergeschltzten Programmen
Sicherheitskopien  anfertigen
bzw. Programme an dieser Stel-
le spater weiterspielen.

— Abspielen und Speichern
der gerade verwendeten
Sounds aller vier Audiokanéle;
— Analysieren und Speichern
aller verwendeter Grafikbilder;
— aufwendiger  Sprite-Editor
zum Manipulieren aller Sprites;
— Editieren und Anzeigen der
Prozessor- und Chip-Register;
— eingebauter Texteditor;
— softwareméabBiges An- und
Abschalten von Pro Access und
jeder Speichererweiterung;
— Einbau einer Trainerfunktion
in fast jedes Spielprogramm.
Das beigefligte deutsche
Handbuch (60 Seiten) erklart all
diese Funktionen ausfihrlich
und leicht verstandlich.
Zusammenfassend |48t sich
sagen, daB mit Pro Access
V2.17 ein Produkt auf den Markt
gekommen ist, das seinesglei-
chen sucht. Die ungewdhnli-
chen Mdglichkeiten dieser Er-
weiterung trésten lber die man-
gelhafte Gehauseverarbeitung
hinweg. Wiinschenswert wére,
wenn man zwischen dem nor-
malen Diskettenformat und
FDOS wéhrend des Betriebs
einfach umschalten kénnte und
Daten nicht langwierig (iber ein
auf Diskette mitgeliefertes Pro-
gramm transferieren miBte. sq

Stiickweise aufriisten

Immer mehr Spei-
cher-Erweiterungen
fur den Amiga 500
kommen auf den
Markt. 3-State stelit
die A580 mit 1,8
MByte vor.

von Gerhard Stock

rei verschiedene Kon-
zepte flr Speicher-
Erweiterungen beherr-

schen den Markt des Amiga
500. Da sind zum einen die Er-
weiterungen, die in einem ex-
ternen Gehduse an den Ex-
pansion-Port an der Seite ange-
schlossen werden und bis zu 8
MByte aufriistbar sind. Beim
zweiten Konzept werden Plati-
nen mit Speichererweiterun-
gen in den Computer einge-
baut. Dazu werden sie in den
Sockel der CPU gesteckt.
Wenn so eine Platine eingebaut
ist, bleibt meist kein Platz fir
weitere Erweiterungen wie eine

172

A580-Speichererweiterung: schrittweise aufriisten

Kickstart-Umschaltplatine. Die
dritte  Moglichkeit bietet der
Memory-Schacht an der Unter-
seite des Computers. Stand der
Technik sind heute 1,8 MByte.
Von 3-State wurde auf der Ami-
ga '89 in Kéln eine solche Er-
weiterung vorgestellt, die A580.

Anhand der beigefiigten An-
leitung bereitet der Einbau der
zwei sauber verarbeiteten Plati-
nen auch fir den Ungelbten
keine Probleme. Fir den
schmalen Geldbeutel bietet die
Karte die Moglichkeit der stu-
fenweisen Aufriistung in 512-
KByte-Schritten. Wer einen
Amiga 500 mit dem neuen Fat
Agnus (1 MByte Chip Memory)
besitzt, kann auf einer abge-

wandelten Platine (A580 plus)
die vollen 2 MByte der Karte
nutzen, ansonsten stehen 18
MByte zur Verfigung (A580).
Um mehr als 512 KByte im
Memory-Schacht unterzubrin-
gen und auch zu verwalten,
bendtigt man einen zusatzli-
chen AdreBdecoder, der unter
das Gary-IC eingebaut wird.
Dieser Decoder spiegelt be-
stimmte AdreBbereiche auf den
Memory-Schacht und ermog-
licht so einen gréBeren Spei-
cherausbau. Die A580-Erwei-
terung bietet zusétzlich eine ak-
kugepufferte Uhr. Im Test lief
die Erweiterung zur vollen Zu-
friedenheit und konnte in jeder
Hinsicht tberzeugen. sq

AMIGA -Test

9 7 GESAMT-
s URTEIL

von 12 AUSGABE 3/90
Preis/Leistung | B !l! I! PP
Dokumentation ! !|! |!
Bedienung !|! |! |! g
Verarbeitung !l! |! |! !
Leistung ! [! | |! !

FAZIT: Die A580 erweitert die Spei-
cherkapazitatdes Amiga 500 stufen-
weise auf bis zu 1,8 MByte.
POSITIV: Eingebaute akkugepuffer-
te Echtzeituhr; gute Verarbeitung
NEGATIV: Nur bis 1,8 MByte auf-
rustbar

Produkt: A580

Preis: rund 700 Mark
Hersteller/Anbieter: 3-State-Compu-
tertechnik, Schaumburgstr. 17, 4350
Recklinghausen, Tel. 02361 /492928

ausreichend
mangelhatt
ungeniigend

e008®® sohrgut LA L]
eseee gut LA
seee befriedigend L]
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von Ralph Conway
'n bezug auf Anwender-

freundlichkeit hat die Maus

ein neues Zeitalter einge-
leitet. Auch dem unerfahrenen
Neuling 6ffnet sich das Medium
Computer heute via einfachem
Mausklick. Dennoch gibt es An-
wendungen, fir die sich andere
Eingabegerdte wie der Track-
ball oder das Grafiktablett bes-
ser eignen oder sogar unum-
génglich werden.

Speziell in der Computergra-
fik und im CAD (Computer Ai-
ded Design) empfiehlt sich die
Verwendung eines Grafikta-
bletts. Fir das Freihandzeich-
nen erdffnet dieses Eingabege-
rét dem Anwender die gewohn-
te Arbeitsweise. Er kann direkt
wie auf Papier zeichnen und
das Ergebnis auf dem Monitor
parallel dazu Uberprifen. Ver-
flgt das Tablett Uber einen Stift,
unterscheidet sich die Arbeits-
weise nur in den Feinheiten
vom gewohnten Skizzieren mit
einem Zeichenstift. AuBerdem
lassen sich bereits angefertigte
Skizzen mit dem Digitalisierstift
oder der Fadenkreuzlupe in
den Computer (bernehmen.

Computergrafik

Das Digitalisieren mit der Fa-
denkreuzlupe empfiehlt sich
besonders fiir die Ubernahme
technischer Zeichnungen in
den Computer. Speziell bei der
Konstruktion im CAD-Bereich
arbeiten die meisten Program-
me mit der Layertechnik. Alle
Informationen werden in zwei-
dimensionalen Ebenen festge-
halten, die jeweils die rdumli-
che Orientierung in der dritten
Dimension darstellen. Ein Gra-
fiktablett verfligt ebenso wie die
Maus, der Trackball oder die Vi-
deokamera beim Digitalisieren
nur Uber zwei Dimensionen, die
manipuliert werden kénnen.

Technisch gesehen gibt es
verschiedene Hardware-Losun-
gen bei Digitalisier-Tabletts.
Das Easyl-2000-Grafiktablett ist
z.B. ein Vertreter der druckemp-
findlichen Digitizer. Durch in-
tensiveren Druck mit dem Zei-
chenstift registriert ein gleich-
maBig Uber das Tablett verteil-
tes Netz von druckempfindli-

AMIGA-MAGAZIN 3/1990

chen Sensoren den zu markie-
renden Punkt, wandelt die In-
formation um und gibt sie an
den Computer weiter.

Die Amiga-Software orien-
tiert sich in der Regel am Cur-
sorstand, und die Genauigkeit
ist somit in der Regel auf die
Bildschirmauflésung reduziert.
Das Combitec-Grafiktablett
schafft hier neue Méglichkeiten
flir vektororientierte Program-
me, wie sie beim Amiga im 3D-
Bereich und in der CAD- und
DTP-Anwendung zu finden
sind. Das Podscat PT 3030 ist

-

HARDWARE-TEST

Zeichnen mit Komfort

Die Maus bekommt Konkurrenz durch neue Eingabegeréte wie
Digitalisier-Tabletts. Neuer Vertreter ist das Podscat PT 3030, das
von Combitec in einer speziellen Amiga-Version vertrieben wird.

macht neue Einarbeitung not-
wendig. Die notwendige Trei-
bersoftware ist komplett im
ROM der Steckkarte enthalten.
Die Installation und Einbindung
der Karte ist problemlos ein-
fach. Man steckt die Karte in ei-
nen Amiga-Slot und startet das
System. Im Gegensatz zur
Amiga-Maus besitzt die Faden-
kreuzlupe vier Bedienungsta-
sten. Die ersten beiden sind
mauskompatibel. Die griine Ta-
ste ruft ein Fenster auf der
Workbench auf, das ein Menii
zum Setzen der Betriebsmodi

[eTe—
¢ T T T i

PRESEL AL

Das Grafiktablett unterstiitzt CA- und DTP-Anwendungen

im A4- und A3-Format erhéltlich
und wird mit Fadenkreuzlupe
und ROM-Steckkarte flr einen
Amiga-2000-Slot  oder  mit
Steckverbindung fir den Ami-
ga-500-Erweiterungs-Port  ge-
liefert. Wahlweise soll in den
néchsten Wochen ein Digitali-
sierstift (rund 70 Mark) lieferbar
sein. AuBerdem liegt dem Paket
ein deutsches und das engli-
sche Originalhandbuch bei. Ei-
ne eigene Grafiksoftware gibt
es nicht. Sie ist auch véllig un-
ndtig. Ein Anwender, der sich
mit dem Gedanken tragt, ein
Grafiktablett zu kaufen, arbeitet
in der Regel bereits mit einem
oder mehreren Programmen,
die er sinnvoll weiterverwenden
kann. Ein zusétzliches Pro-
gramm verteuert das Paket und

und Arbeitsparameter zeigt.
Neben dem Delta- gibt es den
Absolut-,-den Scaled- und den
Stop-Modus. Der Delta-Modus
entspricht  weitgehend  der
Mausfunktion. Nur Anderun-
gen beim Verschieben werden
erkannt. Hebt man das Zei-
chenwerkzeug ab und setzt es
an einer anderen Stelle wieder
auf, verandert sich die Cursor-
position nicht. Beim Absolut-
Modus gibt es fiir jede Cursor-
position auf dem Monitor eine
aquivalente Stelle auf dem Ta-
blett. Dieser Modus ist beim
Start voreingestellt.

Startet der Anwender den
Computer, wird er feststellen,
daB sich nur das obere rechte
Viertel des Tabletts nutzen 148t.
Die Auflésung des Tabletts ist

weitaus groBer als die des Mo-
nitors. Sie 146t sich von 1 bis 4
Linien pro Millimeter bzw. 1 bis
1000 Linien pro Zoll (254 mm)
variieren. Theoretisch ermdg-
licht das eine Auflésung von bis
zu 11 000 Zeilen. In der Vorein-
stellung (200 Lpl) beansprucht
die gesamte Monitorbreite we-
niger als die Hélfte des Tabletts.

Das Tablett wird Uber die
RS232-Schnittstelle mit dem
Amiga verbunden. Sollten Sie
ein weiteres Gerat an diesem
Port benutzen wollen, kénnen
Sie Uber den Stop-Modus das
Grafiktablett komplett aus-
schalten. Ebenso wie die freie
Wabhl des Koordinatenursprungs
im Absolut-Modus verfligt es
mit dem Scale-Modus Uber ei-
ne softwaremaBige Skalierung.
Sie kdnnen jederzeit lhren Ar-
beitsbereich variieren. Wenn
Sie z.B. in Deluxe Paint Il oder
Il eine rohe Skizze angefertigt
haben und diese mit der Lupen-
funktion in einem vergréBerten
Ausschnitt exakt nachbearbei-
ten wollen, stimmt weder die
Orientierung von Bildschirmin-
halt zur Vorlage auf dem Tablett
noch der MaBstab. Mit der
Scale-Funktion kann diese Re-
lation sofort stimmig korrigiert
werden. Das Anklicken von
zwei Koordinaten auf dem Mo-
nitor und den entsprechenden
Koordinaten auf dem Tablett
sorgt automatisch fiir das richti-
ge Verhéltnis. sq

AMIGA -Test

10 5 GESAMT-
) URTEIL
von 12 AUSGABE 3/90

Preisieisng |5 58 10 1D | B0

Dokumentation |! 1! h ! !

Bedienung ‘ |! I! !

Verarbeitung |! P P p |!

Leistung

000

FAZIT: Das Grafiktablett Podscat PT
3030 ist ein hervorragendes Werk-
zeug, das sich fiir Grafik und 3D-
Anwendungen eignet.

POSITIV: Zuverléssig; Genau und
problemlos zuinstallieren; ausgereif-
te und leistungsfahige Software.
NEGATIV: Stift noch nicht lieferbar
(sollin den nachsten Wochen erhélt-
lich sein).

Produkt: Podscat PT 3030

Preis: rund 600 Mark

Hersteller: Combitec Computer
GmbH, Liegnitzer Str. 6-6a, 5810
Witten, Tel. 023 02/8 80 72

ses00e sehrou eoe
sseee ou o0

ausreichend
mangeihatt

e befriedigend . ungeniigend

173



Neue Seiten, tolle Perspektiver

Die Zeit ist reif fir COMPUTER LIVE!
Denn: Hard- und Software werden kom-
plizierter, das internationale Angebot ist
kaum zu dberblicken, die Verbraucher
werden schlichtweg (iberfordert.
Klartext ist also gefragt wie nie zuvor:
Kritisch, unkonventionell, lebendig!
Jetzt ist sie da, fiir Sie im Handel:
COMPUTER LIVE. Dieses Magazin |48t
keine Frage offen.

Ob Kaufberatung, Handlertests, ob Tests
von Hard- und Software oder Reporta-
gen, konkretes Praxis-Know-how und
vieles mehr - COMPUTER LIVE bringt es
auf den Punkt, brillant und faszinierend!

Lebendig, verstandlich, rundum praxisnah:
COMPUTER LIVE gehort die Zukunft!



alle Computer-Interessierten: die Super-Premiere von COMPUTER LIVE.

ter jeden Monat live!
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=54 Ab 22.Februar
im Handel
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5 : e es e B  SPIELE

. W .

: Spiele von Jorg Kahler
bringen Leben Kol Ge Ty
inden remde Welten, bevélkert
computer mit seltsamen Wesen; ° g

Wi S High-Speed-Action oder b 5. R .
i kniffelige Logikpuzzles, die PSS > :
N Kopf und Hande zum Rauchen LA e

nach einem be- bringen — das alles haben wir e

: in unserer groBen Marktiiber-
stimmten sicht zum Thema Spiele doku-

H mentiert. Hier finden Gelegen- - : et
Splel S.UChen’ heits-, Hobby- und Viel-Spieler .
wie nach informationen iiber die zur Zeit . .
P . am Markt erhéltliche Spiele- & >
einer Nadel im Software, sortiert in neun Kate-  * "
Heuhaufen, goren: = a
kommt unsere — Adventures PR Ll : :
o — Denkspiele 5 .
Marktiber- — gechickicnket . . * -
sicht gerade — Rollenspiele ..
- z — Simulation WE e 5
richtig. — sportspiete
o — Strategie *
X — Spielesammlungen s
. x Stand der Ubersicht ist Marz - d
A 1990. Alle Spiele, die spéter er-
0 scheinen werden, sind mit

Sternchen »*« gekennzeichnet.

-
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SPIELE

4x4 Off Road Racing
7 Gates of Jambala
Action Fighter

Alien Legion

Altered Beast

Airball

Andromeda Mission
Archon Collection
Arctic Fox

Artura

Axel's Magic Hammer
Baal

Bangkok Knights
Batman — The Movie
Battle Valley

Better dead than Alien
Beverly Hills Cop
Beyond Dark Castle
Beyond the Ice Palace
Bionic Commando
Blackshadow
Blastaball

Blood Money

BMX - Ninjax

Buffalo Bill's Rodeo Games
Captain Fizz
Carachondon+
Castle Warrior
Challenger
Chambers of Shaolin
Charon 5

Chase HQ.

Chicago

Chubby Gristle
Circus Attractions
City Defence
Continental Circus
Cosmo Ranger
Crazy Cars

Crazy Cars 2
Custodian
Cybernauts
Cybernoid II: The Revenge
Danger Freak

Darius

Dark Fusion
Datastorm

Deep Space
Detector

Dominator

Double Dragon
Double Dragon Il
Down at the Trolls
Dr. Doom’s Revenge
Dragon Spirit
Dragons Lair

Driller

Drivin' Force+

Droid Force+
Dungeon of Drax
Dynamite Dix

Dyter 07+

Emetic Skimmer
Evolution Cryser
Excalibur

178

Epyx

Thalion
Firebird
Cachet
Activision
Microdeal
Demonware
Electronic Arts
Electronic Arts
Gremlin
Gremlin
Psygnosis
Activision
Ocean
Hewson
Discovery
Tynesoft
Activision
Elite
Capcom
Scorpion
Mastertronic
Psygnosis
k.A.

Tynesoft
Psyclapse
Demonware
Palace
Kingsoft
Thalion
Mindware
Ocean
Infogrames
Grandslam
Rainbow Arts
Kingsoft
Virgin Games
Turtle Byte
Titus

Titus
Hewson
Kingsoft
Hewson
Rainbow Arts
The Edge
Gremlin
Visionary Design
Klassix

Time Warp
Activision

Melbourne House

Virgin Games
Rainbow Arts

Entertainment Int.

Domark
Readysoft
Incentive
Digital Magic
Kingsoft
Palace
Activision
Reline
Kingsoft
Kingsoft
Kingsoft

Extensor

F40 Pursuit

Fallen Angel

Fast Break

Fast Lane

Fiendish Freddy
Final Assault

Final Command+
Fire and Forget
Fire Brigade+*
Forgotten Worlds
Fortress Underground
Fright Night

Fusion

Future Tank
Galactic Dance=
Galaxy '89

Galaxy Force
Garrison

Gauntlet 2

Gazza's Super Soccer+
Gemini Wing
Ghostbusters I
Ghouls'n’Ghosts
Gin & Gribbage«
Golden Oldies
Goldrunner
Goldrunner 2
Graffiti Man

Grand Prix Circuit
Gridstart

H.ATE.

Hard Drivin

Hard’'n Heavy
High Steel
Hostages

Hot Shot

Hotball

Hybris

Hyperforce

I Ludicrus

Iceball

Infestation =
Interphase
International Karate +
Impossible Mission Il
Iridon

Iron Lord «

Iron Trackers

Jaws

Joe Blade 2
Karting Grand Prix
Katakis

Knight Force

LED Storm

Light Force

Limes + Napoleon
Lizenz zum Toten
Marble Madness
Master Ninja
Menace
Mercenary | Compendium
Mission Elevator
Moonwalker

Nigel Mansell Grand Prix
Night Walk+

Ninja Warriors
North & South

Marktubersicht Spiele

Magic Bytes
Titus

Screen 7
Accolade
Artronic
Mindscape
Epyx

Ubi Soft
Titus
Mindscape
U.S.Gold
Kingsoft
Microdeal
Electronic Arts
Time Warp
Kingsoft
Kingsoft
Activision
Rainbow Arts
Rainbow Arts
k.A.

Virgin Games
Activision
U.S. Gold
k.A.
Electronic Arts
Microdeal
Microdeal
Rainbow Arts
Accolade
Anco
Gremlin
Domark
Reline
Screen 7
Infogrames
Prism Leisure
Satury
Discovery
Addictive
Scorpion
Turtle Byte
Psygnosis
Image Works
System 3
Epyx
Kingsoft

Ubi Soft
Microids
Screen 7
Digi Tek
Anco
Rainbow Arts
Titus
Capcom
Ocean

EAS

Domark
Electronic Arts
Paragon
Psyclapse
Novagen
Reline

U.S. Gold
Digi Tek

k.A.

Virgin Games
Infogrames
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KamigaOberland liefert

« Lagerware noch am Tag der
Bestellung (95%)

per Post oder UPS

« gegen Vorkasse oder per Nachnahme
+ plus DM 6,— Versandkosten (Sorry !)

« ins Ausland bitte nur Vorkasse

(!

N\

ANIMATION
Animagic

Caligari

Caligari "small Version®
Data Starship 2050 Sculp
Data Starship 2050 T
Deluxe Video I1
Digi Works 3D
DL Video II1
Fantavision
Lights, Camera, Actio
Reflections

Sculpt Animate 4D
Sculpt Animate 4D Junior
Turbo Silver V3.0

Turbo Silver Daten Disks
TV-Text 3D Professional

Video Effects 3D 328
Video Page Pal =163
VideoScape 3D PAL V2.0 D/S 198
Videotitler V1.1 D 169
Movie Setter D 98
Comic Setter D 98
Zeotrope D/S 188
ANIMATION HASH

Apprentice Disney 3D + Library 428
Editor 128
Effects 98
Flipper 98
Multiplane 178
Rotoscope 148
Stand 98
Titler S:*F_ 268
FESTPLATTEN ]

Alf SCSI Controller
Pro40SQ
Pro80SQ
GVP HC 40 MB Q.
GVP HC 80 MB Q.
2 MB RAM aufriistb
GVP SCSI Contr. incl
GVP 68030 Turbo B
FPU/RAM incl. FPU.
5998KRONOS SCSI
KRONOS SCSI HC 40MB Q
Intronics HC 2000 33MB

i
GRAFIK ‘
A Pro Draw Il
Calligrapher
Create-a-Shape
Deluxe Paint 1T
Deluxe Paint IIl
Deluxe Print II
Deluxe Photolab
Design 3D

Digi Paint 3

Elan Performer PAL
Forms in Flight II
Intro CAD

Modeler 3D

Page Render 3D PAL

Photon Paint PAL V.

PixMate

Printmaster Plus

Proffesional Draw

The Director 108
The Directors Toolkit 69
X-CAD Designer = 255
X-CAD Professional = 798
HURRICANE

A500/68020 1145
2800/68030 2395
IMB Dynamic RAM / 70ns 300
Memory Board 32BIT RAM 4MB 2045
Math Coprocessor 16/20 68882 400
CMI Processor Accelorator 498
KALKULATION/
DATENBANK

Logistix Professional D 349

Unsere Hochburg:

._amigaOberland

A. Koppisch
HohenwaldstraBe 26
D-6374 Steinbach

_\ngstellserwce Hotline:
3 ,;61 71 /7 18 46 (Day & Night)
_'aX' 06171/74805
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‘The Works

MUSIK ¥

Aegis Aud as
M

s m c
Chessmaster 2000

Colossus Chess X
Crazy Cars II
Deja Vu 2
Dragons Lair

Dungeon Master (1 MB)
Elite

Empire

Evil Garden

" Ferrari Formula One

Fugger

Gauntlet I1
Ghostbusters

Great Courts Tennis
Hanse

Holiday Maker
Hollywood Poker Pro
Indiana Jones Action
Indiana Jones Adventure
Interceptor

IT came from the Desert

.
Superbm?r&{esﬁmal ) )'*’-Q

ou UoUoUUd UUU U0 wd
w
=

i/ Jack Nickolaus Golf

/Jeanne d’Arc

* Leasure Suit Larry
Leasure Suit Larry 11/
Lords of the Rising ;in

Jack Nickolaus Course

le Madness /'
S o

Shadow ¢
Sim City

Sword g
Test D [
Testh

the Beast

Summer Edition’s,
Super Wonder Boy
Aragon

" r.‘: 3
Aztec'Source Level Debugger

DN 79 | Aztec veloper V 5.0
:_ylsr&".' - Aztec C Personal V 5.0
N9 Aztec C Library Source

65 Benchmark Modula I
75 | Benchmark Library

98 GFA Assembler

30 Lattice C V 5.01
72 M2 Amiga

79 Aegis Diga
60 | A-TalkIl
2 | TEXT
64 Becker Text
82 Copyist Pro

65 Excellence
85 Kind Words

Weitere Artikel a.A.

69 | CygnusEd Professional
80 | Devpac Assembler

79 GFA Basic Interpreter
75 GFA Basic Compiler
Hi-Soft Basic Compiler

o ©O QOO

OZ ©TZOU00=Z

g

=}
CU ZZwOUOUZOUZ UOU

o =2

Z00

ooodu

o

D

D/S
D

335

5¢ | TELEKOMMUNIKATION

95
179

185
498
398
159

Preisinderungen und Irrtiimer vorbehalten.

Page Setter I1 D 185
Page Stream V 1.8 349
Page Stream Prof. DTP D 387
Page Stream Fonts 1-13 je77
Proffesional Page V 1.3 D 448
The Publisher D 295
Vizawrite Junior D 125
Vizawrite 2.0 D 225
Zuma Fonts 1,2,3,4 je 57
TOOLS

A-Max Mac Emulator 268
B.A.D. Disk Optimizer L
C-64 Emulator 11 129
Cross Dos 69
Discovery Disk Editor D/S 169
Diskmaster D/S 89
Dos 2 Dos D 90
Gomf! 3.0 55
Gomf Button 148
Marauder 1l (Brain 10) 55
Power Windows 2.5 149
Project D D 75
Quarterback HD Backup D 105
Sherlock D 49
Turbo Print 11 D 89
Turbo Print Professional D 179
TxED Plus 129
Ultra Card plus Multi Tasking Info 179
‘W-Shell 89
X-Copy I 49
X-Copy Il incl. Hardware 69
VIDEO

Can do — Audio Visual Authoring 298
Deluxe View D 379
Diamond + Paint D 159
Digi Splitt Junior 449
Digi View Gold PAL V 4.0 N 298
Digi View Anleitung D 15
RGB-Splitter Digi View 208
RGB-Splitter Automatic 398
Video Toaster New Te a.A.

—_—

L Live 2000 PAL 1248 |
Invision Plus PAL 795
Pro Video Plus PAL

m. Umlauten 448
Pro Video Plus Font Set 248
Flicker Fixer PAL 1098
ZUBEHOR
Disketten 3 1/2 Zoll 2DD 1.35
Easyl Zeichentablett a.A.
Wico Trackball 89
3 1/2 Zoll Externes Laufwerk 229
AT Erweiterung A-2000 2295
UND:!

Astrologie 149
Buchhalter-K. D 345
Wer! Was! Wann! Wo! D 139
Spiele-Hits:

Great Courts Tennis D 79
Shadow of the Beast 85
Space Ace D 119
Stadt der Lowen D 98
Stunt Car Racer 75
Xennon 11 Megablast 69
Preiskndiller: )
Flicker Fixer + X-CAD PAL 1300
Speicher 512 KB + Laufwerk Extern 439

Wir setzen Zeichen:

in Deutsch:
im Preis gesenkt:
vollig neu:

amigaOberland. Soft- und Hardware vom Feinsten, Preise vom Kleinsten.
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SPIELE

Offshore Warrior
Onslaught
Operation Neptun
Oriental Games+
Outlands

Qutrun

Oxxonian
Pacland

Phalanx

Phalanx 2: The Return
Phantasm
Pioneer Plague
Powerdrift
Powerdrome
Prison

Q Ball

Quadralien
Quantox

Quartz

R-Type

RAC Lombard Ralley
Ralley Cross

Rick Dangerous
Road Blasters
Road Raider
Roadwars
Robbeary
Rockford

Rogue=

Roller Coaster Rumbler
Rolling Thunder
RVF Honda
Safari Guns
Sarcophaser
Savage

Scorpio

Shadow of the Beast
She Fox
Shoot-em-up Const. Kit
Side Arms
Shinobi
Shufflepuck Cafe
Silkworm

Skate of the Art
Skateball

Skidoo

Skrull

Skyfox II

Slayer

Snoopy

Space Ace

Space Battle
Space Harrier
Space Pilot '89
Space Ranger
Speedball
Starball

Star Wars Trilogie
Starblaze

Star Goose

Star Ray
Starglider
Starglider ||

Steel

Steigar«
Stormlord

Street Fighter
Street Gang
Strider

Stryx

Stunt-Car Racer
Super Cars
Super Puffy’s«
Super Wonderboy
Tanglewood

Tank Buster
Terry’s Big Adventure
The Duel: Test Drive Il
The Cycles

The Munsters
The Muscle Cars
The Real Ghostbusters

180

Titus

Hewson
Infogrames
k.A.

Pandora

U.S. Gold
Time Warp
Grandslam Entert.
Kingsoft
Kingsoft
Scorpion
Mandarin
Activision
Electronic Arts
Chrysalis
English Software
Logotron
Anco

Firebird
Activision
Mandarin
Anco

Firebird
U.S.Gold
Mindscape
Melbourne House
Anco
Melbourne House
Epyx

Tynesoft
U.S.Gold
Micro Style
Infogrames
Rainbow Arts
Firebird
Kingsoft
Psygnosis
Martech
Qutlaw Productions
Capcom
Virgin Games
Broderbund
Virgin Games
Linel

Ubi Soft
Coktel Vision
Infogrames
Electronic Arts
Hewson

The Edge
Readysoft
Kingsoft

Elite

Kingsoft
Broderbund
Image Works
Rainbow Arts
Domark
Logotron
Logotron
Logotron
Rainbird
Rainbird
Hewson

k.A.

Hewson
Klassix/Capcom
Rainbow Arts
U.S. Gold
Psyclapse
Micro Style
Gremlin

Ubi Soft
Activision
Microdeal
Kingsoft
Shades
Accolade
Accolade
Again & Again
Accolade
Activision

The Supercars Accolade
The Wall Rainbow Arts
Thunder Blade Capcom
Thunderboy Rainbow Arts
Thundercats Elite
Tiger Road U.S.Gold
Time Empire
Timescanner Activision
Tom & Jerry Il Magic Byte
Tracker Rainbird
Turbo Micro lllusions
Turbo Out Run U.S. Gold
Tusker Activision
Typhoon Kingsoft
Typhoon Thompson Broderbund
Verminator Rainbird
Vindex Turtle Byte
Virus Firebird
Warlock's Quest Infrogrames
Warp Thalion
Wild Streets Titus
William Tell+ k.A.
Wizard Warz Canvas
X-Out Rainbow Arts
Xenomorph Pandora
Xenon Melbourne House
Xenon || — Megablast Image Works
Xybots Domark
Zoom Discovery
- -

Simulation
Battle Hawks 1942 Lucasfilm
Battle of Britain+ Lucasfilm
Billard Simulator Infogrames
Blue Angels+ Accolade
Conqueror Rainbow Arts
Damocles Active Sales
Earl Weaver Baseball Electronic Arts
E.S.S. Coktel Vision

F/A-18 Interceptor
F16 Combat Pilot
Falcon F-16

Falcon Mission Disk
Ferrari Formula One
Fighter Bomber
Flight Path 737
Flight Simulator |1
Gunship

Harrier Combat Sim.

Hawaiian Odyssey Scenery

Jet
Lancaster
Silent Service

Electronic Arts
Digital Integration
Spectrum Holobyte
Spectrum Holobyte
Electronic Arts
Activision

Anco

Sublogic
Microprose
Mindscape
Sublogic

Sublogic

Actual Screenshots
Microprose

Arthur — Quest for Excalibur

Blade Warrior

Bozuma

Chrono Quest
Corruption

Dark Side

Deja Vu

Deja Vu 2

Demon’s Tomb «

Die Stadt der Léwen
Drakkhen

East Vs. West

Eye of Horus

Fish

Future Wars

Goldrush

Hitchhikers Guide
Holiday Maker
Hollywood Hijinx

It came from the Desert
Indiana Jones Adventure
Journey

King's Quest-Triple Pack

Activision
Image Works
Rainbow Arts
Psygnosis
Rainbird

k.A.
Mindscape
Mindscape
Virgin Games
Software 2000
Exxos

Time Warp
Logotron
Rainbird
Delphine
Sierra
Infocom
Software 2000
Infocom
Cinemaware
Lucasfilm
Infocom
Sierra

AMIGA-MAGAZIN /1000



King's Quest IV+

Kult

King of Chicago
Legend of Djel

Legend of the Sword
Leisure Suit Larry |
Leisure Suit Larry Il
Loom«

Lords of the Rising Sun
Lurking Horror

Maniac Mansion=
Murders in Venice
Neuromancer =

Ooze

Personal Nightmare
Police Quest |

Quest for the Time Bird
Reise z. Mittelpunkt d. Erde
Return to Atlantis

Rings of Medusa
Shadowgate

Shogun

Sinbad & Throne of Falcon
Sleeping Gods Lie
Space Quest |

Space Quest |lI

The President is Missing
Time

Twilights Ransom
Uninvited

Willy the Kid

Winnetou

Zak McKracken

Zork Zero

Sierra
Exxos
Cinemaware
Coktel Vision
Rainbird
Sierra
Sierra
Lucasfilm
Cinemaware
Infocom
Lucasfilm
Infogrames
K.A.

Lines
Horrorsoft
Sierra
Infogrames
Rushware
Electronic Arts
Starbyte
Mindscape
Infocom
Cinemaware
Empire
Sierra
Sierra
Rushware
Empire

k.A.
Mindscape
Kingsoft
Time Warp
Lucasfilm
Infocom

Sportspiele

Beach Volley

Bodo lligner’s Super Soccer
Cafifornia Challenge
California Games

Face Off

Fighting Soccer

Footballer of the Year Il
Future Games |+

Future Games II+

Grand Monster Slam

Great Courts Tennis

Greg Normans Ultimate Golf
Hole in one Golf

Indoor Sports

Jack N. Championchip Course
Jack Nicklaus Golf

Karate King

Kick Off

Leaderboard Birdie
Leaderboard Golf

Leader Board Tournament
Liverpool

Microprose Soccer

Minigolf International «

Mini Golf Plus

Omniplay Basketball
Passing Shot

Soccer King

Street Sports Basketball
Superski

Superstar Ice Hockey

Table Tennis Sim.

The Champ

The Games — Summer Edition
The Games — Winter Edition
Tie Break+

TV Sports Football

Ultimate Darts

Volleyball Simulator

Wayne Gretzky Hockey
Winter Games

World Class Leaderboard
World Games

World Tour Golf
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Ocean
Empire
Accolade
Epyx

Anco
Activision
Gremlin
Demonware
Demonware
Golden Goblins
Blue Byte/UBI Soft
Gremlin

Digi Tek Software
Mindscape
Accolade
Accolade
Kingsoft
Anco

Access
Access
Access
Grandslam
Microprose
Demonware
Starbyte
Mindscape
Mirrorsoft
Kingsoft
Cinemaware
Infogrames
Mindscape
Starbyte
Linel

Epyx

Epyx
Starbyte
Cinemaware
Gremlin
Rainbow Arts
Active Sales
Epyx

Access

Epyx
Electronic Arts

Amegas

American Dreams
Asterix Op. Hinkelstein
Aunt Arctic Adventure
Ballistix

Barney Mouse

Beams

Blue Angel

Bobo

Circus Attractions
Clown-o-Mania
Cruncher Factory
Demolition

Emerald Mine
Emerald Mine 2
Emerald Mine 3 Profess.
Evil Garden

First Person Pinball
Future Dreams
Gotchal

Gravity Force

Hagar der Schreckliche
Hard Lines

Jinks

Jump Machine
Knight'n Fight

Larrie and the Ardies
Leonardo

Mike the Magic Dragon
Oliver

Paperboy

Parity

Pinball Magic

Pinball Wizard Flipper
Platou

Reality~

Rock'n’Roll

Roger Rabbit
Scrolling Walls
Shufflepuck Cafe
Sideshow

Skate of the Art
Snoopy

Spherical

Startrash+

The New Zealand Story
Tim & Struppi

Titan

Toobin

Twinworld

Two To One

Window Wizard
Wizball

Wizard’s Castle
Wizmo

Xorron 2001

Zany Golf

V4

SPIELE

Magic Bytes
Infogrames
Coktel Vision
Starbyte
Psygnosis
Kingsoft
Magic Bytes
Magic Bytes
Infogrames
Golden Goblins
Starbyte
Kingsoft
Kingsoft
Kingsoft
Kingsoft
Kingsoft
Demonware
Tynesoft
Magic Byte
Kingsoft
Kingsoft
Kingsoft
Malibu
Rainbow Arts
Kingsoft
Blue Byte/UBI Soft
Capital
Starbyte
Kingsoft
Coktel Vision
Elite
Demonware
Loriciel
Kingsoft
Kingsoft
Demonware
Rainbow Arts
Coktel Vision
Kingsoft
Broderbund
Actionware
Linel

Edge
Rainbow Arts
Rainbow Arts
Ocean
Infogrames
Titus
Domark

Blue Byte/UBI Soft
Kingsoft
Reline
Ocean
Kingsoft
Kingsoft
Starbyte
Electronic Arts

Denk- und Gesellschaftsspiele

16 Bit — The Game+
AMIGA Extra 13: Regnum
Amiga Roulette

Battle Chess

Block-Out

Borsenfieber

Bundesliga Manager
Centrefold Squares
Chessmaster 2000
Chessplayer 2150+
Colossus Chess X

Daily Double Horse Racing
Deep Thought (Schach)+
Deflektor

Die Fugger

Diversity «

Eye

Flip Flop (Reversi)

Demonware
Markt & Technik
Software 2000
Interplay
California Dreams
Falken Software
Software 2000
Artworx
Mindscape

k.A.

CcDS

CcDS

Kingsoft
Gremlin
Bomico
Demonware
Endurance
Kingsoft
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SPIELE

Flippit

Football Manager Il
Genius

Gold of the Americas
Grand Overt

Hanse

Hollywood Poker Pro
Kreuz As

Marble Time

Mind Force
Mindbender

Minos

My Funny Maze
Millenium 2.2
Nevermind

Oil Imperium
Othello Killer+

Omniplay Horse Racing

Overflow
Pharaoh
Pictionary

Ports of Call
Prospector
Quiwi

Sargon lll Chess
Schlaukopf«
Sentinel

Sim City

Sixiang

Slix=«

Soccer Manager Plus
Strip Poker

Strip Poker 2 Plus Coll.

Sumera

Takado

Tarot Master

Tetris

The Art of Chess
Tower of Babel*
Track Suit Manager
Trivial Pursuit Genius
Turn It

Vermeer

Wall Street Editor
Wall Street Wizard
Waterloo

Yuppi's Revenge

Database Soft.
Prism Leisure
Software 2000
Electronic Arts
Mayer
Ariolasoft
Reline

Turtle Byte
Kingsoft
Malibu
Gremlin

Turtle Byte
Turtle Byte
k.A.
Psygnosis
Reline

Ubi Soft
Mindscape
Malibu
Rainbow Arts
Domark
Ariolasoft
Logotron
Kingsoft
Hayden
Malibu
Firebird
Maxis/Infogrames
Malibu

Malibu
Starbyte
Artworx
Artworx
Kingsoft
Kingsoft
Empire Graphics
Mirrorsoft
SPA

Rainbird
Goliath
Domark

Tale

Ariolasoft
Lifetimes
Lifetimes
RoBmdller
Ariolasoft

Adventure Construct. Set

Alternate Reality
Autoduel

Bard’s Tale |

Bard's Tale Il
Battletech
Bloodwych
Bloodwych Data Disk 1
Demon’s Winter
Dragons of Flame
Dungeon Master
Feary Tale Adventure
Galdragons Domain
Heroes of the Lance
Hillsfar

Keef the Thief
Legend

Legend of Faerghail
Moebius

Phantasie Il

Pool of Radiance*
Questron |l

Sleeping Gods Lie
Starflight

Swords of Twilight
Thunder & Lightning=
Times of Lore

Ultima 11l

Ultima IV

War in Middle Earth
Windwalker

182

Electronic Arts

Datasoft
Origin
Electronic Arts
Electronic Arts
Activision
Image Works
Image Works
Ssli

SSi

Mirrorsoft
Micro lllusions
Pandora

SSi

Ssli

Electronic Arts
Actual Screenshots
Reline

Origin

Ssi

SSl

Ssi

Empire
Electronic Arts
Electronic Arts
Demonware
Origin

Origin

Origin

Melbourne House

Origin

Sammliungen
Action Amiga Gremlin 100
AMIGA Extra 3 Markt & Technik 50
AMIGA Extra 5 Markt & Technik 50
AMIGA Extra 12 Markt & Technik 50
Fantastic Four Magic Bytes 65
Giants U.S. Gold 100
Highlights Rainbow Arts 70
Mega Pack Il Tynesoft 85
Powerpack k.A. 20
Powerplay Kingsoft 70
Premier Collection Il Prism Leisure 100
Sextett Kingsoft 70
Sextett 2 Kingsoft 70
Sextett 3 Kingsoft 70
Super 6 k.A. 60
The Magic Seven k.A. 70
Triad Il Psygnosis 90
Winners U.S. Gold 100
Archipelagos Logotron 85
Austerlitz PSS 85
Balance of Power 1990 Mindscape 100
Breach Omnitrend 70
Carrier Command Rainbird 90
Def Con 5 Cosmi 60
Dragons Breath Palace 85
Elite Firebird 90
Epoch/Betrayal« k.A. 90
FO.FT. Gremlin 80
Final Countdown Demonware k.A.
Fire-Brigade Mindscape 100
Full Metal Planet Infogrames 85
Jeanne d’Arc Chip 80
Kampfgruppe SSi 50
Kingdoms of England Incognito k.A.
Laser Squad Blade 70
Midwinter« Microprose 90
Ogre Origin 40
Omega Origin 100
Populous Electronic Arts 90
Populous: The promised Lands Electronic Arts 50
Reach for the Stars k.A. 80
Rebel Charge at Chick. S8l 70
Roadwar 2000 SSI 30
Roadwar Europe SSi 30
Starfleet Interstel 40
Starglider 2 Firebird 90
Stellar Crusade SSI 90
The Escapex Demonware k.A.
The Exciting Challenge Demonware k.A.
UMS Rainbird 90
UMS Scenario Civil War Rainbird 40
UMS Scenario Vietnam Rainbird 40
Victory Kingsoft 50
Waterloo PSS 85
Weird Dreams Rainbird 90

Ariolasoft, HauptstraBe 70, 4835 Rietberg 2, Tel. 05244/4080
Bomico, Elbinger StraBe 1, 6000 Frankfurt 90, Tel. 069/706050
Demonware, Strahlenberger StraBe 125a, 6050 Offenbach,

Tel. 069/8004799

Kingsoft, Griiner Weg 29, 5100 Aachen, Tel. 0241/152051

Rainbow Arts, Hansaallee 201, 4000 Disseldorf, Tel. 02 11/52800
Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarts 2, Tel. 02101/6070
Software 2000, Lilbecker StraBe 10, 2320 Pién, Tel. 04522/1379
Turtle Byte, Postfach 8301 10, 5000 Kéin 80, Tel. 0221/6022 16
Virgin Games, EiffestraBe 398, 2000 Hamburg 26, Tel. 040/251536

Wir danken weiterhin folgenden Firmen fiir die Mitarbeit an dieser
Liste:

Atlantis, DunantstraBe 53, 5030 Hurth, Tel. 02233/4 1081

GTI, Zimmersmiihlenweg 73, 6370 Oberursel, Tel. 06171/53863

Alle Angaben beruhen auf Daten der Hersteller; keine Gewdhr auf Volistandigkeit
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Steigen Sie ein in die POWERBOAT-Klasse! 4 reinrassige
Superboote mit je 3200 Perdestirken warten auf den tiber-

legenen Steuermann, der sich den Titel schnappt. Mit Ihrem <O [ | st e
POWERBOAT machen Sie das Rennen! | B ey
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SPIELE

The Muscle Cars

Die Rennsimulation »The
Duel: Test Drive ll« von Accola-
de (Test in AMIGA-Magazin
7/89) hat wieder Zuwachs be-
kommen. Als Extra-Diskette
gibt es jetzt »The Muscle Cars«,
eine Sammlung von funf klassi-
schen Sportautos, um damit
durch die simulierten Lande
von Test Drive zu brausen. Auf
der etwa 40 Mark teuren Disket-
te befinden sich unter anderem
Marken wie Corvette, Camaro,
Dodge Daytona oder Pontiac
GTO. Als nachste Veroffentli-
chung steht eine Landschafts-
Disk an: »European Challen-
ge«, mit der sich die StraBen
Europas unsicher machen las-
sen.

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, Tel.
0 52 44/40 80

Camaro mit technischen
Daten: Autoklassiker

Snoopy

Die Figuren von Charles
Schulz sind weltbekannt: Char-
lie Brown, Linus, Woodstock
und natlrlich der zivilisations-
geplagte Beagle Snoopy. Unter
dem Titel »Snoopy. The Cool
Computer Game« hat der engli-
sche Hersteller The Edge jetzt
ein Spiel herausgebracht. Ge-
steuert wird der weiBe Klaffer
mit dem Joystick, ansonsten
gleicht das Spielprinzip dem ei-
nes Adventures. Der Spieler
durchsucht mit Snoopy viele
Szenen, in denen Gegenstén-
de zu sammeln sind, die bei der

Snoopy und Herrchen:
Jéager der Schmusedecke

Lésung einer schwierigen Auf-
gabe helfen: Linus hat ndmlich
seine Schmusedecke verloren
und die gilt es wiederzufinden,
sonst bricht fir ihn die Welt zu-
sammen. Obwohl die Grafik
und Soundeffekte alles andere
als grandios sind, hat das Spiel
fir  Peanuts-Fans gewisse
Reize.

Bomico, Elbinger Str. 1, 6000 Frankfurt 90, Tel.
0 69/70 60 50, Preis: ca. 100 Mark

184
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Austerlitz

Alle Freunde von komplexen
Strategiespielen sollten auf kei-
nen Fall »Austerlitz« von PSS
verpassen. Wie zuvor in Water-
loo (Test AMIGA-Magazin 10/89,
Seite 186) wurde hier eine wei-
tere  wichtige  historische
Schlacht nachspielbar ge-
macht. Napoleon konnte 1805
nahe dem Stadtchen Austerlitz
in der Provinz Moldavien (da-
mals Osterreich) die Allianz der
Osterreichisch-russischen  Ar-
mee vernichtend schlagen und
damit einen seiner gréBten Tri-
umphe feiern. Das als Dreikai-
serschlacht bezeichnete Ereig-
nis wird im Spiel Austerlitz de-
tailgetreu simuliert, so daB der
Spieler die Rolle von Napoleon
oder General Kutusow Uber-
nehmen kann.

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, Tel.
05244/4080, Preis: ca. 85 Mark

Austerlitz: Dreikaiserschlacht
auf winterlichen Hiigeln

Freedom
Connection

Der letzte Schrei auf dem
Gebiet Joystick-Technik ist die
Freedom Connection von Dy-
namics. Damit kénnen handels-
lbliche Joysticks an einen
drahtlosen Ubertrager ange-
schlossen werden. Er ist batte-

Joystick mit Freedom
Connection: drahtlos

riebetrieben und kann am Giir-
tel getragen werden. Die Emp-
fangseinheit wird am Amiga in
die Joystick-Ports gesteckt. Es
kbnnen sogar zwei Spieler
drahtlos teilnehmen.

Dynamics, Friedensallee 35, 2000 Hamburg
50, Tel. 040/391777, Preis: ca. 80 Mark

Bloodwych
Daten

Der Titel »Bloodwych Data
Disk« bezeichnet eine Reihe
von Zusatz-Disketten flir das
Rollenspiel Bloodwych. Produ-
zent Image Works hat gerade
das »Volume 1« verdffentlicht,
auf der sich ein neues Abenteu-
er verbirgt. Nur wer im Besitz
der  Original-Diskette  von
Bloodwych ist, kann das neue

Bloodwych Titel: Neue
Monster und Dungeons

Spiel laden. Die Verbesserun-
gen beziehen sich nicht nur auf
die Spielstufen und Monster,
die zu bezwingen sind, sondern
es kommt auch eine neue Sorte
von Zaubersprichen zur An-
wendung. Da das Spiel eine
Weiterentwicklung und Fortset-
zung von Bloodwych darstellt,
dirfen die bereits benutzten
und gut aufgebauten Charakte-
re Ubernommen werden.

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, Tel.
0 52 44/40 80, Preis: ca. 50 Mark

Stryx

Psygnosis ist wieder da. Mit
Abenteuern zum Herumlaufen
und Draufschlagen wie »Barba-
rian«, »Obliterator« oder »Sha-
dow of the Beast« hat man sich
inzwischen einen Namen ge-
macht. Feinste Grafik, bomba-
stischer Sound, jedoch manch-
mal mangelnde Spieltiefe sind
ein Markenzeichen der Firma.
Stryx, das neue Action-Adven-
ture des englischen Spieleher-
stellers, wird dieser Strategie
voll gerecht. Wieder muB der
Held auf der Suche nach der
Lésung einer Heldenaufgabe
Uber Rampen und Leitern klet-
tern. Gegner sind diesmal die
mordgierigen Cyborg-Roboter,
die durch eine Maschinen-
Revolte an die Macht gekom-
men sind. Nur mit Hilfe der
Lifeforce-Kristalle, die der Pro-
tagonist sammeln muB, kénnen
die Roboter ausgeschaltet wer-
den. Die Grafik ist im Gegen-
satz zu den Vorgédnger-Spie-
len relativ bunt und fein ge-
zeichnet. Der Schwierigkeits-
grad liegt jedoch noch um eini-
ges hoher als etwa bei »Sha-
dow of the Beastx«.

Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2, Tel.
021 01/60 70

Westphaser

Der Westphaser von Loriciel
ist eine neue Spiele-Hardware
flr den Amiga. Die einem Re-
volver nachempfundene Licht-
pistole kann fiir actionreiche
SchieBspielchen benutzt wer-
den. Mitgeliefert wird ein We-
sternszenario auf Diskette, in
dem man schneller ziehen muB
als Desperados und Galgenvo-
gel. Weitere Spiele (Crazy Shot)
sind in Planung.

Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2, Tel.
021 01/60 70

¥

Westphaser: SchieBiibung

Spielend Lernen

Database Educational Soft-
ware bringt im Vertrieb der
deutschen Ariolasoft gleich
zwei neue Lernspiele fir Kinder
heraus. In der Reihe »Spielend
Lernen 2« sind einfache Grafik-
und Rechenspiele auf zwei Dis-
ketten zusammengefaBt. Die
erste richtet sich an Kinder bis
sechs Jahre, die zweite ist flir 6-
bis 8jéhrige gedacht. Da
kommt es zu spaBigem Teddy-
zéhlen, Maulwurfsjagd oder Fi-
gurenfang.

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, Tel.
0 52 44/40 80, Preis: je 65 Mark

Bu'cngmsnruuj

Spielend Lernen: Schreib-
spaB und Teddy-Ausflug
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von Heinrich Lenhardt

churkige Aliens planen
mal wieder eine Inva-
sion der Erde. Listiger-

weise haben die Damen und
Herren vom Nachbar-Stern ihre
Stitzpunkte in den Tiefen der
irdischen Ozeane gebaut. Ei-
nes Tages bekommt die
Menschheit dennoch Wind von
dem unterseeischen Treiben
und will den anstehenden
GroBangriff verhindern.

Nur Sie kénnen beim neuen
Rainbow-Arts-Baller-Spektakel
X-Out (gesprochen: Crossed
Out) die Welt retten: Mit einem
Startkapital von 12000 Credits
ausgestattet, entscheiden Sie
sich zunachst fur ein Kampf-

Das Experimentieren mit
verschiedenen Schiffsausrii-
stungen gibt dem Spiel eine in-
teressante taktische Note. Die
Extras selber sind recht ein-
fallsreich. Am besten haben
mir die Satelliten gefallen:
nicht nur, daB es verschiedene
Typen gibt, die bestimmte Bah-
nen um lhr Schiff drehen; man
kann sie auch an einer beliebi-
gen Stelle plazieren. Tech-
nisch gehort X-Out zur Ober-

SPIELE-TEST

X-Out: galaktische Schurken, knallharte Angriffe

klasse. Wuchtige Musik von
Chris Hulsbeck, garniert mit
fetzigen Soundeffekten, knallt
aus dem Lautsprecher. Die
Grafik sieht sehr gut aus, und
nur an wenigen Stellen wird
das makellose Scrolling von ei-
nem Rucken verunstaltet.
Manchmal sind tédliche Berei-
che der Hintergrundgrafik
schwer zu identifizieren.
X-Out bietet Ballern pur fir
Kénner. Der Schwierigkeits-

grad ist von Anfang an hoch
und wird Anfanger zur Ver-
zweiflung treiben. Wer schon
bei der Nennung von Namen
wie »Katakis« und »R-Type«
angstlich  zusammenzuckt,
sollte einen groBen Bogen um
X-Out machen. Gute Action-
spieler, die nicht vor einem
morderisch hohen Schwierig-
keitsgrad  zurlickschrecken,
werden mit dem Programm
aber gut bedient.

schiff. ~ Vier  verschiedene
Grundmodelle stehen zur Ver-
figung. AuBerdem gibt es gut
zwei Dutzend Extrawaffen zu
kaufen, mit denen Sie Ihr Schiff
verstarken. Sie kénnen all Ihr
Geld in ein superstarkes Ge-
fahrt investieren oder sich flr
zwei oder drei schwacher aus-
gestattete Schiffe entscheiden.
Danach |48t man ausgiebig den
Feuerknopf sprechen: X-Out
bietet acht horizontal scrollende
Level voller hektischer Action.
Nach jedem zweiten Level &n-
dert sich die Hintergrundgrafik
komplett. Pro Spielstufe warten
zwei besonders listige Ober-
gegner, die mit speziellen Takti-
ken ausgetrickst werden mus-
sen, auf Sie. Jjk

AMIGA -Test

GESAMT-
URTEIL

von 12 AUSGABE 3/90

Produkt: X-Out

Preis: rund 70 Mark

Hersteller: Rainbow Arts

Anbieter: Rushware, Bruchweg 128,
4044 Kaarst 2, Tel. 02101/6070

phoon Thompson

von Heinrich Lenhardt
Irn Jahr 2124 stirzt ein

Raumschiff Gber der Was-
serwelt Aguar ab. Es
scheint keine Uberlebenden zu
geben, doch als ein Rettungs-
trupp auftaucht, ortet er ein
schwaches Signal. Ein Baby
wurde von den auf Aguar leben-
den Seekobolden gerettet und
»adoptiert«. Jetzt wird Typhoon
Thomson gerufen, das Baby zu
befreien.
Die Hintergrundgeschichte
klingt reichlich verrtickt; das
Spielprinzip ist wesentlich
gradliniger: Sie steuern den Ti-

Typhoon Thompson ist ein
Software-Juwel: Solch herrlich
slichtig machende, simple
Spiele gibt es leider viel zu sel-
ten. Die Steuerung ist ein Ge-
dicht: Thompsons Turboreifen
reagiert auf die sanfteste Be-
wegung. In Verbindung mit der
detaillierten und schnellen 3D-
Grafik sorgt die Maussteue-
rung flr ein fantastisches
Spielgefiihl. Die Animation der
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Sprites hat  Zeichentrick-
Qualitat; allein der Spielbe-
ginn, bei dem der arbeitsunwil-
lige Thompson von seinem
BoB ins Schlauchboot gekickt
wird, ist eine Augenweide. Je-
der der sieben Flyers-Typen
hat bestimmte Eigenarten und
Angriffstaktiken. Nicht nur gute
Reaktionen, sondern auch die
richtige Spielstrategie sind ge-
fragt. Die High-Score-Liste

wird erfreulicherweise auf Dis-
kette gespeichert.

Typhoon Thompson hat we-
der einen aufwendigen Vor-
spann noch eine stundenlan-
ge Digi-Bombast-Musik oder
meterhohe Sprites zu bieten —
dafiir aber eine doppelte Por-
tion Spielwitz, der bei vielen
der technisch hochgeziichte-
ten Amiga-Programmen leider
viel zu kurz kommt.

telhelden, der mit einem rake-
tenbetriebenen Gummiring
Uber die Gewasser von Aguar
braust. In jeder Spielstufe muB
Thompson Seekobolde ein-
sammeln, die dann gegen ein
Artefakt getauscht werden. An
die munteren Kerlchen kommt
man aber erst heran, nachdem
sie aus gefédhrlichen »Flyers«
herausgeschossen  wurden.
Sind die Kobolde einmal getrof-
fen, diimpeln sie ein paar Se-
kunden lang bewuBtlos im Was-
ser, so daB Thompson sie sich
schnappen und in einen Sack
stecken kann. Finf Levels gilt
es zu bestehen: In den ersten
vier winkt je ein Gegenstand als
Belohnung und im letzten geht
es schlieBlich um die Errettung
des Babys. jk

99 GESAMT-
y URTEIL
von 12 AUSGABE 3/90

Produkt: Typhoon Thompson

Preis: rund 70 Mark

Hersteller: Broderbund

Anbieter: Rushware, Bruchweg 128,
4044 Kaarst 2, Tel. 02101/6070
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SPIELE

von Jorg Kéhler

wei Neuerscheinungen

sind auf dem stark

umkampften Spiele-
markt der Vorweihnachtszeit im
letzten Jahr (berraschend gut
eingeschlagen: die Tennis-
Simulation »Great Courts Ten-
nis« und das Hipf-und-Lauf-
Spiel  sTwinworlds. Beide
stammten von dem neuen Spie-
leproduzenten Blue Byte, den
Thomas Hertzler und Lothar
Schmitt nach ihrem Weggang
von Rainbow Arts gegriindet
hatten. Unter dem Namen As-
sage hatte man zunachst fir-
miert und auch das Grafik-Tool
Create-a-Shape flir den Amiga
herausgebracht (Test im Amiga-
Magazin 7/89). Das war die Ver-
offentlichung des Tools, mit
dem man bei Assage selbst an
der Erstellung neuer Spiele ar-
beitete. Flur Erfolge auf dem
Spielesektor muBte ein neuer
Name her, und so kam man auf
Blue Byte.

Doch alleine damit ist es
nicht getan. Wer heute auf dem
Software-Markt Erfolg haben
will, muB einen starken Ver-
triebspartner haben, der nicht
nur den Computerfachhandel,
sondern auch die Kaufhduser
beliefert.

»Ohne Kaufhduser geht gar
nichts«, sagte uns Lothar
Schmitt dazu in einem Inter-
view zum Jahreswechsel.

»Programmierer
brauchen ein Team«

Die Wahl des Blue-Byte-
Teams fiel auf den franzdsi-
schen Hersteller Ubi Soft, derin
Deutschland (ber Rushware
vertrieben wird. Bei Blue Byte
ist man jetzt durch Ausstattung
und Know-how in der Lage
komplexe, gut durchdachte
Spiele in kurzer Zeit zu produ-
zieren, Zu jedem Problem wird
ein eigenes Werkzeug selbst
geschrieben. Aus Zeitgriinden
lauft das Entwicklungssystem
auf einer Verbindung von Atari
ST und Amiga (Cross-System).

Schmitt: »Da braucht man
nur Sekunden zum Assemblie-
ren und schickt dann den gan-
zen Code Uber die parallele
Schnittstelle zum Amiga, wo
sofort getestet werden kann.«

Lothar Schmitt, der erste
Gehversuche auf dem C64 ge-
macht hat, urteilt heute: »Viel-
leicht war ich zu dumm fiir 8
Bit.« Er lieferte damals ein
Stick Amiga-Software (Raster
Bike) mit Giberraschenden Rou-
tinen als Bewerbung bei Rain-
bow Arts ab, wo sich sofort Tho-
mas Hertzler fir ihn zu interes-
sieren begann: »Wie hat er das
nur programmiert?«

Thomas Hertzler, 25 Jahre,
aus Mihlheim an der Rubhr,
brachte es auf dem C64 zu ei-
nem anerkannten Lohnabrech-
nungsprogramm fiir das Bau-
wesen, hatte jedoch von Be-
ginn an ein Faible fiir den
68000-Prozessor. Seit zwei Jah-
ren arbeitet er mit einem Amiga
2000. Er startete 1986 als
Spiele-Programmierer bei
Rainbow Arts, wo er am Ende
Entwicklungsleiter war und ver-
lieB die Firma, um am 1.8.88 mit
Lothar Schmitt Assage zu griin-
den, deren erstes Projekt das
Grafik-Tool  »Create-a-Shape«
war. Fur Blue Byte war er tonan-
gebend beim Spiel »Twinworlds.

Lothar Schmitt, 21 Jahre alt,
geborener Minchner, hat wie
viele Amiga-Besitzer der ersten
Stunde auf dem C64 begon-
nen. Seit etwa drei Jahren ar-
beitet er nur noch mit dem Ami-
ga. Sein erstes Spiel (Raster Bi-
ke) schickte er zu Rainbow Arts
und wurde daraufhin von Tho-
mas Hertzler eingestellt. Mit
ihm griindete er nach nur drei
Monaten die eigene Firma
(Hertzler und Schmitt GbR) un-
ter dem Namen Assage. Ab
dem 1.4.89 heiBt das Unterneh-
men Blue Byte und ist in Mihl-
heim anséssig. Sein erfolg-
reichstes Projekt ist die Simula-
tion »Great Courts Tennis«,
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Mit zwei hervorragenden Games konnte
sich das Team von Blue Byte unter Tho-
mas Hertzler und Lothar Schmittim letzten
Herbst der heiBen Spiele-News plazieren.
Wie man das macht, verraten sie hier.

o L -
A

saddeoo £1 L.t

»Knight’n Fight«: Action-Adventure mit neuem Konzept

Entwickelt wird bei Blue Byte
jedoch immer zuerst flir den
Amiga. Den Grund nennt uns
Thomas Hertzler: »Wir nehmen
uns den besten Computer fir
Spiele als MaBstab und setzen
danach auf andere Computer
um, die weniger kdnnen.«

Thomas Hertzler besaB
schon seit jeher eine besonde-
re Affinitat fir 16-Bit-Computer:
»Bei 8 Bit passiert mir pro Be-
fehl einfach zu wenig«, obwohl
auch er auf einem C64 ange-
fangen hat. »lch kaufte damals
nicht mal eine Datasette, und
meine eingetippten Program-
me waren weg, wenn ich den
Rechner ausschaltete.«

Auf die Umsetzungen der
Spiele flr PC oder Atari kann
heute kein Produzent mehr ver-
zichten. Sie vergrdBern den Ab-
satzmarkt und rentieren sich
wegen des geringen Aufwands
der Konvertierung. Nichts muB
mehr komplett neu erfunden
werden, und Werbung macht
man fir alle Computer.

Great Courts und Twinworld
zeigen, daB bei Blue Byte aller-
dings noch mehr wichtig ist als
die Absatzstrategie. Schmitt:
»Wir gehen basisorientiert an
die Spiele heran. Bei Great
Courts existierten zuerst meine
3D-Grafikroutinen. Deswegen
hat das Tennisspiel auch den
3D-Replay-Mode behalten. Da-
nach ist das Konzept wichtig,
das einfach stimmen muB,

sonst kauft es einem keiner ab.
Ich habe zum Beispiel selber
sechs Jahre Tennis gespielt.«
Da stimmen nicht nur die Re-
geln, sondern auch die Bewe-
gungen der Spielfiguren. Wich-
tiger als die Technik ist fiir Tho-
mas Hertzler beim Program-
mieren die Abstimmung auf
das Gesamtkonzept: »Ein Spiel
besteht aus mehreren Kompo-
nenten: Spielwitz, schnelle
Routinen sowie auBergewdhnli-
che Grafik. Es gibt viele gute

Twinworld-Demo

Fir alle Fans von Jump-and-
Run-Spielen gibt es auf unse-
rer Programmservice-Diskette
zu dieser Ausgabe des AMIGA-
Magazins ein besonderes Bon-
bon. Blue Byte hat uns eine
Demo-Version von sTwinworld«
zur Verfligung gestellt. Bei Be-
stellung der Programmservice-
Disk kommen Sie ohne Auf-
preisin den GenuB dieses klas-
sischen Vergniigens, das sich
sogar richtig spielen |&Bt.

Im Spieletest der Ausgabe
11/89 urteilten wir tber Twin-
world: Ein »effektvoll choreo-
graphierter Klassiker«, bei dem
sich »kein Kritikpunkt in Sound
und Grafik findet« und der eine
»hervorragende Steuerung der
Hauptfigur« besitzt. Gesamtur-
teil: gut (98 von 12 Punkten).
Mit unserer Demo-Disk kdnnen
Sie Twinworld in Ruhe anspie-
len.
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Gespensterkampf: mit Sir Arrow kéimpfen Sie sich durch

Kammern und Verliese

Programmierer, doch es steckt
mehr in einem Spiel als Mathe-
matik und Logik. Programmie-
rer brauchen ein Team, in dem
sie Erfahrungen machen kon-
nen und in dem Ideen und Kon-
zepte durchgezogen werden.«
Blue Byte beschéiftigt mehrere
Mitarbeiter fur Grafik, Sound,
Programm und Design.

Mit ungezligeltem Ideen-
reichtum geht es an die Ver-
wirklichung neuer Projekte wie
»Knight'n Fight« und »Battle
Isles« (siehe Kasten).

Wird es wegen des groBen
Erfolgs nicht vielleicht auch ein
Great Courts |l oder Twinworld Il
und Il geben?

»Back to the Future ll« auf
dem Gebiet Kinofilm zeigt, daB
Nachfolger durchaus nicht nur
sehr erfolgreich, sondern wie
Thomas Hertzler feststellt
»auch noch besser« sein kon-
nen. Lothar Schmitt meint
dazu: »lch wiirde Great Courts
Il nur machen, wenn ich wirk-
lich noch einen draufsetzen
kénnte.« [ |

Bei Blue Byte ist momentan
das Action-Adventure »Knight'n
Fight« in Arbeit. Auch hier
stammt, wie schon bei Twin-
world, das Konzept urspriing-
lich von Thomas Hertzler.

Vorldufig sieht die Story so
aus: Bei der Besichtigung ei-
nes alten Schlosses verliert ein
Touristen-Junge plotzlich seine
Mutter. Sie gerét in die Fange
des Geistes eines bdsen Zau-
berers, der sie in einer Kammer
unter den Zinnen eines der
Burgtirme gefangenhélt. Sie
kénnen dem Jungen helfen
seine Mutter wiederzufinden,
aus dem Zauberschlaf zu
wecken und so aus der Burg zu
entfliehen. Das SchloB beher-
bergt namlich auch gute Gei-
ster, von denen Sie den des Rit-
ters Sir Arrow steuern kénnen.
Dieser materialisiert sich als
Kémpfer flr das Gute und muB
wéhrend seiner Suche durch
Kammern, Hallen und Verliese
fortwéhrend dafiir sorgen, daB
es seinem Schiitzling, dem
Jungen, gutgeht. Herumlie-
gende Nahrungsmittel wie et-
wa Milchshakes oder Hambur-
ger sind zu sammeln, um eine
Versorgung des Jungen auf-

SPIELE

Knight’n Fight-Preview

rechtzuerhalten. Uber Fallgru-
ben kann der Junge nicht
springen, dazu muB ihn der Rit-
ter Huckepack nehmen.

Wie schon bei Twinworld friBt
auch bei Knight'n Fight die Ani-
mation der Charaktere einen
Hauptteil des Speicherplatzes,
so daB sehr pfiffig program-
miert werden muB, damitdie gi-
gantische Burg auch wirklich
ausreichend viele Rdume be-
kommt. Positiv wirken sich die-
se unzéhligen Animationspha-
sen auf den SpielspaB aus, die
Hauptfigur bewegt sich beson-
ders weich, differenziert und
lebendig in allen Situationen.

Als néchstes Projekt aus der
Feder von Lothar Schmitt er-
wartet uns ein Strategie-Spiel
mit dem Arbeitstitel »Battle
Isles«. Dabei wird die strategie-
typische Aufteilung der Spiel-
fliche in sechseckige Felder
genausowenig vergessen wie
die Auflockerung mit artfrem-
den, sprich Action-Elementen.
Zwei Spieler kbnnen in einem
Wargame der Zukunft mit
Panzern und Flugzeugen auf
geféhrlichen Welten mit unter-
schiedlichem Terrain gegen-
einander antreten.

Bruchweg 128
4044 Koars!

Karasoft

Thali AG
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Das anspruchsvoll-
ste neue Projekt

von Ubi Soft ist
»lron Lord«, eine Mi-
schung aus Taktik
und Action in mittel-
alterlichem Gewand.

von Georg Kaaserer

wanzig Jahre ist es her,
seit der Bruder des herr-
schenden Kénigs durch
schwarze Magie die Macht an
sich riB und die Konigsfamilie
ausrottete. Seitdem leben die
Bewohner des Landes in Angst
und Schrecken. Doch dank ei-
nes treuen Dieners des Kénigs
entging sein einziger SproBling
diesem Massaker und mittler-
weile ist er zu einem stattlichen
Ritter herangewachsen, der
nur darauf wartet, seine Familie
zu rachen und die Ordnung im
Lande wiederherzustellen.
Dies ist der Hintergrund der
neusten Kreation des franzosi-
schen Softwarehauses Ubi
Soft. Schon seit langerer Zeit

IRON LORD

angekindigt, ist es nun endlich
auch in einer komplett deut-
schen Version erhéltlich. Sie
dirfenin die Rolle des Iron Lord
schliipfen, dessen erstes Ziel
es ist, die Heerscharen seines
bdsen Onkels zu zerschlagen,
um somit an seinen rechtmaBi-
gen Thron zu gelangen.

Am Anfang hat der junge
Lord jedoch keinen einzigen
Kampfer unter sich, es gilt also,
ein Heer aus Biirgern |hres Vol-
kes zusammenzustellen. Sie
missen sich allerdings kraftig
ins Zeug legen, um die nétigen
Kampfer  zusammenzutrom-

meln. Vor Ihnen liegen die Wei-
ten lhres Kdnigreiches in Form
einer Landkarte. Zu einigen

=

Doérfern, Stadtchen und ande-
ren interessanten Orten, die
darauf zu sehen sind, kénnen
Sie mit lhrem Pferd reiten. |hr
Ausgangspunkt ist das verwi-
stete vaterliche SchioB. Ein in-
takter Turm darin dient als
Hauptquartier. Nur wenn sich
die Spielfigur hier befindet, gibt
es die Moglichkeit, den Spiel-
stand zu speichern oder zu la-
den. AuBerhalb des Schlosses
funktioniert dies nicht.

Um Ihr Heer zusammenzuru-
fen, mussen Sie Ansehen bei
der Bevodlkerung erringen.
Gunstig ist es, einfluBreiche
Blrger als Freunde zu gewin-
nen, indem Sie flir diese kleine
Auftrage erfillen. Solche Aktio-

ou’re iH
Lorando. There’s
AW 1HH here, aHd

A shopPkeePer
who’'s said To be
A Ccrook.

Iron Lord Ortschaft: Heerscharen sammeln

Freunde von »Defender of
the Crown« diirfen sich freuen.
Ubi Soft hat einen meiner Mei-
nung nach wiirdigen Nachfol-
ger fur diesen Klassiker gelie-
fert. Iron Lord gleicht seinem
Vorbild in vielerlei Hinsicht. Die
Grafiken sind in fast allen Tei-
len des Spiels hervorragend,
allein schon die Landkarte ist
hibsch und detailliert. Auch
die verschiedenen Menschen,
die der Iron Lord auf seinem
Weg trifft, sind gut gezeichnet
und zum Teil wie bei »Bard’s Ta-
le<animiert. Die gelungene Mi-
schung aus diversen Action-
Sequenzen und einer Prise
Strategie ist abwechslungs-
reich. Unter den Action-Teilen
besticht vor allem das Bogen-
schieBen. Hier kommt echtes
Robin-Hood-Feeling auf. Das
Armdriicken ist nett gemacht,
allerdings muB man am Joy-
stick rlitteln, bis einem fast der
Arm abféllt. Ein weiteres Ver-
gnigen, das Wirfelspielen, ist
flr Abenteurer-Profis nicht der
Rede wert. Das hatte man wirk-
lich besser machen kénnen.
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Doch alles in allem hélt einen
Iron Lord von Anfang an ziem-
lich in Trab. Mit der Zeit be-
kommt man einen solchen
Wust von Auftrdgen zusam-
men, daB es schwierig wird,
nicht den Durchblick zu verlie-
ren. Es empfiehlt sich &fter zu
speichern, was leider nur im
Turm funktioniert. Dies bringt
unndtig lange Ladezeiten mit
sich, denn wenn sich der Iron
Lord gerade in der letzten zu
erreichenden Stadt befindet,
kann man nicht sofort zum Aus-
gangspunkt zuriickkehren,
sondern muB sich von Ort zu
Ort zurlickhangeln.

Der Sound ist bei Iron Lord
nicht gerade der gréBte Glanz-
punkt. Zwei mittellange Melo-
dien sollen dem Spieler das
Reiten Uiber Berg und Tal versii-
Ben. Nach spétestens zehn Mi-
nuten erreichen sie allerdings
genau das Gegenteil.

Meiner Meinung nach er-
weist sich der »groBe End-
kampf« als schwachster Spiel-
teil. Die feindlichen Armeen
stehen sich auf einer Waldlich-

tung gegeniiber. Die einzige
Handlung die der Spieler
durchfiihren kann, ist das »Pro-
grammieren« seiner Truppen,
das heiBt, er kann bestimmen,
wohin sich die einzelnen Trup-
penteile beim néchsten Zug
bewegen sollen. StoBen zwei
befeindete Truppenteile aufein-
ander, gibt es einen Kampf, bei
dem man nur zusehen kann
und spéter das Ergebnis er-
fahrt. Bei ein biBchen Pech
werden die eigenen Heerscha-
ren vom Oheim niedergemaht.

Iron Lord ist mehr wegen sei-
ner Grafik ein Blickfanger als
wegen der Spielmotivation?
SpaB macht es jedoch allemal.
Ich habe die Vermutung, daB
den Programmierern dieses
Mammutprojekts irgendwann
die Luft ausgegangen ist. Dar-
unter hatte dann, wie man
sieht, der Endkampf zu leiden.
Wenn Ubi Soft noch diese oder
jene Méngel ausmerzt, kénnte
ein Nachfolger daraus werden,
der wirklich nichts zu win-
schen ubrig I&Bt. Warten wir
auf den »Copper Lord«.

Schwertkampf: Arger mit
dem Meuchelmérder

nen spielen sich alle in den Dor-
fern und Stédten ab, wo auch
verschiedene sportliche Wett-
kémpfe wie Armdriicken oder
BogenschieBen stattfinden.
Falls Sie einen dieser Wett-
kdmpfe gewinnen  sollten,
spricht sich dies bald herum
und man wird lhnen mit dem
notigen Respekt begegnen.
Natiirlich sieht auch der erz-
bose Oheim nicht tatenlos zu,
wie Sie sich langsam aber si-
cher ein Heer zusammensu-
chen. Er schickt lhnen von Zeit
zu Zeit einen Meuchelmérder
auf den Hals. Sie miissen sich
in einer Action-Sequenz weh-
ren.

Sind irgendwann alle Hiirden
tberwunden und das Heer ge-
ntigend groB, kommt es zur Ent-
scheidungsschlacht. Falls es
Ihnen gelingen sollite zu siegen,
ist aber noch nicht alles voll-
bracht, um den Thron zu bestei-
gen. Im dritten und letzten Teil
von Iron Lord kdmpft Ihr Held in
einem Labyrinth ums Uberle-
ben. Aus der Vogelperspektive
gilt es, in sechs verschiedenen
Ebenen den Ausgang zu fin-
den. Zwischendurch darf Ihr Ei-
senmann kleine Flugmonster
beseitigen, um den né&chste
Level zu erreichen. Jjk
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Produkt:Iron Lord

Preis: rund 90 Mark

Hersteller: Ubi Soft

Anbieter: Rushware, Bruchweg 128,
4044 Kaarst 2, Tel. 02101 / 6070
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Das ist nur ein Auszug aus
unserem Gesamtangebot
von iiber 1000 Titeln. Unser
GTI Team informiert Sie
gerne.

Ab sofort: GTI-Neuheiten
tiber BTX (*k GTI #)

GTI. Spezialist flir AMIGA-Software

Block Out (D) DM _75.00

Bodo lligners Soccer (D) DM 75.00

e e M I [Lrrockammieeseracren ] DISKEEN 20 SupeRpReiStN _____

Drakkhen (D) DM 79.00 PROGRAMMIERSPRACHEN DISKETTEN ZUSUPERPRISEN :

Dungeon Master (D) 1 MB DM 69.00 Arexx DM __89.00 (nur Qualitdisware mit Garantie)

F16 Combat Pilot DM 69.00 Aztec C Professional DM 309.00 | [ 3,6" DS/DD in 10er Pack DM 1.29/Stick

Falcon (D) DM 89.00 DevPac Assembler 2.0 (D) DM 148.00 Ab 100 Stlck DM 1.24/Stlck

Falcon Mission Disk DM 64.00 GFA Basic 3.04 (D) DM 189.00 Ab 500 Stiick DM 1.19/Stlck

Gunship (D) DM 69.00 GFA Basic Compiler DM 99.00 | | 3,56" DS/DD in 50er Pack DM 1.19/Stlck

Hard Drivin (D) DM 59.00 M2 Modula (D) DM 339.00 Ab 500 Stlick DM 1.14/Stlck

Iron Lord (D) DM 79.00

Kick Off (D) DM _49.00

Kaiser (D) DM 115,00

Leisure Suit Larry Il DM 99.00 Abenteuer Computer (Buch/Disk) DM 69.00 | | Amiga-Math (5-10 Klasse) (D) DM 45.00

North & South (D) DM _75.00 Deluxe Print Il (D) DM 179.00 | [ Englisch | v2.0 (D) DM _45.00

Qil Imperium (D) DM _59.00 Deluxe Video Il (PAL) DM 249.00 | | Erdkunde | (BRD/DDR) ab12 J. (D)DM 45.00

Populous —the Promised Land (D) DM 39.00 Digi-Paint 3.0 (PAL) DM 159.00 | | Erdkunde Il (USA) ab12 J. (D) DM 45.00

Populous (D) DM 69.00 Digi-Paint Workshop (D) DM _64.00 | | Math | (Geometrie) ab12 J. (D) DM 45.00

RVF Honda (D) DM _69.00 Digiview Gold 4.0 (PAL) DM 299.00 | [ Math Il (Algebra) ab12 J. (D) DM 45.00

Shadow of the Beast DM 95.00 Pagestream v1.8 DM 299.00 | | Maxiplan Plus (D) DM 398.00

Space Ace DM _89.00 Professional Page 1.3 (D) DM 449.00 | [ Physik [ ab 12 J. (D) DM 45.00

Stadt der Léwen DM 95.00 Turbo Print Il (D) DM 90.00 | | Superbase (Buchware D) DM 89.00

Star Flight DM 75.00 Turbo Print Professional (D) DM 179.00 | | Superbase 2 (D) DM 199.00

- )

e

Amiga Guru Buch DM _48.00 T

Am Trac Trackball DM 229.00 -
BTX-Manager v2.2 (D) DM 248.00 so IGUI I s 5

Gravis Mark VI Joystick DM _99.00

Kicksfart 1.3 ROM DM _69.00 Einfach Coupon ausfilllen und ab geht die
Kickstart Umschaltplatine DM 49.00

Post. Oder anrufen. Wir engagieren uns far
Laufwerk 3,56” extern DM 229.00

Mindlight 7 DM 495.00 fagene Liaferung. Sia erfallan 49 Ware PUBLIC DOMAIN
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oder Vorauska Bar, Sch Kreditkar- . ;
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P 0 Viren gepr(ft. Preis DM 4,00 pro Diskette,
Wir akzeptieren folgende Kreditkarten (auch telefonisch). Ausland abziglich 14 % MWSt, zzgl. DM

; unabhdngig von der Menge.
Kartennummer und Verfalidatum erforderiicn, | 1000 Porfo, bei Nachnahme DM 15,00. OFish (%??PD o Chiror? o)
. f

Lieferung solange Vorrat reicht. Mit O Kickstart O Panorama O Taifun
Erscheinen dieser Liste verlieren alle bis- OTBAG OFAUG O Slides
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SPIELE-TEST

Space Ace

von Rolf D. Busch

ange haben die Freunde

von »Dragon’s Lair« ge-

wartet, jetzt ist der Nach-
folger namens Space Ace fer-
tig. Sie erinnern sich: In den
Spielhallen erregte Dragon’s
Lair Aufsehen, weil das Pro-
gramm Trickfilmsequenzen von
der Bildplatte in die Handlung
integrierte oder, genauer ge-
sagt, sie daraus zusammen-
setzte. Wer Ritter Dirk auf sei-

nem Weg zur Prinzessin im
richtigen Moment die richtige
Handlung ausfiihren lieB, sah
die nachste Szene, wer sich irr-
te, durfte zuschauen, auf welche
Weise Dirk umkam. Wenig spé-
ter kam die Computerversion,
die auch ohne Bildplatte einen
GroBteil des Spielhallenflairs
mitbrachte. Diesmal heifit der
Held Dexter, der Bdsewicht
Commander Borf und die ent-
flihrte Schonheit Kimberley, an-
sonsten &ndert sich wenig. Der

Verjingungsstrahl, mit dem
Borf die gesamte Menschheitin
Babys verwandeln will, hat
auch Dexter schon gestreift.
Dementsprechend  schwéch-
lich kraucht er meist durch die
Gegend. Vier Disketten voller
Szenen missen bis zum Finale
durchspielt werden. Der Spiel-
stand kann auf einer Extradis-
kette gespeichert werden. Da
nur das erste Laufwerk unter-
stitzt wird, muB dazu jedesmal
die Diskette gewechselt wer-
den. ik
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Produkt: Space Ace

Preis: rund 140 Mark

Hersteller: Readysoft

Anbieter: Ariolasoft, Hauptstr. 70,
4835 Rietberg 2, Tel. 05244 / 4080

Wieder einmal Hut ab vor der
Leistung der  Readysoft-
Grafiker: Die Unterschiede zwi-
schen Space Ace und einem
Zeichentrickfilm sind wirklich
nur noch mit der Lupe zu er-
kennen — und an den Lade-
pausen. Die aber sind fiir ein
Disketten-Laufwerk erfreulich
kurz. Eine Festplatteninstalla-
tion ist wie auch beim Vorgéan-
ger-Spiel nicht vorgesehen.
Schade, denn damit wére der
Trickfilm wahrscheinlich per-
fekt. So aber wird sich der K&u-
fer nach einigen Spielstunden
fragen, wollte ich denn fiir mei-
ne mihsam gesparten 140

Mark wirklich einen Trickfilm
oder nicht lieber ein Spiel?
Denn das Weltraum-As leidet
am selben chronischen Spiel-
beteiligungsmangel wie der
Vorgénger: Joystick hoch, run-
ter, rechts, links, und ab und zu
mal aufs Kndpfchen fiir Laser-
feuer driicken. Das alles muB
natirlich im richtigen Moment
geschehen. Die drei Leben
sind schnell aufgebraucht. Die
SAVE-Funktion wird spielbe-
stimmend, denn die einzige
Methode, den richtigen Weg
durch die 33 Szenen zu finden,
ist »Trial and Error«. Fazit: viel
zu sehen, wenig zu spielen.

von Fabian Schroeder

ie Zeiten der Sage sol-
len mit »Times of Lore«
von Origin wieder an-

brechen. Schauplatz ist eine
Fantasiewelt, die Sie vor dem
Bdsen retten sollen. Fir die
Spielfigur stehen drei verschie-
dene Charaktere zur Wahl. So
kann man mit einem Barbaren,
einer Valkyrie oder einem Ritter
in das Abenteuer ziehen. Jede
Charakterklasse hat ihre Vorzi-
ge, aber natlrlich auch Nach-
teile. Da Times of Lore nur in
Englisch zu erhalten ist und der
Spielwitz gréBtenteils auf dem
Ldsen von Ratseln beruht, soll-
ten sie gut Englisch verstehen,

Die Hintergrundgeschichte
kommt einem irgendwie be-
kannt vor. Man soll wieder mal
ein Volk vor dem Bésen retten.
Die Spielbarkeit 148t auch an
einigen Stellen zu wiinschen
Ubrig. Zum Beispiel muB man
die Spielfigur 5 min lang (Echt-
zeit) durch einen véllig un-
interessanten Wald laufen las-
sen, bis man zur néchsten
Stadt gelangt. Auch die Ment-
steuerung verlangsamt den
SpielfluB. In puncto Sound und
Grafik haben sich die Program-
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Times of Lore: Lebenslicht am Bildschirmrand

mierer allerdings nicht lumpen
lassen. Fiir jedes Bild der Vor-
geschichte eine neue Melodie.
Die vielen Grafiken untermalen
das Spielgeschehen recht le-
bendig. Schade ist, daB es das
Spiel nur in Englisch zu kau-
fen gibt. AuBerdem wurde der
Kampf mit den Monstern in Ti-
mes of Lore leider etwas mager
gestaltet. Man driickt im Nor-
malfall zwei- oder dreimal auf
den Feuerknopf am Joystick,
und schon hat man gesiegt...
oder manchmal auch nicht.

-
ATAL -‘__‘_’L_'.__. .

Gut finde ich, daB der Start ins
Spiel durch recht schwache
Anfangsgegner in dieses
computer-unterstitzte Rollen-
spiel auch flr Einsteiger leicht
ist. Die Ausstattung ist noch
positiv. zu erwdhnen. Die
Packung enthalt eine groBe
Karte von Akbar, wo Times of
Lore spielt, und ein kleines
Buch, in dem die Vorgeschich-
te steht. Insgesamt hat Origin
ein Spiel geschaffen, das eher
mit Grafiken als durch Spiel-
witz brilliert.

sonst haben Sie kaum eine
Chance, es komplett zu durch-
spielen. Das Spiel ist haupt-
sdchlich auf Joystick-Steue-
rung ausgelegt. Die Spielfigur
muB des ofteren Gesprache mit
anderen Bewohnern flihren.
Dazu werden einfach verschie-
dene Menlpunkte ausgewahit.
So wird der Spieler davor be-
wahrt, stundenlang nach Voka-
beln in Englisch-Lexika zu su-
chen, um den richtigen Aus-
druck zu finden. Durch eine
Kerze am rechten Bildschirm-
rand wird angezeigt, wieviel Le-
bensenergie der Held noch hat.
Wenn die Kerze verlischt, ist der
Held tot, und man muB bei der
zuletzt gespeicherten Stelle
oder ganz neu anfangen.  jk
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Produkt: Times of Lore

Preis: rund 90 Mark

Hersteller: Origin

Anbieter: Rushware, Bruchweg 128,
4044 Kaarst 2, Tel. 02101 / 6070
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von Peter Gun

er Weltraum, unendli-

che Weiten. Wir schrei-

ben das Jahr 4619. Dies
sind die Abenteuer des Raum-
schiffs Amiga, das mit seiner
sechs Mann starken Besatzung
funf Monate lang unterwegs ist,
um neue Welten zu erforschen,
neues Leben und neue Zivilisa-
tion. Lichtjahre von der Erde
entfernt dringt Ihr Raumschiffin
Sonnensysteme vor, die in kei-
nem Spiel je zuvor zu sehen
waren.

Starflight gibt es schon seit
einiger Zeit flir Personal-
Computer. Es I6ste bei den Kéu-
fern Begeisterungsstiirme aus
und avancierte in Windeseile
zum Kultspiel. Der Hintergrund:
Zusammen mit anderen Kapité-
nen wurden Sie von »Interstel«
— einer Art galaktischer Kon-
zern — auserwahlt, das Univer-

SPIELE-TEST

Starflight

270 Sternensysteme mit tiber 800 Planeten
wollen erforscht sein. Als Kapitdan eines
Sternenkreuzers bereisen Sie das Univer-
sum, immer auf der Suche nach neuen
Welten und Zivilisationen.

Planetenerkundung: Artifakte und Mineralien sammeln

sum zu erforschen. Zu diesem
Zweck stellt man lhnen ein
Raumschiff und etwas Geld zur
Verfigung. Im Raumhafen
mussen Sie zuerst eine Mann-
schaft rekrutieren und |hr Schiff
mit Waffen, Energieschildern
und Treibstoff versehen, dann
kann das Abenteuer beginnen.
Die Bedienung von Starflight ist
komfortabel geldst. Entweder
klickt man mit der Maus auf das
gewlnschte Bedienungsele-
ment oder driickt einfach des-
sen Anfangsbuchstaben, wie
»Be« flr Briicke oder »C« fir
Captain. Diese Art der Benut-
zerfiihrung ist durchdacht, da
bei ihr sowohl die Maus- als
auch die Tastatur-Beflirworter
zum Zuge kommen.

Nach Abflug aus dem
Raumhafen-Orbit sieht der
Spieler im Statusfenster eine
Karte des Systems: eine Son-
ne, um die mehrere Planeten
kreisen. Ein Miniatur-Raum-

AMIGA-MAGAZIN 3/1990

schiff zeigt den Standort an.
Uber die Zehnerblock-Tastatur
bewegt man das Schiff durch
das All. Sobald das System ver-
lassen wird, sieht man den
Weltraum, in dem die Sonnen-
systeme als leuchtend blaue
Gebilde dargestellt werden.
Schon bald trifft man auf frem-

de Lebensformen. Besonders
am Anfang ist diplomatisches
Geschick gefragt. Es ist nicht
ratsam, mit einer unzureichen-
den Bewaffnung Weltraumpirat
spielen zu wollen. Bei Starflight
gibt es drei Arten der Kommuni-
kation: Eine Unterhaltung kann
freundlich, feindlich oder unter-
wiirfig verlaufen. Auch hier gilt
die alte Weisheit: Wer nicht
fragt bleibt dumm.

Der Raumhafen ist der Dreh-
und Angelpunkt des bekannten
Universums. In ihm kauft und
verkauft man seine Waren,
schickt die Mannschaft auf
Fortbildungskurse und erfahrt
die neuesten Nachrichten. Da
ist vom alten Imperium die Re-
de, einem Planeten namens Er-
de, und vom Ursprung der
Menschheit. Alle diese Rétsel
wollen geldst sein, und es ist |h-
re Aufgabe, den Schleier der
Vergangenheit zu liften. jk

Tips fiir Raumfahrer

Zu Beginn nur die nahen
Sonnensysteme  erkunden,
auch hier finden sich interes-
sante Dinge. Panzerplatten (Ar-
mor) zuletzt voll aufriisten, da
sie nur in Raumnebeln ge-
braucht werden, in denen die
normalen Energieschilder
nicht funktionieren. Hat man
einen Planeten mit Boden-
schatzen gefunden, ausbeu-
ten, mit dem Erlés Frachtcon-
tainer kaufen, zurlckfliegen
und weiter ausbeuten. Den
Warnungen von Interstel Glau-
ben schenken: anfangs be-
steht keine Chance, sich gegen
schlecht gelaunte Aliens zu be-
haupten. Nach Zerstérung ei-
nes feindliches Raumschiffes
sollte der Schrott untersucht
werden. Mineralien finden sich
in héher gelegenen Gebieten,
Lebensformen eher am Aqua-
tor. Niemals — vermeintlich
unbrauchbare — Gegenstén-
de verkaufen; wer weiB, wozu
sie gut sein kénnten. Planeten
ofters scannen lassen, auch
ein Wissenschaftler ist nicht
unfehlbar-...
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Produkt: Starflight

Preis: rund 90 Mark

Hersteller: Electronic Arts

Anbieter: Rushware, Bruchweg 128,
4044 Kaarst 2, Tel. 02101 / 6070
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Starflight ist ein Spiel, das
hochgradig slichtig macht;
ahnlich wie Elite oder Popu-
lous. Es féallt schwer, aufzuho-
ren, hat der Spieler doch gera-
de wieder einen Hinweis erhal-
ten, dem er nachgehen méch-
te. Die Grafik ist ansprechend,
wenn auch nicht sensationell.
Landungen auf Planeten arten
allerdings zur Tortur aus. Ein
derart langsamer Bildaufbau
ist auf dem Amiga ungewdhn-
lich (alle drei Sekunden ein

Bild). Das hétte man auch bes-
ser programmieren kénnen.
Gllcklicherweise kann man
diese Sequenz zu Ubersprin-
gen. Starflight bietet mit seinen
800 Planeten, 270 Sternen-
systemen und sieben fremden
Lebensformen »Unterhaltung
pur«. Die Dialoge mit Aliens
sind voll kruder Situations-
komik: Kommentar einiger
Monster: »Mit den Antennen
auf unseren Kopfen empfan-
gen wir alle Fernsehprogram-

me«. Sound ist so gut wie (iber-
haupt nicht vorhanden, der
Weltraum ist nun mal lautlos.
Starflight sei all denen ans
Herz gelegt, die eine Mischung
aus Rollenspiel, Strategie und
Action bevorzugen, und tber
viel, viel Zeit verfugen. Beriick-
sichtigt man die Spieldauer
und die Aufmachung des Pro-
gramms (gutes Handbuch, se-
parate Befehlstabelle, Sternen-
karte), ist der Preis (etwa 90
Mark) mehr als angemessen.
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Vertrieb Osterreich:

Vertrieb BE-NE-LUX:

COMPUTERwor«

Gerhard Frey
Postfach 8 - A-1213 Wien

Telefon 0222-395725 - Telefax 0222-332254

CALIGARI (NTSC)
CALIGARI CONSUMER
CANDO

2
CHOROMAP - MAP GENERATOR 98

DELUXE ART PART 1 &1l JE28

o = DEUTSCHESPRODUKT  DELUXEPAINTII 138

ODER DELUXE PAINT i o214
DEUTSCHE ANLETUNG DELUXE PAINT Il HELP 93!

* = BEIERSTELLUNG DER DELUXE PHOTQ LAB 195

LISTENOGH NICHT DELUXE PRINT I o178

EFERBAR DELLXE SEASONS & HOLDAYS 28

1 = NEUERSCHEINUNG DELUXE VIDEQ 1.2 NEW PAL 218

p " S

i 188
rogrammiersprachen und DESIGN 3D (PAL DEU) o 2481

Programmierhilfen DESIGN, ARCHITECT - VIDEOSCAPE 58

280 DESIGN, ARCHITECT - SCULPT 58
DESIGN, ARCHITECT - TURBO SILVER

ARER, LANGUAGE - DESGN, FUTLRE - SouT
DEVPAC ASSEMBLER 2.0 .8 (GN, FUTURE - VIDEOSCAPE 5
DESIGN. FUTURE - TURBO SILVER 58

s * 15 DESIGN, HUMAN - TURBO SILVER

) g 5

A BASID TR, S04 * T8 DESIGN, HUMAN - SCULPT
GFABASIC CONPILER pili ) - 5
FISOFT BASIC-COMPILER 1. J32 DESIGN. HUMAN - VIDEOSCAPE 58
iraehe 2
CATTICE AMIGA Gt 420 DESIGN,NTEROR-TURBOSIVER 58

LATTICE AMIGA GOMPILER COMPAN, 3 DESIGN. MICROBOT - SCULPT
LATTICE AVIGA COMMONI LBRARY 648

DESIGN, MICROBOT - TURBO SILVER
LATTICE AMIGA DBC Il LIBRARY g% DIGI DROID

DIGI PAINT 3.0 PAL 18

ez DGIVEWGOLDAOPA
%  DIGIVIEWCOLORFILTERMOTOR
KS 3D

g DIGIWOR
* 108 DRECTOR, THE (PAL)

M2 AMIGA DEBUGGER )
M2 AMIGA MATH-TREASURE
M2 AMIGA PROGRAMMIERUMGEB.

M2 AMIGA TREASURES o195 2
MANX AZTEC C DEVELOPER 35 4D DIRECIOR, THES TOOLKIT
MANX AZTEC C PROFESSIONAL 3.6 298 EXPRESS PAINT 3.0
MANXSOURCELEVELDEBUGGER 125 Do neoo PANT3.
Business- Datei-und  SoCHT
K:;::;‘é;ﬂg::er" ":ri GD COMICSETTER ARTFUNNY FIGUR
AMIGAEXTRA 1: KARTEIKASTEN o 45
AMIGA TEBELLENKALKULATION' %
GD ADVANTTAGE, THE' o248
LOGISTIX PROFESSIONAL .39
MATH-AMATION o8
MAXIPLAN PLUS - 308
SUPERBASEAMIGA o 85
SUPERBASE 2 o8
SUPERBASE PROFESSIONAL - 388
SUPERBASE PROFESSIONAL
ENTWICKLERPAKET o538
Textverarbeitung und
DeskTopPublishing

CREATE-A-SHAPE

CYGNUS ED PROFESSIONAL
GD DESKTOP BUDGET

GD PAGESETTER
GDPAGESETTER2; 1 MB*

PIXOUND
PRINTMASTER PLUS
PRINTMASTER ART GALL

3
GD TEMPLATES & DESIGN GUIDE
GD TRANSCRIPT
GOAMIGA! TEXT & DATEI
PAGESETTER HELP
PAGESTREAM FONTS 1-13
SPAGESTREAM FONTSA,B,C

(nur fiir Laserdrucker)

PAGESTREAM V1.8

PRO SCRIP
PUBUSHEH THE
SCRIPTUM AMIGA
SUPEREDC
WORD PERFECT
WORD PERFEC]

-
R ER
g o0
UPERPIC DIGITIZER+GENLOCK

G ANIMATOR
TRICKSTUDIOA
TURBO SILVER 3.0
TV GRAPHICS

88
o 1795

98
e 99

328
Al AGI 981
AEGIS LIGHT, CAMERA, ACTION
AEGISMODELER 3D OFESSIONAL
AEGIS VIDEOSCAPE 3D VIDEQ & ANIMATION BACKGROUNDS
AEGIS VIDEQTITLER 1.1 VIDEQ EFFECTS 3D (PAL)
AMIGA 3D-SPRINTER VIDEO PAGE
ANIM FONTS & Il (KARA} VIDGEN PAL VIDEO-BACKGR-GE.
ANIMATION EDITC X-CAD DESIGNER (PAL)
ANIMATION EFFECTS 88 X-CAD PROFESSIONAL (PAL)
ANIMATION FLIPPER ZOETROPEV1.1
ANIMATION MULTIPLANE ZUMAFONTS 1;2:3,4
ANMATION ST
I i 5 .

A Musiksoft- und -Hardware
AUTO DRO

ID 148 AEGIS AUDIOMASTEH I 168
BROADCAST TITLER PAL* 648 AEGIS 20 135
BUTCHER 2.0 68 IGAEXTRA NO. 6: AUDIO WORX ®d5
CLGHT 98 AMIGA EXTRA NO. 9: SONIXHITKISTE o 45
C-VIEW |, Il PAL JE98 AMIGA SOUNDER e 98

Hiermit bestelle ich bei ATLANTIS Soft & Hardware

Zahlung erwiinscht  © Nachnahme O Scheck
Name/Vorname:

Anschrift:

Tel.: Datum: Unterschrift:

CLUB EUROPA S.A.R.L

Henk Struik
PO. Box 18, L - 9801 Hosingen
PO. Box 1057 - NL - 5602 BB Eindhoven
Telefon 040-417596 - Telefax/BBS 040-417492

AMIGA AUDIO ENTWICKLERPAKET
BARS & PIPES

DELUXE MUS#C NEW PAL VERSION

DELUXE IC IT'S ROCK'N'ROLL

DR.T'S COPYIST APPRENTICE

DR.T'S COPYIST PROFESSIONAL
DR. TSKEYHUARD CONTR. SEQ.2

DR.T'S KORG M:

DR. T'SMIDI- HEC STUD\G

E.C.E. MIDI 500

GD DYNAMIC DRUMS

ﬁD DYNAMIC STUDIO

MARK Il SOUND SYSTEM

MIDIINTERFACE AS00/2000

MIDI MAGIC

MUSIK STUDIO 2.0
MUSIK X

PRO SOUND DESIGNER

(lauft nicht mit Audiomaster [|]

SOUNDSAMPLER NORD V1.0 MONO

275
SOUNDSAMPLER NORD V2.0C S'IEHEO * 88

e 78

SOUNDAMPLER OMEGA28KHZMONO e 78
SOUN R OMEGA 44KHZ MONO 108
SOUNDAMPLEH OMEGA 22KHZ STER. » 148
SOUNDAMPLER OMEGA+ 28KHZ MO. » 128

OMEGA+ 56KHZ MO. o

SOUNDAMPLER
SOUNDSAMPLER STEREQ (STAR)
ULTIMATE SOUNDTRACKE

148
228
» 68

Datenferniibertragung und
niitzliche Zusatzsoftware

A-MAX MACINTOSH EMULATOR
-1 v

AMIGA CALL

AMIGA DRIVE ALIGNMENT
AMIGA EXTRA 10: UTILITIES
AMIGA EXTRA 14: MENU MIND!

G.O.M.E 30

G.OM.EWITHBUTT

GDAPPEFIZER EINSTEIGER SET"
ICONLABV1.3 7 A
ICON PA\NT K

\J: ERBKUNDE |
: ENGLISCH |
; ER

FORT
DEUTSCHJFHANZ 1,2,3ANF
HT DEUTSCHIFRANZ 4,5,6 FORT
HT DEUTSCH/TAL 1,2,3 ANF
HT DEUTSCHATAL 4 5.6 FORT
HT DEUTSCH/SPAN 1,2,3 ANF
HT DEUTSCH/SPAN 45,6 FORT
HT KLEINES LATINUM
SESAME STR: AT

SAME STR:
SPIELEND LERNEN 2, Unter GJ
SPIELEND LERNEN 2, 6-8 JAHI
VOKABELTRAINER V1 5

278
348

Spiele und Simulationen

190 58
3-DPOOL 58
3-D TANK SIMULATION® 78
4 SOCCER SIMULATIONS" 58
5-THE GEAR" 58
7 GATES JAMBALA o8
APB. °58
ACE’ 58
ACTION FIGHTER 68
ADVANCED SKI SIMULATOR e 48
ADVANTAGE" 68
AFRICAN RAIDERS/DAKAR 89 e 58
AIRBORNE RANGER 78
ALUENLEGION N
ALIEN TRACKERS 58
ALTERED BEAST 78
AMERICAN DREAMS' o 78
AMERICAN ICE HOCKEY 78

F-29 SIMULATOR

F-40 PURSUIT

FALCON F-16

FALCON F-16 MISSION DISK
FALLENANGEL <
FAST BREAK

FAST LANE

FEDERATION

FERRARI FORMULAF! ONE
FIENDISH

FIGHTER BDMBEH
FIGHTING SOCCER

FINAL COMMAND"

FIRE BRIGADE

FIRST PERSON PINBALL

AMIGAEXTRA 3 SPIELE

XTRA 12: SPIELE
AMIGA EXTRA 13 SPIELE REGNUM
AMIGA GOLD HITS

WVENTURER"
CADE CLASSICSVOL II*
ARCHIPELAGOS
ARCHON COLLECTION®
MADA

AR

ARTHUR - QUEST FOR EXCALIBUR
TAROTH FLIGHTSIMULATOR 2

ASTERKXII" FLYER'

AUNT ARTIC ADVENTURE FOOT.O. YEARII
AUSSIE GAMES* FOOTBALL MANAGER 2 + EXPAN.
AUSTERLITZ, SCHLACHT Bl FOOTBALLER OF THE VEAR ]
AXEL MAGIC'S HAMMER FORMATION
FOUNDATION WASTE*
KNIGHTS FROM SPACE
AR%ARM Il - DUNGEON OF DRAX FUGGER, DIE
BARD'S TALEI HINTDISK
BARD'S TALEII
BASKETBALL
BATMAN - THE MOVIE
BATTLE CHESS
BATTLE DROIDS®
BATTLE OF BRITAIN®
BATTLE SQUADRON
BATTLEHAWKS 1942 GHOSTBUSTERS 2
BATTLEMASTER" GHOULS N'GHOSTS
BEACH VOLLEY GIANTS
BEVERLY HILLS COP GILBERT
BEYOND THE DARK CASTLE GIN& GRIBBAGE®
BIONIC COMMANDO GLADIATOR*
GOLD OF THE AMERICAS

BLACK MAGIC

BLACK TIGER" GOLDRUSH (DEU)
BLADE WARRIOR GOLDRUSH (ENG)
BLOCKOUT GRAND MONSTER SLAM
BLOODWYCH GRAND PRIX CIRCUIT
BLOODWYCH DATA DISK GREAT COURTS-TE
BLUE ANGELS

BODO ILLGNER'S SUPER SOCCER

BOMBA*

FORCE
GAMES - SUMMER EDITION
GARFIELD'S WINTER TALE

GAZ‘IZA'S SUPER SOCCER*

BOMBER
BOMBER FIGHTER
BOOT CAMP*

BORRODINO
BORSENFIEBER s
BOXING =

HIGHSTF_EL

1~ HIGHLIGHTS (RAINBOW ARTS)
HIGHWAY PATROL"
HILLSFAR
HONEYMOONERS, THE"
'YPERFORCE
INDIANA JONES —ADV
INDIANA JONES HINT DISK
INSIDE QUTING"
INTERCEPTER F/A18

KER
IT CAME FROM THE DESERT (1 MB)
JACK NICKLAUS GOLF
JACK NICKLAUS GOLF
INTERNATIONAL COURSE*
JACK NICKLAUS GOLF
CHAMPIONSHIP COURSE
JAWS (THE WHITE SHARK)
JEANNE D'ARC

JET

JETSON'S THE

JUG

KAMPF DER WELTEN"

KEEF THE THIEF

KENNEDY APPROACH

KICK OFF

KICK OFF EXTR

KING'S QUEST I\l H NTDWSK

KINGS QUEST TRIPLEPACK (1-3)
DARIUS KINGDOMS OF ENGLAND
DARK FUSION KNIGHT FORCE
DARK SIDE KREUZ AS
DATASTORM® KULT
DAY 0.T. VIPER LA GRACKDOWN"
DAY OF THEVIPER LANCASTER
DEATH SWORD* 58 LAND OF LEGENDS"
DEBUT LASER SQUAD
DEMON'S WINTER LEAVIN TERAMIS*
DESTROYER LEGEND OF DJEL
DOGS OF WAR

LEISURE SUIT LARRY |
DOMINAT LEISURE SUIT LARRY Il
DOWNH\LLCHALLENGE
DR. DOOM'S REVENGE

LEISURE SUIT LARRY | HINT DISK
LIGHT FORCE

DRACHEN VON LARS® LIMES & NAPOLEONS

DRAGON LITTI'S HOT SHOT*

DRAGON FOHCE LIVERPOOL

DRAGON SPIRIT LIZENZ ZUM TOTEN

DRAGON" S L.AIF! I PAL (1 MB) LOMBARD RALLEY

DRAGONS OF FLAME LORDS OF THE RISING SUN

DRAIGON'S LAIRII LOST DUTCHMAN MINE
MAGIC CANDLE

DRAKKHEN
DUNGEON MASTER A1000/1MB MAGIC JOHNSON'S BASKETBALL
DUNGEON MASTER HINT DISK MMIAC MANSION HINT DISK
DUNGEON MASTERS ASSISTANT ANIAC MANSON®

MﬁSTEH GRAND PRIX

DYNAMI
ESS. MATHE-TRAINER
EAGLE RIDER" MA'&HEP'«AETIK PROFESSIONAL*

WEST*

ECHILON' MICROPROSE SOCCER
ELITE MIDWINTER®
EMMANUELLE MINDBENDER
EPOCH/BETRAYAL® MINI-PUTT*
EYE OF HORUS MINOS
F 16 COMBAT PILOT MIXED-UP MOTHER GOOSE*

F-19 STEALTH FIGHTER" MOONWALKER

LADENVERKAUF wahrend der Bestellzeiten in der DunantstraBe 53 (Ndhe Stadion) in Hiirth-Alt-Hiirt
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MR, HELI

MURDER IN VENICE
MY FUNY MAZE
NEUROMANGER"
NEVER MIND
NORTH AND SOUTH
NUCLEAR WAR

OIL IMPERIUM

QOZE NEW VERSION
QPERATION NEPTUN
ORIENTAL GAMES"
OTHELLO KILLER
QUTLAND
OVERLANDER
OXXONIAN

PAPERBOY

PASSING SHOT
PERSONAL NIGHTMARE
PERSONAL PINBALL
PHAI

RAO
PICTIONARY
PINBALL 1.Q.
PINBALL WIZARD (ACCOLADE)*
PINBALL WIZARD (ANCO)*
PIPE DREAMS
PLANETARIUM, THE'
PLAYFIELD DESIGNER
POLICE QUEST |
POPOLOUS
POPULOUS - PROMISED LAND
PORTS OF CALL+TIPS & TRICKS
POWER DRIFT
POWERDROME
FREM}EH COLLECTION 2

INCE
PR(J MISED LAND

OU
Dl::_%ST FORTHETIMEBIRD

R-TYPE
HA\NBOW WARRIOR
RAMBO

RASTAN'
RED LIGHTNING
REVENGE OF DEFENDER
RICK DANGEROUS
AINGS OF MEDUSA
RINGSIDE

ROCK&ROLL
ROOEEO GAMES, BUFFALO BILL'S

ROLLER COASTER

ROMANCE OF THE 3 KINGDOMS
RUSH'N AT TACK"

RVF HONDA

SAFARI GUNS

SCENERY DISK HAWAIIAN ODYSSEY
SCORPION

SEX VIXENS FROM SPACE

SHADOW OF THE BEAST + T-SHIRT
SHINOBI

SHOOT 'EM UP CONSTRUCTION KIT
SHUFFLEPACK CAFE

SIDESHOW - WORLD ADV*

SIM CITY TERRAIN

SKATE WARS*
SKATEBALL

SKIDOO*

SKY SHARK*

SLEEPING GODS LIE
SNOOPY

SOCCER MANAGER PLUS
SOLOMON'S KEY*

SPACE ACE (DEU)

SPACE ACE (ENG)

SPACE QUEST Il
SPHERICAL

STADT DER LOWEN

STAﬂ BREAKER

STAR COM MAND

STAR FLIGHT

STAR WARS COMPILATION
STARBLAZE

STEIGAR"

STELLAR CRUSADE

STEVE DAVIS WORLD SNOOKER
STORMLORD

STORY SO FAR IIT THE

STREET FIGHTE

STREET SPORT FOOTBALL
STRIDER

STRIP POKER 2 PLUS
STRIP POKER ARTWORX DATA4; 5
STRIP POKER ARTWORX V2.0

STRYX

STUNT CAR RACER

SUPER PUFFY'S*

SUPER QUINTETT

SUPER WONDERBOY
SWITCH EILAD

SWORD OF TWILIGHT
TAC.L (GAME GEN'ERATUR)
TABLETENNIS

TALESPIN

TEENAGE MUTANT NINJATURTELS
TEENAGE QUEEN

EENAGE QUEENII

TERRY'S BIG ADVENTURE
TEST DRIVE I THE DUEL
TEST DRIVE Il CAR DISK
TEST DRIVE Il CALIFORNIA
TEST DRIVE | MUSCLE CARS

THRILL TIME PLATIN II e 58
THUNDERBIRDS 58
TIM + STRUPPI A. D. MOND °58
TIME .08
TIME RUNNER o 68
TIMESCANNER 78
TOM & JERRY o8
TOM & JERRY Il o 781
TOOBIM o 58
TOWER OF BABEL" 88!
TRAGERS' 85
TRACK SUIT MANAGER o8
TRACKER'S QUEST 68
TRAINED ASSASSIN 88
TRIADVOL. I 88
TRIALS OF HONOR" 98
TRIVIAL PURSUIT | e 58
TRVIAL PURSUIT I o 56
TURBO 25
TURBO OUTRUN .78
TUSKER e78
TV SPORTS FOOTBALL e75
TWIN WORLD » 881
ULTIMATE DARTS e 58
UMS MILITARY SIMULATOR o B2
UMS-DATA CIVIL WAR 34
UMS-DATA VIETNAM 34
VERMEER o8
VERMINATOR" &
VIGILANTE® 68
VINDEX .58
VORTEX 78
WALLSTREET WIZARD e 58
WALLSTREET WIZARD EDITOR e d4
WANGLER 58
WAR IN MIDDLE EARTH e 68
WAR MACHINE 48
WARP . 58
WATERLOO 78
WAYNE GRETZKY HOCKEY e 68
WHERE IN THE WORLD IS CARMEN 88
WHERE TIME STOOD STILL® o 78
WHITE DEATH 98
WIERD DREAMS 88
WILD STREETS .78
WILLIAM TELL* 68
WINDOW WIZARD" o58
WINDWALKER 78
WINNERS (5 GAMES) «98
WORLD ATLAS 98
WORLD TROPHY SOCCER 381
XENON Il MEGA BLAST ° 68
XENOPHOBE B8
XYBOTS o 58
YUPPIES REVENCH .68
ZAK MCKRACKEN e 68
ZANY GOLF .68
Perepherie und Hardware
APRO DRAW I|- TABLET 1268
AMIGA500 CONTROLCENTERMK2 = 168
AMIGA 2500 (68020, 3MB, 40MB HD)  « 6498
AMIGANET ETHERNET BOARD A2000 e 1248
AMIGANET ETHERNET BOARDAS00 o 898

AMIGANET STARTER SET A2000
CMI MULTI BOARD (4 SERIAL)
COMMODORE A 500 V1.3 « 898
COMMODORE A2000 1MB CHIP-RAM IEE)B
COMMODORE A2086 XT-BOARD+5.25 e 798
COMMOD()RE A2286 AT-BOARD+5.25 » 2248
OMMODORE A2620 68020 BOARD e 2998

® 2348
548

LICKEHF\XEH(P ) 1044
FLOPPY 3.5 EXTREN (CHINON) . 225
FLOPPY 3.5 INTERN (CHINON) o 168
FLOPPY 5.25 EXTREN (NEC) 278

GENLOCK + RGB SPUTTER e 508

GENLOCK S-VHS + RGB SPLITTER
GENLOCK A2000 COMMO A2301 * 398

GENLOCK-RGB CABLE ® 481
HANDY SCANNER 6 (00P!, 4096C)
HANDY SCANNER 3 (200DP!, 16GS) » 498
HANDY SCANNER 10 (400DP1, 16G) o 898

KICKSTART AOM 1.3 ® 68
MONITOR 1084 COMMODORE * 598
MONITOR PHILIPS CM 8833 648
MONITOR PROFEX 14" STEREQ o 648
PRO-ACCEL. 16MHZ V1.3 A500 428
PRO-ACCEL. 16MHZ V1.3 A1000 428
PRO-ACCEL. 16MHZ V1.3 A2000 428
REIS-MOUSE (AMIGA) e 88
RGB COLOR SPLITTER (AUTO) ® 398
RGB COLOR SPLITTER (MANU) ° 348

)
ROM-ROM SWITCH BOARD+KICK 1.3 98
ROM-ROM SWITCH BOARD 64
SUPRA MODEM 2400MNP CLASS 5 598
SUPRA MODEM 2400 (220V, RS-232) 3%
SUPRA MODEM 240021 (A2000 INT) 398
TV/PAL-MODULATOR A520 COMMO o 62

Zubehér und Ac oires
DISK-BOX80° 3.5 + LOCK o8
DISKWALLET20°3.5 .35
FLICKERMASTER 35
G PEN SvSTEM 25
MONITOR-ANTI HEFLEC FILTER e 45
MOUSE PAD 9.8
POSSO-MEDIABOX 3,5 38
SUPRA MODEM AMIGA CABLE . 198
TRACKBALL STATTJOYS'I'ICK 1)
TRACKBALL STATT M 88
TRACKBALL AM TRAC E3 BUTTONJ 198
Harddrives &

Controller Interfaces

COMMODORE AS80A SCSI AUTO. » 1198
COMMODORE A2090A SCSI CON. ® 588

COMM ODORE A2090A 20 MB

AUTOBOO o 1198
GOMMDDORE A2094A 40 MB

AUTOBOOT o 1798
PROFEX HD 3300 AUTOBOOTAS500 1298
QUANTUM PRO DRIVE 40S « 998
QUANTUM PRO DRIVE 80S « 1898
SUPRA A500 20MB SCSI SEAGATE 1448
SUPRA A500 30MB SCSI SEAGATE 1798
SUPRA A500 45MB SCSI SEAGATE 1998

SUPRA A500 80MB SCSI QUANTUM 2798
SUPRA A500 2MB MOD FOR DRIVE 998
SUPRA A500 SCSICONTROLLER 498
SUPRA A1000 DRIVES = A 500 + 200
SUPRAA1000 SCSICONTRW/CLOCK 648
SUPRA A2000 30MB SCSI SEAGATE 1448
SUPRA A2000 40MB SCSI QUANTUM 1898
SUPRA A2000 44R EXT NO CONTR. 2998
SUPRA A2000 44R INT W/CONTR. 2998
SUPRA A2000 45MB SCSI SEAGATE 1698
SUPRA A2000 80MB SCSI QUANTUM 2798
SUPRA A2000 105MB SCSIQUANTUM 2998

SUPRA A2000 SCSI CONTROLLER 498
RAM EXPANSION
COMMODOREAS! STKWICLOCK o 328
COMMOI

MEMOHY A 500 OK/512K INT
MEMORY A500 IMB/2MBINT +CL  » 458

MEMORY A 500 2MB / 2MB EXT o 748
MEMORY A5002MB/2MBINT+CL e 648
MEMORY A 500 512K / 2MB EXT » 428

MEMORY A500512K/512K + CLOCK o 168
MEMORY A500512K/2MBINT+CL  » 348
MEMORY A1000 2MB/8MB » 898
MEMORY A1000 2MB/2MB EXT e 748
MEMORY A1000 2MB/4MB EXT PT « 068
MEMORY A1000 2MB/2MB EXT PT e 828

MEMORY A1000 4MB/4MB PT o 1208
MEMORY A1000 512K/2MB EXT e 428
MEMORY AT000 512K/2MBEXTPT e 498
MEMORY A2000 2MB/BMB 898
MEMORY A2000 4MB/8MB » 1508
MEMORY A2000 6MB/8MB » 2198
MEMORY A2000 8MB/8MB » 2798
PROFEX A500 2MB/2M8 PT . 748
PROFEX A500 512K/2MB PT . 428
SUPRA A500 512K/512K INT + CL 248
SUPRA RAM A2000 OMB/8MB e 498
SUPRA RAM A2000 2MB/8MB 998
SUPRA RAM A2000 4MB/EMB 1438
SUPRA RAM A2000 6MB/BMB 1998
SUPRA RAM A2000 8MB/BMB 2498
Literatur
ANWENDERBUCH AEGIS
MODELER 3-D . 2495
ANWENDERBUCH DIGI PAINT o5
BECKERTEXT PRAXIS 049
GFA BASIC FUREINSTEIGER 2
GFABASIC FUR FORTGESCHRITT e 59
M+T 3D-GRAFIK U. ANIMATION e 69
M+TAMIGA UND VIDEO ® 59
M+T AMIGA 500 BUCH (NEU) e 49
M+T AMIGA 2000 BUCH (NEU)* .50
M+T ASSEMBLER-BUCH «59
M+T BASIC FUR PROFIS e 79
M+T C IN BEISPIELEN 69
M+T DATENSTRUKTUR-LEXIKON e 68
M-+T DELUXE PAINT III o 49
M-+T DESKTOP-VIDEQ » 59
M+T DOS-HANDBUCH 1.3 e 69
M+T FRAKTALE GRAFIK 79
M+T FREIE MALEREI A. D. AMIGA o 89
M+T GFA BASIC o 69
M+T GFA BASIC REFERENZHANDBUCH » 79
M+T GRAFIK - MUSIC - DFU 050
M+T GRAFIK MIT AMIGA-BASIC .59
M+T HARDWARE-TUNING ° 98

M+T KREATIVE GRAFIK GFA BASIC* o789
M+TMODULA 2 - PROGRAMMIEREN o 69
M+T PROGR. |. MASCHINENSPRACHE 69

M+T PROGR. MIT MODULA 2 e 69
M+TPROGR. MIT AMIGA-BASIC e 59
M+T PROGR.-HANDBUCH | » 89
M+T PROGR.-HANDBUCH Il e B9
M+T PROGR.PRAXIS AMIGA-BASIC e 59
M+T PROGR.PRAXIS INTUITION e 69

M+TPROGR.PRAXISGFABASIC3.0" e 59
M+T SCHNELLUBERS. GFA-BASIC 38

M+T SCHNELLUBERS. A-BASIC e 39
M+T SCHNELLUBERS A-DOS* .39
M+T SOUND-BUCH® » 69
M+T SUPEHBASE PROFHB o 69
M+T SUPERBASE PRAXISBUCH 59

M+T SYSTEMHANDBUCH *79
M+T SYSTEMPROGRAMMIERUNGINC o 59

VGL ANIMATIONEN M. D'PAINT lll e 691
VGL ERFOLGR. M. COMP+VIDEO* » 69
VGL IM BRENNP: THE DIRECTOR 298
VGL PROF ARBEIT. MIT D'PAINT ° 69
VGL WORKSHOP SCULPT 3/4D* e 59
VGL WORKSHOP TURBO SILV. 3.0 e 69

VGL WORKSHOP VIDEOSCAPE 3D e 59

Der Betrieb eines Modems am
Bundesdeutschen Postnetz ist geméf
§ 15 1 FAG unter Strafandrohung gestellt.

TUINTIS

Soft- und Hardware GmbH
Ihr AMIGA-Spezialist
(Preisliste 3/90) - Alle Preise in DM

IHR DISKETTENGROSSHANDEL

3.5" Disketten doppelseitig, 2-fache Dichte, stiickgepriift

ab 10 Stiick: 1,35/Stiic
ab 100 Stiick: 1,30/Stiick

Superprodukte zu
Superpreisen

(solange der Vorrat reicht)

NEUER LATTICE C 5.04 420
NEUES X-COPY Il + HARDWARE 65
SCULPT 3D XL (PAL) 278
SCULPT-ANIMATE 4D (PAL) 748
DELUXE PAINT Il (DEU) 214
DIGI PAINT Il (PAL) 148
NEUES DIGI VIEW GOLD 4.0 (PAL) 285

JF.UROPEAN SOFTWARE IDISTRIBUTORS

priasentiert das electronic-design

Genlock + RGB Splitter
S-VHS Genlock + RGB Splitter

598
1150

Der Sprung in die
Zukunft des Lernens

Lernen mit dem AMIGA und mit

HiTec College Teachware

Der Sprung in die Zukunft des Lernens...

...gelingt auch Ihnen: mit HiTec College Teachware, unseren Lernprogram-
men, die wir nach neuesten pédagogischen Erkenntnissen entwickelt ha-
ben. Als erfolgreiche Alternative zu Selbststudium, Seminar und Nachhilfe.
Aus einem weitgefacherten Themenkreis (s. Produktliste), den wir sténdig
erweitern, konnen Sie sich Ihr persnliches Lernpaket zusammenstellen.
Um mit HiTec Gollege Teachware zu arbeiten, bendtigen Sie keinerlei Vor-
kenntnisse iiber Computer. Anhand des jeweiligen Lernprogramms wird lh-
nen alles Schrift fiir Schritt erklrt. Im interaktiven Dialog mit dem Computer
lernen Sie spielerisch und erfolgreich in der halben Zeit.

Lernenwann Sie wollen Lernen was Sie wollen

Lernen soviel Sie wollen Spielerisch Lernen
z.B.: Deutsch/Englisch 1-6 89
Deutsch/Franzoésisch 1-6 89
Deutsch/Italienisch 1-6 89
Deutsch/Spanisch 1-6 89

Kleines Latinum 1-6 159

H.I'! Tec Exclusiv bei
TEACHWARE ESD

MADE IN GERMANY

Postfach 1141 - 5030 Hiirth - Bestellservice: Mo.-Do. 10-18.30 Uhr - Fr. 10-17 Uhr - Tel. 0 2233/41081 - Fax 02233/46266

Mail-Order-Versand: Nur Bestellannahme - keine Beratung! Mit Erscheinen dieser Preisliste verlieren alle
Es gelten grundsétzlich unsere allgemeinen Geschéftsbedingungen. Mindestbesteliwert DM 50,-. Ve

vorher erschienenen Listen ihre Gilltigkeit. Preisanderungen und rrtiimer vorbehalten. Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen.
rsand nur auf UPS-Nachnahme oder Vorkasse. Versandkosten pro Lieferung innerhalb der BRD und bis zu 3 kg DM 10~ pauschal.
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SPIELE-TEST

Leisure Suit Larry i

von Rainer Burhenne

rinnern Sie sich an »Lei-

sure Suit Larry« und sei-

ne wolllstigen Abenteu-
er? Jetzt ist das Nachfolge-
Adventure fir den Amiga er-
schienen. Larry Laffer sucht
wieder nach einer neuen
Traumfrau, da ihn die
schnuckelige Eva aus Teil 1 an
die Luft gesetzt hat. Larry, wie
immer ausgestattet mit dem
Charisma eines Blgeleisens
und der Intelligenz eines Beton-
klotzes, zieht los, um sein Gliick

L _Meinung_________________ NEYTVES

Larry Il verspricht eine Men-
ge SpaB, ist aber kaum besser
als sein Vorgénger. Warum?
Einmal ist der Neuheitseffekt
nicht mehr gegeben, zum
zweiten wird derjenige, der
amourdse Abenteuer erwartet,
doch etwas enttduscht, da es
sich hier hauptséchlich um ei-
ne Spionagegeschichte han-
delt. Hersteller Sierra setzt wie
auch schon bei »Space Quest«

SCore. 2499 of LU0

HRank: Jevk

Larry in Verkleidung: von Guerilleros angemacht

voll auf schwarzen Humor. Fast
allen Situationen dieses Spiels
haftet ein gutes Stlick dieses
lustigen Wahnsinns an. Kom-
mentiert wird (in englischer
Sprache) wie immer ausge-
sprochen gewandt und sarka-
stisch. Passende Grafiken und
Animationen sind Markenzei-
chen der anarchistischen Wit-
zeleien (etwa wenn der Spieler
stirbt).

Gespannt sein darf man
schon auf weitere Adventures,
die Sierra angekiindigt hat
oder schon auf anderen Com-
putern herausbringt: Das rol-
lenspieldhnliche »Hero's
Quest«, »Larry lll«, das Kri-
minal-Adventure  »Colonel’s
Bequest«, die Agentenkniffe-
lei »Code Name: Iceman« und
das Konig-Arthur-Spiel »Con-
quests of Camelot«.

zu finden, ndmlich in Form ei-
nes Loses. In einer Fernseh-
show gewinnt er eine Million
Dollar (1 Schein) und eine
Kreuzfahrt mit einer attraktiven
»Dame«. Er wird in eine Art
Spionagegeschichte verwickelt,
so daB ihn Agenten verfolgen,
um ihm einen versehentlich zu-
gesteckten Mikrofilm wieder
abzunehmen.

Larry Il ist ein Abenteuerspiel
von Sierra aus der Feder von
Designer Al Lowe. Das vier Dis-
ketten lange Grafikabenteuer
weist die bewédhrten Features
auf: groBer Grafikbildschirm,
gut lesbare Schrift, Punkte- und
Rangwertung, einen »Retype«-
Befehl und vieles mehr. Jjk

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 3/90

von 12

Produkt: Leisure Suit Larry Il

Preis: rund 120 Mark

Hersteller: Sierra

Anbieter: Ariolasoft, Hauptstr. 70,
4835 Rietberg 2, Tel. 05244 / 4080

von Georg Kaaserer

icht oft hat man die Ge-
legenheit, sich mit
Freunden oder der ei-

genen Familie gemeinsam an
einem Spielchen zu erfreuen.
Die Software dazu war bisher
dinn gesét. Pictionary, das
Quizspiel von Domark, soll dem
abhelfen. Spielprinzip: Auf ei-
ner Zeichenflache werden Be-
griffe skizziert, die die Mitspie-
ler erraten miissen. Bei Pictio-
nary funktioniert dies auf zwei
Arten. Je nachdem, ob man in
Teams oder mit einzelnen Spie-
lern zum Wettstreit antritt, Giber-
nimmt ein Teamkollege oder
der Computer die Rolle des
Zeichners. Unter der Zeichen-

Pictionary macht einfach
SpaB, besonders wenn vier
oder mehr Personen in Teams
gegeneinander antreten. Stim-
mung wie bei guten Brettspie-
len kommt auf. Aber selbst wer
etwas beim Begrifferaten tiben
mdochte, wird von Pictionary be-
geistert sein. Es ist faszinie-
rend, wenn der Computer sei-
ne »Kunstwerke« auf den Bild-
schirm zaubert. Die gespei-
cherten Mausbewegungen
sind flissig, es kommt keine

194

Pictionary

4. Rate das Wort
Bl Leertaste fur y

> Bli z :

Pictionary-Zeichenflache: Der Computer malt

Langeweile auf. Die Grafik des
Spiels ist einfach, aber funktio-
nell. Mehr ist hier sowieso nicht
noétig. Humor haben die Pro-
grammierer mit dem kleinen
Computerfreak in der linken
unteren Ecke bewiesen, der
das Spiel mit Sprechblasen
moderiert und ab und zu aus
seiner Kaffeetasse schlirft.
Aber auch die Sounds, die jede
Aktion innerhalb des Spiels be-
gleiten, regen zum Schmun-
zeln an. Die Bedienung des

Spiels ist komfortabel. Selbst
wenn sich zwei Teams vor dem
Monitor dréngeln, gibt es keine
Probleme, jedes der Teams be-
kommt eines der drei Eingabe-
geréte Tastatur, Maus oder Joy-
stick. Ein weiteres Plus neben
der guten Bedienung ist die
konsequente Verwendung der
deutschen Sprache. Denn das
ist Pictionary: eines der weni-
gen Spiele auf dem Amiga, das
mit der ganzen Familie einen
HeidenspaB macht.

flache erscheint ein Balken mit
den Begriffen aus flinf Berei-
chen: »Mensch/Tier/Orte,
»Dinge, »Tétigkeit«, »Schwierig«
und »Alle Spielenx.

AuBerdem befindet sich eine
Uhr in dieser Leiste, die nach
dem Start die zur Verfligung
stehende Zeit in einem Count-
down abzdhlt. Innerhalb des
voreingestellten Limits muB der
Begriff erraten werden. Passiert
dies friher, gibt es Bonus-
punkte.

Im Team (bernehmen die
Rolle des Zeichners abwech-
selnd die Teampartner, der
Teamkollege rat. Nur wenn der
Begriff aus dem Bereich »Alle
Spielen« kommt, dirfen séamtli-
che Mitspieler raten. ik

Amr GA -Test

9 1 GESAMT-
URTEIL
von 12 AUSGABE 3/90

Produkt: Pictionary
Preis: rund 85 Mark
Hersteller: Domark
Anbieter: Bomico, Elblinger Str. 1,
6000 Frankfurt 90, Tel. 068/ 7060 50
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Das aktuelle Software-Paket zu diesem Heft

Programme

DFS: Ein rasantes Actionspiel mit foller
Grafik und starkem Sound. Lassen Sie
sich dieses Programm auf keinen Fall
entgehen.

Genaue Beschreibung auf Seite 34 in
diesem Heft.

SCHMETTERLING: Fir Denker mit Ge-
duld. Ein gut gemachtes Patience-Spiel,
das die graven Gehirnzellen auf Trab

Erst prifen, dann kaufen!

TWINWORLD: Testen Sie Grafik und
Sound von Twin World in Ruhe zu Hause
am Computer. Der erste Level steht Ihnen
uneingeschrdnkt zum Spielvergniigen zur

Verfiigung. Danach ist leider Schluf3.

NEU

Zwei Disketten jetzt zum beson-
ders giinstigen Paketpreis von

DM 29,90* (sFr24,90"/55299,~*)

* unverbindliche Preisempfehlung

Bestell-Nr, 48003

bringt.

Besc?nreibun auf Seite 48 in diesem Heft.
AuBBerdem Enden Sie auf der Diskette
noch die Hilfsprogramme Checkie 42,
Updater, VirusEx, Batchlcon und Pro-
Patch sowie alle Programme, die im In-
haltsverzeichnis der Ausgabe 03/90 mit
einjm Diskettensymbol gekennzeichnet
sind.

Markt&Technik
Zeitschriften - Blucher
__Sdftware - Schulung

GRAMG.

ERVICE
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- PROGRAMM-SERVICE

- Bit fur Bit nur Hits...
...das Beste aus zwei

Jahren Amiga-Magazin!

Sie suchen hilfreiche Utilities und
Froiessw'onel!e Anwendungen

iir lhren Computer? Sie wiinschen
sich gute Software zu ver-
niinftigen Preisen? Hier finden Sie
beides!

Unser stetig wachsendes Sorti-
ment enthlt interessante Listing-
Software fir alle géngigen
Computertypen. Jede Woche
erweitert sich unser aktuelles
Angebot um eine weitere interes-
sante Programmsammlung fiir
jeweils einen Computertyp.

Bei Fragen zu Bestellung und
Versung der Programmservice-
Disketten withlen Sie bitte
Telefon (089) 4613-232.
Bestellungen bitte nur gegen
Vorouskasse an:

Markt&Technik Verlag AG,
Buch- und Software-Verlag,
Hans-Pinsel-Strafle 2,

D-8013 Haar,

Telefon (089) 4613-0

Schweiz

Markt&Technik Vertriebs AG,
Kellerstr. 37, CH-6300 Zug,
T.eie{cm (042) 440550
Osterreich:

Markt&Technik Verlag Gesell-
schaft mb.H., Grofle Neu-
gasse 28, A-1040 Wien,

Telefon (0222) 5871393-0;
Microcomput-ique, E. Schiller,
GoglstraBle 17, A-3500 Krems,
Tenl)&on (027 32) 7 41 93;
MES-Versand, Postfach 15,
A-3485 Haitzendorf;
Biicherzentrum Meidling,
Schénbrunner Stralle 261,
A-1120 Wien,

Telefon (02 22) 83 31 96.
Bestellungen aus anderen Léndern
bitte nur schriftlich an:
Markt&Technik Verlag AG,

Abt. Buchvertrieb,
Hans-Pinsel-Strafle 2,

D-8013 Haar. Nur gegen Bezah-
lung der Rechnung im voraus.

Bitte kein Bargeld einschicken!

Verwenden Sie fir |hre Bestellung
und Uberweisung die abge-
druckte Postgiro-Zahlkarte,

oder senden Sie uns einen Ver-
rechnungs-Scheck mit lhrer Bestel-
lung. Sie erleichtern uns die Auf-
tragsabwicklung, und dafiir be-
rec%lncn wir lhnen keine Versand-
kosten.

Wir haben auf zwei Disketten die interessantesten Pro-

rammangebote der Jahre 1988 und 1989 fir die
gereiche nwendungen/Tools und Spiele gesammelt.
Mit dieser Sammlung legen Sie einen leistungsfahigen
Grundstein oder bilden eine sinnvolle Erweiterung fir
Ihre Programmbibliothek. Und dies alles zum besonders
ginstigen Paketpreis.

DISK I: Anwendungen/Tools

»AmigaDat« — Die Dateiverwaltung fir alle Zwecke,
von der Schallplattensammlung Gber Adressen bis hin
zur Videosammlung.

»Manager« - Das komfortable Haushaltsbuch.
»Disketi« — Drucken von Diskettenlabels.
»MasterCruncher« — Leistungsfchige Daten- und
Programmkomprimierung.

»Recover« — Retten von geldschten Daten.

»Resi« — Macht Programme restfest.
»MouseCreator und PointerMaker« — Generie-
ren Sie lhre eigenen Mousezeiger.

»DiskSpy« — Problemloses Andern von Daten direkt
auf Diskette.

»AmigaSort« - Bringt Ordnung in lhre Disketten-
sammlung.

»Fade« - Einfaches Ein- und Ausblenden von Bild-
schirmen erméglicht tolle Effekte.

»VirusControl« — Der komfortable Virenschutz.
»TrapHandle« - Die Méglichkeit, bei auftretenden
Fehlern Ihr C-Programm sauber zu beenden.

DISK II: Die Spielesammlung, die man haben muf3.

Action

ETrF?of« - Das spannende Motorradrennen der Zu-
unft.

»Quadron« — Geschicklichkeit bei héchsten Ge-

schwindigkeifen sind gefrogi.

Spieleumsetzungen

»Poker« - Wann bekommen Sie den Royal-Flush.
»Billard« - Tolle Grafik erwartet Sie bei dieser fan-
tastischen Umsetzung.

»Dolmino« - Verblisffende Umsetzung des bekannten
Spiels.

»FID(niffel« ~ Eine grafisch verbliffende Wirfelspiel-
umsetzung fir bis zu vier Spie|er.

»3D-Tic-Tac-Toe« - Dreidimensionales Spiel zum
Kombinieren und Denken.

Best of the Rest

»Eliza« — Der Amiga als Psychotherapeut.

»Arriba« - Die Tastatur lernt sprechen.

Die Beschreibungen der Programme sind als Readmefile
auf den jeweiligen Disketten.

Bestell-Nr. 47901

Zwei Disketten, randvoll mit tollen Programmen, zum
Paketpreis von:

DM 39,90* . 39-/55 390,

*Unverbindliche Preisempfehlung

Wi hti = Mit den Gutscheinen aus dem »Super-Software-
c 9 = Scheckheft« zu DM 149 — kdnnen Sie Software-
Disketten Ihrer Wahl” aus dem Programmservice-Angebot im Wert von

DM 180,~ bestellen — egal, ob diese DM 19,90, DM 29,90 oder DM 89,~
kosten. Sie sparen DM 30,~!

Das Super-Software-Angebot finden Sie in den Zeitschriften

Computer Personlich, PC Magazin Plus, Amiga-Magazin,
Amiga-Sonderheft, 64'er-Magazin, 64’er-Sonderheft, ST-Magazin,
PC Magazin, Computer Life.

Ubrigens: Die Gutscheine kénnen Sie auch ibertragen oder verschenken!

Das Scheckheft kénnen Sie per Verrechnungsscheck oder mit der
eingehefteten Zahlkarte direkt beim Verlag bestellen.

Kennwort: »Super-Software-Scheckheft«, Bestell-Nr. W156

P ™ DM Pf | fur Postscheckkonto Nr. ~ _L.eees,
- : i o Fur Vermerke des Absenders

¥ el | Mipdos o o

: H Absender H i

Y] der Zahlkarte 3 ;

Postscheckkonto Nr. des Absenders |- PSchATPcslscheckkonto Nr des ADSeNnders smmm—— POSISChECKIRINENME! u— I_ Postscheckkonto Nr. des Absenders1
z . Die stark umrandeten Felder sind nur auszufillen, R 2 <
Empféngerabschnitt Zahlkarte/Postiiberweisung | wen ein Postscheckkontoinhaber das Formblatals Einlieferungsschein/Lastschrifizette
Postiiberweisung verwendet (Erduterung s. Riicks.)

DM ‘ Pf DM ‘ Pf | (DM-Betrag in Buchstaben wiederholen) DM =Bl
fir Postscheckkonto Nr. fdr Postscheckkonto Nr : Postscheckal
14 199-803 ii
Lieferanschrift und Absender 14 199.803 MU"Ch(

der Zahlkarte

PLZ Ort
Verwendungszweck

M&T Buchverlag
Programm-Service

Postscheckkonto Nr.

o Markt&lechnik 14 199-803 w Markt&lechnik

Verlag Aktiengesellschaft

Verlag Aktiengesellschaft

Postscheckamt :
Hans-Pinsel-Str. 2
in 8013 Haar Miinchen n 8013 Haar |

Ausstellungsdatum Unterschrift




Endlich gibt es eine
Schach-Datenbank
fur den Amiga. Wir
haben die Fahigkei-
ten von »En Pas-
sant« ausgelotet.

von Thomas Brieden

eutzutage spielen die
Schach-GroBmeister
berall in der Welt 5000
und mehr Partien in verschie-
denen Turnieren. Einen Blick
auf jede zu werfen, ist fir einen
Profi-Schachspieler von un-
schatzbarem Vorteil. Hier kon-
nen Computer eine wertvolle
Hilfe sein, indem sie Informatio-
nen sammeln, ordnen, suchen
und somit das Gedéchtnis ent-
lasten. Eine elektronische
Schach-Datenbank erspart
dem Profi viele Stunden lang-
wieriger Suche. Aber auch
Vereins- oder Hobbyspieler
mdochten gerne ihre gespielten
Partien privat archivieren. Dazu
gibt es jetzt »En Passant« auf
dem Amiga.

Im Eingabe-Modus von En
Passant konnen die Partien auf
ginem Brett am Bildschirm
nachgespielt werden. Daneben
erscheint zugleich die Notation
des Zuges. Die Eingabe mit der
Maus ist bequem und erlaubt
auch blitzartige Zugfolgen. Lei-
der wird die Legalitat der Zlge
nur unzureichend Uberpriift.

Die gespielten Ziige kdnnen
mit einem der Ublichen Kurz-
kommentare versehen werden.
Negativ fiel auf, daB das far
Schachgebot verwendete Zei-
chen (+) extra vom Spieler ein-
gegeben werden muB und nicht
automatisch vom Programm
gesetzt wird. Ein Zeichen fur
»Matt« existiert Gberhaupt nicht.

Schachmatt

Eine der wichtigsten Aufga-
ben eines Schachspielers ist
das Analysieren gespielter Par-
tien. Auch bei »En Passant« be-
steht die Moglichkeit, zu jedem
Zug eine beliebig lange Analy-
se durchzuspielen und in die
Notation einzufliigen. Zusétz-
lich kann man noch mit Hilfe ei-
nes kleinen Text-Editors den
Einzelziigen bis zu 50 Zeilen
lange Anmerkungen zuordnen.

Eine derart kommentierte
Partie kann man sich schlieB-
lich unter dem Menupunkt »Par-
tie zeigen« vollstédndig auflisten
lassen. Leider ist es nicht még-
lich, beliebig vor- und zurlickzu-
scrollen, nur ein Stoppen und
Starten des Scrollens ist mog-
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Bre.tt in »En Passant«: blitzartige Zugfolge mit der Maus

lich. Ein intensiveres Erfor-
schen der Notation kann somit
miithsam werden.

Auf der dazugehdrigen
Daten-Diskette sind 660 ge-
spielte Partien vergangener
und gegenwdrtiger Meister ge-
speichert. Interessiert man sich
fur alle von Kasparow in der
»Konigsindischen Verteidi-
gung« gespielten Partien, so
kann die Suche entsprechend
verlaufen.

Zu bemdangeln ist, daB die
Anzahl der Suchkriterien be-
grenzt wurde und bei ausgefal-
lenen Angaben eine langwieri-
ge Diskettenarbeit gestartet
wird. Nur Besitzer einer Fest-
platte kénnen hier auf einiger-
maBen schnelle Arbeit mit dem
Programm hoffen.

Der professionelle Schach-
spieler sortiert seine Partien
nach einem speziellen Eroff-
nungsschlissel. Als allgemein
anerkannter Standard gilt hier
die von Matanovic verfaBte »En-
cyclopaedia of chess open-
ings«. Hierbei werden die Eroff-
nungen in insgesamt 500 Ab-
schnitte gegliedert (von A 00 bis
E 99). Auch »En Passant« be-
nutzt bei seiner Index-Berech-
nung diesen Schlissel. Wir ha-
ben diese Funktion an einigen
Eréffnungen und praktischen
Partien auf ihre Zuverlassigkeit
Uberpriift:

Nach den Zlgen:

1) d4 Sf6
2) ¢4 g6
3) Sc3 Lg7
4) e4 db
5) Sf3 0-0
6) Le2 eb
7) 00 Scé
8 d5 Se7
9) Sel Sd7
10) f3 5

assant

Hulak-Xor tschnol [ P

Tad-3
Te?-d7

entsteht die »Kdnigsindische
Verteidigung«, die den Index
»E 99« tragt. Die gleiche Stel-
lung kann auch durch Zug-
Umstellungen erreicht werden.
»En Passant« gab jedoch im-
mer den richtigen Index aus.
Danach haben wir alle auf
der Diskette gespeicherten Par-
tien des WM-Kampfes 1987 zwi-
schen Kasparow und Karpow
untersucht. Von den insgesamt
12 Partien waren 8 richtig klas-
sifiziert. Aber bei z.B. der Partie
Nr. 137, (Kasparow—Karpow)
WM 1987/88 ergibt sich nach:

1) c4 eb
2) Sc3 db
3) g3 cb
4) Lg2 Scé

die Klassifikation A 36/1 Anm.
(1) und nicht etwa A 21 wie »En
Passant« meint. Offensichtlich
hat das Programm Schwierig-
keiten, bestimmte Eréffnungen
richtig zuzuordnen. Besonders
die modernen Eréffnungen (ab-
gelehntes Damengambit) kon-
nen durch eine Vielzahl von
Zug-Umstellungen erreicht
werden. Eine Uberpriifung er-
gab hier ofter einen falschen In-
dex. Werden sehr viele Partien
mit »En Passant« verwaltet (ca.
10000 oder mehr), sind die Fol-
gen flr einen Profi-Schach-
spieler unakzeptabel. Die Auto-
ren des Programms haben be-
reits Verbesserungen dieser
Funktion angekiindigt.
Audrucken kénnen Sie lhre
»Unsterbliche Partie« natirlich
auch. Die Analysen und Kom-
mentare zu den einzelnen Zi-
gen werden mit bertcksichtigt.
Jederzeit |48t sich ein aktuelles
Stellungsdiagramm einflgen.
Der Menipunkt »Chessma-
ster« verbirgt die Schnittstelle
zu dem gleichnamigen Amiga-

y 4

TEST

Schachprogramm (Test in AMI-
GA 12/88, Seite 150). Sie er-
laubt einerseits das Einlesen
von Partien, die mit Chessma-
ster gespeichert worden sind,
so daB diese in die »En Pas-
sant«-Datenbank Ubernommen
werden kdnnen. Andererseits
ist es moglich, Stellungen in flr
Chessmaster lesbarer Form zu
speichern.

Auf einer Diskette kénnen je
nach Kommentierung und Zug-
zahl zwischen 2000 und 4000
Partien gespeichert werden.
Unter diesem Aspekt ist »En
Passant« in der Lage, auch
groBmeisterlichen Anforderun-
gen zu geniigen (5000 Par-
tien/Jahr). Die noch vorhande-
nen Unzulénglichkeiten in der

Eroéffnungs-Klassifizierung
schrénken die Nutzung jedoch
wieder ein. Dem weniger an-
spruchsvollen Amateur- oder
Hobbyspieler ist allerdings ein
bequemes Mittel zur Archivie-
rung gegeben, mit dem sich
eingegebene Partien schnell
abrufen und nachspielen las-
sen. Jk

AMIGA -Test
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Preis/Leistung H H Hl
Dokumentation H H H’H

Begienung | |l H‘H|H
Erlernbarkeit H H H\H
Leistung H H ﬂlﬂ

FAZIT: »En Passant«isteine Schach-
datenbank, in die Sie Schachpartien
mit Zugen, Begleitdaten und Kom-
mentaren eingeben kénnen. Eine
Klassifizierung nach einem Eroff-
nungsschlissel ist ebenso vorgese-
hen wie Analyse und Ausdruck. Im
Lieferumfang befinden sich 660 aus-
gewahlte Meisterpartien.

POSITIV: kein Kopierschutz; beque-
me Eingabe von Partien; schnelles
Nachspielen im Blitzmodus; fast
unbegrenzte Suchmoglichkeiten;
Schnittstelle zu »Chessmaster;
Ausgabe an Drucker (Text und Gra-
fik).

NEGATIV: Legalitat der Ziige wird
nicht Gberprift; bei »Partie zeigen«
kein Zurtickscrollen; vereinzelte Sy-
stemabstirze; Suchkriterien be-
grenzt; Suche und Listenerstellung
langwierig; Index-Berechnung feh-
lerhaft.

Produkt: En Passant

Preis: rund 245 Mark
Hersteller/Anbieter: Habermehl &
Sander; Tannenweg 11, 3575

Kirchhain 1
90000 sohrgut oo avsreichend
eseoe gut o0 mangeihaft

seee befriedigend | ® ungentgend
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Anica VORSCHAU /%

AMIGA-

PROFESSIONAL )

Das Zeitalter der Lasertech-
nik hat schon lange begonnen.
Auf dem Computersektor hat
dieses Speichermedium seit
Mitte der 80er Jahre Einzug ge-
halten. Jetzt sind die optischen
Platten auch flir den Amiga er-
héltlich. Wie funktionieren CD-
ROMs, WORMSs und wiederbe-
schreibbare Platten? Wo wer-
den diese Datentrdger vorwie-
gend eingesetzt? AMIGA-PRO-
FESSIONAL fiihrt Sie in die
neue Speichertechnologie ein.

Public Domain

Auch in der néchsten Ausga-
be werden wir uns ausflhrlich
mit Public Domain beschéfti-
gen: In der monatlichen Serien-
Ubersicht erfahren Sie, was es
auf dem PD-Markt Neues gibt.
Eine Shareware-Reihe ganz
neuer Machart ist »Share«. Wir
haben uns die ersten Disketten
dieser Serie — bei der die Auto-
ren am Ertrag beteiligt sind —
fur Sie angesehen.

Steinberg-
Sequenzer

Wenn ein groBer deutscher
Hersteller von Software fiir den
Bereich MIDI und Musik in den
Amiga-Markt einsteigt, heiBt es
Augen und Ohren auf. Stein-
berg aus Hamburg bringt dem-
néachst eine Umsetzung des
MIDI-Sequenzers »Extended

Twenty Four Track«. Das Pro-
gramm gleicht einer Tonband-
maschine mit 24 Spuren, auf
der man allerdings die digitalen
MIDI-Daten aufzeichnet. Der
»Twenty Four«, wie er von Ken-
nern bezeichnet wird, soll eini-
ge interessante Funktionen be-
sitzen wie z.B. die Aufnahme
auf maximal acht Spuren
gleichzeitig und drei spezielle
Record-Modi. -

q Super-Digitizer

AUSSERDEM:
IN DER NACHSTEN AUSGABE

Was bringt die
CeBIT 1990?

Haben Sie in der Ausgabe
1/90 den Artikel »Trends '90« ge-
lesen? Die CeBIT '90 wird be-
reits zeigen, was sich bewahr-
heitet. Commodore wird mit ei-
nem groBen Amiga-Stand ver-
treten sein; interessante Pro-
dukte wie ein Netzwerk und ein
interaktives Bildplatten-System
sollen zu sehen sein. Verséau-
men Sie nicht die ndchste Aus-
gabe des AMIGA-Magazins zu
lesen. Wir berichten Uber die
Sensationen auf der CeBIT '90.

Digi-View 4.0 ist da — die
neue Software zum Video-
Digitizer Digi-View von Newtek.
Die herausragende Verbesse-
rung ist ein spezieller Grafikmo-
dus, der es erlauben soll, daB
der Amiga Bilder mit 4096 Far-
ben in hochster Auflésung dar-
stelit (Hires: 640 Punkte hori-
zontal; Overscan: 704 Punkte).

Das klingt nach einer revolu-
tionierenden Neuerung: War es
doch beim Amiga bisher nur
maoglich, 4096 Farben im HAM-
Modus mit maximal 320 Punk-
ten in der Horizontalen auszu-
nutzen. Das AMIGA-Magazin
wird Digi-View 4.0 griindlich un-
ter die Lupe nehmen.

® PROGRAMM DES MONATS:
FRAKTALE LANDSCHAFTEN
® SOFTWARE-TESTS:
— DELUXE VIDEO llI
— M2AMIGA V 33

Die ndchste Ausgabe erscheint am 21.3.1990 bei lhrem Zeitschriftenhandler
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Reine Formsache! '

Ob BLUE ANGELS wohl den “blauen Engel fir umwelt-
freundliches Fliegen verliehen bekommt? Denn wo fliegt
sich’s schon umweltfreundlicher als auf Threm PC, AMIGA,
ATARI ST oder COMMODORE 64? Und wo kénnen Sie
Formationsflug aus zwei Perspektiven steuern: Mit Sicht aus
dem Cockpit oder mit Blick auf die gesamte Formation!
Ubrigens, wenn Sie im Formationsflug keine allzu gute
Figur machen, einen “Freiflug® bieten Thnen die

BLUE ANGELS allemal!

N\ NI
G\ S W '

RIOLA
SOFT

___________________________ ).% -

Informationen?
Coupon ausfiillen und abschicken
Name:
Strafle:
PLZ: Ort:

An: Ariolasoft GmbH,
Haupstrafle 70, 4835 Rietberg 2

Amiga 3/90
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Der Bundesgesundheitsminister: Rouchen
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